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͵ μα 
Δικαίωμα συµµετοχής έχουν όΠοι οι µαθητές από Ε’ Δημοτικού έως και Γ΄ Λυκείου που Φοιτούν σε σχοβεία της ΕἠΠάδας, 


της Κύπρου και του εξωτερικού. Δεν απαιτούνται ειδικές γνώσεις στη χρήση των υποβογιστών ούτε προσωπικός Λογαριασμός στο ΙπίεΓποί 
ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ Ο ΛΥΣΙΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΕΝΑ ΧΡΗΜΑΤΙΚΟ ΠΟΣΟ ΣΤΟ ΧΑΜΟΓΕΛΟ ΤΟΥ ΠΑΙΔΙΟΥ. 


Μετρήστε τις γνώσεις σας και αναµετρηθείτε µε παιδιά της ηλικίας σας. 


κ 
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Οροι και απηση εγγραφής στο «ννννν.Ιγσίας.ΟΓ 
Πἠηροφορίες στο τπβέφωνο: 6108000, εσωτ. 203, κ. Εµµυ Μπέβη (Θ-πιαί!: ΙηΕο(ῶ]γσίας. 00) Με την υποστήριξη των: 


Οργάνωση: δ Δί ΙΚΑ ---ᾱ 


. ΕΡΙΤΟΒΙΑΙ, 


ούλα, Λούλα, πού είσαι Λούλα, Λούλα, Λούλα, θα τρελαθώ! Κάπως έτσι 
δεν ήταν οἱ στίχοι πριν από χρόνια του ομώνυμου μουσικού κομματιού του 
Λο[ο: Δεν ξέρω βέβαια αν 9 συγκεκριμένος καλλιτέχνης είχε ΤΠ αδυσή” 
µας πμ] στο μυαλό τοῦ, ωστόσο το τραγουδάκι ταιριάζει γάντι στην περί- 
πτωσήά µας. Με τη δεύτερη έκδοσή της η πλεκτρονική μμ] των ΡΟ σαπιθ δεν θέ- 
λει πολύ πα να µας τ ρελάνει. Τέτοιο 5παίεσυ σαπιθ καιρό είχαν να δουν τα µάτια 
μου. Αλλάτι 5παίθσυ μάς λες τώρα, μεγάλε, για τέτοια θα μιλάμε... 

Καλή π Ὀυμ]θ, βέβαια, αλλά µέχρι ενός ορίου. ΟΣΙ δηλαδή και να τη βγάλουμε 
στο εξώφυλλο όταν υπάρχσε] στις σελίδες του περιοδικού ένα παιχνίδι όπως το 
Νοσ, το οποίο γνωρίζουμε ότι Οἱ φανατικοί του είδους περίμεναν µε ανοιχτές 
αγκάλες! Βέβαια, όλη αυτή π Φιλολογία περί ἱ8ΡΙο ΚΙ που προηγήθηκε της 
ανακοίνωσής του μάλλον δεν ευσταθεί, καθώς το Νοα κινείται σε άλλους χώρους. 
Καλύτερα όµως να διαμορφώσετε τη δική σας άποψη διαβάζοντας το σχετικό Ιθ- 


η λ 111) 


ΨΙΘΙΝ. 


Στο τεύχος αυτό θα διαβάσετε το δεύτερο µέρος του άρθρου σχετικά µε τη 
δηµιουργία δικών σας σελίδων στον ἸΜεῦ, καθώς και περισσότερες πληροφορίες 
για το µεγάλο διαγωνισμό του «ῬΟ Μασίθι” µε τον τίτλο «ΊπθὮ ἹΜασίοι 2000”. Στις 
σχετικές σελίδες θα βρείτε τους λεπτομερείς όρους συµµετοχής στο διαγωνισμό 
Και το κουπόνι που θα πρέπει να αποστείλουν Οἱ δυνητικοί ΊΝ6ς ἀθβίσπθι5 μαζί µε 
τα δείγματα της δουλειάς τους. Υπενθυμίζουµε ότι οι τρεις νικητές του διαγωνι- 
σμού στις ισάριθµες κατηγορίες θα μοιραστούν χρηματικό έπαθλο 1.500.000 δραχ- 
μών - ό,τι πρέπει για να αναβαθµίσουν τον υπολογιστή τους! 


Ἀρχής γενομένης από αυτό το τεύχος, Οἱ τελευταίες τρεις σελίδες του περΙο- 
δικού φιλοδοξούν να διαβάζονται πρώτες! Τούτο διότι εκεί θα βρίσκετε σε κάθε 
τεύχος στριπάκια κόμιξ σχετικά µε τους υπολογιστές από τρεις διαφορετικούς 
σκιτσογράφους! Μπν ξεχαστείτε όµως Και διαβάσετε µόνο τις σελίδες αυτές - 
έχει και άλλα ενδιαφέροντα θέµατα το περιοδικό! 


ὃν Ννυ ΤΤΤΤΤὸὗλλλ, νν 


Γιάννης Πατρίκος 
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κής. 
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ο μας ἃ 
Σχολιασμός των δρώμενων 
τῆς πληροφορικής 
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Το Ἰο µέρος της λύσης του 
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Λύσεις και ΠἰπΙς για 
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Ριεςς ο/αγί 

Λία στήλη για τους 
αρχάριους στο χώρο των Ρζ5. 

ΝΙθΡ Αυηιοτίη 

Φπόξτε Βήμα προς Βήμα τη 
δική σας ΙΘΡ βασθ. 

Οη-Ιἶπε 6απιΐπο 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
πμ» σας παιχνίδια οη 
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Το 4Η ζοπιΐπα 


Τα τελευταία νέα από το χώρο 


του Ίου ελληνικού οη-/πθ 
κρο. 

Ρεπουίη/ς Νες! 

Οι πιγκουίνοι του ΙΙπυχ σάς 
µαδαίνουν το δημοφιλές 
λειουργικό Βήμα προς θήμα. 
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Αγγελίες 
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Μία στήλη που σκοπό έχει να 
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Τα κόμιξ του Ρς Μας!ει 
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Ο μεγάλος διαγωνισμός που 
διοργανώνει το περιοδικό 
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{ο 5υγ63 
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Ζήστε ακραίες καταστάσεις σε ος κ 
Νοχ αγώνες πιοίοεΓος». 3 - κ. . 
Είναι, τελικά, το Ὀἱαβίο-ΚΙ[εγ που - -- : 
όλοι περιμέναμε; Βεπεφαάε Βαεεις 
Τνθοεγαεγ ο 6γυδαάςις 

οἱ ΜἰοΙΗ Δι Μασίς 


Ενα παιχνίδι δράσης µε στοιχεία από το 
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Ρς Μαειοτ 8 


Η στήλη “ΕΡ-ΚΟΜ Ρασο:’ θα 
σας ξεναγήσει και αυτό το µήνα 
στα περιεχόμενα των δύο 

συνοδευτικών (Ώ-ΒΟΛΜ5 του “Ρς 


Λήαρ!ογ”, τα οποία ναι γεμάτα µε 
) γεµ 


τα πιο πρόσφατα ἆθπιος 
παιχνιδιών και άλλα πολλά 
ενδιαφέροντα θέµατα, Στο Το (0 


Κριµένο από το Υπουργείο Παιδείας της 
Ρωσίας. Κάθε παιχνίδι είναι ανεξάρτη- 
το από τα άλλα, ενώ και το ἰπίθι- 
ίαςθ τους εἶναι πολύ απλό και εὐ- 


δα θρέτε 9 νέα ἆθηιο». σρ πιο κολο στη χρήση. Επιπλέον κά- 


Μπορά θέθαια ο αριθµός 

να µην ἄναι μεγάλος, αλλά - 
πιστέψτε µε- στην προκειμένη 
περίπτωση η ποιότητα µετράει και 
όχι η ποσότητα, Για του λόγου το 
αληδές αρκεί να σας πω µόνο ένα 
όνομα; Νοχ! Ναι, ναι γεγονός: 
Το πολυαναμενόμενο “Πἱαβ[ο- 
ΚΙθγ” εἶναι πλέον στα χέρια σας 
(έστω ένα µέρος του). Πέραν 
αυτού όµως θα θράτε και ἆθπιος 


ῃ 


των Τοπι0 Καϊἰάοη; ΤΗ9 [ου! 
Απήίας!, 9/αγ αγ»; Ρή Ὀγοίάς, 
Βυ5! Α Μονο 4, δυρογβίκο 2000, 
Ηαγά Ἰγυείς, Ογοπισάα, ΝΘΧ!Η 
ννογίάς και Βοχ οἱ πείς». ΤΙ 
περιμένετε, λοιπόν; Ακόμα 
κάθεστε’ 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουγο5θεοπηρυρ/θ»».0Γ 


Εταιρία: Βυκα ΕΠΙθΓαἱππΙΘΙ 
Απαιτήσεις: βεπ/υπι ΙΟ0ΛΗ7Ζ, ΙόΛΛΒ 
ΚΑΛΑ / 


Ε νας τίτλος αρκετά πρωτότυπος και δια- 
σκεδαστικός, καθώς περιέχει µερικά 
όμορφα Και διασκεδαστικά παιχνίδια για 
παιδιά μικρότερης ηλικίας! Το παιχνίδι δηµι- 
ουργήθηκε µε τη συνεργασία καθηγητών µε 
εμπειρία στη διδασκαλία παιδιών ηλικίας 3- 
7 ετών. Μάλιστα το πρόγραµµα είναι εγκε- 


ΕΝ Η ΝΟ; Γ νς:Ἐ: 


δε παιχνίδι διαθέτει 3 επίπεδα δυ- 


σκολίας, έτσι ώστε να µπορεί να παιχτεί από 


παιδιά διαφορετικού επιπέδου γνώσεων και 
ικανοτήτων. Σ!γουρα πρόκειται για έναν εν- 
διαφέροντα τίτλο για τους μικρότερης ηλι- 
κίας φίλους µας, που τους βοηθόει να µπουν 
ευχάριστα στον κόσµο των υπολογιστών. 


Εταιρία: |πΙεηρίαγ 
Απαιτήσεις: ββπῄυπι ΙΟ0ΜΗ7, 32Μ8Β 


ΛΑΜ 


Μ 


Δ εν µπορεί να µη γνωρίζετε τη σειρά 
Βυ5! Α Μονε (αν όχι, ίσως το όνοµα 
Ρυζζ]θ Βοῦβἰθ να σας δυμίζει κάτι, διαφο- 
ρετικά είστε... απαράδεκτοι|, τη συνέχεια 
κατά κάποιον τρόπο ενός από τα πιο εΠΙτυ- 
χηµένα αποααθς όλων των εποχών, του Βυῦ- 


ῴ-- κ θΌρῇ- -- -- -Ν 


Ρἱε Βοθῦἰθ. Όπως και στα τρία προηγούµε- 
να παιχνίδια της σειράς, σκοπός του παιχνι- 
διού είναι να δημιουργήσετε οµόχρωμες 
τριάδες µε τις φούσκες που έχετε στη διά- 
Βεσή σας, για να περνάτε τις πίστες. Πέρα 
από τις νέες και διαφορετικές πίστες -γεγο- 
γός αναμενόμενο άλλωστε- υπάρχουν πλέ- 
ον περισσότεροι διαθέσιμοι χαρακτήρες 
{στο παρόν ἄθπιο µόνο δύο εξ αυτών εἶναι 
διαθέσιμοι), ενώ διατηβούνται τα τρία βασι- 
κά είδη παιχνιδιού. Οι χαμηλές απαιτήσεις 
συστήµατος καθώς και η διασκέδαση που 
προσφέρει το Καθιστούν ένα παιχνίδι Ιδανι- 
κό για όλους. Αν θέλετε να διαπιστώσετε 
του λόγου το αληδές, απλώς εγκαταστήστε 
το ἀθπιο που Όα βρείτε στο παρόν (0. 


Εταιρίο  βυΚα ΕπΙθηαίππιεη! 
Απαιτήσεις: βεπήυπι ΙόόΜηΣ, ΙόΛΛΒ 
ΑΛ 


τμ] ΌΈποπιααα είναι ένας τεχνητός πλανή- 
! Ἐ της, ο οποίος κατασκευάστηκε ὡς πε: 
δίο Βολής για νέες πολεμικές µηχανές. Είστε 
ο μοναδικός άρχοντας του κόσµου αυτού, ο 


οποίος έχει κατασκευάσει τα ρομπότ µάχης, 
τανκ, ελικόπτερα, αεροσκάφη κ.ά. Όμως, 
εκεί που όλα έβαιναν καλώς, δεχτήκατε επί- 
Όεση από μυστηριώδεις εξωγήινες δυνά- 
μεις, οἱ οποίες µε κάποιον εξίσου μυστήριο 
τρόπο κατάφεραν να πάρουν υπό τον έλεγ- 
χό τους όλα τα “δηµιουργήµατά΄ σας. Όλα 
εκτός από ένα, που τυγχάνει να είναι και το 
αγαπημένο σας: ένα σούπερ τανκ µε απε- 
ριόριστες πολεμικές ικανότητες. Όπως Όα 


καταλάβατε, η αποστολή σας είναι να επα- 
γακτήσετε το χαμένο έλεγχο και ταυτόχρο- 
γα να στείλετε τους εισβολείς από εκεί που 


ήρθαν! 


Γαιρία: βυίο. Εηἱθηήαίηπιο! 
Ἱπαιτήσεις: Ρβηῄυπι 143ΛΗ7, ΙόΜΒ 
ΡΑΛή 


"ο ατα ΊτυςΚ εἶναι ένα παιχνίδι που συν- 
Ἡν δυάζει δράση και εξομοίωση αυτοκινή- 
των σε ένα. Με τη διαφορά πως δεν Όα 
βρεθείτε στο τιμόνι κάποιου παλαιότερου ή 


και υπερσύγχρονου σπορ αυτοκινήτου, αλ- 
λά σε αυτό ενός φορτηγού! Η διαδρομή 
που Όα έχετε να κάνετε Ὁα είναι αρκετά µε- 
γάλη και θα συνοδεύεται απὀ διαφορετικές 
καιρικές συνθήκες, οι οποίες α επηρεά- 
ζουν άµεσα το γύρω περιθάλλον και την 


ανταπόκριση του οχήµατός σας. Εγκαταστή- 


στε λοιπόν το ἀθππο, γεµίστε το ντεπόζιτο 
µε θενζίνη και... Καλό δρόµο. Προσοχή στα 
οτοστόπΙ 


ερην 


Εταιρία: γήβε/νοοα 9]υαίος 
Απα εις; Ρεη/υπι 200ΜΗ7, 32Μ8Β 
ΑΜ 


ἔ' να από τα πλέον αναμενόμενα παιχν/- 

. δια, Το οποίο έχει το χαρακτηρισμό του 
αιοῦ]ν ΚΙες”, επιτέλους κατέφτασε, και 
μαζί µε αυτό το «Ἐπιο του. Σκοπός του παι- 
χνιδιού εἶναι να πολεµήσετε και να νικήσετε 
τη Βασίλισσα των απέθαντων Ηθευθα!ῃ, 
ενώ ταυτόχρονα περιπλανιέστε στον επικίν- 


δυνο κόσµο του ΝΟοχ. Για περισσότερες πλη- 


ροφορίες για το εν λόγω παιχνίδι ανατρέξτε 
στην αναλυτική παρουσίαση που σας έχου- 
µε σε αυτό το τεύχος. Μετά µπορείτε να 
εγκαταστήσετε και το παρόν ἀθπιο, έτσι για 
γα αποκτήσετε µία σφαιρικότερη άποψη επί 


του Θέματος. Προσοχή, όµως, καθώς το 9θ- 
πιο είναι µόνο πιυ]ήρἰαγει. 


ο πάλθμό, 
αιΤ ο; βοπῄυπι ΙόόλΛΗΖ, 32Λ4Β 
ΡΑΛ δις κ] 


η ο παρόν παιχνίδι ανήκει στην κατηγορία 
των ρυζζίθ ᾳαπῃθς και απευθύνεται σε 
παίκτες όλων των ηλικιών. Θα πρέπει να Βοη- 
Βήσετε τους ρί! ατοίά των ὙΜαῄο΄5 να φτάσουν 
στην Ροάαςθ Αἴθπα. Για να το επιτύχετε αυτό, 


Θα πρέπει να αντιμετωπίσετε περισσότερα 
από 300 παζλ και λαβυρίνδους, περνώντας 
µέσα από τα επικίνδυνα περιθάλλοντα του 
Ταἰοοίπθ. Το παιχνίδι α περιλαμθάνει ακόµα 
πολύ καλά τρισδιάστατα γραφικά και αυθεντι- 
Κά µουσικά κομμάτια της γνωστής ταινίας. Επι- 
πλέον Όα έχετε τη δυνατότητα να δημιουργή- 
σετε τα δικά σας ρυζζ]ε» και να τα ανταλλά- 
ξετε µε τους φίλους σας µέσω Δικτύου. Ρίξτε, 
λοιπόν, µια µατιά στο ἄθπιο που Όα βρείτε 
στο (0 και δοκιμάστε τις ικανότητές σας στην 


επίλυση των παζλ. 


σεις; Ρεπ/ίυπι 200ΛΛΗΖ, 32Μ8Β 
ΑΜ, ΕθοΙΧ 7ο 


Ρο νυρθγσίκο 2000 αποτελεί τη συνέχεια 
1 του γνωστού τίτλου του 1999 από την 


ΕἰθεΙτοπίς ΑΠ5. Όπως ίσως πιθανότατα γνω- 
ρίζετε, πρόκειται για ένα παιχνίδι που σας 
τοποθετεί στη σέλα των πιο δυνατών µηχα- 
γών του κόσμου. Με Βελτιωµένα μοντέλα, 
Ρἡγοίςς και περισσότερες διαδρομές από 
ποτέ, το ουρθ/δίκε 2000 φιλοδοξεί να γίνει 
το καλύτερο παιχνίδι του είδους του. Όσον 
αφορά στις διαθέσιµες µηχανές, δεν ὃα 
μείνετε παραπονεμένοι, καθώς 8α βρείτε 
µια µεγάλη γκάµα μοντέλων. Ετσι, µπορείτε 
κάλλιστα να οδηγήσετε µερικά πολύ καλά 
μοντέλα των Ώυσαῇί, Ηοπάα, Καν/ασακί, 
5υζυΚί, Υαππα[ια και Αρήϊϊα και να τα φθά- 


σετε στο ὁριό τους! Πού Όα τα οδηγήσετε; 
Μα, φυσικά, σε µία από τις πάμπολλες δια- 
δροµές που διαθέτει το παιχνίδι, όπως η 
ΗοεΚοηπμείπι ΚαεθΜαγ στη [ερμανία και η 
Μοηζα στη γειτονική µας Ιταλία. 

Τα γραφικά ὃα είναι φυσικά τρισδιάστατα 
και ο ήχος και η µουσική ανάλογα του δέ- 
µατος. Ακόμη Όα υπάρχουν η δυνατότητα 
παρακολούθησης από διαφορετικές οπτι- 
κές γωνίες, υποστήριξη για ππυ]ήρἰαγε; παι- 
χνίδι, αληθινά στατιστικά και στοιχεία {µια 
και το παιχνίδι διαθέτει την επίσηµα άδεια 
της παγκόσμιας ομοσπονδίας], διαφορετικά 
απιθ πιοςθς και πολλές ακόµη προσθήκες 
και θελτιώσεις σε σχέση µε την προηγούµε- 
γη έκδοση. Εγκαταστήστε λοιπόν το ἀθπιο 
που υπάρχει στο (0, φορέσετε το κράνος 
σας και... Τσίτα τα γκάζια! 


Εταιρία: Εἰάος απ τανε 


ΑπαιΤΙ ησε! ς; Ροπ/υπι 200ΗΗ7, 22 ΛΜΒ 
ΡΑΜ, 30 ο ΩΜΗ 


Α λλο ένα από τα παιχνίδια µε πρωταγω- 
γίστρια τη γνωστή µας ἰατα (Τοῇ, το 
οποίο αποκαλύπτει κάποια στοιχεία του 
ΤοπιὈ Καΐάςγ ΙΙΙ. Εδώ η ηρωίδα µας -άρα και 


Ρς Μας! 


εσείς µαζί της- ὃα περιπλανηθεί σε πολλά 
µέρη, από τους πανύψηλους πύργους του 
σκωτσέζικου κάστρου του Ό: ΥΜΙ]ἱατὰ µέχρι 
τις απόκοσµες κατακόµθες της [αλλίας. Για 
ποιον λόγο γίνονται όλα αυτά; Μα για να 
βρει το πέμπτο απ/ίας!, το οποίο είναι το 
“κομμάτι του παζλ” που λείπει και συνάµα 
το κλειδί για να αποκαλυφθούν οι µυστη- 
ριώδεις δυνάμεις του µετεωρίτη που έπεσε 
στην Ανταρκτική. Το αηί[ας! λέγεται πως εἰ- 
ναιτο Βρυλικό “Ἠαπα οἱ Καἱηπιοε”. Τι περι- 
µένετε, λοιπόν; Δεν έχετε πολύ χρόνο στη 
διάθεσή σας και Όα πρέπει να Βιαστείτε εάν 
Βέλετε να θοηθήσετε τη ἱατα να ολοκληρώ- 
σει επιτυχώς την αποστολή της. 


πως πάντα, τα πε- 
ο ριεχόµενα του 2ου 
(Ρ-ΕΟΜ µας είναι 
πλούσια και άκρως εν- 
διαφέροντα. Πέρα από τα καδιερωµένα 
πλέον Ιταΐΐθις, 5εγθθης]οῖς και σοἱυ[ίοῃς 
[τα περιεχόμενα των οποίων βλέπετε στα 
σχετικά πινακάκια], ὃα Βρείτε στο ἀἰΤθείο- 
ηΥ Εχίγας τέσσερα πολύ ενδιαφέροντα δέ- 
µατα. Πρώτα απὀ όλα, υπάρχει η πλήρης 
έκδοση του Βοπυς ΡαεΚ του [ηιθαί Τουι- 
παπηθη!, που δεν νομίζω να σας αφήσει 


ασυγκίνητους (χρειάζεται να έχετε το ίδιο 
το παιχνίδι για να τη χρησιμοποιήσετε]. 
Ακόμη Όα βρείτε το πρόγραµµα Ανοροίίς, 
ΤΟ οποίο εἶναι µια μουσική ανασκόπηση 


ΡΑΤςΗΕΣ 
(οσο (οπιρα! 4 


-.Νθεα {οι 9ρ6θς 4: Ηίο[ι 5ίακες 
-.Ώυακε 3 

ο ΦΝΝΙ 3 

ο Τοῖαἰ Αηπιβιιαῄίοη: Κἰποάοπις 


ΕΝ ΗΗΟ;ς κ: 


ΒυΚα ΕπΙεγαϊηπιεη! 
βεπῄυπι 200ΜΗΣ, 32Μ8Β 
ΚΑΛ, 30 σεοε[επαίο: (προτείνεται) 


| !α φορά και έναν καιρό, υπήρχε µια 
δυνατή γαλαξιακή αυτοκρατορία. [ια 
πάρα πολλά χρόνια, πολλοί διαφορετικοί 


κόσμοι ζούσαν υπό την κυριαρχία µιας ανώ- 


τερης δυναστείας. Παρά την πολύ µεγάλη 
έκταση του γαλαξία αυτού, η διακίνηση µε- 
ταξύ των πλανητών του ήταν εύκολη και 
γρήγορη, χάρη στις πολλές γαλαξιακές πύ- 
λες που υπήρχαν εκεί. Κάποια στιγµή, όµως, 
ο τελευταίος αυτοκράτορας δεν κατόρθω- 
σε να διατηρήσει την Ισορροπία αυτή και 
έφυγε παίρνοντας µαζ του τα µεγάλα μυ- 
στικά της αυτοκρατορίας. Επίσης φεύγο- 
ντας, ὡς ευγενικό άτομο που ήταν, δεν ξέ- 


χασε να κλείσει και την... πόρτα {τις προανα- 


φερθείσες πύλες). 

Εσείς α παίξετε το ρόλο του τελευταίου 
απόγονου της δυναστείας και του τελευταί- 
ου φύλακα των μυστικών της περασμένης - 
πλέον- χρυσής εποχής. Θα πρέπει να ξανα- 


ΤΑΑΙΙΕΝς 
-.Αἰοπο ἱπ ἠιο Ώαικ 4 


-Αἰπατεῇ 

'Βεοήο ({αΖζγ Ουρ 

-. Εεῃείοη 

-.ΜΙεΠεΙίη Καΐὶγ Μασ!εις 

-. φου]ριίπαει 

- Τε [οπφςς! /ουΓπΘγ 
-.ὙΝετεννοί[: ἠιε Αροεαἰγρ5ε 


του 1999 µε παρουσίαση και κριτική για 
τους δίσκους της χρονιάς, προσφορά του 
ομώνυμου εξαιρετικού μουσικού οἵίθ που 
διευθύνει ο φίλος Τάσος Βογιατζής. Στο 
ΜΡ3 Κϊπᾳάοπι Όα Βρείτε τα µουσικά δέ- 
µατα γνωστών παιχνιδιών (Αίατε]ι, ΟυΙ- 
(α5!, 5]ανε Ζεγο͵ Τῃθοεαεγ και 
γΜεγεννοί{: ἠιε Αροεαἱγρςε], ενώ οι φίλοι 


5ΟΙὐΤΙΟΝς5 
΄1θφεπά οἱ πε | οἵυς δριΐπᾳ 


ο Να Να νλ/θς! 


δέσετε σε λειτουργία τις πέντε κλειστές γα- 
λαξιακές πύλες, βρίσκοντας και ενώνοντας 
τα διάσπαρτα κομμάτια τους. Η αποστολή 
σας δα λάθει µέρος σε ό εντελώς διαφορε- 
τικούς κόσμους, οι οποίοι όµως έχουν και 
κάποια κοινά στοιχεία: πολέμους, µίση και 
Θάνατο! 

Και φυσικά θα πρέπει να εξολοδρεύσετε 
κάδε εχδρό που Όα σταθεί εµπόδιο στο 
δρόµο σας. Η όλη δράση του παιχνιδιού Όα 
εκτυλίσσεται σε εξωτερικά περιθάλλοντα 
και τα γραφικά ὃα είναι πλήρως τρισδιά- 
στατα. Αντε, λοιπόν, τι περιμένετε; Ενας 
ολόκληρος γαλαξίας σάς περιμένει ως σω- 
τήρα του. Θα τον απογοητεύσετε; ῶ 


του Ὑλίατεταῇ 3 α ανακαλύψουν µερικές 
πολύ ωραίες “ταπετσαρίες” για το ἀοςκ- 

Ιορ τους µε Θεματολογία από το τρίτο µέ- 
ρος της σειράς. Και φυσικά, όπως πάντα, 

περιλαμθάνονται οι τελευταίοι «τίνθιο για 
τις πιο δημοφιλείς κάρτες γραφικών, ήχου 
και (Ρ-ΚΟΜ ἀΐνες. 

Σηµείωση: Όπως και στο προηγούμενο 
τεύχος, εάν Θέλετε να εγκαταστήσετε 
τους ἀπῖνθγς των δουπαβἰασ!οι ΑΝΛ/Ε, 
Υαππα[ια Ὀ5-ΧΟ, (ιθα[ῖνε και ΜἰΙςυπιί 
(Ἠ-Ἐοπ!», ὃα πρέπει να αντιγράψετε τα 
αρχεία στο δίσκο σας, καθώς απαιτούν 
να γίνει θχἰΓαςῄίοη εκεί όπου βρίσκονται 
τα εκτελέσιμα, κάτι που δεν µπορεί να γί- 
νει στο (Ρ. 


ΦΟΚΕΕΝΣΗΟΤ5 


-. Απσαίεγα 

-Εεπείοπ 

:.Ροπιραί! 
-.ΤηθοεΓαεγ 

-.υεία Μαπαφοι 2000 


-α---Κυνηγήστε την τύχη σας παίζοντας στο 
Κίπᾳ Φοἱοπιοπ΄5 ΟπΙἰπθ ΟᾳΦίπο, το καζίνο του Ιπίθιπθί! 


απ Δωρεάν πρόγραµµα µε 20 παιχνίδια όπως: Ρουλέττα, 
ΒΙ8ΟΚ «οκ, 9ἱοί ΜαοΠίπθ5, ΡοΚΘΙ καιτο Προοδευτικό 
, 05Η Θρἰ85Η 9ἱοἱ ΜθοΠίπθ µε «Δοκροί5 που φτάνουν 
| | ή ς [Σ τα 100.000 δολλάρια! 
ε -- Γρήγορες και ασφαλείς συναλλαγές. 
Κρυπτογραφική τεχνολογία τελευταίου τύπου. 
Μεγάλο ποσοστό αποδόσεων (95206 κατά µέσο 


ό 
)) [ ) | ς [ῆ ζ ͵ ) όρο), όπως βεβαιώνει µια από τις μεγαλύτερες 


λογιστικές εταιρείες στον κόσµο, 


[ Ι 1 [ ύ [ 0) η ΡΠοθνναϊθιπου5δθΟοορθίς. 
Ε ὴ Δυνατότητα να παίζετε και δωρεάν! 
| : κ ο σας ἵ ε, | 24ωρη τηλεφωνική εξυπηρέτηση χωρίς χρέωση 
{ ] Ι Ὦλ 1 1 ] Ὀν Ἰ στα Ελληνικά και στα Αγγλικά. 
. » νο ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: 
Φορτώστε το πρόγραµµα από τη διεύθυνσή µας 
στο Ιπίθιηεί, αγοράστε µάρκες και πάρτε 
δώρο µάρκες αξίας 20 δολλαρίων! Για περισσότερες 
πληροφορίες - και για να πάρετε την προσφορά - 
τηλεφωνήστε τώρα (χωρίς χρέωση) στο 


ην ὀργοθ]α 


"ὰλ”, 


νοµάζεται 5ν/159 ΜΙΠΤαχγ Ῥθη, αλλά µπορείτε να το λέτε 

απλά... καταπληκτικό! Ναι, γράφει κιόλας, αφού είναι στυλό, 

αλλά εκτός αυτού περιλαµβάνει 13 εργαλεία άµεσης ανάγκης 
που θα σας λύσουν τα χέρια σε δύσκολες περιστάσεις. Οι διαστάσεις 
του είναι -όπως Βλέπετε- µικρές, οι χρήσεις του όµως πολλές και 
θαυμαστές. 


ωρά στο πορτοφόλι σας, δεν είναι χρήµατα, ούτε πιστωτική 

κάρτα. Τι είναι; Ένα θαυμαστό τηλεχειριστήριο που µπορεί να 

απλουστεύσει τη ζωή σας, αφού ελέγχει την τηλεόραση και το 
Βίντεο - και όχι µόνο... Είναι προγραμματιζόµενο και η μπαταρία 
λιθίου µε την οποία λειτουργεί έχει διάρκεια ζωής τρία χρόνια] 


1η{ο 


ντάξει, δεν πρόκειται και για το καλύτερο σᾶἀᾳοί που 
σας έχουµε παρουσιάσει από τούτη εδώ τη στήλη, 
ωστόσο πρέπει να παραδεχτείτε πως είναι όμορφο! Μπν 
παραξενευτείτε επειδή δεν έχει προστατευτικό δίχτυ 
Μπροστά. Είναι ευαίσθητο στη λειτουργία και τα µαλακά 
πλαστικά φύλλα του θα σταματήσουν να γυρίζουν αν 
ασκηθεί πάνω τους η παραμικρή πίεση. 


ο Ἰοἶζα Μαρ!ει 


νΝΟ ΡΕΗΡΟΝΑΙ ν 

μαὶΝνο ονομάζεται π νέα επαναστατική υπηρεσία που σας 
επιτρέπει να παρακολουθείτε στην τηλεόρασή σας ό,τι 
επιθυμείτε, την ώρα που εσείς επιθυμείτε, διαθέτοντας 


ταυτόχρονα τις γνωστές -αλλά και τόσο χρήσιµες- δυνατότητες ρᾶμ56, 5ἷουν πποίίοη και {η5ίαηῖ 
τβρ]ὰΥ Ἰἱνα ΤΝ, αλλά µε µία βασική διαφορά: Με το ΤΙΝΟ γίνεται αυτόματη εγγραφή ο 
προεπιλεγµένων προγραμμάτων όποτε αυτά µεταδίδοντα!, ενώ επιπλέον λειτουργίες, όπως | ο 
πάγωμα εικόνας και αργή κίνηση, μπορούν πλέον να πραγματοποιούντα! και κατά τη 

διάρκεια της ζωντανής παρακολούθησης µίας εκπομπής! ἔ. ΘΗ ία ί 
Ἡ υπηρεσία Τίνο Ροεοηᾶ] Τν προσφέρεται µέσω της τηλεοπτικής συσκευής που ήδη -- 


διαθέτετε, στην οποία φορτώνεται το απαιτούμενο λογισμικό... και αυτό είναι] Προς το παρόν 
αυτά συμβαίνουν µόνο στις ΗΠΑ, αλλά... η ελπίδα πεθαίνει πάντα τελευταία. 


ΞΟΝΥ ΜΕΜΟΒΗ τιοκ ιο ΒΕΟΟΒΗΡΕΒΗ 


πμ έρµα πια τα κασετόφωνα. Είναι μεγάλα σε όγκο, ακόµη και τα μικρότερα 
Ι. “δημοσιογραφικά”. Τώρα, µε τη νέα τεχνολογία της 5ΟΗΥ, σας δίνεται η 
δυνατότητα να ηχογραφήσετε έως και 131 λεπτά συνομιλίας (σε λειτουργία 
1οηᾳ ΡΙΔΥ) σε ένα αρχείο, το οποίο µπορεί να μεταφερθεί και στο Ρζ σας. 
Όλα αυτά χωρούν σε µία κάρτα 54ἱοΚ µε μνήμη Ι6ΜΒ. Δεν είναι καταπληκτικό; 


ετα 


ΒΑΒΕ-ΒΟΧ ΒΑΡΟΙΟ 
ώς σας φαίνεται, παλιοµοδίτικο; Κι όµως, 
πρόκειται για ένα τελευταίας τεχνολογίας 
ραδιοξυπνητήρι, κατασκευασμένο µε µεγάλη 
προσοχή και επιμέλεια από ξύλο και μέταλλο, ειδικά για 
να αντέχει σε εξωτερικές συνθήκες. Διαθέτει κρυφό 
φωτισμό (1) και σίγουρα θα σας χαρίσει πολλές ώρες 
διασκέδασης και πολλά εγερτήρια... 


βῇ 


Τα νέα της ΙΠπίε] 


ο µήνα που πέρασε η 

|πίθἱ ανακοίνωσε µείωση 

των τιµών των 
επεξεργαστών της Ρθη/ίυπῃ |ἱΙ και 
(εἰθιοη κατά περίπου 25”5. Το νέο 
αυτό έρχεται να φρενάρει λίγο τις 
αυξήσεις των τιµών συστηµάτων 
Ρ6 που παρατηρήθηκαν τον 
τελευταίο καιρό στις ΗΠΑ. Παρά 
τη συνεχή µείωση του 
κόστους, ο 
επεξεργαστής 
παραμένει από τα πιο 
ακριθά υποσυστήµατα 
ενός υπολογιστή, µε 
αποτέλεσµα η 
περαιτέρω µείωση της 
αξίας του να 
αντισταθμίσει ως ένα 
βαθμό την αύξηση των 
τιμών των 
περιφερειακών. Την τακτική αυτή 
θα ακολουθήσει και η ΑΜΟ, 
καθώς για πρώτη φορά στα 
χρονικά τον Φεβρουάριο η µέση 
τιµή συστηµάτων που 
χρησιμοποιούν οἰροείς της ΑΜΌ 
ξεπέρασε αυτήν των υπολογιστών 
µε επεξεργαστές της Ιη]ε]. Καλό 
θα είναι όµως να µην ενθουσιαστεί 
Ιδιαπερα το αγοραστικό κοινό, 
καθώς οι μειώσεις στις τιµές 
συνήθως ακολουθούνται από την 
παρουσίαση νέων, ταχύτερων 
επεξεργαστών, συντηρώντας τη 
µανία καταδίωξης... των ΜΗΖ, που 
φαίνεται να έχει κυριεύσει τις 
εταιρίες τα τελευταία χρόνια. 

Για του λόγου το αληδές, η Ιηίεἰ 


ο 1]. 


σπεύδει να παρουσιάσει µέσα 
στον Μάρπο τις εκδόσεις του 
Ρεπ[υπῃ ΙΙ! που Όα τρέχουν στα 
850 και ΒόόΜΗ7, καθώς και 
εκείνη των Ο32ΜΗΣ µέσα στο 
δεύτερο τέταρτο της χρονιάς.Ο 
Ρεπ!υπι τελικά Όα τα ΄χιλιάσει” 
πολύ πριν από τον ερχομό της 
γέας χιλιετίας (το 200] δηλαδή, 


για όσους νομίζουν ότι 
βρισκόμαστε ήδη στο νέο 
πηἱ]θηπίυπη), καθώς η εταιρία 
προτίθεται να εισαγάγει στη 
μαζική παραγωγή την έκδοση του 
1ΟΗΣ εντός του δευτέρου 
εξαμήνου του τρέχοντος έτους. Οἱ 
πιο διάσημοι (εἰθιο ὃα φτάσουν 
την περιοχή των ΖΟΟΜΗΣ Την ἴδια 
περίπου περίοδο, και ο χορός των 
ΜΗΣ [και σελίγο ΟΗ72) καλά 
κρατεί, 

Στον τοµέα των πιαϊηΌοαιάς 
θγήκαν στην επιφάνεια τα 
δεδοµένα των προθληµάτων που 
παρουσίασαν τα 820 και 840 
οὑίρς της εταιρίας, µε αποτέλεσμα 
τη Μπώνη της παραγωγής τριών 
γέων πιαϊπΌοαιάς. 
Συγκεκριµένα, στην 
προσπάθεια να 
υποστηριχθεί η 
ταχύτερη µνήµη 
ΕΌΚΑΛΑ (Καπιους), 
αλλά ταυτόχρονα 
Και η κλασική 
5ΟΚΑΜ, 
προκλήθηκαν 
ετυσῃθς στα 
συστήµατα που 
χρησιμοποιούσαν 
5ΟΚΑΜ εΠὶρ». Οι 
πρώτες αναλύσεις 
αναφέρουν ότιτο 
πρόβλημα 


Επιμέλεια: Γέρος Παπαθανασίου 


προκλήθηκε λόγω ανωμαλιών στη 
λεπουργία του κώδικα διόρθωσης 
λαθών [ΕΟΓ] και στη διαδικασία 
μετατροπής δεδοµένων ΚΟΡΑΜ σε 
5ΟΚΑΜ (ΜΕΗ:-5), καθώς οι κάρτες 
είναι σχεδιασμένες πρωταρχικά 
για ΒΟΚΑΛΜ. Παρά τις αντίθετες 
προβλέψεις, υπεύθυνοι της 
εταιρίας διατηρούν την αισιοδοξία 
τους, καθώς, όπως πιστεύουν, οἱ 
περισσότεροι αγοραστές θα 
χρησιμοποιούν µνήµες Καπιους 


λόγω της αυξημένης απόδοσής 
τους. Το ερώτηµα παραμένει, για 
το τι Όα γίνει µε εκείνους που, 
προσπαθώντας να μειώσουν το 
κόστος αγοράς, ὃα επιλέξουν 
τσιπάκια ΌΚΑΜ. Αν το προϊόν 
διοχετευθεί στην αγορά χωρίς τις 
κατάλληλες επεµθάσεις, οἱ 
τελευταίοι πιθανώς να 


ανηµετωπίσουν προθλήματα 
συμβατότητας, 


Ιζαταφθάνει ηΠ... 


γοοάοο 9 


σοι νοµίζατε ότι 

περιμένοντας να 

αγοράσετε τη Ψοοςοο 4 
θα αποκτήσετε ότι πιο μοντέρνο 
υπάρχει στον τοµέα των γραφικών, 
θα χαρείτε πολύ να μάθετε ότι η 
96[χ παρουσίασετη νέα 
τεχνολογία της Υ9Α-:]00 ή γοοφοο 
δεαἰαθίθ ΑπεβιθεΙυΓθ, που αφορά 
στην έκδοση Ψοοάοο 5. 

Με ό4ΜΒ Βασική μνήμη η 
γοοᾶοο ὁ προσφέρει 
εκπληκτικούς ρυθμούς ανανέωσης 
της οθόνης (από όό7 έως και 
1.470 πιθφαρϊχε[ς/θοοπά, 
σύμφωνα µε τα δεδοµένα της 
εταιρίας]. Το εΠίρ Υ9Α-100, που 
χρησιμοποιεί ανάλυση 025 
ππίςτοη, αποτελείται από ]4 
εκατομμύρια τρανζίστορ και 
ενσωματώνει όλα τα καλούδια των 
προηγούμενων εκδόσεων μαζ µε 
γέες, αυξημένες δυνατότητες. 
Υποστηρίζει τα πρότυπα Ρ(Ι και 
ΑΟΡ, καθώς επίσης όλα τα Βασικά 
ΑΡΙ5, όπως Βἱτθε!Χ, ΟρεπΟΙ και 
Οἱά6, ενώ περιλαμθάνει 
υποσυστήµατα υποστήριξης ΡΥ0. 
Χρησιμοποιεί 128-Ρἱἱ µηχανή 
αναπαραγωγής 20 γραφικών, ενώ 
στα 20 οι προδιαγραφές του είναι 


τουλάχιστον εντυπωσιακές, όπως 
χειρισμός 32-04! ΙΘχίυτες 
μεγέθους 2048χ2.048 ρἰχείς, 24- 
Ρή Ζρυῇει και αναθαδµισµένες 
δυνατότητες χειρισμού και µείξης 
χρωμάτων. 

Το επαναστατικό όµως 
χαρακτηριστικό της τεχνολογίας 
του Υ5Α-100 εἶναι η ικανότητα να 
παράγει [υ[-οεγθεη απῄ-αἰίαςθὰ 
γραφικά σε πραγµατικό χρόνο µε 
τη χρήση του Τ-ρυῇει Βισίαἱ 
πεπιαής Εῄθς!, τεχνική για την 
οποία η 3άίΧ δηλώνει περήφανη, 
καδώς όπως υποστηρίζει [αλλά 
όπως φαίνεται και από τα πρώτα 
σετθθησῃοίς που έχουν δοθεί στη 
δηµοσιότητα|- επιτυγχάνονται 
κρυστάλλινα γραφικά, 
απαλλαγµένα από “θορύβους” και 
παραμορφώσεις, µε απόλυτα 
ομαλές ακµές και μάλιστα µε 
εξασφαλισμένη τη λειτουργία και 
τη συμβατότητα µε όλα τα 
παιχνίδια που εκμεταλλεύονται τις 
δυνατότητες των 30 καρτών 
γραφικών. Με δεδομένο το 
σπουδαίο παρελθόν της εταιρίας 
στο χώρο, η ποιότητα και η 
επιτυχία του προϊόντος φαίνονται 
προδιαγεγραµµένες. 


{]185Ἡ 


ΑΜΡ παρουσίασε το νέο επεξεργαστή Κό- 


Ἡ Τοςµίρα συνδυάζει 1 Ἡ 2, που τρέχει στα 350ΟΜΗ7. Ο Κό-2 εἶναι 
ΡΥΝΡ-ΒΟΜΠµΕΟΡ-ΕΝΥ ο πμ κα... 


Πἰ αλήθεια είναι ότι ο δηµιούργημά της, 501002, ὁ πρανΏστορ, άναι “Ὑπομένο” στο οΜπεδο τον 0,25- 


τοµέας των οπτικών συνδυάζει το πρότυπο των ΏΝΏς ος «ππίσγοη και ενσωματώνει την τεχνολογία 3Ώπον/ της 

δίσκων έχει “τρι-χάσει΄ µε εκείνο των απλών (Ρ-ΚΟΜ5 14. εταιρίας για πλήρη εκμετάλλευση των γραφικών 
τους χρήστες Ρ(. Το απλό (Ώ- προσφέροντας και τη δυνατότητα : δυνατοτήτων των πιο σύγχρονων 38 καρτών. Η ΑΜΟ 
ΡΟΜ εξασφαλίζει μεν ταχύτητα, επανεγγραφής. Ίο 501002 Ξεπιθυµεί να µπει δυναμικά στον κόσμο των μικρών 
αλλά δεν προσφέρει δυνατότητες αναγνωρίζει και τα απλά (05 των «επιχειρήσεων, προσφέροντας Τον περιορισμένου 


εγγραφής, ενώ η χωρητικότητα και  650ΜΒ, ενώ ταυτόχρονα µπορεί : , ’ - : 
ο ππυ]ήπιθαία χαρακτήρας του, να διαθάζει και τους δίσκους των «κόστους Κό-λ, σκληραίνοντας ακόµη περισσότερο 


µετά τον ερχοµό των ΡΥΝΡ, 1708 των ΏΝΏ5.Οιταχύτητεςπου ς τον ανταγωνισμό στο χώρο τον επεξεργαστών. 
καδίσταται περιορισμένος. Απότην επιτυγχάνονται είναι 24χ για την ὁ 
άλλη, οι ταχύτητες των (0-ΕΥΝς, πρώτη διαδικασία Και 4χ για τη . ο ΠΙπυχ αρχίζει σιγά σιγά να υποστηρίζεται 
, .5 από τις µεγάλες εταιρίες περιφερειακών, 
ον και έτσι γίνεται το ολοένα πιο 
ανταγωνιστικό στην παντοκρατορία της ΜΙεγο5οβ., Η 
ἕ;» ΑΤΙ ανακοίνωσε την κατασκευή του γίάεο Παγάννατο 
7. 5 Μεπιταχυντή, ΑΤί Ηπυκ ΝΗΑ ΚΗ, που Όα υποστηρίζει 
τα νέα πρότυπα υψηλής ανάλυσης Βίντεο, όπως το 
2ῷ ΜΡΕΟ-Ό του ΡΝΟΌ {ογπια!. Το προσφερόµενο 
3; 'πρόγραµµα 8α αποτελεί την πλατφόρμα 
εκμετάλλευσης των δυνατοτήτων Βίντεο τῶν καρτών 
2, -; Ὑραφικών της σειράς ΑΤΙ ΚΑΘΕ (χρησιμοποιούν τα 
Φ 5 είρς ΚΑΘΕ 128 και ΚΑΟΕ 128 ΡΕΟ), από το 
ν ἂν λειτουργικό σύστημα Γἰπυχ. Η είσοδος του ΑΤΙ ΓΙπυχ 
4 2) {ΝΗΑ ΚΙΙ στην αγορά αναμένεται! στα µέσα του 
:: Μαρπου. 


νὰ. 


ός 


11131. 


-, 


αρά την παραίτηση από τη Θέση του 
κ. προέδρου της Μἰεγοςοβ, ο ΒΙΙΙ 6αΐες 
συνεχίζει να απασχολεί τη διεθνή 
ΟΡΕμΡΕΙΕΗ. Τα τελευταία νέα αφορούν στις 
ολ. ᾿εξελίξεις στις αντιδικίἰες µε ανταγωνίστριες εταιρίες 
” λογισμικού, που χρονίζουν στα αμερικανικά 
αν Καιτον τελευταίο καιρό έχουν δεύτερη. Η τιµήτου στην Αμερική τν - δικαστήρια, Συγκεκριµένα, ο 6α!ες φέρεται να 
αυξηθεί σηµαντικά, παραμένουν κυμαίνεται στα 350 δολάρια. Αν 7}: δήλωσε ότι η Μἰαοκοβ προήθεται να αποκαλύψει 
υποδεέστερες αυτών των (0 και ακούγεται κάπως τσιµπηµένηη δά 
ΚΟΜς. Τέλος, η τεράστια αλήθεια είναι ότι µε θάση τις τον πυρήνα του προγράµµατος των ΝΜΙπάονις 2000 
χὠρητικότητα και η Ικανότητα προδιαγραφές του προϊόντος της « στις ανταγωνίστριες εταιρίες, οι οποίες την 
αναπαραγωγής εξαιρετικής Τοδβίρα, όποιος αποφασίσει να - ; κατηγορούν ότι ακολουθεί µονοπωλιακές τακτικές 
ευκρίνειας μας ην Βόλει το μάρ' στην τσέπη Όα ε -και στο νέο λειτουργικό. Επισήμως η Μίεγο5οβ 
παρέχεται από τα ΏΥΡ-ΒΟΜΣ ανταµειφδεί και µετο παραπάνω. 
ο ποοδίρηοι από την πολύ ση, αν λσφόθν το ς τν στο. πε προ φυνψενις σα  Ὕρμή 
περιορισμένη ταχύτητά του σεότι συνολικό κόστοςτης αγοράςµιας  ὡ ρα κυκριΜέρντας ὁ κ. η πο ο ολλ ρα ον 
αφορά τις υπόλοιπες εφαρμογές. συσκευής (0-ΒΥΝ και µίας ΡΝΡ- 3 
Επειδή, βέβαια, δεν είναι ΒΟΜ, μάλλον προκύπτει το ” 1. να παραδοθεί ο κώδικας των ἨΜΙπάονης 2000 και όχι 
καδόλου εύκολο για κάποιον να συμπέρασμα ότι η πρόταση της - {ότι η ΜίεγοςοΗ σκοπεύει να κάνει κάτι τέτοιο. Οχι 
διαθέτει και τα τρία συστήµατα,το  Ἰοσβΐρα είναι άκρως δελεαστική | ὁ' Γιάννης, Γιαννάκης. Το θέμα είναι ότι το δικαστήριο 
μήνα ἀν μέρος η Ἰοοβίρα . ρα) υποψήφιους ἀιθῥαστός 2; Βρίσκεται πάλι σε αδιέξοδο και φαίνεται ότι το 
πρόσφερε µία λύση, που αφορά που έχουν την ανάγκη και τῶν δύο δν, πρόθλημα θά ωδό μυ μια ων 


στο συνδυασμό µιας συσκευής συστηµάτων. 
αμερικανικού Υπουργείου Δικαιοσύνης. 


6Ρ-ΕΝΝ µε µία ΡΝΡ. Το νέο 


Ἰζαινούριοι δίσκοι 
από τη β6868ί9 


Βαγγαευάα ΑΤΑ ΙΙ ματά 
αεί ἀγίνο 

[Ποιος θα το περίµενε ότι εγασῃ 
Ιε5ἱ5 γίνονται όχι µόνο στα 
αυτοκίνητα αλλά και στους 


σκληρούς δίσκους. Σύµφωνα µε τη 
Ῥεαρσ!ε, ο νέος σκληρός δίσκος 
που παρουσίασε, ο Βαπαευάα ΑἴΑ 
ΙΙ, χαρακτηρίζεται ως ο πιο 
σκληρός” από τους σκληρούς, 
αφού αντέχει επιθραδύνσεις λόγω 
δονήσεων της τάξεως των 3009 
[όπου ᾳ η επιτάχυνση της 
βαρύτητας). Σκεφθείτε ότι σε µια 
μετωπική σύγκρουση αυτοκινήτου, 
που κινείται µε 60 Κπι/ῃ σε 
ακίνητο εμπόδιο, προκαλείται 
επιβράδυνση της τάξης των 250 
στους επιβάτες. Τούτο βέθαια λίγο 
ενδιαφέρει το µέσο χρήστη, ο 
οποίος δεν σκοπεύει να παίξει 
ποδόσφαιρο µε τον υπολογιστή 
του, ὠστόσο φανερώνει το επίπεδο 
ποιότητας της κατασκευής. 

Πιο αναλυτικά, τα ψυχρά 
γούµερα αναφέρουν ότιο 
Βαπαευάα, που περιστρέφεται στις 
7.200 στροφές ανά λεπτό, 
επιτυγχάνει επιδόσεις 1575 
Καλύτερες από ότι οἱ υπόλοιποι 
ΑἴΑ παια αἶκκ.Ο 
σκληρός δίσκος 
χρησιμοποιεί το 
πρότυπο Ὀἶμα ΑΙΑ/6ό. 
Με χωρητικότητες που 
αρχίζουν από τα 
10208 και φτάνουν 
στα 20ό08Βο 
Βαπαευαα [εκδόσεις 
10, 1503, 20, 
30608) παρουσιάζει 
9070 αύξηση στο 


ο Ἰαιο 


μέγεθος ανά δίσκο σε σχέση µετις 
παλαιότερες εκδόσεις του, πάντα 
σύμφωνα µε τα δεδοµένα της 
5εαφᾳαΙθ. Επίσης, οι µέσες 
ταχύτητες ψαξίµατος (8,2 πιδθς) 
και διαµεταγωγής (45,5 
ΜΒ/ρες) ξεπερνούν τις 
επιδόσεις των υπόλοιπων 
σκληρών δίσκων της 
κλάσης του. Τέλος, η 
ποιότητα του προϊόντος 
επισφραγίζεται και από 
την εξαιρετικά ήσυχη 
λειτουργία που παρέχει, 
παρά τους υψηλούς 
ρυθμούς περιστροφής, 

Η εταιρία υπόσχεται ότι 
η σχέση 
απόδοσης/κόστος ὃα διατηρηθεί 
σε χαμηλά επίπεδα, προσφέροντας 
μάλιστα εξαιρετικές επιδόσεις σε 
σχέση µε τον ανταγωνισμό. 


ζςΠθθ/αΗ ΧΙ5 

Ακόμη πιο εντυπωσιακές οι 
επιδόσεις από το θαρύ 
πυροβολικό της 5θαφαἴθ. Ο λόγος 
για το σκληρό δίσκο (μθείαμ ΧΙ5, 
που περιστρέφεται στις 15.000 
στροφές/λεπτό, Θέτοντας νέα 
όρια στις ταχύτητες τῶν σκληρών 
δίσκων της αγοράς. Ο (/θείαβ 
Χ]5 των 18.408, του οποίου η 
διάθεση ὃα αρχίσει γύρω στο 
καλοκαίρι, επιτυγχάνει 3,Όπισες 
ανθιαρθο 586Κ ἤπιε, 48ΜΒ/5ες 
Ιταη»ίει ταῖς και υποστηρίζει το 
πρωτόκολλο ὑήα 160 5ς5Ι.Η 
τιµή του Όα διατηρηθεί κάτω απὀ 
τα 1.000 δολάρια, όπως 
υπολογίζει η εταιρία, καθιστώντας 
τον µια ικανοποιητική πρόταση για 
μεσαίες επιχειρήσεις. 


Οἱ Ἰι8σ]κοθυς... 
εξοπλίζονται 


τη διάρκεια του 
Σ προηγούμενου µήνα, οι 

χρήστες του ΙπΙειηθ! 
Βορυβήθηκαν από τς επιθέσεις 
που δέχτηκαν δύο από τα 
μεγαλύτερα «ἶϊες του 
κυθερνοχώρου. Συγκεκριµένα, 
ᾖαεκθι» διοχέτευσαν τεράσπες 
ποσότητες δεδοµένων στα Υαᾖοοί 
ΕΒαΥ και Απιαζοπ.οοπη, µε 


αποτέλεσµα να μπλοκάρουν τη 
λεπουργία των σἶίθς αυτών. Το ΕβΙ, 
που ασχολήθηκε µε την ανωτέρω 
υπόθεση, ανακοίνωσε ότι οι 
επιθέσεις, συνολικής ζημίας άνω 
των 1,2 δισεκατομμυρίων 
δολαρίων, ξεκίνησαν από 
συστήµατα τα οποία ήταν 
συνδεδεμένα µε τα Πανεπιστήμια 
της Καλιφόρνια και του Στάνφορντ 
των ΗΠΑ. Οι ανακρίσεις μαρτύρων 
και θυμάτων, καθώς και η 
προσπάθεια να ακολουθηθεί το 
αντίθετο μονοπάτι (από το θύμα 
προς το θύτη], για να βρεθεί ο 
ένοχος ή οι ένοχοι, δεν έχουν 
αποδώσει καρπούς. Επίσης, 
παραμένει άγνωστο το κίνητρο της 
επιθέσεως. 


Σε όλα τούτα έρχεται να 
προστεθεί το τελευταίο νέο͵ που 
αφορά στη διοχέτευση στο 
πίεπηεί εργαλείων, τα οποία 
δίνουν τη δυνατότητα να 
Βελτιωθούν και να επαυξηθούν 
τέτοιου είδους επιθέσεις, ακόµη 
και απὀ απλά συστήµατα 
οικογενειακών υπολογιστών. Η 
διοχέτευσή τους, µε θάση τα µέχρι 
τώρα στοιχεία, δεν συνδέεται µε 
τους ᾖαςκθι5 που οργάνωσαν τις 
επιθέσεις του Φεθρουαρίου. 
Μέχρι την ώρα που γράφονται 
αυτές οἱ γραµµές και από τη 
στιγµή που εισήχθησαν τα 
προαναφερόµενα εργαλεία, δεν 
έχει αναφερθεί παρόμοιος 
“βανδαλισμός” στον 
κυβερνοχώρο. Από ότι φαίνεται, 
όµως, το µέλλον δεν προοιωνίζεται 
αίσιο, καθώς είναι γνωστή η 
ικανότητα των ΠαςΚθις να 
ελίσσονται απέναντι σε κάθε 
είδους άμυνες του συστήµατος. 
Τώρα πια που οι διαδικασίες 
γίνονται ακόµη πιο προσπές στους 
µέσους χρήστες και µε δεδοµένα 
τον τεράστιο όγκο Και το χάος που 
επικρατούν στον κυβερνοχώρο, οι 
οργανώσεις που ασχολούνται µε 
την καταστολή του φαινομένου ὃα 
πρέπει να υπερπηδήσουν τεράστια 
εμπόδια στην πορεία τους. Με το 
ΕΒΙ, µάλιστα, να έχει αναλάβει 
ενεργό δράση µε τα λαγωνικά του, 
αναμένεται ένας πραγματικός 
“μεταμοντέρνος” πόλεμος στον 
6Ο. 


Καταφθάνει η 
ΝΠΠ]θεππῖυτη Εάἰἄάοπ 


κόµη δεν “κρύωσε” το 
Δ γέο της παρουσίασης 

των ὙΜπαονις 2000 και 
η Μἰςποφοβ φαίνεται να στρέφει το 
ενδιαφέρον της στη νέα, 
επαυξηµένη και ανανεωμένη 
έκδοση των ὙΜΙπάοννς 98, την 
γήπάονις Μἱθηηίυπι Εἀῄοη (ΜΕ) 


που σκοπεύει να κυκλοφορήσει 


στα µέσα τῆς χρονιάς. Στόχο της 
εταιρίας αποτελούν οἱ χρήστες 
οικιακών υπολογιστών, καθώς τα 
γψιπάον/ς ΜΕ δεν χρησιμοποιούν 
τους επαναστατικούς 
γεωτερισμούς των ὙΜίπάονις 2000, 
αλλά απλώς αποτελούν µια 
έκδοση των παλαιότερων 
γΜπάονις 98 µε ενσωματωμένο 


γέο γραφικό περιθάλλον και 
διάφορα πρόσθετα εργαλεία 
χρήσης εξωτερικών συσκευών, 
όπως ψηφιακές κάµερες και 
συστήµατα ήχου, Ενώ τα ὙΜΙπαον/5 
2000 είναι “χπσµένα” πάνω στο 
πρότυπο των ΝΤ και µε τονισµένο 
τον “επαγγελματικό” χαρακτήρα, η 
έκδοση ΜΕ διατηρεί τις ρίζες της 
στο ΏΟ5 (όπως άλλωστε και οἱ 
εκδόσεις 05 και 08], δίνοντας 
περισσότερο θάρος στα 30 
γραφικά και τα παιχνίδια. 

Οι νέοι ενσωματωμένοι κώδικες 
των ΜΕ αφορούν στην ευκολότερη 
χρήση μικρών τοπικών δικτύων, 
στον ανανεωμένο Εχρἰοι: ἸΛΘΟ 
Βπον/σε: και στη διευρυμένη 
τεχνολογία υπἰνθισαἱ Ρίυᾳ απά 
Ρίαγ, που τώρα πια επεκτείνεται και 
στον έλεγχο απλών οικιακών 


συσκευών, όπως οι τηλεοράσεις 
καιτα ψυγεία([) 

Η κίνηση αυτή της Μἰεγοσοβ 
δικαιολογείται από το γεγονός ότι 
το 0070 των χρηστών ἨΜΙπαον/» στο 
χώρο των Ποπηθ ΡΟ5 χρησιμοποιεί 
τις εκδόσεις Μπάνι 95 και 08, 
ενώ πάνω απὀ το 3076 των. 
συστηµάτων των επιχειρήσεων 
Βασίζεται στα ΝΤ. Από την άλλη, 
δεν µπορεί να παραθλέψει 
αντιπάλους όπως η 5υη 
Μἰειοσγσίθηης, η Νονε(| και 
Ιδιαίτερα Βέβαια το [ίπυχ, το 
οποίο προσφέρεται ελεύθερα από 
το |π]εηθ! Και προσπαθεί να 
σπάσει το, για πολλά χρόνια 
διατηρούµενο, μονοπώλιο της 
Μἰαποσοβ στο χώρο των 
λειτουργικών συστηµάτων. 


Ιπίογασίνο ΤΝ από 


ον τελευταίο καιρό η 


την ΤΙ 
καταιγιστική εισαγωγή 


τ γέων τεχνολογιών και 


στη χώρα µας συνοδεύτηκε µε 
ορολογία εντελώς καινούρια και 
άγνωστη µέχρι σήµερα στα 

κά δεδοµένα. Να που 
Βρεθήκαµε να μιλάμε και για την 
αμφίδρομη τηλεόραση [Ιπιαςήνθ 
ΤΝ αγγλιστή, δηλαδή για συσκευές 
οι οποίες, εκτός από απλοί 


τηε 
ΜΕΑΤΗΕΑ 


(ΜΑΝΝεΙ 


τηλεοπτικοί δέκτες που 
προσφέρουν όµως στο χρήστη 
πολλαπλές δυνατότητες 
διαμόρφωσης των 
προβαλλόµενων τηλεοπτικών 
προγραμμάτων, λειτουργούν και 
ως πλατφόρμες χρήσης του 
Ιπίθηηεί και συνεργάζονται µε 
συσκευές ΏΝΡ. Φυσικό ήταν να 
σπεύσουν όλες οι µεγάλες 
εταιρίες του χώρου να 
παρουσιάσουν 
τις δημιουργίες 
τους, οι οποίες 
δα 
εκμεταλλεύονται 
πλήρως τη νέα 
τεχνολογία, 

Η ΑΠ [γνωστή 
σε όλους µας 
από τις κάρτες 
γραφικών της 
σειράς ΚΑΟΕ] 
ανακοίνωσε τη 
συνεργασία της 


µε τη Ψθ5Ι6ἱ (τη δεύτερη εταιρία 
κατασκευής τηλεοράσεων και 
µόγιτορ σε ευρωπαϊκό επίπεδο), µε 
σκοπό την από κοινού κατασκευή 
της Υθ5!εἱ [πἰθιαςήϊνθ ΤΝ. Η ΑΤ θα 
προσφέρει την τεχνογνωσία της σε 
ότι αφορά την ψηφιακή 
επεξεργασία εικόνας και τα 30) 
γραφικά. Το τελικό αποτέλεσµα ὃα 
παρέχει τις ακόλουθες 
δυνατότητες στον ευτυχή ιδιοκτήτη 
του: 
ϱ Συµθατότητα µε συστήµατα 
ΡΑἰ και ΞΕΓΑΜ. 
ϱ Υποστήριξη πολλαπλών 
γλωσσών. 


ϱ Χρήση του [η/ειηε! 
ταυτόχρονα µε την 
παρακολούθηση τηλεοπτικού 
προγράµµατος. 

9 Σύνδεση µε συσκευές ΡΥΡ. 

96 Δυνατότητα αναπαραγωγής 
930 γραφικών. 

Η “τηλεόραση” (αν κάποιος 
µπορεί να την αποκαλέσει έτσι), 
που ὃα χρησιμοποιεί 5οῄνιαΓθ 
βασιζόμενο στο πρότυπο της 
Μἰετοσοβ ΤΥ, θα παρουσιαστεί 
αρχικά στην Ευρώπη, µε ελπίδες 
όµως για εξαγωγική επιτυχία και 
στον υπόλοιπο κόσµο. 


Τα ΡΟ5 τσέπης Και η 


Νπσοχοςδοιί 


Ἡ των υπολογιστών και 


πλέον παίρνει παγκόσμιες 
διαστάσεις λέγεται ραίπι 
«οπηρυ!θ:, Ία ραἰπι 
οοπιρυ!ει5 
συρρικνώνουν πολλές 
από τις δυνατότητες 
ενός Ρζ σε µία 
συσκευή μεγέθους 
παλάμης, Η 
υποστήριξη που 
παρέχεται απὀ 

τς εταιρίες 
λογισμικού ολοένα επεκτείνει τις 
δυνατότητες αυτών των πη]πἰ 
υπολογιστών. 

Η Μἰςιοςοβ ανήγγειλε ότι θα 
παρουσιάσει το νέο 5οῄν/ατθ που 
σχεδιάζει για τις συσκευές των 
(αρίο, (οπιραα Και 9ΥΠΙΡΟΙ 
Τεε[ποἰοσίες εντός του 
Καλοκαιριού και Ιο οποίο 
ονομάζεται ΡοεΚεί Ρς, 
Ουσιαστικά, µε αυτή την κίνηση η 
Μἰοιοσοβ προσπαδεί να 


υποστηρίξει το λειτουργικό 
σύστημά της Μπα ονης «Ε, που 


γέα µόδα που 


εμφανίστηκε στον κόσµο 


κατασκευάστηκε ειδικά γι΄ αυτούς 
τους υπολογιστές, µέσα από έναν 
αριθµό πρόσθετων 
προγραμμάτων, 
που 
εξασφαλίζουν 
ποιοτικότερα 
γραφικά και 
διευρυµένες 
ππυ]ήπιθαϊα 
δυνατότητες. 
Συγκεκριµένα, 8α 
περιλαμβάνεται µία 
έκδοση του [ηίθηπε! 
Εχρἰοιει, επαυξηµένη, µε 
προεγκατεστηµένες ἸΝΘῦ ραςθς 
που Όα αφορούν κυρίως στον ήχο 
και τη µουσική στο δίκτυο. ἔτσι͵ ο 
χρήστης θα µπορεί να “κατεβάζει” 
τραγούδια από το |ΠΙ6ΓΠΙ, 
χρησιµοποιώντας το πρότυπο ΜΡΞ, 
και να τα απολαμθάνει µέσω του 
λιλιπούτειου Ρζ του. 

Η κίνηση της Μἰςγοσοβ έρχεται 
γα τη βγάλει απὀ το λήθαργο που 
Βρισκόταν σε ότι αφορά τα 
ραἰπιίορς, καθώς ήταν 
απορροφηµένη µε την παραγωγή 
των νεότερων εκδόσεων των 
γΜήηάον/ς και ΟΗ:οο 2000 και 
γενικότερα µε το 5οῄννατθ τῶν 
οικιακών και επαγγελματικών Ρς5. 
Φαίνεται, όµως, ότι ανακάλυψε και 
πάλι την κότα µε τα χρυσά αυγά 
και σκοπεύει να µην αφήσει τον 
ανταγωνισμό να εισθάλει στα 
χωράφια, που παραδοσιακά της 
ανήκουν. 


Ρς Μακιετ(Η8 


---ΝΕεΙΓ 
Πηοννς 


Από τη νέα αυτή στήλη α διαβάζετε σε κάθε τεύχος 
τις πιο ενδιαφέρουσες ειδήσεις που αφορούν στο 
Θαυμαστό κόσµο του Ιπ!θγπε! και οι οποίες 
πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες 
του “Ρς ΜαςίεΓ’. Ηαρργ ευΠ!πα! 


Στο προηγούμενο τεύχος γράφαµε για τα διεθνή 
κρούσματα Παεκίπα. Ε, ήρθε η ώρα και για τη 
χώρα µας. Στα µέσα του περασμένου µήνα δε- 
κάδες ελληνικά ίμθς χτυπήθηκαν από τους 
΄σπιεισ Οπ Ιἰπε”: Η πρώτη τους σελίδα αλλάχθηκε και εμφάνιζε ένα 
µήνυμα συμπαράστασης προς τον “ΡΗΟΙΘΚ΄, που αντιμετωπίζει ποινικές 


διώξεις στην Αγγλία µε τις κατηγορίες της παράνομης εισόδου σε ΘΡ 
ἰΐες, 

Το κείµενο τελείωνε ως εξής: 

ἰαππειζ Οπ πε 

Ρ.: »ἱεἰπουπηθ Ια 5ενἰ πια» σἱους “Ζοι0Οιαν!ηγ” 

Ο ΑΟΝΗ/ΝΑΣ ΜΑ» ΤΗΑ 5ΙΝΕΧΙ5ΤΕΙ ΜΕΧΡΙ ΤΙΝ ΡΙΚΑΙΟΣΗ ΜΑςΙ 

Δείτε ολόκληρο το μήνυμά τους στην εικόνα... 


Και φέτος η τελετή απονοµής των κΙνηµα- 
τογραφικών βραθείων Όσεαι αναμένεται 
γα συγκεντρώσει τα φώτα της δηµοσιό- 
τητας, αλλά και της οη/ΐπθ δηµοσιότη- 
τας, αφού τα πάντα [προσκήνιο, παρασκήνιο, δηλώσεις βραβευµένων 
κλπ.) ὃα µεταδοθούν και µέσω του επίσηµου ΥΝΘὺ «ἵθ της διοργάνωσης. 
Γιστ, λοιπόν, γα μείνετε στη συµθατική Και µονόπλευρη.. τηλεόραση; 
ΝΝΥΝν οδεαΓ5.οἵς 


ΕΟΓ νε: 


Καθημερινά σίγουρα επισκέπτεστε πολλά 
ΥΘὺ σἶνο». Αξίζει, λοιπόν, τον κόπο να πε- 
ῥράσετε από ακόµη ένα. Ο σκοπός είναι ιε- 
ρός, αφού µε τον τρόπο αυτό, µε ένα απλό 
κλικ του ποντικιού σας, προσφέρετε τροφή στους πεινασμένους του κὀ- 
σµου µας, χωρίς να ξοδευτείτε εσείς αλλά µεγάλες πολυεθνικές εται- 
ρίες. Δοκιμάστε το, ὃα σας γίνει συνήθεια[ 

γην ἡνθηυπφοΓςί!θ.εοπι 


ΤΗΕ 


Ἠύνοεκ πε 


Ησοπιθ 
Ὀσηαίίοη Τοίαίε 
Ηυποςο! Εφείς 
55 Της Ιίοης 
Βθεουτςθ5 ο, -ᾷ ο να νὰ, 
Ένερ 3 6 φεζοπὰς «οπηεοηε ἀῑες οἳ Ἰπωφες, 3/4 οἳ Ώχε ἀεαθις αγε «ἰν]άγεη υωάες 5 
Ἄλῆνεα 4 εοιΏΥ πως ση ἔὰς παρ, Ἡ εἱρρίδες 4 ἀεαδι ἔγοπι Ἠπωρετ ἴω ἄναῖ ςουπίγ. 


ΕΑῶς 

Ριρςς Ώθηθννς 
Όονατε 

μκεε εοοο 


Ολεὶς οἩ ἅπς Όσχοη 1ο πιαίε 4 ἔτεε ἀοηαᾶοη ο [οσά Το μΩΡΡΥ ρεορίε ατουπά νε 
πγοκίἁ Όνς 6ροηςοςς ρ47 ἔος 7ους ἀοραᾶσα, πἡηεἩ ου ςᾱπ τηᾶίκε οΏςς ενεη) ἀαγ. 


Οὐά5 ᾱ Εράς 
Θροηςοις 


Γοπίας! Ἱπίο 


ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΗΝ Ηοι. Η Ηείϊας Οη πε (ΗΟΙ] ανακοίνωσε 
πρόσφατα τη λειτουργία µιας νέας µη- 
χανής αναζήτησης περιεχοµένου στο ελληνικό Ιπίθιηθ!, Η υπηρεσία ανα- 
γεώνει συνεχώς το περιεχόμενό της και πραγματοποιεί αναζητήσεις σε 
πέντε διαφορετικές γλώσσες. Σημειώνουμε πως στους µη συνδρομητές 
της ΗΟΙ διαήθεται µόνο για επίδειξη, εμφανίζοντας περιορισμένο αριθ- 
μό αποτελεσμάτων. Παράλληλα η ΗΟΙ προχώρησε σε δύο συνεργασίες: 
µε το παγκόσμιο δίκτυο μεταφοράς πηυήπιθαϊῖα περιεχοµένου της ΑΚα- 
πιαὶ Ἰθεηποἰοφίςς, που έχει ως αποτέλεσµα την ακόµα ταχύτερη πρόσθα- 
ση των χρηστών της σε περισσότερα από 200 κορυφαία ἸΝΘΡ εἶϊθς, µε 
δραστηριότητες στους πιο δημοφιλείς τοµείς, όπως ενηµέρωση, ψυχαγω- 
γία, ηλεκτρονικό εμπόριο, και µε τη 9ροῄ/ἴπθ µε σκοπό οι συνδρομητές 
της Ηείϊας Όη [πο να αποκτούν αυτόματα συνδρομή και στο δροῄ[ἴηθ, 
απολαμβάνοντας Το σύνολο των συνδροµητικών υπηρεσιών που παρέχει 
στα µέλη του το δροη[ΐπε (1υβ, η οποία συνδροµή Όα τους εξασφαλίζει 
άµεση [τθοἱ ἠπιθ) ενηµέρωση από τον κόσµο του αθλητισμού. 

Ἠννννν οἱ. 

νννν6ρογήἱηθ.ᾳ 


ΦΘΟΜΕΩ -ΑΒουτηοι - | -ΡΒΟΟΙΧΤ5 - 
-----ᾱ 


- 


κεωι Ἡ ΗΟΙ, στο δίκτνο της 

Ἡ Ἠείας Όη Ἴάπε προχώρησε σε µία ακόµα ὄνεθνή 
συνεργασία η οκοία ἔχει σαν ακοτέλεσµα ην ακόµα 
ταχύτερη πρόσβαση των χρηστών της σε περισσότερα! 

από 200 κορυφαία Ἡνεῦ :ἴες µε ὁραστηριότητες στους 

πιο δημοφιλείς τοµείς όπως χρηματοοικονομικὲς σσ] 
νπηρεσας, ενηµέρωση, Ψυχαγωγία ἸἨλεκτρονκό 
εµπόριο,κα 


ΨΑΞΤΕ 


κ 7 
2» [-: Ἑλληνικά οΐθς -] 
Γλώσσο Ηλικία: Π 


Διάταξη: 
[Ότουρητοις τ] [Όπου ηποις Ξ] [ο εππυβας Ξ] 


νε Τώρα ακόµα ύτερα 

Δείτε τις νέες τιμές µας στους Ἱμρκαταλόγους και 

εκµεταλλευτείτε ῃ δυνατότητα για ακόµα φθηνότερη πρόσβαση στο 
Ιωιετηεί, µε την Ἠεῖας Οµ [άπε 


σαν ὃς των νικών 

Οἱ ΟΝ.ΙΝΕ ΔΗΜΟΠΡΑΣΙΕΣ 6. ρουύ. κθόχρσα 
ΣΤΟ ΠΡΟΣΚΗΝΙΟ Γμωσό εἷς ονφο δηµοπρα: 

σιών 8Βαγ διέκοψε πρόσφα- 

τα μία δημοπρασία στο γερμανικό 5Ἡε του µε αντικείµενο. έναν ανθρώπινο 
νεφρό. Το ύψος της προσφοράς είχε φτάσει τα 100000 δολάρια, ενώ ο 
σνώνυµος πωλητής είχε δηλώσει ως τόπο κατοικίας τη Ζυρίχη της Ελθεήας. 
Εξάλλου, το πιάνο μάρκας »θίπΜαγ, στο οποίο ο οΆη ἰθηποη σύνθεσε το 
περίφημο τραγούδι ᾽πιαρίηα”, βρίσκεται... οη]ίπθ στο νέο σἷις δηµοπρα- 
σιών θΌΠει, µέσω του οποίου Όα δηµοπρατηθεί τον προσεχή Ιούλιο, µε τιµή 


Εθν. 


ο 
ᾖ 


Καλωσήρθατε στο κ. Πεαπιαγκεῖ.αΓ! 


τά τς μόωναρ αλ ὄνν το ηρώτ' Ὃ ο. 
να ογορόσετε ἡ νο πουλήσετε κ. 
πάνε ορῶτα νὰ εγγραφαπε στο οὐστημά νο μσω, της 
επιλογής 
Για να αγοράσετε, επιλέξτε κόποιο κοτηγορία από τη {| 
λιστα στο αριστερά και Θο δείτε το οντικµενο που 
πωλούνται σε κόθε κοτηγορὶο η υποκστηγορία 
Για να πουλήσετε θρέπε νο ξεκινήσετε ο 
τε Βέλω να πομλήσω”. 
καλές αγορές! 
Ποροκότω Θο9 δείτε µιο Λίστο µε 


τις νέες δηµοηροσίεςπου {| 
ὀνοιξαν ή σνοίγουν σύντομο στο ἠφδπιδήκοϊ κ. λε ρο | 
λίστα µε τις δηµοηροσίες που εἶναι κοντά στο κλείσψο. 


που αναμένεται να ξεπεράσει τα 2 εκατομμύρια δολάρια. Τέλος, µετά το 
πρώτο ελληνικό ΥΘὺ ες ηλεκτρονικών δημοπρασιών (α/δἱΦ) ένα νέο, αντῖ- 
στοιχο σἵέε ξεκίνησε να λειτουργεί από την εταιρία ΠΙθαπιαικε!. 

Δοκιμάστε τα, αξίζει τον κόπο. Μπορεί να Βρείτε κάτι που πάντα ανα- 
ζητούσατε] 
Ν/ννν/ θοῄθγ.εοπ1 
νννν,θραγ.ἀθ 
ννννν,ἠθαπιαγκθ!.αΓ 
νυν αγ Ὀἱ,«οΠη 


Κυριολεκτικά έκλεψαν την παράσταση στη 

ΥΝΑΡ.ΙΜΑΡ.ΙΝΑΡΙ φεπνή (9ΒΙΤ 2000 οι εταιρίες που παράγουν 
κινητά τηλέφωνα, Η Εής5οη παρουσίασε 

τέσσερα καινούρια μοντέλα που διαχειρίζονται φωνή και δεδοµένα και εν- 
σωματώνονται σε οποιουδήποτε τύπου Βιομηχανικό εξοπλισμό ή συσκευές, 


ακριθώς όπως σήµερα ενσωματώνογται οἱ επεξεργαστές των υπολογιστών. 
Η ΝοΚία έδειξε τα πρώτα δείγματα της νέας τεχνολογίας που ανα- 


πτύσσει [Τθ]θπιαίΐες 9γ5!θπη], η οποία ὃα χρησιµοποιηδεί για να εξοπλι- 
στούν τα αυτοκίνητα µε δυνατότητες ασύρματης πρόσθασης. 

Η ΜοΙοτοία ανακοίνωσε ότι θα εστιάσει στον τοµέα των νέων Ιπθιη! 
υπηρεσιών προς τους πελάτες της και έως το τέλος του χρόνο όλες οι 
φορητές συσκευές της ὃα προσφέρουν πρόσβαση στο Ιπίθιηε!. 

Τέλος, ιδιαίτερα έντονη ήταν Και η παρουσία των “εναλλακτικών συ- 
σκευών’ πρόσβασης στο Δίκτυο: Ν6/ Τνς, 5εΓθθη-ρῄοπες, Ιπ]θγπθί «απι- 
ἴπᾳ κονσόλες, ΙΠίῃ ε[[θηίς και Ιπίθτηθ! “πια Παπαμεἰα ἀθνίορ». 

Κατακλυσμός νέων προϊόντων και, θέθαια, η μαγική λέξη της φετινής 
(6ΒΙΤ ήταν; ΥΝΑΡΙ 
νννν/ πιθς»θ.ἀθ 


Επιμέλεια: Παναγιώτης Σ. Ανδριανέσης, ραπαίθεοπιρυργθ»».0Γ 


Η εταιρία δυρροή.«οπῃ Όα συνεργαστεί µε τη Μἰοποδοῇ 
για την ενσωμάτωση του προϊόντος της θ5υρρο/! ουἱἱΘ 
σε μελλοντικές εκδόσεις των ΥΜΙπὰον/5, συµπεριλαμθανοµέ- 
γῶν των ὙΜ/ηάονης ΜΙθηπίυπι Εάϊῄοη (ΜΙπάον/ς Μθ] που 
αναμένεται να κυκλοφορήσουν µέσα στο δεύτερο εξάµηνο 
που 2000, Αναμείνατε... 
γννήν/,δυρΡροΓ!.«οΠ1 
ννννν,Πηἰεγοδοβ.εοΠ1 


ΒΣΕΙΣ 


ΒΙΛ 


κ Για Παεκίπᾳ διάφορων οµοσπονδιακών κυβερνητικών 

υπολογιστών, συμπεριλαμθανοµένων αυτών της ΝΑ5Α 
και του Υπουργείου Άμυνας, κατηγορείται ένας 28χρονος 
σπουδαστής του αμερικανικού Πανεπιστηµίου ΝοηῄθαΣίεγη. 
Το όνομά του ΙΚθηπα |Η1η, το µέλλον του αθέβαιο! 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ 


Κυκλοφόρησε το νέο Νείσεαρε (οπιπιυπίοαἰοι 4.72. Θα το 
βρείτε στο ςἶνθ της Νεἰσεαρθ (οπηπιυπίσα[ίοης. Σημειώστε πως 
απαιτεί Ἰ6λΛΒ για Βασική (ελάχιστη) εγκατάσταση και 19Μ8Β για 
πλήρη. Θα το κατεβάσετε; 
γννννν,πε!ςςαρθ.ςοΠι 


κ Το τµήµα Ασύρματων Υπηρεσιών της Βθἰἱ Αἠαπίίς και το γνω- 
στό οη/ἱηθ βιβλιοπωλείο Απιαζοπ ὃα συνεργαστούν µε σκοπό 

τη διάθεση προϊόντων από το Απιαζοη µε τη χρήση τῶν ασύρματων 

τηλεφώνων της Βε]! Αἰαπς, Τι άλλο θέλετε! 

ννννν,Βε/.εοπι 

Ν/ΝΥΝν,απΊαχοΠ.ΕΟΠΊ 


Σύμφωνα µε το αμερικανικό Υπουργείο Παιδείας, το 0570 τῶν 

δηµόσιων σχολείων των ΗΠΑ είναι ήδη συνδεδεμένο µε το |η- 
Ιθγπεί. Σημειώστε πως το 1995 το ποσοστό αυτό ήταν μόλις 30:6ἱ 
Προχωρούμε κι εμείς εδώ, αλλά αργά... 


Τέρμα το πολυσυζῃτηµένο Ρυ»ῇ! Στα µέσα του περασμένου µή- 

γα η εταιρία Ροίηίζα»! έστειλε ένα ϱ-πιαί στους συνδρομητές 
της ανακοινώνοντάς τους την τελευταία εκπομπή ειδήσεων και πλη- 
Ροφοριών από το Ροϊηία»! Νδινοηκ. Θα ζήσουμε και χωρίς αυτό! 
νιν/νηιροϊπίςα»!.«οΠή 


Πολύ σηµαντικά (Ξαρνητικά|) επηρεάζει το Ιπίθυπε! την κοινώ- 

γική ζωή των Αμερικανών, σύµφωνα τουλάχιστον µε πρόσφατη 
έρευνα του »ἱαπίοτα ΙηςΗ(υ]Θ. Γιο συγκεκριµένα, η µελέτη έδειξε 
πως όσο αυξάνονται η διάδοση και η χρήση του Διαδικτύου τόσο 
μειώνονται η επαφή των χρηστών µε τους υπόλοιπους ανθρώπους, 
καθώς και ο χρόνος που ξοδεύουν για κοινωνικές δραστηριότητες. 
Τι είχες, Γιάννη... 


Νέα εταιρία έφτιαξε η Ότας]θ (ΟπαςΙεΜοβίϊθ.εοπῃ] για να πα- 
ρέχει πρόσβαση στο |πίθηηθ! µέσω φορητών συσκευών (π.χ. κι- 
γητά τηλέφωνα νέας γενιάς). Η εταιρία ὃα συνεργαστεί και µε τη 
Μοϊοιοία σχεδιάζοντας να επεκταθεί και στο ηλεκτρονικό εμπόριο. 
Πού εἶναι το κινητό σας; 
Ἠννν/ογας[θ.εοπι 
νυν πιο!ογο]α,εοπῃ 


ΡΟ Μασιο (ΓΕ. 


' ϐ] Μες 9: 


Τα “Σατανικά Νησιά” 


χι, δεν πρόκειται για τον 
[ο] τόπο διακοπών κάποιας 

ομάδας σατανιστών 
ούτε για τον Τίτλο κεντρικού 
δελτίου ειδήσεων γνωστού 
τηλεοπτικού καναλιού. Πρόκειται 
για ένα νέο παιχνίδι που µας 
έρχεται απὀ µία ρωσική εταιρία, τη 
Νίναί Ιηιειας/νθ, συνδυάζει 
στοιχεία ΚΡΟ και οἸταίθαγ και 
αναμένεται να Κάνει την εμφάνισή 
του τον προσεχή Σεπτέμβριο (αν 
Και στο χώρο τῶν 9απῃες έχει 


ΐ 
διαπιστωθεί πάμπολλες φορές πως 
οι ηµερομηνίες κυκλοφορίας δεν 
ανταποκρίνονται πάντα στην 
πραγματικότητα). Ας δούµε όµως 
µερικά στοιχεία από τα διαθέσιµα 
του παιχνιδιού. 


ΕσὈ;ς κ. ς: 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
ο) Καίουγοςθεοπηρυρ/ες5.0Γ 


Καταρχήν, το Ενῇ Ιεἰαπά» ὃα 
εξελίσσεται σε ένα πλήρες 
τρισδιάστατο περιθάλλον. Η 
υψηλής τεχνολογίας µηχανή 
γραφικών που Όα διαθέτει α 
περιλαμβάνει µία κάµερα 
ελεύθερης κίνησης και Όα µπορεί 
να απεικονίζει µέχρι και 30000 
πολύγωνα ανά (παπηθ, ενώ τα 
τρισδιάστατα αντικείµενα α 
εναλλάσσονται µέσω της 
ππογρῃίηα τεχνολογίας αλλά και 
των διαδικασιών Ιθχιυήηπο και 


να εἶναι σε υψηλά επίπεδα. 

Η πλοκή του παιχνιδιού Όα 
εκτυλίσσεται σε 3 νησιά, καθένα 
από τα οποία Όα διαθέτει 
ξεχωριστή αρχιτεκτονική. 

Η ιστορία έχει ως εξής: Πολλά 
χρόνια µετά µία καταστροφή που 
οφειλόταν σε μαγικές δυνάµεις, ο 
κόσμος έχει χωριστεί σε νησιά. 
Ενας νεαρός άντρας βρίσκεται 
μόνος και έρηµος στους πέντε 
δρόμους, εεε σε µια έρηµη περιοχή 
ήθελα να πω, που δεν έχει ξαναδεί. 
Απώτερος σκοπός του είναι να 
καταφέρει να επιθιώσει και να 
δραπετεύσει από µία σατανική 
δύναμη που τον καταδιώκει. 

Οι παίκτες Όα ελέγχουν µια 
µικρή οµάδα αποτελούμενη από 
µέρη εντελώς ανεξάρτητα. 
Επιπλέον Όα έχουν τη δυνατότητα 


ΙΕχίυτε ριε-ροσβςίπα. Ως 
αποτέλεσµα, τα γνωρίσματα τῶν 
χαρακτήρων θα µεταθάλλονται 
ανάλογα µε την ηλικία τους, η 
οποία Όα μεγαλώνει. [ενικά οι 
σκιάσεις και τα εφέ προβλέπεται 


ς γνωστόν, το καλύτερο 
[5] παιχνίδι πιαπαςεπηεη! 

ποδοσφαίρου σήµερα 
εἶναι µε διαφορά το (ΠαπηρἰοηΗίρ 
Μαπαφε: 99/2000 
[παρουσιάστηκε αναλυτικά στο 
προηγούμενο τεύχος του “ΡΟ 
Μαρ!θι΄]. Όπως εἶναι φυσικό, 
αρκετές εταιρίες Όα ήθελαν να 
παρουσιάσουν έναν Ττλο ανάλογο 
ή ακόµα και καλύτερο. Μία απὀ 
αυτές, η πάλαι ποτέ κραταιά Αποο 
(δημιουργός των Κίοκ ΟΗ, Κίοκ Οῄ 


να μετακινούνται σε πολλές 
διαφορετικές περιοχές και να 
παίρνουν µέρος τόσο σε ένοπλες 
µάχες όσο και σε µάχες µε µόνο 
όπλο τη... µαγεία. Το παιχνίδι 
συνολικά Όα περιλαμθάνει 
περισσότερες από 50 αποστολές, 
σε περισσότερες από 40 περιοχές. 
Μαζ µε αυτά ο παίκτης ὃα 
συναντήσει 120 τέρατα, ενώ 8α 
έρθει σε επαφή µε κουλτούρες και 
παραδόσεις που χαρακτηρίζουν 
διάφορες περιοχές. Το δε 
Οαπιερίαγ θα είναι 
προσαρμοσμένο για χρήση τόσο 
ως {υπη-ραςθα όσο και ως τθαί 
πι αςῄοπ. Όσο για τις απαιτήσεις 
του, αυτές ανέρχονται σε Ρθη/ίυπῃ 
| 233ΜΗ7, ὀ4ΜΒ ΚΑΜ και 30 
αεεθἰειαἰοι µε ΒΜΒ ΚΑΜ. 


Άλλος ένας επίδοξος 
ΟΝΙ-Ι]]εχ προβάλλει 


2 και Ρίαγει Μαπαφεγ επί εποχής 
Απηϊσα], ετοιµάζει τη νέα έκδοση 
του Ρίαγει Μαπαφε;, τη 2000. Αν 
και η προηγούµενη προσπάθεια 
συνέχειας του παλιού, καλού 
Ρἰαγει Μαπασει δεν είχε στεφθεί 
από Ιδιαίτερη επιτυχία, εντούτοις 
τα πράγματα τώρα δείχνουν να 
είναι διαφορετικά. Καταρχήν, στη 
δηµιουργία του παιχνιδιού 
συνέβαλαν αρκετοί γνωστοί 
πιαπασθις των αγγλικών γηπέδων, 
όπως οἱ Όοιάοη οας[ιαη 


ἵ“ᾱα Π- 


(ζονεπίη/ (Π), Ηαπγ Κεάκπαρρ 
(ΨΜθ5! Παπ) και ο/η Ό1Θ0οηΥ 
(Α5ίοη Ψἱ]]α). Αυτοί λοιπόν, αφού 
“τέσταραν΄ το παιχνίδι, 
προσέθεταν κάποιες Ιδέες που 
είχαν κατά νου και η εταιρία µε τη 
σειρά της τς αξιολογούσε και 
όσες έκρινε καλές τις ενσωμάτωνε 
σε αυτό. 

Σύμφωνα µε την Αποο, ο τοµέας 
όπου εστιάζει το παιχνίδι εἶναι ο 


ρεαλισμός, και πιο 
συγκεκριµένα η 
προσπάθεια 
μετάδοσης στον 
παίκτη όλων εκείνων 
των συναισθημάτων 
που προσφέρει ο 
πάγκος µίας οµάδας 
σε έναν προπονητή. 
Όπως καταλαθαίνετε, 
θα έχετε τον πλήρη 
έλεγχο της οµάδας 
σας Και τον πρώτο και τελευταίο 
λόγο σε ζητήματα τακτικής, 
μεταγραφών κ.ά. Όσο για το ποια 
οµάδα θα µανατζάρετε, δεν έχει 
ξεκαθαριστεί ακόµη, καθώς η 
εταιρία απλώς αναφέρει πως 
µπορείτε να πάρετε τον έλεγχο 
οποιουδήποτε “'πια[οι ΕυΓορθαη 
ουϱ”. 

Τον αγώνα Όα µπορείτε να 
Βλέπετε µε τους εξής τρεις 


τρόπους; (οπηπιεπίαηγ, µε 
σχολιασμό της εξέλιξης του αγώνα 
σε κείµενο και στατιστικά των 
παικτών, 56απηθ!, µε µια 
ισοµετρική όψη του γηπέδου και 
δυνατότητα για ΠἰοβῃΙΙοῇΙ5, και 30 
(0αππθ, µε [υῖ πιο[ίοη-οαρίυτθὰ 
παίκτες, Οι παίκτες που ὃα 
περιλαμθάνονται Όα ξεπερνούν 
τους 90.000, Ο καθένας από 
αυτούς ὃα διαθέτει 18 ορατές 


ικανότητες [όπως ρα»σίπᾳ, 


ο,οοήπᾳ, ραςθ) αλλά και 22 
αόρατες. Θα µπορείτε φυσικά να 
επεµβαίνετε στην εξέλιξη του 
αγώνα διορθώνοντας τα κακώς 
κείµενα και να Βλέπετε τα 
στατιστικά των παικτών σας. 
Πιθανότατα την ώρα που Όα 
διαβάζετε αυτές τις γραµµές το 
παιχνίδι να βρίσκεται ήδη στα 
ράφια των καταστημάτων, καθώς η 
Άποο έχει ανακοινώσει την 
κυκλοφορία του για τον Μάρτιο. 


Βάλτε µια... Ρατπθ]α 
στον υπολογιστή σας! 


αι, Καλά διαθάσατε, η 

γνωστή -και µη 

εξαιρετέα- πληδωρική 
ηθοποιός Ραπηθία ἰθε Απάθιδ5οη 
[παρεμπιπτόντως αποτελεί ένα από 
τα Ίορ ἀον/πίοσας στα διάφορα... 
πονηρά οἱ:θς) ετοιμάζεται να 
εισβάλει στις οθόνες των 
υπολογιστών µε κανονικό τρόπο 
αυτή τη φορά. Το παιχνίδι στο 
οποίο Όα εµφανίζεται ὃα Βασίζεται 
σε µια πρόσφατη τηλεοπτική 
δουλειά της Ραπῃ, το ΥΡ, Η εν λόγω 
σειρά ξεκίνησε να προθάλλεται 
απὀτο 1998 στην Αμερική και 
σήµερα αναμεταδίδεται σε ό0 
χώρες σε όλο το κόσµο. [ια όσους 
τυχόν δεν γνωρίζουν, στην εν λόγω 
σειρά η Ραπηθία υποδύεται τη 
γα[θηγ Ιτοης, µία σωματοφύλακα 
[εµ, βέθαια αφού έχει 


ενσωματωμένο “αλεξίσφαιρο΄), η 
οποία αναλαμβάνει την προστασία 
πολλών επώνυμων αστέρων της 
Καλιφόρνια. Το παιχνίδι Όα 
συνδυάζει στοιχεία 30 αα!ίοη και 
αανθπ!υτθ και υπόσχεται πολύ 
χιούμορ. Σε καθεμία από τις 
αποστολές που Όα κληθείτε να 
λάθετε µέρος Όα πρέπει να - 
προστατέψετε και κάποιο 
διαφορετικό άτοµο. Βέβαια, για το 
σκοπό αυτό Όα έχετε στη διάθεσή 
σας, πέρα από τις τεχνικές 
ικανότητες, και µια µεγάλη γκάµα 
ὁπλων. Η κυκλοφορία του 
παιχνιδιού αναμένεται τον προσεχή 
Οκτώβριο. Φαίνεται πως η {ατα 
(το Βρήκε πλέον µία ισχυρή 
ανήπαλο και η µάχη προβλέπεται... 
στήθος µε στήθος! 


Ρς Μαειοτ (ΕΕ. 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΣΚΟΡΠΙΣΜΑΙΑ... 


Α.Ίοαπι ανακοίνωσε 
κ τη δηµιουργία του 

Αεἰίοη Ὀηγθαί Τουγ- 
ΠαΠΙΘΠΗ, µιας παραλλαγής 
του γνωστού παιχνιδιού, 
που προσθέτει ρεαλιστικά 
όπλα, καλύτερη εξοµοίώση 
ζημιών, πολλά καινούρια 
στοιχεία και νέες σκηνές 
δράσης. Η ομάδα παραγω- 
Ψε τον κώδικα του παιχνι- 
διού, καθώς και τα γραφικά 
και τους ήχους, µε σκοπό να 


αλλάξει η εμφάνιση, η αἷ- 
σΒηση και το Φαπιθρίαγ του. 
Το Ααίοη Ὀηγθαί Τουγπα- 
πιθη! εἶναι το τρίτο µέρος της 
σειράς, µετά τα Αεοη 
Έυακο 2 και Αεῄοη Ηαίέ 
νο 
κυκλοφορήσει η Βθΐα έκδο- 
ση, η οποία 8α µας δώσει και 
µια καλύτερη άποψη για τη 
µορφή του παιχνιδιού. 


πρόεδρος της Αἰοπιῖς 
σαπιος Κοΐηι Ζα- 


Ραἰαουΐ υπέγραψε 
συμφωνία µε τη Μαµε! Ιπίου- 


αναφοράς του αναμένεται 
να εἶναι η περίφηµη Ὀ-Όαγ, 
οι αποβθάσεις στην ακτή της 
ὕνα] και οι µάχες που συνέ- 


ϐησαν στη χερσόνησο (οἵεη- 
Μπ. Αν και ο Ζαρα]αουί δεν 


ἐς, Το εοπτἰς Ώα είναι ένα εἶδος 


--. ο 


μεταφοράς της ιστορίας και 
της Βανοῃ. Η τελευταία Βρί- 


να νέο γθαἱ Ηπιε »γαίθ- 
8Υ µας έρχεται από τη 
5ουήιρεαίς Ιηιθγας[ήνθ 


ξεκινάει από την προϊστορική 
εποχή! Στο παιχνίδι ὃα ηγη- 


Τα νεότερα αράαίθς 
παιχνιδιών για τα 
ἨΠπάοννς 2000 


Μαν 
πρόσφατη 
Κυκλοφορία των 

γγιπάονη» 2000 και τα 

προβλήµατα ασυµβατότητας που 

προέκυψαν, οι εταιρίες 

παραγωγής 5οῄν/ατε ξεκίνησαν να 

δίνουν στο κοινό τη λίστα µετους 

τίτλους για τους οποίους 

διαθέτουν υρααἰες που τους 

κάνουν συμβατούς µε το νέο 

λειτουργικό σύστηµα. Ία υρααἰες 

που ἴτε στη συνέχεια ὃα τα 

βρείτε διαθέσιµα προς ἀονπίοαα 

από το σἳϊθ της ΛΛἰετοδοβ 

(νΝ/λλἰογοσοβ.οοπη]: 

»- 90) Όια Τειταῖπ [5ἱειτα] 

»- Αἰίθη νς Ρηθααίοι [5ἱετα) 

Σ- ΑσΙεγοίάς (Αεἡνὶσίοπ) 

» (αεσα; ΙΙ! [5ἱεπα ΟπΙιπε) 

» (απἀγίαπά (Ηασῦτο [πειαςήνε] 

»- (οπηπιαπάος: Βεβίπα ΕπθπΙΥ 
πες [Εἰάος Ιπἰειας/ίνε) 

»- (τθαίϊνε Ρῃοίο Αἰουπι Γεἰυχθ 
1.0 (Ὀοοβγ/ε Ώενεἰορπιεπ!) 

Σ- (ιθαίυτθς 3 (ΜαΠε! Ιπειαςϊνε] 

» Ώρογ Κενοποε (Ναἰυδοῇ) 

Σ- Γἱ5η6γ”5 Μασίς Αηἰεὶ [Ὀἰ5ηϱγ] 

Σ- Ώπακαη: Ότάςγ οἱ ἠ1θ Βαπιθ 
(Ρυπθαἱ 5οῄναιε] 

»- Είπιο γθααῖπο Ριβοε[ῄοοἱ δι 
ΚιπαθιααΠεη (Μακ! Ιπ]θιας!ίνε] 

» Ε22 Ηο]πίηῳ |Η [Νονα ἰοσίς) 

» Βοηίει 5αυσατοη (Ααϊνὶσίοη) 

»- Εἰπαὶ Ώοοπι {οι πάονις 05 [ιά 
Ῥοῄνατθ) 

»- Βε]ει Ρήςρ Βίᾳ Αεϊίοπ 
(οπε/τυς/ίοπ (ΝΛαΗεἰ Ιπἰειαςἠνε) 

»- [τοφςει (Ηαξῦτο Ιπ]θγας1ννθ] 

Σ- Γτοπί Ραᾳθ 08 (Μἰεγοσοί!] 

»- Ηειείίς ΙΙ (8ανθη 9ο/ννατε] 

»- ἱπιροια[ϊσηῃ Ιἰ (Λα εἰ 
[πίθγας/ίνε) 

» /θαἱ Κπὶο[: σης Εογςθ» |ἱ 
{ωοαΑής] 

Σ- |ραρ Απεαά ΡΠοπίςς (Μαἡεἱ 
[πίειαςή νε) 

Σ |οἆς Βυππο: 2 (ΟΙ Ιπ]ειαςϊνε] 

 Μαφθσίαγει (Ο1 Ιπιθιας!ίνε] 

» Ἠγ!ῃ |ἰ: δουἱοίϊοβίοι (Βυποίε 
5οῄννατε] 

» Ναἴϊοπαἱ Θεοφταρῇίς Τήρ 
Ρἰαηπε: Ρἰαήπυπι 2000 (Μαῄεἰ 


[ηιθιαςήϊνε] 
» Καθ οἱ Μαρς» ||: ΝθετοπιαηοθΓ 
{Μοπο[ηῃ Ριοάυς/οη5) 

Σ- Κεσυπιθ Μακει ἀείυχε θαἀ[ίοη 
1.0 (Μαῄε! [πιειας/νε] 

» Λἴνη: Της 5εαυθ 1ο ΜΥΣ! 

[λλαβεί ΙπΙθισεήνθ]) 

» οεριειτα (ο/θ: ἰθ9αογ οἱ 1θ 
(πθαίοι [Μοποἱήῇι Ριοάυς!ίοη5] 
» 5ε5απῃθ 9Ιτθεί Τοαα[οις ἀθίυχο 

(ΜαΠε! [πιειας(ίνθ] 

» οἱ Μαϊθγς Αἱρίνα (επίαυή 
[ΕθεΙτοπίς Αη5] 

»- οο[ήαίτε Μασίει (ε(2απιος ἰπς.) 

»- 5οΠΥ (Ηασῦτο Ιπ]θιαςήνε] 

»- οἱα: Ἠαις Ερίσοςς Ἰ: Τε 
Ρῄαπίοπι Μεηαςε (ἱυςασβης] 

» ουρε(θίκο γΜοήα (ΙαπιρἰοηςΏίρ 
[Εἰθοίτοπίς Αη5) 

»- ἸαηκΤίες [Ιηγεγρίαγ Ροαυς[ίοη»]) 

» Τι (υε Εἰπάεις 4η Οἵαὰε 
(Μα!!εἱ Ιπ]ειας(ϊνε] 

» Τηθ (Ίυε Επάθις δἱ1 Οιαάθ 
(Μα!ιεἱ Ιπ]ειας!ϊνε] 

» Τη (Ίυ Εἰπάεις όἡῃ Οιαάθ 
[ΜαΠε! Ιη]ειαςίνε] 

» Τηθ (ἶυε Επάθις Μαϊῃ Α0ε5 Ὁ- 
12 [Μαμεἰ Ιπεταςήνε) 

»- Της |απά Βείοιθ Τ1πις: 
Κιπαθιααήθη Αάνεηίυτθ [5ου!Ώ 
5ουςθ π]ειας/ίνε) 

Σ- Τοπιῦ Καΐάει || [Είάος 
Ιη/ειας(ίνε] 

» Ύθφας Φαπιες 2000 (20Ο) 

Σ- γναταασπη [ηίοφ(απιθς] 

» Υνήὰ(αἱ 5.0 (5απιτοπίς»] 

Σ- Ζοικ Νεπιθεὶς (Αεἰἰνὶσίοη) 
Εννοείται, βέθαια, πως όσο 

περνάει ο Καιρός τόσο η ανωτέρω 

λίστα ολοένα ὃα μεγαλώνει. [ί’ 

αυτό το λόγο το µόνο που έχετε να 

κάνετε εσείς εἶναι να επισκέπτεστε 
συχνά το 5ἵνθ της ΜΛἰοοσοῇ. 


Οι ουρανοί φλέγονται! 


Μἰοτοςοβ σε συνεργασία 
Ἡ µε τη Ζιρρεε |π]ειαςνε 

[η εταιρία που βρίσκεται 
πίσω από την παραγωγή του Μες] 
ΥΜαπίοι 3) ανακοίνωσαν τη 
δηµιουργία ενός παιχνιδιού 

ικών πτήσεων, το οποίο ὃα 
εἶναι, σύµφωνα µε τις εταιρίες, 
διασκεδαστικό, επικίνδυνο και 
ικανό να ανεβάζει την αδρεναλίνη. 
Το όνοµα αυτού Ὁα είναι (ήπιδοῃ 
δΚί65. Το παιχνίδι ὃα τοποθετεί 
τους παίκτες του στη θέση ενός 
τολμηρού πειρατή των αἰδέρων 
στην Αμερική του 1937 (σε µια 
φηορ κ ιπά ὑσοέη 

προγµατικής ιστορίας). Η χώρα έχει 
δεχθεί απανωτά χτυπήματα και 
κινδυνεύει να βρεθεί απομονωμένη. 
Σχεδόν όλα τα οδικά και 
σιδηροδρομικά δίκτυα έχουν 
καταστραφεί και ο μόνος δρόμος 
για τς μεταφορές και την 
επικοινωνία εἶναι ο εναέριος. Όπως 
εἶναι αναμενόμενο, όλοι παλεύουν 
για την κυριαρχία στο 


συγκεκριµένο χώρο. 

Οι αποστολές που Όα πρέπει να 
φέρετε εις πέρας ὃα είναι 24 
(μπορεί και παραπάνω), η καθεμία 
απότις οποίες Όα έχει έναν 
πρωτεύοντα και έναν δευτερεύοντα 
στόχο, απὀ το να πηδήξετε κάπου 
µε αλεξίπτωτο, µέχρι το να κλέψετε 
μυστικά έγγραφα και αποστολές 
διάσωσης, Ία αεροσκάφη που ὃα 
µπορείτε να επιλέξετε ὃα 
ανταποκρίνονται πλήρως στην 
εποχή που αναφέρεται το παιχνίδι. 
Μεταξύ αυτών Όα συναντήσετε τα 
Υ/πΙήεγ απά Ώουσίας Κανεη 
[πολεμικό θοµθαρδιστικό που 
κινείται µε τη χρήση αζώτου), 
καθώς και τα πιο σύγχρονα (για 
τότε) Ηυσῄος Αἰτεταῇ Ριοἱοιγρο». 
Ακόμη 8α έρθετε σε επαφή µε 
πολλούς χαρακτήρες από τους 
οποίους Όα μπορέσετε να 
αποκοµίσετε πολύτιμες γνώσεις και 
συμβουλές. Τέλος, το (ήπιδοπ 
δΚίθς θα περιλαμθάνει και 
ππυ]ήρίαγθι πιοάθ. 


Ἀνάμεσα σε δύο 


κόσμους 


λλο ένα παιχνίδι που δεν 

εντάσσεται σε 

συγκεκριμένη κατηγορία 
έρχεται απὀ τη Μειτοροίῖς. Το Τνο 
γΝοήας Όα συνδυάζει τα τοίθ 
Ρἰαγίπα στοιχεία µε τα στοιχεία 
δράσης που προσφέρει ένα πεαἱ 
πι εἰαίθογ. Το παιχνίδι Όα 
λαμθάνει χώρα στο Κιοί! Ὀπίνεισθ, 
έναν κόσµο που αποτελείται απὀ 


Μέχρι καιτο έτος 300] η 
κατάσταση παρέμενε αμετάθλητη. 
Ώσπου ξαφνικά κάτι άλλαξε. Δύο 
απότις φυλές του Κγοίῇ 
συναντήθηκαν και ο πόλεμος δεν 
άργησε να ξεσπάσει, Ο ρόλος που 
καλείστε να αναλόβετε είναι αυτός 
ενός ειδικού πράκτορα, ο οποίος 
ετοιµάζεται να ριχτεί στην 
“καρδιά” της διαμάχης. Στο 


πολλές και διαφορετικές φυλές, οἱ 
οποίες κατοικούν σε 
διαφορετικούς πλανήτες. Υπάρχει 
όµως µια ιδιαιτερότητα: η µία φυλή 


αγνοεί την ύπαρξη της όλλης, διότι 
οι πλανήτες δεν είναι ορατοί ο 
ένας από τον άλλο, εξαιτίας ενός 
μεγάλου νέφους σκόνης που 
απλώνεται σε όλο το γαλαξία. 


παιχνίδι Όα συναντήσετε πολλούς 
χαρακτήρες και θα εµπλακείτε σε 
πολλές µάχες. Το Τμ ὙΜοιήἁς Όα 

βασίζεται στη ἨΜεῄταπιε Εηᾳίπθ, 


µια νέα τεχνολογία για τα ΚΡΟ5 
που ανεβάζει κατακόρυφα την 
απόδοση των γραφικών. ἓν 
αναμονή, λοιπόν. 


ΡΟ ΜακιεΓσΗΗΗ 


ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ ΟὐΕΝΕΥ 


Από τη Ευπεοπη 


Εισβολή από το βορρά! 


Η αντίστροφη μέτρηση άρχισεἰ Η πολυσυζητηµένη περιπέτεια της νορ- 
Βηγικής εταιρίας, που αναμένεται να φέρει επανάσταση στο χώρο 
και να διεκδικήσει τον τίτλο του αἀνεπίυΓθ της χρονιάς δίπλα στα µεγαθή- 
ρια (9ίπιοη {18 5ο/ο6/6Ι, Αἰοπθ ἵπ [ης Ὀαηκ..), έχει ήδη κυκλοφορήσει σε 
πολλές ευρωπαϊκές χώρες Νορβηγία, [αλλία, Ολλανδία, Σουηδία) και έχει 
αποσπάσει, µέχρι στιγμής, εξαιρετικές κριτικές. Στη [ερμανία ήταν Προ- 
γραμµατισµένο να κυκλοφορήσει στις 20 Μαρτίου και έπεται συνέχεια... 
Αυτό που κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει είναι το εξαιρετικό σενάριό 
του, που κατορθώνει να συνδυάσει δύο φαινομενικά ασυµθίθαστα λογο- 
τεχνικά είδη, την επιστημονική φαντα- 
σία και τη µαγεία. Μεταφερόμαστε 
στον 290 αιώνα, όπου Όα παρακο- 
λουθήσουµε την απίστευτη περιπέ- 
τεια µιας δεκαοκτάχρονης φοιτή- 
τριας, της Αρη! Βγαπ. Η Αρη θλέπει 
τον τελευταίο καιρό παράξενα ὀνει- 
ρα: Φαντάζεται πως Βρίσκεται σε 
έναν κόσµο εντελώς διαφορετικό 
από το δικό της, όπου η μαγεία αντι- 
καθιστά την επιστήµη και το χάος 
παίρνει τη Θέση της τάξης. Η σχεδόν 
τρομακτική αληθοφάνεια των παρα- 
στάσεων κάνει την κοπέλα να διαι- 
σθάνεται ότι τα ορἀµατά της εἶναι κάτι 
παραπάνω από παιχνίδια του υποσυνείδητου, η λογική σκέψη όµως της 
παρέχει ένα ισχυρότατο άλλοθι κι έτσι αρνείται αρχικά να πιστέψει πως 
γίνεται μάρτυρας ενός υπερφυσικού φαινομένου. Σιγά σιγά θα ανακαλύ- 
Ψει ότι βρίσκεται µπροστά σε µια πύλη που ενώνει δύο παράλληλες δια- 


στάσεις, οι οποίες, αν Και μοιάζουν εκ διαμέτρου αντίθετες, είναι στην ου- 


σία άρρηκτα συνδεδεμένες μεταξύ τους, έτσι ώστε η οποιαδήποτε διατα- 
ραχή της ισορροπίας στη µία να έχει σοθαρότατες συνέπειες στην άλλη. 
Μια τέτοια λοιπόν “διαταραχή” απειλεί τις δύο διαστάσεις και, όπως ίσως 
θα µαντέψστε, η Αρη! Όα κληθεί να διορθώσει τη ζημιά και να επαναφέ- 
ρει τα πράγματα στον κανονικό ρυθµό τους. 


ΕΡΟ;ς κ... 


Η σεναριακή Ιδέα αυτή καθ΄ εαυτή δεν είναι καινούρια, Ο συνδυασμός 
της τεχνολογίας µε τη μαγεία έχει εμφανισθεί σε πολλά αἀνεπίυτθς, µε 
πιο πρόσφατο παράδειγµα το Μα»!ε; οἱ Ὀἰπιθησίοης. Επιπλέον, το πέρα- 
σµα από τη µια διάσταση στην άλλη µε στόχο τη σωτηρία Και των δύο κό- 
σµων παραπέμπει στα διάσηµα βΒιθλία του Μίκαελ Εντε “Η ιστορία χωρίς 
τέλος” και “Μόμο”. Ωστόσο, αυτό που πράγματι εντυπωσιάζει εἶναι η 
ανάπτυξη της ιστορίας Και το πώς οἱ προσωπικότητες τῶν χαρακτήρων 
καθορίζουν την εξέλιξη του μύθου. Ειδική αναφορά Όα πρέπει να γίνει 
στην ἴδια την πρωταγωνίστρια, µια και η εικόνα που της έδωσαν οι δηµι- 
ουργοί του παιχνιδιού ξεφεύγει απὀ τα 

“σεξιστικά” αμερικανικά πρότυπα. Η 
Αρήϊ δεν είναι προκλητική και µοι- 
ραία, αλλά περίεργη και ευαίσθητη. 
Εχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή στις 
αντιδράσεις της αλλά και στον τόνο 
της φωνής της. Στο ἄθπιο του πα!χνι- 
διού Βλέπουμε δύο χαρακτηριστικά 
παραδείγματα της συμπεριφοράς 
της Αρήή, που προδιαθέτουν για τη 
συνολική δουλειά που έχει γίνει στον 
τοµέα αυτό; Παρουσιάζεται Ιδιαίτε- 
ρα επιθετική µε το χαρακτήρα που 
την προσβάλλει, αλλά ταυτόχρονα 
απολογητική και φοβισµένη - δείχνο- 
ντας την πραγματική ψυχολογία της- στον άλλο χαρακτήρα, που προσφέ- 
ρεται να τη βοηθήσει. 

Η περιπέτεια εκτυλίσσεται σε ένα εντυπωσιακό τρισδιάστατο περιβάλ- 
λον, που δυμίζει τις ανεπανάληπτες εµπειρίες που µας χάρισαν τα 
Βἱαάθγυππο και Νοπιαά 5ου]. Εικόνες από το µέλλον, µε “διαστημικά” 
αυτοκίνητα που ἵπτανται πάνω από την πόλη και δεκάδες περαστικούς 
να περιφέρονται στους δρόμους, δίνοντας τον ορισμό της εικονικής 
πραγματικότητας. Με µόνη διαφορά ότι εδώ έχει τύχει ιδιαίτερης προσο- 
χής ο σχεδιασμός τῶν πρωταγωνιστών, καθένας από τους οποίους απο- 
τελείται από περίπου 1.000 πολύγωνα, µε αποτέλεσµα να μπορούμε να 
ξεχωρίσουμµε λεπτομέρειες, όπως οἱ εκφράσεις στα πρόσωπα και τα 
“τσακίσματα” στα ρούχα. Επίσης, η κίνηση είναι οµαλότατη, αφού σε 
πολλές περιπτώσεις έχει γίνει χρήση της τεχνικής “πιοίίοη «αρίυγα΄ [κινη- 
µατογράφηση πραγματικών μοντέλων και προσαρμογή στην κίνηση των 
χαρακτήρων), 

Ο ήχος του παιχνιδιού παραμένει ένα αίνιγμα, καθώς από το Ιταί]θι 
δεν µπορούν να βγουν ασφαλή συμπεράσματα, ενώ στο ἀθπιο υπήρχαν 
πολλά σηµεία όπου δεν ακουγόταν καθόλου μουσική. Σεχωρίζουν κά- 
ποια σηµάδια απηθἰεπἰ ήχων, που συνοδεύουν τις μελωδίες, ενώ ξαφνι- 
κά ο ρυθµός αλλάζει σε ένα γρήγορο |υποίθ. Θα πρέπει ὠστόσο να πε- 
ριµένουμε να δούμε την ολοκληρωμένη έκδοση, για να διαπιστώσουμε 
κατά πόσο η μουσική “δένει” µε τη δράση. Το ίδιο ισχύει και για τους 
γρίφους της περιπέτειας, που Όα κρίνουν σε µεγάλο βαθμό τη “διάρ- 
κεια” του παιχνιδιού και την απήχηση που Όα έχει στο ευρύ κοινό. Οι 


ΙΝΝ ἨμἩ πας 
ο) 


--- 
-... οι Ἡ κ 


δημιουργοί, από την πλευρά τους, κάνουν λόγο για δράση που διαρκεί 
περισσότερες από 40 ώρες. 

Υποστηρίζονται όλες οι τελευταίες κάρτες γραφικών της αγοράς και, 
Βέθαια, γίνεται µια προσπάθεια αξιοποίησης των πιο σύγχρονων χαρα- 
κτηριστικών που παρέχουν οἱ επιταχυντές τρισδιάστατων γραφικών. Παρ’ 
όλα αυτά, οι χρήσεις των παλαιότερων υπολογιστών δεν Όα πρέπει να αἰ- 
σθάνονται αδικηµένοι, µια και το παιχνίδι τρέχει και στον παλιό Ρεπήυπι 
166 µε 32Μ8Β ΚΑΜ και 2ΜΒ στην κάρτα γραφικών. 

Του Γιάννη Καλοσκάμπη 


ΚΑ-52 ΤΕΑΜ ΑΙΙΙσΑΤΟΚ 
Από τη οἰππίς 
Ο έλικας θάφτηκε κόκκινος 


9) Ιπροσοµοιωτές πτήσης μαχητικών ελικοπτέρων δεν έχουν τόσο µε- 
γάλο κοινό όσο αυτοί των αεροπλάνων, αλλά σίγουρα είναι φανατι- 
κό, Φαντάζομαι πως οἱ περισσότεροι από εσάς ὃα έχετε θαρεθεί να ΄πε- 
τάτε” µε την ελίτ της τεχνολογίας µόνο των αμερικανικών ελικοπτέρων, 
όπως το Αραςῄ, το ἱοποῦον ή το (οπιαηςῇθ, αφού και οι φίλοι µας οι 
Ρώσοι έχουν κατασκευάσει εκπληκτικά ελικόπτερα. Από ότι θυμάμαι µό- 
γο το Αραςῄθ Ηανος έδινε τη δυνατότητα να πιλοτάρετε ελικόπτερο ρώ- 
σικής προέλευσης (αν υπάρχει κάποιος παλιότερος Πτλος, να µε συγχω- 
ρέσετε, αλλά δεν τον θυμάμα!). 

Η οἰπηίς, αφουγκραζόµενη αυτήν την απαίτηση του κοινού, δημιούργησε 
το Κα-»2 Αἰἰᾳαίοι. Ο “πρωταγωνιστής”, το Κα-»2 Καπιον, αποτελεί ένα 
εξαιρετικό ελικόπτερο, ισάξιο του Αἠ-64) ἰοποῦον! και ένα πανίσχυρο 
όπλο, Οι πρώτες πληροφορίες από τη οπιί αναφέρουν πώς οι προγραµ- 
µατιστές της έχουν δώσει Ιδιαίπερο βάρος στο ρεαλισμό, ώστε η πτήση µε 


το ελικόπτερο να εἶναι σχεδόν όπως στην πραγματικότητα, Η »ἰπιὶσ ανακοί- 
γῶσε ότι χρησιμοποιεί µία νέα µηχανή γραφικών για να αναπτύξει τα γρα- 
φικά του παιχνιδιού, µε την κωδική ονομασία Δαίδαλος. Η Δαίδαλος προ- 
σφέρει µια σειρά απὀ εφέ µε εκπληκτικές εκρήξεις Και φωτισμούς, µε απο: 
τέλεσµα τα γραφικά να εἶναι πιο όμορφα και το έδαφος να φαντάζει αρκε- 
τά ρεαλιστικό, Σε σύγκριση µε το Ίθαπι Αραςῄθ, το Ίθαπι Αἰφαίοι έχει πο- 
λύ περισσότερο προσεγµένα Ιεχίυτθς στο τερέν, ενώ και η διαμόρφωσή 

του είναι αρκετά πιο πλούσια. Πετώντας, ὃα δείτε ξηροπόταµους, λόφους, 
κρημνούς, ποταμούς, απόκρημνα βουνά και χαράδρες, µία διαµόρφωση 


εδάφους που σε κάνει να θέλεις να ελιχθείς ανάµεσα από τις χαράδρες 

και να απολαύσεις τη δυναμική πτήση Και τέλος τη... συντριθή, Τα δάση εί- 
ναι σχεδιασμένα µε µεγαλύτερη λεπτομέρεια, εν αντιθέσει µε τα δάση στο 
Άραςῄε Ηανος, τα οποία ήταν ελαφρώς απαράδεκτα. Ακόμη, η Δαίδαλος 
παρέχει µία πληθώρα από πιθςῃ-ἀθίοππίπο απἰπια[ίοης (όπως τα αναφέ- 

ρουν χαρακτηριστικά οἱ προγραμματιστές τής οἰπηίς) που δείχνουν την αλ- 
λαγή στο έδαφος όταν έχει ξεσπάσει πυρκαγιά από τις εκρήξεις, τις παρα- 
µορφώσεις από τους κρατήρες και τα σημάδια απὀ τα πυρά, αλλά και την 


Ρς Μασίει 


ανήδρασή του στα καιρικά και φυσικά φαινόμενα. Προφανώς η δἰπιίς έχει 
δώσει βαρύτητα στο κεφάλαιο “έδαφος”. 

Το μοντέλο πτήσης του Κα-52 Ίθαπι Αἰήοαίοι, σύµφωνα πάντα µε τις 
πρώτες πληροφορίες, είναι αρκετά πειστικό, Και τα μοντέλα των όπλων 
εντυπωσιακά. Το κράνος το πολυβολητή, το οποίο χρησιµοποιείται Και για 
τη στόχευση, είναι ιδιαέρως ακριθές ὡς προς τον προσδιορισμό των 
στόχων. Επιπροσθέτως, οι προγραμματιστές, για να κάνουν το πυροβόλο 
2Α42 9Όπηπη πιο σταθερό και ακριθές, το τοποθέτησαν πιο πίσω από το 
μπροστινό σηµείο, “κάτω από τη μύτη”. 

Το κόκπ, αν και ρωσικής προέλευσης, είναι στα αγγλικά για ευνόητους 
λόγους, αφού το μεγαλύτερο κομμάτι του κοινού για το οποίο προορίζε- 
ται ο Ττλος είναι αγγλόφωνο. Αν όµως επιθυμείτε να ακούτε ρωσικά 
[όπως ο συνάδελφος Γιάννης Βογιατζής], είναι κάτι που ρυθμίζεται. Ενα 
άλλο σηµαντικό στοιχείο είναι η προσομοίωση του Πτλου, η οποία είναι 
σε υψηλά επίπεδα, κάτι που επιδρά και στο καλύτερο μοντέλο πτήσης. 
Ενα χαρακτηριστικό παράδειγµα είναι ότι ενώ πετάτε, θλέπετε δίπλα σας 
τον νήπᾳπιαη σας, ο οποίος εἶναι αρκετά κινητικός Και συγκυθερνά το αε- 
ροσκάφος σε συνδυασμό µε εσάς. 

Το Ίεαπῃ Αἰφαίοι θα περιλαμβάνει δύο υποθετικές οαπιραίᾳῃ». Η πρώ- 
τη ὃα λαμθάνει χώρα στα λιθάδια της Λευκορωσίας και η δεύτερη στους 
αμµόλοφους του Τατζικιστάν!!! Πού το ξέθαψαν το Τατζικιστάν; Καλά, εἶναι 
απίθανοι µερικές φορές. Φυσικά, ὃα υπάρχουν και αυτόνομες αποστολές 
µέσα στις οποίες ὃα περιλαμβάνονται και αποστολές απὀ τις οαπιραίρη». 

Το Τεαπι Αἰἰᾳαίοι δείχνει να εἶναι αρκετά ενδιαφέρον. Το µόνο που µέ- 
νει εἶναι να περιμένουμε να κυκλοφορήσει γύρω στα µέσα Μαρτίου (όπου 
να΄ναι δηλαδή]. ἰδωμεν... 

Του Μανώλη Φουρνιστάκη 


ΕυΚΟΡΕΑΝ ΝΑΡΕΣ: ΝΑΡΙΟΡΡ’Σ 5ΤΥΙΕ 
Από την (56 Θαπιε Υνοπα 


Οι κοζάκοι επιστρέφουν... 


ξ κτός από τα ΚΡΟ5, ένα άλλο είδος που έχει µεγάλη απήχηση στις µέ- 
ρες µας εἶναι τα παιχνίδια στρατηγικής. Όλο και περισσότερες εται- 
ρίες ασχολούνται µε την ανάπτυξη παιχνιδιών αυτού του είδους. Μία απὀ 
αυτές, η 656 Θαππε ὙΜοής, κυκλοφόρησε το Ευτορθαπ Ἰλίαις, ένα ιστορι- 
κό παιχνίδι στρατηγικής πραγματικού χρόνου (αγγλισή “ΠἰςΙοιϊσαἱ γθαί 


ο 24]κο ο, 


ἤπιε «ἰταίθαγ΄) Βασισμένο σε πραγματικά γεγονότα που έλαθαν χώρα 
στην Ευρώπη από τον ]6ο έως τον 18ο αιώνα. Είναι γνωστοί οι πόλεμοι 
που συνέβησαν εκείνη την περίοδο και φυσικά δεν ὃα μπορούσαν να µεί- 
νουν ανεκµετάλλευτοι από τη Βιομηχανία των παιχνιδιών για υπολογιστή. 

Στο (οδας] [έτσι λέγεται χαϊδευτικά το Ευτορθαη Ἰλίαιο) µπορείτε να 
επιλέξετε µεταξύ των Ἰό φυλών του, που δεν είναι άλλες Βέβαια από Ἰό 
κράτη που μεσουρανούσαν [στρατιωτικά] την εποχή εκείνη. Ετσι Όα µπο- 
ρείτε να ηγηδείτε των στρατών της Αλγερίας, της Αυστρίας, της Αγγλίας, 
της [αλλίας, των Κάτω Χωρών, του Ρἰθάπιοῃ! [η μετάφραση είναι “πρόπο- 
δες Βουνού”, γ/ αυτό το μεταφέρουμε αυτούσιο], της Πορτογαλίας, της 
Πολωνίας, της Πρωσίας, της Ρωσίας, της Σαξονίας, της Ισπανίας, της Σου- 
ηδίας, της Τουρκίας, της Ουκρανίας ή καιτης Βενετίας (ουφ!. Κάθε χώρα 
χαρακτηρίζεται από τα Ιδιαίτερα γνωρίσματα που είχε την εποχή εκείνη, 
είτε αυτά είναι οικονομικά και τεχνολογικά στοιχεία είτε στρατιωτικά πλε- 
ονεκτήµατα και μειονεκτήματα. Ετσι, κάθε χώρα Όα εµφανίζεται διαφορε- 
τικά στον τρισδιάστατο χάρτη του παιχνιδιού και Όα χαρακτηρίζεται απὀ 
τα δικά της ξεχωριστά πρωτότυπα υπῖ!ς, παρέχοντας έτσι τη δυνατότητα 
να χρησιµοποιείτε διαφορετικές τακτικές στη μάχη, ανάλογα µε το στρα- 
τό που διοικείτε (π.χ. η Αγγλία διακρινόταν για το στόλο της, η Αυστρία 
για το Ιππικό της κά). 

Όπως προαναφέρθηκε, το παιχνίδι βασίζεται σε ιστορικά στοιχεία 
[υπάρχει μάλιστα µία εγκυκλοπαιδική αναφορά για τα ιστορικά γεγονότα 
στα οποία βασίζεται) και γι΄ αυτό χαρακτηρίζεται απὀ ένα στοιχείο που 
δύσκολα συναντάται (ή δεν συναντάται καθόλου) στα παιχνίδια στρατηγι- 
κής που υπάρχουν σήµερα: ο µέγιστος αριθµός των υπί!ς που µπορεί να 
λάβει µέρος σε µια µάχη µπορεί να φτάσει µέχρι τα 8.000 (φαίνεται λίγο 
δύσκολο στην πέψη, ἴδωμεν]. [ενικά, πάντως, το παιχνίδι Όα περιλαμβάνει 
όλα εκείνα τα στοιχεία που χαρακτηρίζουν ένα ΚΤ5, όπως η διαχείριση 
των πρώτων υλών, η ανάπτυξῃ της τεχνολογίας, η κατάκτηση νέων περιο- 
χών και φυσικά η επιδίωξη της ήττας του εχδρού. Οι πρώτες ύλες που ὃα 
διαχειρίζεστε στο παιχνίδι Ὁα είναι έξι (τροφή, ξύλο, πέτρα, χρυσός, σίδη- 
Ρος και άνὃρακας) και φυσικά ὃα χρειάζεστε τα απαραίτητα υπίϊς για τη 
συλλογή τους. Θα υπάρχει Βέθαια και η δυνατότητα για "διεθνείς συναλ- 
λαγές”, µέσω του Μαικθ!, οι τιµές του οποίου ὃα µεταθάλλονται ανάλο- 
γα µετις διαθέσιμες πρώτες ύλες που υπάρχουν στην αγορά. 

Η πορεία της εξέλιξης της τεχνολογίας Όα χαρακτηρίζεται από το γνω- 
στό τθοθαιεῇ Ίτεε Και ὃα µπορείτε (όπως σε όλα τα οµοειδή παιχνίδια] να 
ερευνήσετε µέχρι και 300 τεχνολογίες που αφορούν στη θελτίωση του 
στρατού σας, την ανάπτυξη νέων μονάδων, τη µεγαλύτερη παραγωγικότη- 
τα κ.ά. Όμως αρκετά µε τα “Βαρετά” που χαρακτηρίζουν τα ΕΤ5. Τι γίνε- 
ται µε τις μάχες; Το πρώτο και κύριο χαρακτηριστικό που κάνει εντύπωση 
εἶναι ότι τα διάφορα κήίσµατα δεν Όα διαλύονται µε σπαθιά ή τόξα (όσο 
καλό και αν ήταν το Αᾳ9 Ο Επιρίτες 2, ήταν λίγο χαζό να βλέπεις 10 ραἰ- 


αα[ῃ» να γκρεμίζουν ένα κάστρο], αλλά µόνο µε κανόνια ή πυροβόλα 
όπλα. Επίσης, ὃα µπορείτε να αιχµαλωτίζετε εχθρικά απροστάτευτα σπ- 
τια, χὠρικούς, ακόµη και κανόνια, κάτι που κρίνεται Ιδιαίτερα αποτελε- 
σµατικό αν ακολουθείτε την τακτική του κλεφτοπολέµου. Βέβαια, δεν ὃα 
λείπουν και τα στοιχεία που χαρακτηρίζουν έναν πειθαρχηµένο και ατρό- 
µητο στρατό, όπως η επιλογή για τη διάταξη Και το σχηματισμό των ταγ- 
µάτων σας, αλλά και (όπως είπαμε] τα διαφορετικά για κάθε χώρα υπί!». 

Όσον αφορά στα λοιπά τεχνικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού, ὃα 
υπάρχουν τεράστιοι διαθέσιμοι χάρτες, αλλά Όα µπορείτε επίσης να κά- 
γετε χρήση του πιαρ Θεηεγα!οι για να απολαύσετε έτσι (αν σας αρέσει το 
παιχνίδι θέβαιο) αρκετές ώρες παιχνιδιού ππυ]ήρἰαγει (υποστήριξη µέχρι 
και 7 παίκτες). Όσον αφορά στις ελάχιστες απαιτήσεις συστήµατος, Όα 
χρειαστείτε τουλάχιστον έναν Ραη!ΐυπι στα 200ΜΗ:Σ και 32Μ8Β ΚΑΜ [και 
αυτό είναι λίγο δύσκολο στην πέψη]. Πότε όλα αυτά; Η κυκλοφορία του 
παιχνιδιού αναμένεται µέσα στο πρώτο μισό του 2000. 

Του Νάσου Μπέλλου 


ΙΝ «Οοι5 ΡΒιΙΟΟὺΡ 


Από τη Κενο[υ/οη 
Νέα από µια παλιά φίλη! 


κ Κδνοἰυ[ίοη είναι µία από τις πιο επιτυχημένες εταιρίες στο χώρο 
των αἀνεπίυτος. Η πρώτη περιπέτειά της ήταν το θρυλικό {υ1θ οἱ 
ἤηθ Ἱθπιρίταςς, το οποίο εισήγαγε µία νέα τεχνική, τη "Ψϊηυαἱ Τηεαίε΄ 
και κατάφερε να γοητεύσει κοινό και κριτικούς µε την πλούσια δράση 
και τους έξυπνους γρίφους της. Ακολούθησε το Βεηθα!ῃ α 5166ἱ 5ΚΥ, 
µία εντυπωσιακή φουτουριστική περιπέτεια που ξάφνιαζε µε τον τρόπο 
που παρουσίαζε επίκαιρα κοινωνικά θέµατα, 
όπως η συγκέντρωση της εξουσίας, οἱ κοϊνωνι- 
κές ανισότητες και οι συνέπειες µιας στείρας 
τεχνολογικής ανάπτυξης (χωρίς την ταυτόχρονη 
πολιτισμική πρόοδο). Το αποκορύφωμα της ξέ- 
φρενης πορείας της Κενου[ίοη προς την κορυ- 
φή ήταν το τρίτο αάνεπίυΓθ της, το ΒΓοκεῃ 
5οτά: Της οἱαάον οἱ πε Ἱεπιρίαις, που φανε- 
ρά επηρεασμένο από το “Εκκρεμές του Φουκώ” 
κατάφερε να φέρει στο προσκήνιο τη μυθολο- 
γία γύρω από τους Ναἴτες ἱππότες, δίνοντας ου- 
σιαστικά το έναυσμα για µια σειρά κυκλοφο- 
ριών µε την ίδια θεματολογία. Δυστυχώς, η συνέ- 
χεια του παιχνιδιού, το πιοκίπα Μίπτοι, παρ’ όλο που σημείωσε εµπορι- 
κή επιτυχία, δεν ήταν τόσο καλό όσο αναμενόταν Και άφησε στους φί- 
λους της εταιρίας µία “γλυκανάλατη γεύση”. 


Ἀάοννς ποῖ γεῖ {ωἱγ ἱπιρίοιπεηιοά. 


Όμως η δρυλική εταιρία δεν έχει πει ακόµα την τελευταία λέξη της. 
Εδώ και περίπου δυόµισι χρόνια εργάζεται πυρετωδώς πάνω σε έναν 
γέο, φιλόδοξο τίτλο που φέρει την ονομασία {η (οἱὰ Βἰοοά, Πρόκειται 
για µια περιπέτεια κατασκοπίας στα πρότυπα τῶν ταινιών του /απιες 
Βοπα. Θυμάστε τι λέει ο αρχηγός της μυστικής υπηρεσίας, προτού ανα- 
δέσει στον Βοπά κάποια αποστολή; Σε περίπτωση 

που συλληφδεί, η υπηρεσία Όα αρνηθεί κάθε 
σχέση µαζί του... Κάτι τέτοιο Όα συµθεί και στον 
ήρωα του παιχνιδιού /ομη (οτά. Ωστόσο η σύλ- 
ληψή του, όπως Όα αποδειχτεί στη συνέχεια, 
δεν οφείλεται στην ικανότητα της αντήπαλης 
αντικατασκοπίας, αλλά σε συνωμοσία µέσα 
στους κόλπους της Βρετανικής μυστικής υπηρε- 
σίας... 

Μέχρι τώρα, οι παραγωγές της Κθνοἰυήοη 
στηρίζονταν αποκλειστικά στα δισδιάστατα 
[απά πιαὰθ γραφικά. Αυτή τη φορά, Όα περπα- 

τήσει σε άγνωστα μονοπάτια, αφού οἱ προγραμμα” 
τιστές ετοιμάζουν ένα καταπληκτικό (όπως Όα διαπιστώσετε από τις φω- 
τογραφίες] τρισδιάστατο περιθάλλον, ενώ υπόσχονται ότι Όα παρουσιά- 
σουν και σημαντικές τεχνολογικές καινοτομίες. Αλλαγές α έχουµε 
όµως και στο σύστηµα χειρισμού, αφού -όπως φαίνεται- εγκαταλείπεται 
το πατροπαράδοτο ροϊπ!΄π΄εἶϊεκ για χάρη ενός ἱπίεήίαςς που Όα μοιάζει 
πολύ µε αυτό που παρουσίασε η ἱυσαραης µε το ΟΘήπι Εαπάαηρο. Η πιο 
“ριζοσπαστική” αλλαγή όµως Όα αφορά στη δράση της περιπέτειας, 
αφού ὃα περιλαμβάνει για πρώτη φορά πολλά αεἰίοη κομμάτια. Σηµαντι- 
κό ρόλο στην προσθήκη του στοιχείου “αε[ίοπ” στο παιχνίδι έπαιξε σα- 
φέστατα η 50ΗΥ, που έχει κλείσει ειδική συμφωνία µε τη Κθνοἰυ[ίοη, προ- 
κριµένου να συμπεριληφθεί το |Π (οἱα βίοοα στη διαφημιστική καμπάνια 
της για το Ρἰαγ»Ιαῄοπ 2, που πρόκειται να κυκλοφορήσει σύντομα. Μάλι- 
στα, η έκδοση για το Ρ9Χ 2 Όα προηγηθεί χρονικά της έκδοσης για ΡΟ, 

Κλείνοντας αυτήν την πρώτη παρουσίαση του |(8, εἶναι σκόπιμο να 
σας ενημερώσουμε για το στάδιο στο οποίο βρίσκεται το άλλο ρτοίθς! 
της εταιρίας, το ΒΓοΚεη 9ν/οτά 3. Σε συνέντευξή του στο γνωστό σἵιε 
Αάνεπίυτε Όαπῃει, ο Ίοηγ ὙΜαπίπει, µέλος της Βθνοἰυῄοη »οῄν/αθ, δή- 
λωσε ότι οι πιθανότητες να κυκλοφορήσει ένα τέτοιο παιχνίδι αυτή τη 
στιγµή είναι ίδιες µε το να κυκλοφορήσει η συνέχεια του Βεηθα!ῃ α 
5ἱ66ἱ «ΚΥ... Ζήσε, Μάη µου, να φας τριφύλλι δηλαδή... 

Του Γιάννη Καλοσκάμπη 


Ρς Μακιοι ΕΕΒΕ. 
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Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Σέρω ότι οἱ περισσότεροι από εσάς 

που προτιµότε τα αἀνεη!υτθ ᾳαπιες 

έχετε ήδη ξεχωρίσει το Θαρήθἱ Κπίσᾖ 
3 (03). Είναι γνωστό ότι η εν λόγω σειρά έχει 
πολύ φανατικούς {υης, ενώ το ΟΚ3 συγκεκρι- 
μένα έχει πάρει και αρκετά Βραθεία. Προσωπι- 
κά θαυµάζω το πρώτο της σειράς, το οποίο ὃε- 
ὠρώ ένα από τα καλύτερα αἀνθηίυτες όλων 
των εποχών, και διατηρώ τις επιφυλάξεις µου 
για τα ΟΚ2 και ΟΚ9. Ωστόσο για µένα το πιο 
αναμενόμενο αἀνθη!υτε δεν ήταν το ΟΚ3, αλ- 
λά τα ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ ΟὐΕΝΕΥ της Ευπεοπῃ, 
5ΟΗΙΖΜ: ΜΥΣΤΕΙΟυΣ5 ΙΟὐΕΝΕΥ των ἰκ 
Αναἰοπ και Ρτοίες! Ίν/ο Ιη]θιαςήνε, ΑΙΟΝΕ ΙΝ 
ΤΗΕ ΡΑΚΚ 4 της Ιπίοφιαπιες και (Αἱἱ ΟΕ 
6ΤΗυΙΗυ: ΡΑΕΚ «ΟΑΝΕΑΣ ΟΕ ΤΗΕ ΕΑΑΤΗ της 
ΗθααῄΓο! Ργοάυς/ίοης (Αάνεπίυγεδο/). Μετά 
ακολουθούν τα 5ΙΜΟΝ ΤΗΕ 5ΟΑΟΕΡΕΕ 3Ώτης 
Ηθαάῄ:ς! Ρτοαυςῄοης (Αἀνεπίυγο5οβ) και το 
ΒΡΡΙΕ ΟΕ ΤΗΕ 5ΡΗΙΝΧτων Βιθαπιζαἰςῄε;. Ας 
τα δούµε όµως ένα ένα. 


Το Τήε ἰοηᾳθ»! /ουΓΠϐΥ (ΤΙ )) είναι ένα 

Κλασικό ροίπ! ἃι εἰϊοκ αταρῄίς σάνεη- 

1υτθ µε εκπληκτικά γραφικά και πάρα 
πολύ καλό απἰπια[ῄοη. Ηρωίδα του παιχνιδιού 
εἶναι η Αρηϊ Άγση, µία νεαρή φοιτήτρια που 
σπουδάζει στη Βενετία. Η ιδιομορφία της είναι 
ότι “Βλέπει” πολύ έντονα και ρεαλιστικά όνει- 
ρα, µε αποτέλεσµα να µην είναι ποτέ σίγουρη 
αν αυτά που “είδε” τα έζησε σεόνειρο ή στην 
πραγματικότητα. Ύστερα από διάφορα γεγονό- 
τα συνειδητοποιεί ὁ ότι ζει ανάμεσα σε δύο τε- 


ὶκούς κόσμους. Ο ένας λέγεται 


ΗΨὈς νο.ο: 


η. 


»Ισήκ, και είναι ένα κόσμος όπου κυριαρχούν η 
επιστήµη Και η τεχνολογία, εγώ ο άλλος, ο Αι’ 
εααῖα [χαρά οι Πελοποννήσιοι), κυριαρχείται 
από τη μαγεία Και το μυστήριο. Σκοπός της [και 
σκοπός σου) εἶναι να αποκαταστήσει τη χαμένη 
Ισορροπία ανάμεσα στους δύο αυτούς κό- 
σµους. Το παιχνίδι έχει δημιουργήσει µία νορ- 
Βηγική εταιρία, η Ευπεοπῃ, η οποία µόλλον έχει 
Βαλθεί να βάλει τα γυσλιά στις μεγάλες εται- 
ρίες παραγωγής παιχνιδιών. Το ΤΙ) έχει ήδη ξε- 
περάσει σε πωλήσεις οποιοδήποτε άλλο παιχνί- 
δι στη Νορθηγία (εντάξει, αυτό µπορεί και να 
ήταν αναμενόμενο], εγώ σημειώνει σημαντικές 
πωλήσεις στη Σουηδία, την Ολλανδία, τη [αλλία 
καιτη Γερμανία, όπου έχουν κυκλοφορήσει ει- 
δικές εκδόσεις στη γλώσσα των χωρών αυτών. 
Η αγγλική έκδοση ανομένεται να κυκλοφορήσει 
απὀ στιγµή σε στιγµή. Το παιχνίδι Όα κυκλοφορή- 
σει κανονικά και σης ΗΠΑ, αφού µετά την εππυ- 
χία που σημειώνει στην Ευρώπη, αρκετές εται- 
ρίες έδειξαν ενδιαφέρον να το κυκλοφορήσουν 
-αυτό τον καιρό γίνονται οι σχετικές διαπραγµα- 


τεύσεις. Ενα τελευταίο ἀ9θ- 
πιο του παιχνιδιού, το 
οποίο είναι τελείως διαφο- 
ρετικό απὀ ένα άλλο που 
εἶχα δει παλαιότερα, δεί- 
Χνει πολύ εντυπωσιακό. 

Η Ευποοπῃ έδειξε σε 
όλους ότι µπορεί ένα παι- 
χνίδι στις µέρες µας, µε 
µερικές έξυπνες κινήσεις, 


μη: 


43 
ον 


ΑΕΕ 


γα σημειώσει πολύ µεγάλη επιτυχία. Για να το 
πετύχει αυτό φρόντισε στις ειδικές και πλήρως 
Ιοεα[τεά εκδόσεις (κείµενα και διάλογοι που 
κυκλοφόρησε να προσλάβει γνωστές ηθοποι- 
ος από κάθε χώρα, για να δώσουν τη φωνή 
τους στην Αρη! Άγαπ. Όπως καταλαθαίνετε, η 
κίνηση αυτή έδωσε µεγάλη ώθηση στς πωλή- 
σεις του παιχνιδιού. Όμως, η εταιρία δεν στα- 
µάτησε εδώ. Το ΤΙ] ὃα γίνει το δεύτερο παιχνίδι 
στην ιστορία των «οπηρυ!εΓ ᾳαπῃθς [το πρώτο 
είναι η σειρά των Τοπιβ Καΐάθι με την περίφημη 
ηρωίδα του {ατα (τοβ] που ὃα κάνει ειδική εµ- 
φάνιση στο νεανικό μουσικό κανάλι ΜΤΥ. Ναι, 
διαβάζετε σωστά! Μία από τις πιο γνωστές 
σουηδικές μουσικές εταιρίες ανέλαθε, έπειτα 
από τις σχετικές συνεννοήσεις, να δηµιουργή- 
σει ένα ειδικό μουσικό βίντεο στο οποίο Όα 
πρωταγωνιστεί «φυσικά- η Αρη! Βγαπ τραγου- 
δώντας µία ειδική διασκευή του κομματιού των 
Βερεεήε Μοάθ “081 ῄχε Βαΐαπορ ΒἰΦΙΝ’. Μή- 
πως είπατε τίποτα; Και µόνο η ανακοίνωση της 
είδησης έκανε αµέσως το γύρο του κόσµου και 
δημοσιεύθηκε σχεδόν σε όλα τα 
σαπηε 5ἶ[ε. 


Το 5ολίσπι: ΜγεΙθήους 

/ουπηθΥ, ένα καθαρόαιµο 

ςεἶ-ᾗ] αανθπ!υ!θ, είναι το 
δεύτερο δημιούργημα των ανδρώ- 
πων που µας έδωσαν το πολύ καλό 
Κθοῇ: Ρας ἠχ ἰηΚπονηη. Στο παι- 
Χνίδι ένα διαστημικό μεταφορικό 
σκάφος πέφτει σε έναν άγνὠστο 
πλανήτη, ο οποίος κατοικείται από 
ελάχιστους κατοίκους. Οἱ επιζήσα- 
Υτες απὀ την πτώση του σκάφους 
Βρίσκονται μοιρασμένοι σετρεις 
διαφορετικές περιοχές του πλανή- 
τη. Πρώτη προτεραιότητά τους εἶναι 
να αποκαταστήσουν την επαφή µε- 
ταξύ τους. Φυσικά, µετά πρέπει να καταστρώ- 
σουν ένα σχέδιο για να φύγουν από τον πλα- 
γήτη αυτόν. Μία απὀ Ἱς Τρεις οµάδες Βρίσκε- 
ται πολύ κοντά σε µία “σνεπτυγμένη΄ περιοχή, 
στην οποία υπάρχουν αρκετά εγκαταλελειµµέ- 
να διαστημόπλοια. Η οµάδα αυτή πιστεύει ότι 
θα εἶναι σχετικά εύκολο να αξιοποιήσει κάποιο 
από αυτά, ώστε να κατορθώσουν να φύγουν. 
Πολύ σύντομα όμως θα διαπιστώσει ότι τα 
πράγματα δεν εἶναι έτσι όπως αρχικά νόμιζαν. 


Το 5είζπι Όα περιέχει υψηλής ποιότητας 30 
ριθιεπάθιθὰ φωτορεαλιστικά 
γραφικά σε ανάλυση ό40χ2ό0 
[ὁ40χάθ0 µαζ µε ολόκληρητην 
θησίπε του παιχνιδιού] και φυσι- 
κά σε Πίο[ι εοἰοι, Ειδικοί καλλιτέ- 
χνες έχουν δημιουργήσει έναν 
πολύ εντυπὠσιακό κόσµο, µε 
πτάμενες πόλεις, μυστηριώδεις 
υπόγειες τοποθεσίες, εγκατα- 
λειμμένα Βιοµηχονικά συγκροτή- 
µατα Και οργανικά επιπλέοντα 
διαστημόπλοια! Θα χειρίζεσαι 
ταυτόχρονα δύο από τους πρω- 
ταγωνιστές του παιχνιδιού, οι οποίοι Όα µπο- 
ρούν να κινούνται και να δρουν τόσο ὡς ομάδα 
όσο και αυτόνομα, εγώ παράλληλα θα πρέπει 
να συνδιαλέγονται µε πάρα πολλούς άλλους 
χαρακτήρες (δεν ὃα υπάρχει δηλαδή η περίφη” 
µη “μοναξιά” του ΜΥ5Ι). Το παιχνίδι Όα κυκλο- 
φορήσει σε ΏΥΓ και σε (0Ώ), ὃα περιέχει πλήρη 
περιστροφική κίνηση 360 μοιρών και θα στηρί- 
ζεται στη λεπουργία Ροίπ! ἃς οἰίοΚ. Σημαντικό 
επίσης στοιχείο της δρόσης του παιχνιδιού είναι 
όπο παίκτης θα µπορεί να χειριστεί µε όποια 
σειρά αυτός δέλει τις περιοχές που ὃα εξερευ- 
γήσει και τους γρίφους που Όα λύσει. Το σενά- 
ριο του 9ε[ίζπι συνυπογράφει ο θραθευµένος 
Αυστραλός συγγραφέας επιστημονικής φαντα- 
σίας Ίθη Ὀοψ/ίπα. Σημειώστε ότι το περιµένου- 
µε µέσα στον Μάρτιο ή τον Απρίλιο. 


Το Αἰοπθ ἵπ ἤνο Ώαηκ είναι ουσιαστικά 

το πρώτο αυθεντικό ας!ίοη - αάνθη- 

1υΠ6 παιχνίδι που Κυκλοφόρησε στη 
δεκαετία του ’00 στα Ρζ5. Το πρώτο της σειράς 
σάρωσε όλα τα Βραθεία της χρονιάς που κυ- 
Κλοφόρησε και άνοιξε νέους ορίζοντες στη 
γραφική παρουσίαση των παιχγ!διών, µε την 
πρωτοποριακή μέθοδο των πολλαπλών οπτικών 
καµερών που χρησιμοποιούσε για την απεικόν|- 
ση Της δράσης. Επειδή η αναλογία σε αυτό 
ήταν περίπου αἀνθη!υτε 8070 και αεῄοη 2076, 
καταχωρίστηκε λαθεµένα από ολόκληρο τον 
εἰδικό και µη Τύπο της εποχής ως αανεη!υ!θ 
9απηθ. Η τριλογία των Αἰοπθ η ἠηθ Ώαικ έχει 
πουλήσει συνολικά περισσότερα από 2,5 εκα- 
πομμύρια αντίτυπα και µε αυτήν την έννοια εἶναι 
λίγο παράξενο, γιατί είχε σταματήσει η 
παραγωγή 5θαυθἱς τα τελευταία χρόνια. Το 


Αοηθ ἵπ η Ώαήκ 4 αναμένεται να κυκλοφορή- 
σειτο φθινόπωρο που έρχεται και οἱ µέχρι στι 
µής πληροφορίες λένε ότι θα αξιοποιείτις 30 
αεοεἰεταἰοι κάρτες γραφικών. Ηρωας του παι- 
χνιδιού θα είναι φυσικά ο Εάννατά (αππΌγ, ο 
γνωστός ήρωας της τριλογίας. Σεκινώντας το 
παιχνίδι θα προσπαθήσετε να βρείτε το φίλο 
σας (Μαήςς Η5Κθ που εξαφανίστηκε ενώ Βρι- 
σκόταν σε ένα παράξενο νησί, γνωστό ως 
5αάον Ιείαπα. Ο φίλος σας είχε φτάσει στο 
νησί αυτό ψάχνοντας κάποιες μυστηριώδεις 
πλάκες, οι οποίες θεωρούνταν όπι είχαν τη δυ- 
νατότητα να απελευθερώσουν µία εξαιρετικά 
διαβολική δύναμη. Θτάνοντας στο νησί αυτό ο 
(απιθγ θα ξεκινήσει την έρευνά του από µία 
παλιά έπαυλη, ὁ όπου ὃα βρεδεί ανηµέτωπος µε 
µία σειρά διαβολικά τέρατα που Όα 

σουν να τον εξοντώσουν. Το παιχνίδι Όα είναι σε 
προοπτική Τρίτου προσώπου, όπως και τα άλλα 
της σειράς, και η ιστορία του Όα πραγματεύεται 
µία σειρά θεμάτων που Όα εστιάζουν στην προ- 
αιώνια µάχη Του καλού µε το Κακό. Ωστόσο αυ- 
τήτη φορά έχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή ώστε 
οι χαρακτήρες του παιχνιδιού να µην εἶναι µονο- 
διάστατα τοποθετημένοι στη µία ή την άλλη 
πλευρά, αλλά να ανήκουν στους λεγόμενους 
γκρίζους χαρακτήρες, αυτούς δηλαδή που ανέ- 
δειξαν τα περίφηµα φιλμ νουάρ, οι οποίοι εµφα- 
Ἠζουν στη σκέψη και τη δράση τους στοιχεία 
και απότις δύο πλευρές. Προσωπικά το περιμέ- 
νώ µε μεγάλη αγωνία, αφού ἡ σειρά αυτή είναι 
από πς αγαπημένες µου. Αν έχει διατηρηθεί 
Ισορροπία ανάµεσα στα σκέλη του αἀνοπίυτε 
και του αε[ίοη (γα είναι περίπου 70-20 ή και 60- 
40), τότε πιστεύω ότι ὃα γίνει µεγάλη επιτυχία. 


Η αναγγελία και µόνο της επερχόµε- 

γης κυκλοφορίας του (αἰἱ οἱ ΟΠλυ]ηυ: 

Ώαηκ (οπηε:ς οἱ ης Εαηᾗ Ηοπτοι κα- 
τάφερε να γίνει αµέσως πρώτη είδηση σε όλα 
σχεδόν τα σἷίθ» στο Ιπίθππε!. Πριν από περίπου 
έναν µήνα, λοιπόν, η εταιρία Ηθααῄτς! Ργοαυς- 
ἤοπ5 ανακοίνωσε ότι πέτυχε µία συμφωνία µε 
την (Παορίυπι, Ίπς,, θάσει της οποίας απέκτησε 
τα αποκλειστικά δικαιώµατα κυκλοφορίας µιας 
σειράς παιχνιδιών βασισμένων στον κόσμο των 
(αἰἱ οἱ ΟΙπυ]πυ για τα Ρς5 και το ΡιαγσΙα[ίοῃ 2, 
και ίσως για τον Μαςἰπἰοςᾖ. Το παιχνίδι Όα έχει 
προοπτική πρώτου προσώπου και Όα είναι ένα 
ποιτοι-αάνθη!υτθ 4απηθ. Όπως και το πρώτο 
(αἲ οἱ Ιλυΐβυ, που κυκλοφόρησε πριν από 
αρκετά χρόνια, η έµφαση Όα δοθεί στην απµό- 
σφαιρα του παιχνιδιού και στην εξερεύνηση 
ενός κόσμου που ὃα Βασίζεται πάνω στα Βἰ- 
βλία του μοναδικού Η.Ρ [ονθεταῇ. Η Ηθααῄτς! 
ισχυρίζεται ότι Όα είναι ένα από τα πιο ΄Ίροµα- 
χτικά΄ παιχνίδια που έχουν κυκλοφορήσει. Το 
σενάριό του Όα περιστρέφεται γύρω από µία 
σειρά “όντων” που κατέφυγαν στη Γη εξορισµέ- 
να από το δικό τους κόσµο, τα οποία τελικά 
δημιούργησαν τις δικές τους απομονωμένες 
αποικίες πάνω στη Γη πριν από πάρα πολλά 
χρόνια, Η δράση διαδραματίζεται γύρω στα 
1920, όταν ανακαλύπτονται ίχνη της ὑπαρξής 
τους και του πολιισμού τους, Αρκετά πνεύμα- 
τα αυτών των αρχαίων όντων έχουν επἰθιώσει 
μέσω μιας μυστηριώδους διαδικασίας και περι- 
μένουν όλα αυτά τα χρόνια την ευκαιρία να ξα- 
γαγυρίσουν στη [η για ακόµη µία φορά, 

Η Ηθαά[ιο! ανακοίνωσε επίσης ότι ετοιμάζει 
ακόµη τρία παιχνίδια θασισµένα στους (αἱ οί 
ΟΙΠυ]πυ κόσμους, τα εξής: Τη 5Ώαάον ονθΓ 
ἱπηδπιουίῃ, ΑΙ /1θ Μουπαΐης οἱ Μαάπες», και 
Τΐνε 5/αάον ου! οἱ Τίπιθ. Όσοι έχουν παίξει το 
ανεπανάληπτο (αἰἱ οἱ 6Ιυ]Πυ, αλλά και το 
Ρήκοπε; οἱ |οθ νομίζω ότι Όα Βρίσκονται από 
τώρα σε αναμμένα κάρβουνα. 

ἉΊα υπόλοιπα, µαζί µε τις νέες κυκλοφορίες, 
θα τα δούμε στο επόμενο τεύχος. ῶ 

ρα 


Ρς Μαριει 


ω. ΟΚΑΝ 1... 


. ΕΔΑΣΤΕ 
ο... .. 


Νικήστε τους όλους 
πω σΤΟ ΟῦΑΚΕ 1! 


Κυνηγηστε µε.πάθος 
τη νίκη στο 
ΕΙΕΑ 2οοο! 


Το ΓΕΓΟΝΟΣ ΤΟΥ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΟΥ 


Αποτο βῇ ΠβςΙΡΗ ῃ 


- ν 2000 
1.000. ων ὐ δρχ. 


μετρητά για 


ΞΕΝΟΔΟΧΕΙΟ “ἘΟΥΑΙ ΟΙΥΜΡΙς6”, ΑΙΘΟΥΣΑ “"«ΟΝΟΡΕΟς ΗΑΙ1” ο 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΝΜΝΕΤΟΧΗΣ ΣΤΟ ΟΚΑΝΟ ΡΝΙΧ 2000 
Ενδιαφέρομαι να συμμµετάσχω στο ΟΚΑΝΟ ΡΡΙΧ 2000. 


Δηβώστε κατά σειρά προτεραιότητας σε ποια παιχνίδια θέβετε να συμμετάσχετε. 
Δεν είναι απαραίητο να δηβώσετε και τα δύο παιχνίδια. Ωστόσο, έχετε το δικαίωµα συµµετοχής σε όβα! 


ΟυΑΚΕ ΙΓ] ΕΙΕΑ 2000 {1 
Συμπβηρώστε το κουπόνι! µε κεφαβαία γράµµατα: 
ου ο ας ος άρα... ον δωα τών ον ΟΝΟΜΑ ΡΟ ΤΑ ών πώ άν, 
μα ο ου πο ο τμ ξοος σεις σο ο λαοο Ασόκα σὰ Ἰ Απο ενα ΠΛΗ ο πο ο ο 
Εάν ας Όχο  ώκο οάςωιίέγχα ηλ τα. ωδείο ας 


προς “Ρς ΜΑΞΤΕΚ”, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Με την ένδειξη “Για το ΟΡΑΝΟ ΡΡΙΧ 2000” 


Νέα προϊόντα 


που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


Ρῇ ΓΙΛΝΗ 


ΜΥ 15ί5ΟΙΕΝΟΕ 
ΕΧΡΙΙΟΒΕΒ 


Μία ευχάριστη και 
διασκεδαστική παιδική 
εγκυκλοπαίδεια 


Ίου Νάσου “Οσαβρ/ίε[” Λπέλλου 
παρδοςθΘ/Γθεπια([αγ 


ο ΜΥ 15! 5είθποθ Εχρἰοτε: εἶναι 
ομολογουμένως ένα πρόγραµµα 
που δύσκολα συναντάται στο χώ- 
ρο. Πρόκειται για µια εκπαιδευτική 
εφαρµογή για παιδιά, που καταπιάνεται µε τις 
επιστήµες, όχι όµως µε τον τρόπο που γίνεται 
από κάποια [π.χ αναγνωρισμένη και έγκριτη 
εγκυκλοπαίδεια. Θα μπορούσαμε να γράψουμε 
ότι πρόκειται για ένα παιδικό, ευχάριστο “μα- 
γκαζνο”, η ενασχόληση µε το οποίο µπορεί να 
προσφέρει στους μικρούς µας φίλους Ιδιαίτερα 


Μία από τις τοποδεσίες όπου καλείστε να 
επιδείξετε τις επιστημονικές γνώσεις σας: το 
εργαστήριο ἡ απλώς η αποθήκη. 


σημαντικές γνώσεις για τον τρόπο εφαρµογής 
των γνώσεων του ανθρώπου πάνω στη φυσική, 
τη χημεία ή οποιαδήποτε άλλη πρακτική επιστή- 
μη. 

Μετά την εγκατάσταση του προγράµµατος 
θα καταλάθετε αµέσως ότι η εφαρµογή δεν εἷ- 
γαι κάτι το Βαρετό και ότι οι ώρες που Όα 
ασχοληθείτε µε αυτήν ὃα περάσουν άνετα, ευ- 
χάριστα και διασκεδαστικά. Πώς δίνεται αυτή η 
εντύπωση; Λίγο πριν από την είσοδο στη θασι- 
κή οθόνη, καλείστε να δώσετε το όνοµα αλλά 
και να “σχεδιάσετε” την “αφεντομουτσουνό- 
ρα” σας επιλέγοντας απὀ ήδη υπάρχοντα χα- 
ρακτηριστικά προσώπου και συνδέοντάς τα µε 
τρόπο που να Θυμίζει (έστω) το πρόσωπό σας - 
βέβαια, πάντα µπορεί να δημιουργήσει κάποι- 
ος ένα αλλοπρόσαλλο πρόσωπο, γι΄ αυτό ἆλ- 
λωστε αναφέραμε αρχικά ότι η διασκέδαση ξε- 


ΚΟ; ς νο: ς: 


κινάει από την αρχή της ενασχόλησης. Αφού, 
τέλος πάντων, ξεμπερδέψετε (αν φυσικά δέλε- 
τε, µια και είναι Ιδιαίτερα διασκεδαστικές οἱ 
φάτσες που µπορείτε να κατασκευάσετε] µε 
αυτό, Όα µεταφερθείτε στη βασική οθόνη του 
προγράµµατος, από την οποία µπορείτε να ξε- 
κινήσετε να μαθαίνετε Βασικά πράγματα για 
τον ηλεκτρισμό, τις δυνάμεις και την ενέργεια, 
τη Θερμότητα, το φως και τον ήχο, τους ζωντα- 


Η Βασική οθόνη του προγράµµατος. 


γούς οργανισμούς, την ύλη, τις αντιδράσεις 
[προφανώς και τις δράσεις), να γνωρίσετε µερι- 
κές απλές μηχανές και να αποκτήσετε µια πρώ- 
τη γνωριμία µε την έννοια του διαστήματος. 
Επειτα µπορείτε να εξεταστείτε για το πόσο κα- 
λά αποτυπώθηκαν οἱ πληροφορίες στο μυαλό 
σας, όχι όµως µε ένα απλό και Βαρετό ’διαγώ- 
γισµα”, όπως γίνεται στις περισσότερες ανάλο- 
γες εφαρμογές. Αρχικά µπορείτε να κάνετε µια 
βόλτα σε τέσσερις πολύχρωμες και όμορφα 
σχεδιασμένες τοποθεσίες: την πόλη, την εξοχή, 
την κουζίνα και το εργαστήριο. Εκεί µπορείτε, 
Κάνοντας κλικ σε διάφορα σηµεία, να απαντή- 
σετε στις ερωτήσεις του παρουσιαστή του προ: 
γράμματος (η φωνή Βυμίζει παρουσιαστή παιδι- 
κής εκπομπής) και να καλύψετε το σύνολο τῶν 
ερωτήσεων κάθε ενότητας, κερδίζοντας έτσι 
κάποια εικονικά Βραβεία, τα οποία εµφανίζο- 
νται σε µια άλλη οθόνη του προγράµµατος. Αν 


Εδώ Βλέπετε τα πραγματικά χαρακτηριστικά 
του γράφοντος. Η φωτογραφία είναι λίγο 
παλιά, οπότε µην την πάρετε τοις μετρητοίς, 


Βηρητ 6ραικ» Ομ: 


ΟΚ ου Όνο «Ωεηνετ «ὔφννεγν Ίο Πρόη (νο Ἰφνεν 


Παράδειγμα του ειδικού παιχνιδιού γνώσεων: 
Σε τι χρησιμεύει ένα δερµόµετρο; (Μαμά, 
σφύριξε!) 


δεν έχετε όρεξη για βόλτα αλλά είστε περισ- 
σότερο “λάτρης της πολυθρόνας”, επιλέξτε το 
ειδικό αυἱζ «Ώον/ που υπάρχει ὡς άλλη επιλογή, 
µέσω του οποίου µπορείτε να απαντήσετε σε 
παρόμοιες ερωτήσεις, 

Κάδε σωστή απάντηση σημειώνεται στο εἰδι- 
κό “τετράδιο”, το οποίο ὃα εμφανίζει κάθε φο- 
ρά το σχετικό µε την ερώτηση αντικείµενο (αν, 
για παράδειγµα, έχετε απαντήσει στην πολύ 
απλή ερώτηση “γιατί τα πόδια διατηρούνται 
στεγνά µε τις λαστιχένιες γαλότσες”, τότε Όα 
εμφανιστεί ένα ζευγάρι γαλότσες στην ανάλο- 
γη σελίδα του “τετραδίου”]. 

[ενικά, πάντως, η εφαρµογή είναι απόλυτα 
χρήσιμη για τους γονείς που Θέλουν να συν- 
δυάσουν εξάσκηση αγγλικών και γνώσεων για 
τα παιδιά τους ή φυσικά για τους μικρότερους 
από εσάς που επιθυμείτε το ίδιο - αν δεν γνω- 
ρίζετε αγγλικά τότε ξεχάστε το, µια και τα Ππά- 
ντα εμφανίζονται και ακούγονται στα αγγλικά. 
Προτείνεται ανεπιφύλακτα (αν φυσικά υπάρ- 
χουν οι προὐποθέσεις που αναφέρθηκαν), ακό- 
µη και για τα πειράµατα που µπορείτε να µάδε- 
τε να Κάνετε από το πρόγραµµα, µια Και εἶναι 
ασφαλή και µπορείτε να τα δοκιµάσετε στο 
σπίτι. Ένα απὀ αυτά εἶναι το γνωστό πείραµα 
μουσικής δημιουργίας µε γυάλινα μπουκάλια 
και νερό. 

Προσέξτε όµως: Υπήρχε µόνο ένας Εἰποἰθίη, 
και εσείς δεν νομίζω να ονειρεύεστε να του 
µοιάσετε. Αλλωστε, αν κοπείτε στα µαθηµατι- 
κά, θα σας κράξουν... 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΓΚ Μυ]ήπιεαία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεηῄυπι 120, 32ΜΒ 
ΚΑΜ, κάρτα γραφικών 16-Οἵ µε 
ανάλυση ὀ40χάΒ0, κάρτα ήχου τύπου 
5ουπαβ[α»!ϱγ, 4χ ΟΡ-ΚΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: (Ώ-Μεαία, [εωργαντά 1Α, 
Κηφισιά, τηλ.: 6233900 
ΤΙΜΗ: 9.300 δρχ. 


ΔΡΧΒΙΑ ΕΠΠΑΠΑ 


Ο μεγάλος θησαυρός των 
προγόνων µας 


Ίου Νάσου “ΟαΡηε[” Μπέλλου 
Παςςοςθ/Γθοπισί[.αΓ 


ενασχόληση µε την αρχαία Ελλά- 
δα ήταν σίγουρα θέμα που δεν εἶ- 
χε τύχει ανάλογης αντιμετώπισης 
από τις ελληνικές εταιρίες παρα- 
γωγής πιυ]ήπιθαία εκπαιδευτικών και εγκυκλο- 
παιδικών εφαρμογών. Μέχρι τώρα είχαμε τίτ- 
λους για τη Μουλάν, τις διάφορες επιστήµες, 
ὀλλες χρήσιμες [ή µερικές φορές καθόλου) 
εφαρμογές, ηλεκτρονικές εγκυκλοπαίδειες και 


άτλαντες, όµως δεν υπήρχε κάποιος Πτλος που 
να ασχολείται αποκλειστικά µε την αρχαία 
Ελλάδα, την ιστορία της, τα σηµαντικά πρόσω- 
πα που την έκαναν διάσηµη, τα γεγονότα και τα 
πολιτιστικά στοιχεία της εποχής όπου µεσουρα- 
γούσε ο ελληνισμός. 

Η καλή µας [εννάδειος, όµως (5ἱς), φρόντισε 
και γι΄ αυτό Και κυκλοφόρησε πριν από λίγο 
καιρό το νέο τίτλο της που ονομάζεται “Η 
Αρχαία Ελλάδα”. Τι περιέχει; Η συσκευασία 


ϱ μύθος µε τον Θησέα, την Αριάδνη και το 
«Ύονό του Αιγαίου. 


του (Ρ αναγράφει ότι µέσω της εφαρµογής 
΄8α µόδετε για τη ζωή και τις συνήθειες των 
αρχαίων Ελλήνων, Όα γνωρίσετε τις πόλεις, τα 
σπίτια τους, την αγορά, τα ήδη και τα έθιμά 
τους”. Βέβαια, η ΄Ἀρχαία Ελλάδα” δεν είναι µια 
εφαρµογή σχετική µε τα ..οικοκυρικά, απλώς 


Η Βασική οθόνη της εφαρµογής. 


µέσω της περιήγησής σας στις διάφορες περιο- 
χές όπου άφησε το στίγμα του ο ελληνισμός, 
θα μάθετε αρκετά πράγματα για τα γεγονότα 
και τα πρόσωπα που έµειναν στην ιστορία (ή 
μυδολογία). 

Η βασική οθόνη του προγράµµατος εµφανί- 
ζει έναν χάρτη της Μεσογείου, έχοντας σηµα- 
δεµένες {µε επιγραφές) την Ελλάδα, το Βυζά- 
ντο, τη Μικρά Ασία, τη Μασσαλία και τη Μεγά- 
λη Ελλάδα. Αφού διαβάσετε προσεκτικά τις 
οδηγίες [µέσω της επιλογής “Βοήθεια΄], µπο- 
ρείτε να ξεκινήσετε τα Ταξίδια σας. Προσοχή, 
όμως. 

Αν έχετε πάρει στα σοβαρά το όλο ζήτημα 
της ενασχόλησης µε τον Τίτλο, τότε µπορείτε 
να αρχίσετε να αναζητάτε τα 28 κρυμμένα 
αντικείµενα που υπάρχουν, έτσι ώστε να απο: 
κτήσετε τη δυνατότητα για το κυνήγι του µεγά- 
λου θησαυρού. Οχι, δεν Όα σας χαρίσουν κά- 
ποια Εθιταήὶ ούτε Όα αποκτήσετε τις καταδέ- 
σεις που πάντα ονειρευόσαστε. Απλώς Όα µπο- 
ρείτε να παίξετε ένα ρἱαῄοπη παιχνίδι που συ- 
µπεριλαμβάνεται στο (0), για να ξεφύγετε από 
τη μονοτονία της συνεχούς ανάγνωσης πληρο- 
φοριών. Αρκετά όµως µε τα παιχνίδια. Ας 
ασχοληθούμε καλύτερα µε το κυρίως περιεχό- 
μενο του Πτλου. 

Αν επιλέξετε να ταξιδέψετε π Χ. στην αρχαία 
Ελλάδα και την Πελοπόννησο, τότε θα μάθετε 
ιστορικά στοιχεία για τις Μυκήνες, την Όλυ- 
µπία, τη Σπάρτη, Όα δείτε µία (ζωγραφική) ανα- 
παράσταση της ρυµοτοµίας ή έστω του ρυθμού 
των διάφορων πόλεων, να µόθετε για τα σπου- 
δαία ιστορικά πρόσωπα και άλλα τέτοια όµορ- 


φα. 

Όλα αυτά α τα Βλέπετε µέσω διαδοχικών 
και συνδεδεμένων οθονών, που όµως είναι 
λίγο παράξενες στη µετάθαση από τη µία 


στην άλλη - αν ο γράφων δεν είχε διαβάσει 
τη Βοήθεια, Όα παιδευόταν ακόµη να μάθει 
ότι για να επιστρέψει στην προηγούµενη 
οθόνη Όα πρέπει να κάνει διπλό δεξί κλικ 
οπουδήποτε στην οθόνη [εντάξει, καλές οι 
καινοτομίες, όµως µια επιλογή “επιστροφή” 
δεν Όα έβλαπτε κανέναν), Οι υπόλοιπες πε- 
Ριοχές παρουσιάζονται λίγο πολύ με τον ίδιο 
τρόπο, µε κείµενα και παραστατικά (κωμικά ή 
μη) σκιτσάκια. 

[ενικά η ΄Ἀρχαία Ελλάδα” εἶναι ένας ενδια- 
φέρων Μήτλος, που όµως βαδίζει στα πρότυπα 
τῶν προηγούμενων τίτλων της Γενναδείου, όσον 


Να και κάτι που λίγοι γνωρίζουν: Σύµφωνα µε 
το μύθο, η Μακεδονία πήρε το όνομά της από 
τον Μακεδόνα, γιο του Δία, 


αφορά τουλάχιστον στο περιθάλλον του. Αν 
δεν υπήρχε το Ιδιαίτερα διασκεδαστικό [ανά- 
λογα µε τα γούστα, βέβαια) παιχνίδι του χαμέ- 
γου μεγάλου θησαυρού, τότε Όα μπορούσαμε 
να πούμε µε άνεση ότι η εταιρία παίρνει τον 
κώδικα παλιών εφαρμογών της και απλώς αλ- 
λάζει τα κείµενα και τις φωτογραφίες, δίχως να 
προσθέτει τίποτα νέο στο χώρο (των ελληνικών 
εφαρμογών). 

Καιρός είναι λοιπόν να δούµε και κάτι νέο 
από την εταιρία και όχι απλώς παιχνίδια και 
εφαρμογές που μοιάζουν υπερθολικά μεταξύ 
τους. (σ.σ. Πρόκειται για απλές σκέψεις που 
προκλήθηκαν όταν ο γράφων εἶδε ένα ακόµη 
Ιδιαίτερα ενδιαφέρον παιχνίδι από την Ανατολι- 
κή Ευρώπη να κυκλοφορεί στην αγορά) 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Εκδόσεις [ενναδείου Σχολής 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπῄῖυπι 1ΟΟΜΗ7, 
γψίπαονις 95 ή νεότερα, 16ΜΒ ΚΑΛΑ, 
6Ρ-ΚΟΜ 12, 16-Οΐϊ χρώματα, 
ό40χάδο 
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ΡΟ Μαειοτ ΕΠΕ. 


ΒΒΙΤΑΝΝΙΟΣ 
ΡΕΙΌΧΕ ΟΡ 2000 


Η γνωστή εγκυκλοπαίδεια 
µπαίνει στο νέο 
πι ἠθηπίυπηι 


Ίου Νάσου “ΟαΡγίε[” Μπέλλου 
Νασεοσθ/γθοπισίιαγ 


ριν απὀ οποιαδήποτε αναφορά 
στο περιεχόµενο της εγκυκλοπαί- 
δειας, ὃα σας διηγηδώ έ ένα αστείο 
συμβάν. Πριν από την 
µε τον Πτλο, ο γράφων είχε δανείσει την εγκυ- 
κλοπαίδεια στην οικογένεια ενός φίλου, η 
οποία είχε στην κατοχή της 2 Ρ65, έναν 
30Οάρη µε 128ΜΒ ΚΑΜ και έναν αρκετά μι- 
κρότερο. Το (0 κατάφερε να τρέξει µόνο στον 
μικρότερο, ενώ στον ΜίΦῇ οπά κόλλαγε συνέ- 
χεια στο σηµείο ακριθώς µετά την εκκίνηση του 
προγράµµατος. Ύστερα από λίγο καιρό τα 3 
(05 της εγκυκλοπαίδειας επέστρεψαν προς 
εξέταση Και παρουσίαση. Στην οικογένεια του 
γράφοντος τυχαίνει να υπάρχουν επίσης 2 Ρζ5, 


χαρτών που περιέχονται στην 
εγκυκλοπαίδεια. 


ένας 350άρης µε 128ΜΒ ΚΑΜ και ένας επίσης 
αρκετά παλιότερος. Ε, και εδώ συνέβη το ἴδιο: 
στον Πίο] θπὰ αρνούνταν να “ξεκολλήσει” µε- 
τά το σηµείο της εκκίνησης και η δουλειά ανα- 
γκαστικά έγινε σε 2ΟΏάρη. Μόνο κοινό μεταξύ 
των δύο υποτίθεται [γιατί περί υπόθεσης πρό- 
κειται, όταν δεν µπορείς να τρέξεις σύγχρονα 
προγράμματα] ΠἰοΗ Θη συστηµάτων; Η νο... 
Τέλος πάντων, ας αφήσουμε αυτά που ίσως 
να µη σας ενδιαφέρουν καθόλου και ας ρίξου- 
µε µια µατά στη νέα ηλεκτρονική έκδοση της 
Βήϊαπηίσα, την Ὀδίυχε «0 2000. Ύστερα απὀ 
την εγκατάσταση και την εκκίνηση του προ; 
ο. θα βρεδείτε στη Βασική οδόνη της 
κλοπαίδειας, απὀ όπου µπορείτε να χρησι- 
ἐν οῖσος µία από τις έξι επιλογές - μεθόδους 


πρρμαερ,. ..... 


αναζήτησης των πληροφοριών που θέλετε. Από 
την επιλογή ΄Α5Κ Βήϊαηπίςα” µπορείτε να ανα- 


ζητήσετε απευθείας την πληροφορία που θέλε 
τε µέσω της πληκτρολόγησης της σχετικής λέ- 


ξης ή φράσης στο ανάλογο πεδίο. Αν χρησιµο- 
ποιήσετε την επιλογή ΄Γοπιραςς”, ὃα µεταφερ- 
δείτε στην οθόνη µε τον επίπεδο χάρτη της Γης, 
από όπου µπορείτε να εξετάσετε ξεχωριστά συ- 
γκεκριµένες ηπείρους και κατ’ επέκταση χώρες 


μέσα από διαδοχικούς χάρτες. Οι πληροφο- 

Ρίες που µπορείτε να µάδετε αφορούν σε στοι- 
χεία όπως ο πληδυσμός, η πυκνότητα του πλη- 
Θυσμού, η εκτίµηση για τον αριθµό των κατοί- 
Κων στο µέλλον, το ακαδάριστο εθνικό προϊόν, 
η Όνησιμότητα (όσον αφορά στις ηπείρους) και 
η επίσηµη ονομασία, η πρωτεύουσα, το εθνικό 
νόμισμα, η γλώσσα, η δρησκεία, το νόμισμα 
[όσον αφορά στις χώρες ξεχωριστά]. Το εντυ- 
πωσιακό της όλης υπόθεσης είναι ότι ο χάρτης 
κάθε χώρας εμφανίζει όλες σχεδόν τις µεγό- 
λες πόλεις της, µε συνοδευτικά κείµενα για τις 
περισσότερες από αυτές, τα οποία αναφέρουν 
ιστορικά κυρίως στοιχεία. 

Η τρίτη διοθέσµη επιλογή τς εφαρµογής εἷ- 
ναιη Απαἰγ»!, ένα “αυτόνομο” πρόγραµµα που 
παρέχει στατιστικά που στη σύγκριση 
μεταξύ χωρών ή περιοχών. Μέσω της επιλογής 
αυτής µπορείτε να συγκρίνετε δύο χώρες ή πε- 
Ριοχές όσον αφορά σε δημογραφικά στοιχεία 
(πληθυσμός, ρυδµός γεννήσεων, πυκνότητα 
πληθυσμού, ηλικιακές οµάδες, 
γυναίκες/άντρες, δρησκείες κ.ά), σε στατιστι- 
κά που αφορούν στους γάµους, τη Ὀνησιμότη- 
τα και τις γεννήσεις, και σε στατιστικά στοιχεία 
που αφορούν στο στρατό, το διεθνές εμπόριο, 
την εθνική οικονομία, δα εκπαίδευση και τις 
τηλεπικοινωνίες. Όπως καταλαβαίνετε, τα στοι- 
χεία αυτά είναι άκρως λεπτομερή, ανάγοντας 
έτσι την Βηϊαππίεα σε ένα σηµαντκό εργαλείο 

για τη δουλειά, τη σχολή ή οποιαδήποτε άλλη 
ασχολία σας. Από την Απαϊγσἰ µπορείτε επίσης 
να μάθετε για την ιστορική πορεία κάθε χώρας 
ἡ φυσικά να εξετάσετε όλα τα στοιχεία που 
αναφέρθηκαν (ανωτέρω) ξεχωριστά. 

Η επιλογή “Τιπιείίηθς” οδηγεί σε µια οθόνη, 


όπου µπορείτε να αναζητήσετε και (φυσικά) να 
Βρείτε πληροφορίες που αφορούν σε σηµαντ- 
κά γεγονότα, είτε αυτά ανήκουν στο χώρο της 
επιστήµης είτε στους χώρους της οικολογίας, 
της ιατρικής, της μουσικής, ακόµη και τῆς λογο- 
τεχνίας. Για να Βοηδηδείε, πάντως, στην ανα- 
ζήτησή σας µπορείτε να εκµεταλλευτείτε την 
Ιδιαίτερα χρήσιμη χρονική µπάρα που εµφαν/- 
ζεται κατακόρυφα στο αριστερό µέρος της 
οδόνης, η οποία χωρίζει τα γεγονότα σε χρονι- 
κές περιόδους [κάθε περίοδος είναι 250 χρό- 
για). Η επιλογή “δρο/ἱἰοῇίς”, τέλος, περιέχει 
οπτικοακουστικό υλικό για “Θέματα ειδικού εν- 
διαφέροντος”. Τέτοια εἶναι η ανθρώπινη ανατο- 
μία, η εξέλιξη της τεχνολογίας µε την πάροδο 
του χρόνου, µια ενότητα που αναλώνεται στην 
περιγραφή και επεξήγηση της τ ίας που 
χρησιµοποιείται σε όλα τα τρενάκια ενός Λού- 
γα Παρκ [ομολογουμένως Ιδιαίτερα έξυπνο και 
πρωτότυπο), τα οικοσυστήµατα, τους δεινοσαύ- 
ρους, τις προεδρικές εκλογές των Η.Π.Α. (αυτό 
ΑΜΑ δέλουµε το διαθάζουµε) και, τέλος, ένα 
αφιέρωμα στα κλασικά άρθρα της Βηϊαππίσα, 
σε επιλεγμένα κείμενα δηλαδή εγκυκλοπα!δει- 
ών περασμένων ετών. Επίσης, στο “ρο]ῇρῄης΄ 
ὃα Βρείτε την επιλογή για µια περιήγηση σης 

της Βη]απηίΐσα, μέσω. του Ἱορίς Τουι, το 
οποίο δεν εἶναι άλλο απὀ ακόµη µία διαφορει- 
κή κατηγοριοποίηση {ή µέθοδο αναζήτησης) 
πληροφοριών. 


Κλείνοντας, αφού σας αναφέρουμε ότι µπο- 
Ρείτε να έχετε πρόσβαση σε πληροφορίες της 
Βήαηπίςα που βρίσκονται στο Δίκτυο, ὃα πρέ- 
πι πε μσρμ 
γουµένως εντυπωσιακό όγκο 
περιέχονται στον τίτλο, καθώς και τη ,καοα 
κότητα ως προς την αναζήτηση και τον εντοπι- 
σµό τους. Αν και µία σύγκριση τῶν πληροφο- 
ριών της Βηϊαηπίσα µε αυτές άλλων ηλεκτρονι- 
κών εγκυκλοπαιδειών (π.χ. Εποαία) ὃα ήταν 
πρακτικώς αδύνατη, μπορούμε να πούμε ότπ ὡς 
πρόγραµµα η Βηϊαηπίσα είναι απείρως πιο λει- 
τουργική Και πιο “συμπαγής”, δίνοντας την 
εντύπωση ότι έχει προσεχθεί µέχρι και ο τελευ- 
ταίος χαρακτήρας στον κώδικα και τα κείµενα 
που χρησιμοποιήθηκαν. Α πιυ»! ᾖανθ.. 


95/98/2000/ΝΤ ΑΧ, Ροπ/ίυπι 132ΜΗζ 
ή ανώτερος, 32Μ8Β ΚΑΜ, 100ΜΒ 
χώρος στο σκληρό δίσκο, 
(Ρ-ΚΟΜ αήνο νο 2 ΦΥΟΑ, κάρτα ήχου 


µε ηχεία, εκτυπωτής (προτείνεται) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: βΒθαοοπ Μυήπιθαϊα, 
[ράμμου 7], Μαρούσι, τηλ: 6143252-3 
ΤΙΜΗ: 28.900 δρχ. [προτεινόμενη 
λιανική) 


ΠΥΣΙΑΣ 2000 


Γνωρίστε την εκπαίδευση 
του αύριο 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 


ια τέταρτη συνεχή χρονιά τα 
Εκπαιδευτήρια Δούκα, η ΙΒΜ 
Ελλάς και η (οπρυίπΚ Νενοής, 
µε τη συνεργασία επιστημόνων 
και εκπαιδευτικών, διάφορων ινστιτούτων, πα- 


γεπιστηµίων και εκπαιδευτικών ιδρυμάτων 
(θέβαια και του “ΡΟ Μαρίθι”, που δεν ὃα 
μπορούσε να απουσιάζει από µία τόσο αξιό- 
λογη προσπάθεια), οργανώνουν τον Πανελ- 
λήνιο Μαδθητικό Διαγωνισμό µέσω ΙΠθΓΠΘΙ 
΄ΛΥΣΙΑΣ”. Στην προσπάθειά τους αυτή, η 
οποία χρόνο µε το χρόνο στέφεται µε όλο και 

επιυχία (το 1999 έλαθαν μέρος 
πάνω από 3.000 µαθητές, όχι µόνο από την 
Ελλάδα, αλλά και από τη [ερμανία και την Κύ- 
προ], συνδράµει µε την τεχνογνωσία της η 
Ελληνική Εταιρεία Επιστημόνων Η/Υ και Πλη- 
Ροφορικής (ΕΠΥ] 

Οι σκοποί του διαγωνισμού είναι πολλα- 
πλοί. Πέρα από τη δυνατότητα που παρέχει 
στους συμμετέχοντες να ανακαλύψουν και να 
εξασκήσουν την κριτική ικανότητά τους, µέσα 
σε κλίµα συναγωνισμού, επιδιώκει τη μεγαλύ- 


τερη προσέγγιση της νεολαίας µε τον κόσμο 
των υπολογιστών και τῶν σύγχρονων τεχνο- 


Ένας σύλλογος που στόχο έχει την προστασία των δικαιωμάτων των παιδιών της χώρας µας, στο 
λογαριασμό δήλωση συµµετοχής 


του οποίου, µε κάθε 


στον “Λυσίας”, καταήθεται κάποιο ποσόν, 


ενισχύοντας τις πολύτιμες δραστηριότητές του στον τόπο µας. 


λογιών. Επίσης, µετά τον ντόρο που έχει προ- 
κληδεί από τις μεταρρυθμίσεις που συµθαί- 
γουν στην παιδεία, ο τύπος των ερωτήσεων 
του διαγωνισμού εισάγει τους µαθητές στις 
γέες τεχνικές αξιολόγησης που πρόκειται να 
εφαρμοστούν, οι οποίες επιδιώκουν να εκλεί- 
Ψουν τα φαινόμενα της τυφλής αποµνηµόνευ- 
σης και της παπαγαλίας που µαστίζουν την 
εκπαίδευση µέχρι και σήµερα. 

Ο διαγωνισμός αφορά σε όλους τους μα; 
δητές των Ε΄ και ΣΤ’ τάξεων του Δημοτικού, 
του [υμνασίου και του Λυκείου [ηλικίες 10 
έως 18 ετών], που φοιτούν σε σχολεία της 
Ελλάδας, της Κύπρου και του εξωτερικού. 
Αποτελείται απὀ ένα ευρύτατο φάσμα δεµά- 
των, που περιλαμβάνει αντικείµενα όπως τα 
Μαθηματικά, η Φυσική, η Χημεία, η Βιολογία 
η Γεωγραφία, η Πληροφορική, τα Ελληνικά, η 
Ἱστορία, η Πολιτική Οικονομία, τα Ώρησκευτι- 
κά, η Κοινωνιολογία, αλλά και η γενικότερη 
εγκυκλοπαιδική μόρφωση. 

Τα τεστ αποτελούνται απὀ ερωτήσεις πολ- 
λαπλής επιλογής (πιυ]ήρἰε «ᾖοίοε], αντιστοί- 
χησης και σύντομης συμπλήρωσης και ὃα 


ολοκληρωθούν σε δύο φάσεις. Στην πρώτη 
φάση (] και 2 Απριλίου 2000) οι διαγωνιζό- 
µενοι καλούνται να απαντήσουν σε µια οµό- 
δα δώδεκα τυχαία επιλεγμένων θεμάτων µέ- 
σα σε διάστηµα 45 λεπτών. Κατά τη διάρκεια 
συμπλήρωσης των δεµάτων, η οποία µπορεί 
γα γίνει χωρίς ο συμμετέχων να φύγει απὀ το 
σπίτι του, αρκεί βέβαια να διαθέτει υπολογι- 
στή και πρόσθαση στο Ιπίθηπθ!, επιτρέπονται 
κάθε είδους βοηθήματα. Μη χαίρεστε όµως 
όσοι νομίζετε ότι µε σκονάκια µπορείτε να τα 


αμ νε... 
πια 


Οἱ χορηγοί που συµθάλλουν στην 
ο ὄονορό ἀθλρικ φός πρός 


καταφέρετε, διότι στην περίπτωση που προ- 
κριθείτε στη δεύτερη φάση του διαγωνισμού 
ξεχάστε εγκυκλοπαίδειες, σχολικά βιθλία και, 
βέθαια, τη Βοήθεια της µαµάς, του μπαμπά ή 
του μεγάλου αδελφού. Οι συμμετέχοντες στη 
δεύτερη φάση (13 Μαΐου 2000) Όα πρέπει 
γα προσέ στα κατά τόπους εξεταστικά 
κέντρα και να διαγωνιστούν πάλι σε αντικεί- 
μενα ανάλογα της πρώτης φάσης, αλλά τώρα 
πια θασιζόµενοι µόνο στις δικές τους γνώσεις 
και ικανότητες. 

Όσοι δεν διαθέτουν σπίτι τους υπολογιστή 
ἡ πρόσθαση στο Ιπ]εγηε!, ας µην απογοητεύ- 
ονται. Μπορούν κάποια στιγµή µέσα στο σαβ- 
βατοκύριακο Ἱ- 2 Απριλίου 2000 να µετα- 
βούν σε σχολεία, φροντιστήρια, ΤΕΙ, ΑΕἰ που 
Θα έχουν προκαδοριστεί είτε σε κάποιον απὀ 
τους κόµθους της (οπιρυ[ίπΚ πανελλαδικώς 
και να συμπληρώσουν τις φόρμες του διαγω- 
γισμού από εκεί, 

Επειδή όµως πέρα από την ευγενή ἁμιλλα 
και την εκγύµναση των ικανοτήτων τους οἱ 
διαγωνιζόμενοι χρειάζονται και υλική αντα- 
µοιθή, οι νικητές της δεύτερης φάσης του 
διαγωνισμού κερδίζουν δώρα, όπως 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές, Πτλους πιυἱήπιθ- 
αἱα, συνδρομές στο Ιπίθπηθί, αλλά και πολλά 
μικρότερα δώρα. Ακόμη και όσοι δεν διακρι- 
δούν θα παραλάβουν αναμνηστικά συμθολι- 
κά δώρα. Όσοι από εσάς σκέφτεστε να συµ- 
µετάσχετε στον 4ο Πανελλήνιο Μαδητικό 
Διαγωνισμό μέσω [πθγηθ! ΄Λυσίας”, έχετε 
υπόψη σας ότι ακόµη κι αν δεν κερδίσετε, δα 
έχετε τουλάχιστον την ηδική Ικανοποίηση ότι 
µε την εγγραφή σας και µόνο προσφέρετε τη 
συνδροµή σας στη Βελτίωση των συνθηκών 
διαθίωσης και μόρφωσης των παιδιών στην 
Ελλάδα, καθώς µε κάθε αἴτηση συµµετοχής 
ένα ποσό χρημάτων κατατίθεται στο λογα- 


αν του συλλόγου “Το Χαμόγελο του [Παι- 


ο ώκα πληροφορίες σχετικά µε το 
διαγὠνισµό και τον τρόπο διεξαγωγής του, 
καθώς και τη φόρμα της αἴτησης συµµετοχής 
θα Βρείτε στο 5ἷιε του ΄Λυσίας”, στη διεύθυν- 


Ννηγσίας.αή. 
ση Νμ]γείας.ᾳ 


ΡΟ Μαειοι ΕΕΒΕ 


Οἱ εκτυπωτές τεχνολογίας |α5θ; 
προσφέρουν εντυπωσιακές 
ταχύτητες εκτύπωσης και 
αξεπέραστη ποιότητα, Στο παρόν 
άρδρο ὃα επικεντρωθούµε στους 
εκτυπωτές του είδους που 
προορίζονται πρωήστως για 
οικιακή χρήση, καθότι το κόστος 
τους είναι σχετικά χαμηλό και 
προσιτό σε αρκετούς χρήστες, 
που επιθυμούν να έχουν όσο το 
δυνατόν καλύτερα αποτελέσματα 
στο μικρότερο δυνατό χρόνο. 


αγορά των προσωπικών |α5θγ 

εκτυπωτών παρουσιάζει συνεχώς 

αυξανόμενο ενδιαφέρον τα τε- 

λευταία χρόνια. Τα προϊόντα του 
εἶδους αποτελούν τη Βέλτιστη λύση εκτύπω- 
σης, τόσο σε προσωπικό επίπεδο όσο και σε 
εταιρικό περιθάλλον. 

Ποια είναι όμως τα πλεονεκτήματα των 
ἰαφθ; εκτυπωτών της κατηγορίας που ὠθούν 
μια μερίδα αγοραστών να τους προτµήσουν 
έναντι των εκτυπωτών τεχνολογίας ἱπΚίί; Εἰ- 
ναι αδιαμφισθήτητο γεγονός ότι οι ἱηΚ[θ! 
εκτυπωτές έχουν το πάνω χέρι στις πωλήσεις, 
καθότι προσφέρουν εκτύπώση µε χρώμα 
(όνειρο απατηλό για τους προσωπικούς |αδθ; 
εκτυπωτές], ενώ κοστίζουν σηµαντικά φθηνό- 
τερα. Γιατί λοιπόν Όα πρέπει κάποιος να επεν- 
δύσει ένα συνήθως σηµαντικά µεγαλύτερο 
ποσό για την αγορά εγός εκτυπωτή που τυπώ- 
γει µόνο ασπρόµαυρα; Φυσικά, δεν µπορεί να 
δοθεί για όλους τους χρήστες η ἴδια απάντη- 
ση στο ανωτέρω ερώτημα, καθώς ο καθένας 
θέτει διαφορετικές απαιτήσεις και χρησιµο- 
ποιεί για διαφορετικές εργασίες τον εκτυπώ- 
τή. Ώστόσο, υπάρχουν ορισμένοι τοµείς εργα- 
σίας που καθιστούν επιτακτική την απόκτηση 
ενός |α5θγ εκτυπωτή. 

Η Βασική παράµετρος που Όα πρέπει να 
λάβουμε υπόψη αφορά στο είδος και τη συ- 
χνότητα των εκτυπώσεων που πρόκειται να 
πραγματοποιούμε. Εάν παράγουµε µεγάλο 
όγκο εκτυπώσεων κάθε µήνα, τότε ο |α5ε: 
εκτυπωτής Όα πρέπει να αποτελεί µονόδρο- 


μο, λόγω τόσο της σηµαντικά υψηλότερης τα- 


ΕΟΓ νους: 


χύτητας εκτύπώσης που προσφέρει όσο και 
του χαμηλότερου κόστους εκτύπωσης ανά 
σελίδα. Ειδικά όσον αφορά στο κόστος εκτύ- 
πωσης ανά σελίδα, στους |α5θ: εκτυπωτές η 
χρησιμοποιούμενη ανάλυση δεν παίζει τόσο 
καταλυτικό ρόλο όσο στους ἰηκ[θ!. Μπορού- 
µε λοιπόν να διατηρήσουμε χαμηλά το κό- 
στος δίχως να δυσιάσουµε την ποιότητα. 
Αντίθετα, στους ἰηΚ[θ! πρέπει να µειώσουμε 
κατακόρυφα την ποιότητα, ώστε να φέρουμε 
το κόστος σε λογικά πλαίσια. Μπορούμε λοι- 
πόν να ισχυριστούµε ότι η απόσβεση του 
υψηλού κόστους ενός |α5θ; εκτυπωτή πραγ- 
µατοποιείται σε σχετικά σύντομο χρονικό 
διάστηµα εφόσον χρησιµοποιείται εντατικά. 
Επίσης, η ποιότητα των |α5θ; εκτυπωτών εἶναι 
σηµαντικά καλύτερη από αυτή των ἱηΚ[εί, ει- 
δικά όσον αφορά στην εκτύπωση χαρακτή- 
ρων και σχεδίων, όπου απαιτείται απόλυτη 
ακρίθεια. 


ΤΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΡΟΣΕΣΕΤΕ 

Ο υποψήφιος αγοραστής ὃα πρέπει να αξιο- 
λογήσει Ιδιαίτερα τς παραμέτρους τῆς επεκτα- 
σιµότητας και του κόστους σνά σελίδα. Με τον 
όρο επεκτασιµότητα εννοούμε τη δυνατότητα 
προσθήκης επιπλέον τροφοδοτών, κάρτας δι- 
κτύου, µνήµης ΚΑΜ, κάρτας Ρου)δεήρ! κ.ά. Φυ- 
σικά, οι δυνατότητες επεκτασιµότητας ἄφο- 
Ρούν σε συγκεκριμένους χρήστες που χρησιμο- 
ποιούν για κούς σκοπούς τον εκτυ- 
πωτή. Το κόστος ανά σελίδα όµως αφορά σε 
όλους τους χρήστες και υπολογίζεται απὀ το 
κόστος των ἵμων (1οπε: και τύμπανο) σε 


συνδυασμό µε τον αριθµό των σελίδων που εἴ- 
γαι δυνατόν να εκτυπώσουν, σύµφωνα πάντα 
µε τα στοιχεία του κατασκευαστή, 

Ενα άλλο σηµείο στο οποίο πρέπει να δώ: 
σουµε προσοχή εἶναι η μελλοντική χρήση του 
εκτυπωτή. Αν, για παράδειγµα, διαθλέπουμε ότι 
οἱ εκτυπωτικές µας ανάγκες Όα αυξηθούν σε 
όγκο, τότε πρέπει να στραφούµε σε έναν |α5θ; 
εκτυπωτή που να προσφέρει αρκετά υψηλή τα- 
χύτητα εκτύπωσης, 

Προσοχή χρειάζεται στους |αδε; εκτυπωτές 
που χρησιμοποιούν την τεχνολογία ΟΡΙ. Οι 
εκτυπωτές αυτοί αναφέρονται πολλές φορές 
ως ἨΜΙπάονς εκτυπωτές, αφού δεν διαθέτουν 
δικό τους επεξεργαστή και µνήµη. Ετσι, για να 
εκτυπώσουν, πρέπει να δεσμεύσουν πόρους 
από το λειτουργικό σύστημα και κατ’ επέκτα- 
ση από τον υπολογιστή, ενώ εἶναι αδύνατη η 
εκτύπωση από το ΡΟ». Όπως εἶναι φυσικό, η 
χρήση του υπολογιστή αποκλείει τον κίνδυνο 
της αδυναμίας εκτύπωσης εξαιτίας ανεπαρ- 
κούς µνήµης [μπορεί να συµθεί στους “συμ- 
Βατικούς΄ |αφθ; εκτυπωτές), ωστόσο επιθαρύ- 
γει σηµαντικά το σύστηµα. Αν δηλαδή δέλου- 
µε ταυτόχρονα εργασία και εκτύπωση, καλό 
είναι να αποφεύγονται εκτυπωτές που ακο- 
λουθούν αυτήν την τεχνολογία, εφόσον δεν 
διαθέτουµε ένα σχετικά σύγχρονο σύστημα. 
Εδώ και καιρό οι κατασκευαστές δείχνουν τον 
σαφή προσανατολισμό τους σε εκτυπωτές 
που βασίζονται στο δικό τους επεξεργαστή 
και τη δική τους µνήµη, δεδομένου ότι η τιµή 
των συγκεκριµένων εξαρτημάτων έχει πέσει 
σε πολύ χαμηλά επίπεδα, ενώ οι προσφερόµε- 


γες επιδόσεις εἶναι ασύγκριτα ανώτερες. 
Προτιµήστε έναν Ο0ἱ εκτυπωτή µόνο εάν εἷ- 
στε διατεθειμένοι να επενδύσετε τα λιγότερα 
δυνατόν χρήματα. Πρέπει Βέβαια να αναφέ- 
ρουµε Και ένα άλλο πλεονέκτημα των 60! 
εκτυπωτών πέραν του χαμηλού κόστους τους. 
Καθότι δανείζονται τη µνήµη από τον υΠΟλΟ- 
γιστή µε τον οποίο συνδέονται, μπορούν να 
τυπώσουν εξαιρετικά πολύπλοκες εικόνες µε 
µεγάλη λεπτομέρεια. Αντίθετα, σε έναν συµ- 
Βατικό εκτυπωτή ίσως χρειαστεί να κάνουµε 
κάποιες υποχωρήσεις στη χρησιμοποιούμενη 
ανάλυση, εάν η µνήµη του -που στα περισσό- 
τερα μοντέλα εντοπίζεται στα 2ΜΒ- δεν επαρ- 
κεί για την εκτύπωση. 


Ο ΤΡΟΠΟΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΕΝΟΣ 
ΙΑΕΑ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 


Η τεχνολογία που χρησιμοποιούν οι |α56: 
εκτυπωτές δεν εμφανίζει ομοιότητες µε αυτήν 
των ἱηΚκ[θί εκτυπωτών. Για την εκτύπωση η πλη- 
ροφορία που μεταφέρεται απὀ τον υπολογιστή 
στον εκτυπωτή περιέχει ολόκληρη τη σελίδα, 
σε ανήθεση µε τους ἰπκ[θὶ εκτυπωτές όπου η 
πληροφορία μεταφέρεται γραµµή γραµµή. Αυ- 
τός εἶναι Και ο λόγος για τον οποίο οι |α5θ: 
εκτυπωτές είναι εφοδιασµένοι µε επαρκή ποσό- 
τητα µνήµης. Μάλιστα σε ορισμένες περιπτώ- 
σεις [π.χ. φωτογραφίες) ενδέχεται να µην κατα- 
στεί δυνατή η εκτύπωση εξαπίας ανεπαρκούς 
ποσότητας µνήµης. 

Η Βασική λειτουργία των |α5θ; εκτυπωτών 
είναι αντίστοιχη µε αυτήν των φωτοτυπικών 
μηχανών. Μία ακτίνα |α5θ: σχηματίζει (µε ηλε- 
κτροστατική φόρτιση] τους χαρακτήρες και τα 
σχέδια που πρόκειται να τυπωθούν επάνω σε 
έναν φωτοευαίσθητο περιστρεφόμενο κύλιν- 
δρο που καλείται τύμπανο (άτυπι). Εν συνε- 
χεία, µία σκόνη που καλείται ΙοΠ6Γ προσκολ- 
λάται στα σηµεία που έχουν φορτιστεί στο τύ- 
µπανο, χάρη στην ειδική χημική σύστασή της. 
Καθώς το τύμπανο περιστρέφεται, μεταφέρει 
τη σκόνη στο χαρτί Και τη σταθεροποιεί Όερ- 
µαίνοντάς την. Με αυτό τον τρόπο σχηµατίζε- 
ται µια σελίδα. 

Υπάρχουν ὠστόσο και εκτυπωτές που αγή- 
κουν στην κατηγορία των |α5θ; και οἱ οποίοι 
χρησιμοποιούν για πηγή φωτός αντί την ακτίνα 
|α56; τις λυχνίες ΙΕΏς [οπότε αναφέρονται κα- 
ταχρηστικά ὡς |ασεή). Η χρήση των ΙΕΏ5 απλο- 
ποιεί αρκετά τη διαδικασία, καθώς αποφεύγε- 
ται η τοποθέτηση πολύπλοκου συστήµατος 
φακών και γι΄ αυτό τα μοντέλα που την υλο- 
ποιούν διατίθενται σε χαμηλότερο κόστος. 
Ωστόσο, το αρνητικό στοιχείο στη χρήση των 
ΙΕΏς εἶναι ο περιορισμός του μέγιστου αριθ- 
μού που µπορούν να τοποθετηθούν, περιορί- 
ζοντας κατ’ επέκταση την τελική ανάλυση του 
εκτυπωτή. 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
|... ἨἩ Βγοῄιθγ κατασκευάζει εδώ και 
Ν χρόνια Ιδιαπερα αξιόλογους |α5θ: 
εκτυπωτές. Τα νεότερα προϊόντα 
της κατασκευάστριας συνεχίζουν την καλή πα- 
ράδοση, προσφέροντας κορυφαίες επιδόσεις 
και ποιότητα εκτύπωσης για την κατηγορία 
τους. Ίο μοντέλο ΗΙ1240 προορίζεται τόσο 
για προσωπική χρήση όσο και για µικρές επιχει- 
ρήσεις. Τυπώνει 12 σελίδες το λεπτό και διαδέ- 
τει ανάλυση ὀθΟχόθΟἀρἰ. Είναι συµθατό µε 


Ὑνιπαονις 9.1, 95, 98, ΝΤ 4.0 και ΏΟ5 (όπου 
εκτυπώνει µε ανάλυση 900χ900 ἁρί), ενώ δια- 
Θέτει ἀήνθις και για τους υπολογιστές της Αρ- 
ρἱθ. Υποστηρίζει προσομοίωση του προτύπου 
ΡΟΙ4. Σύµφωνα µε την κατασκευάστρια, η µνή- 
µη των 2ΜΒ σε συνδυασμό µε τη γρήγορη µη- 
χανή και τον ενσωματώµένο επεξεργαστή των 
ὀόΜΗζ μπορούν να εκτυπώσουν την πρώτη σε: 
λίδα σε χρόνο μικρότερο των 15 δευτερολέ- 
πτων. Σημειώνουμε επίσης ότι απαιτεί χρόνο 45 


δευτερολέπτων ώστε να ζεσταθεί. Ο ΗΙ:1240 
συνδέεται στον υπολογιστή µέσω της παράλλη- 
λης θύρας ή µέσω της ὑ5β, ώστε να προσφέ- 
ρει υψηλότερες επιδόσεις. Προαιρετικά µπορεί 
να δεχτεί και κάρτα δικτύου, Ο αυτόματος Τρο- 
φοδότης δέχεται έως 290 φύλλα μεγέθους 
Α4, Β5, Α5 ή Αό, ενώ η έξοδος του εκτυπωτή 
µπορεί να συγκρατήσει έως 190 από αυτά. Φυ- 
σικά, εἶναι σε Θέση να δεχτεί φακέλους και ετι- 
Κέτες, φτάνει το ελάχιστο μέγεθος να εντοπίζε- 
ται σε 70Χ] 16 χιλιοστά (πλάτοςχµήκος|. Το µέ- 
γιστο μέγεθος του χαρτιού δεν µπορεί να υπερ- 
θεί τα 2]6χ356 χιλιοστά. Διαθέτει δυνατότητα 
εκτύπώσης πολλαπλών σελίδων σε µία ή σε 
τμήματα αυτής. Στο επάνω µέρος του διαθέτει 
τέσσερα ενδεικτικά [Ε05, που ενημερώνουν το 
χρήστη για τις τρέχουσες λειτουργίες, καθώς 
και διακόπτη οη/οΗ. Η απόδοση του ΗΙ:]240 
εἶναι άκρως ικανοποιητική. Τα καταφέρνει πολύ 
καλά στην εκτύπωση κειµένου και γραφικών, 
ενώ αγγίζει την ονοµατική ταχύτητά του. Ο 
ἀήνει διαθέτει πληθώρα επιλογών που Όα κα- 
λύψουν και τους πιο απαιτητικούς. Επίσης, πα- 
ρέχει Βοήθεια µε την απεικόνιση Βίντεο. Ο 
εκτυπωτής διαθέτει δυνατότητα επιλογής ανό- 
µεσα σε δύο ΙΟΠΘΙ, το πρώτο εκ των οποίων 
µπορεί να τυπώσει έως και 9.000 σελίδες, ενώ 
το δεύτερο 6.000 σελίδες. Το τύμπανο διαρκεί 
για την εκτύπωση 20000 σελίδων. Ο ΗΙ:1240 
έχει διαστάσεις 360χ375χ235 χιλιοστά [πλά- 
τοςχβάθοςχύψος] και καταναλώνει 270 
όταν τυπώνει. Εάν πιστεύετε ότι Όα πρέπει να 
επενδύσετε µία περιουσία για την απὀκτησή 
του, απατάστε, καθώς το νέο μοντέλο της 
Βτοίηθι ὃα σας στοιχίσει περίπου 136.000 
δρχ. Το φθηνότερο νέο μοντέλο της Βοήᾖθι, 
ονόματι Ηἰ- 1030, διαθέτει τα ίδια χαρακτηρι- 


Ρς Μαρίθι 


ΠΡΙΝ ΛΙΙΡΛΙΗΙ 


στικά, αλλά η ταχύτητα εκτύπωσης περιορίζε- 
ται στις 10 σελίδες ανά λεπτό. Επιπλέον, δεν 
διαθέτει προσομοίωση ΡΟΙ4 και δυνατότητα 


λειτουργίας σε υπολογιστές της Αρρἰθ. 
και |α5θΓ εκτυπωτές. Το νεότερο 


μοντέλο της εταιρίας στην τελευ- 


ταία κατηγορία ονομάζεται ΙΒΡ-800 και ικα- 
νοποιεί την πλειονότητα του αγοραστικού κοι- 
γού, Πρόκειται για έναν μικρό σε όγκο εκτυπώ- 
τή µε πολύ όμορφη εξωτερική εμφάνιση, που 
εκτυπώνει έως οκτώ σελίδες το λεπτό και χρη- 
σιµοποιεί ανάλυση ὀ00χόΟΟ ἁρῖ. Ο εκτυπωτής 


Η ζαποη παράγει τόσο ἱπκ[θ! όσο 


δέχεται έως 125 φύλλα στον αυτόματο Τροφο- 
δότη του, ενώ µπορεί να συγκρατήσει 100 από 
αυτά στην έξοδό του. Χρησιμοποιεί την τεχνο- 
λογία (αποπ Αἀάναποθά Ρήπ/πο Τθεηποἰοςγ 
{6ΑΡΤΙ, σύµφωνα µε την οποία είναι σε Θέση να 
προσφέρει ταχύτατη εκτύπώση. Προαιρετικά 
µπορεί να δεχτεί και κάρτα δικτύου για τη δια- 
σύνδεσή του σε επιχειρήσεις. Το ΙοπθΓ διαρκεί 


για την εκτύπωση 2.900 σελίδων μεγέθους Α4. 
Ο ΙΒΡ-800 δέχεται φυσικά διάφορα μεγέθη 
χαρτιού όπως |θφαί, εχθευῄϊνθ, Ιθήει και Β5. 
Συνδέεται µε τον υπολογιστή µέσω της παρόλ- 
ληλης θύρας και συνοδεύεται από αήίνεις για 
τα ἡΜΙπάονι 95/08/ΝΤ 4.0, οι οποίοι αφήνουν 
άριστες εντυπώσεις. Σημειώνουμε επίσης ότι 
κατά την εκτύπωση καταναλώνει μόλις 100ΝΝ, 
Οι διαστάσεις του ανέρχονται σε 
945χ3 ]2χ266 χιλιοστά και το θάρος του φτό- 
γει τα ό,2 κιλά. Ο («απο ΙΒΡ-800 κοστίζει 
117.000 δρχ., συνιστώντας άριστη αγορά για 
όσους αναζητούν ποιοτική εκτύπωση. Χάρη 
στην κορυφαία ποιότητά του, ο εκτυπωτής κα- 
ταφέρνει να διακριθεί χωρίς να αποτελεί ένα 
ταχύτατο µοντέ 


Η Ιαχπιαγίς προσφέρει καταξιω- 

µένους εκτυπωτές. Το νεότερο µο- 

ντέλο µε την ονομασία ΟρΊτα 
Ε3Ί0 προσφέρει ταχύτητα εκτύπωσης 8 σελί- 
δων το λεπτό και ανάλυση ὀ00χόΟ0 αρὶ. Χάρη 
στον Βἰ5( επεξεργαστή της Τοσβΐθα που ενσω- 
µατώνει και ο οποίος τρέχει στα ὀ7ΜΗΖ, ο 
εκτυπωτής χρειάζεται 17 δευτερόλεπτα για την 
εκτύπωση της πρώτης σελίδας. Ο ΟΡρίτα Ε3Ί0 
µπορεί να δεχτεί επιπρόσθετες γραµµατοσει- 
ρές µέσω της µνήµης ΠαςΗ-ΕΕΡΚΟΜ που µπορεί 
γα δεχτεί προαιρετικἀ. Η Βασική µνήµη των 
2ΜΒ που διαθέτει µπορεί να επεκταθεί έως τα 
ὀόΜΒ ώστε να καλύψει κάθε δυνατή απαίτηση. 
Προαιρετικά μπορούμε να προμηθευτούµε 
ΕΡΟ ΚΑΜ των 4, 8, 16, 32 ή ὀ4ΜβΒ, καθώς και 
ῄαςῃ πιοάυ]ες των Ἰ, 2 ἡ 4ΜΒ. Ο εκτυπωτής 
συνδέεται µέσω της παράλληλης θύρας ή του 
ὑυ58Β ἱπιειίαςθ και προσφέρει προσομοίωση 
των προτύπων Ρ(6Ιό, ΡΟΙ5ε καθώς και της 
Ρο!οεήρ! ενθἱ 2. Το 5οβνατθ της ἰθχπιαικ µε 
την ονομασία Μαικγ!ςίοη είναι πολύ εύκολο 
στη χρήση του και παρέχει πληθώρα επιλογών. 
Σημειώνουμε ότι ο Ορίτα Ε310 εἶναι σε Θέση 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ 


εκτύπωσης που αναφέρουν οι 


μετριέται συνή- 


Η κούτην οτόνισης κατασκευαστές 
ὃως µε 570 επικάλυψη µιας σελίδας Α4. Ωστόσο, τα κείµενα, οἱ φωτογρα- 


πολύ από τον ανω- 


επίσης ότι ο αριθµός των σελίδων που µπορά να εκτυπώσει τόσο το ΙοπΓ όσο 


--ὰ 


από τους κατασκευαστές µε τον ίδιο ακριθώς 


γα προσφέρει ανάλυση ].20Οαρί, ανάλογα µε 
το µέγεθος του προς εκτύπωση αρχείου και την 
εγκατεστημένη µνήµη. Υποστηρίζει τα λειπουρ- 
γικά συστήµατα ἨΜίπαονις 3.1, 95, 98, ΝΤ 4.0, 
ενώ µπορεί να δεχτεί κάρτα δικτύου για τη λει- 
τουργία του στα γνωστότερα δικτυακά συστή- 
µατα. Οι διαστάσεις του ανέρχονται σε 
224χΦ45χ9ό5 χιλιοστά [ὑψοςχπλάτοςχκθάθος) 
Και το βάρος του σε 7,5 κιλά. Διαθέτει µόνο 
ένα πλήκτρο στην πρόσοψή του καθώς και έξι 
ενδεικτικά ΙΕΏ5 για τις διάφορες λειτουργίες. 
Συνολικά ο ΟΡρΊτα Ε9 ]0 θα μπορούσε να ανή- 
κει άνετα σε υψηλότερη κατηγορία εκτυπωτών. 
Η τιµή του εντοπίζεται στις 14] 000 δρχ. 
- στην τεχνολογία ΙΕὈ. Ο ΟΚΙρασο 
106 είναι το πρώτο από τα δύο µο- 
ντέλα της ΟΚΙ στην κατηγορία των ]Οσέλιδων 
εκτυπωτών και προσφέρει υψηλή ταχύτητα Και 
ικανοποιητική ποιότητα εκτύπωσης. Ο εκτυπώ- 
τής προσφέρει ανάλυση ό0Οαρί και προτείνεται 
για χρήση σε κείµενα και λιγότερο σε φώτογρα- 
φίες, όπου αποδίδει ασθενέστερα. Είναι αρκετά 
ογκώδης και διαθέτει ένα μακρόστενο σχήµα 
που τον διαφοροποιεί πλήρως από τα υπόλοιπα 
μοντέλα. Ο επεξεργαστής που διαθέτει είναι 
ένας ΜΙΡ5 Κ3000 και συνοδεύεται απὀ 4ΜΒ 
βασικής µνήµης, η οποία επεκτείνεται στα 
37ΜΒ µε τη χρήση ΡΙΜΛΑ πιοαυἱ». Χάρη στο 
γρήγορο μηχανισμό η πρώτη σελίδα χρειάζεται 
μόλις 12 δευτερόλεπτα ώστε να εξαχθεί. Ύπο- 
στηρίζει τις γλώσσες Ρ{Ιό/59, Ερ5οπ ΕΧ καθώς 
και ΙΒΜ. Ρτορήπίε: ΙΙΧι. Η επικοινωνία µε τον 
υπολογιστή γίνεται µέσω της σχετικά αργής πα- 
ράλληλης θύρας. Ο χειρισμός του είναι πολύ 
απλός, αφού περιλαμθάνει μόλις ένα πλήκτρο 
για τον έλεγχο των βασικών λεπουργιών καθώς 
και τέσσερα ενδεικτικά ΕὈ5. Ο ενσωµατωμέ- 
γος τροφοδότης δέχεται 250 φύλλα, ενώ υπάρ- 
χει δυνατότητα για επέκταση στα 750 µε τη 
χρήση προαιρετικού τροφοδότη 500 φύλλων. 
Προαιρετικά υπάρχει δυνατότητα επιλογής τρο- 
φοδότη, ο οποίος δέχεται ταυτοχρόνως 50 φα- 


Η ΟΚΙ θασίζει τα προϊόντα της 


κέλους και 100 φύλλα Α4. Ο εκτυπωτής εἶναι 
σε θέση να συγκρατήσει έως 150 φύλλα στην 
ἐξοδό του. Φυσικά δέχεται όλα τα γνωστά µε- 
γέθη χαρτιού, όπως Α, Αό, Β5, ἰεήει, ἰθᾳσἱ, 
Εχθουήνθ, καθώς και φακέλους διαφορετικού 
είδους. Το Ιοπθ: διαρκεί για την εκτύπωση 
2.500 σελίδων, ενώ το τύμπανο για 14.000 - 
20000 σελίδες ανάλογα µε τη χρήση. Η ΟΚΙ 
συνοδεύει τον εκτυπωτή µε ἀήνεις για τα ὙΜΙη- 
9ο» 2.1, 95/08 και ΝΤ 4.0, ενώ παρέχει ἀήῑνθι 
και για τους υπολογιστές Μαεϊπίοσῃ. Η τιµή του 
ΌΚιρασθ ]06 εντοπίζεται στις 144.000 δρχ. 


Το μοντέλο ΟΚΙραφο Ἰ10οχ βασίζεται στην 
ἴδια µηχανή µε τον ΟΚίραςε 1086, ενώ εἶναι 
ἴδιο και εξωτερικά. Ωστόσο, το συγκεκριµένο 
μοντέλο διαθέτει µία Ι(Γ0 οθόνη, µέσω της 
οποίας ο Χρήστης ενημερώνεται για την πρόο- 
δο της εκτύπωσης. Πέραν του Ι60, τυπώνει σε 
υψηλότερη ανάλυση (600Χ].200 ἀρὶ) αλλά 
χρησιμοποιεί τις ίδιες γλώσσες. Συνολικά, εἶναι 

ια θελτιωµένη έκδοση του 106, η οποία δια- 
δέτει έναν περισσότερο επαγγελματικό προσα- 
νατολισμό. Οι διαστάσεις των εκτυπωτών της 
ΟΚΙ εντοπίζονται σε 200χ340χ3] Ἰ χιλιοστά 
(ὀψοςκπλάτοςχθάδος], ενώ το θάρος δεν ξε- 
περνά τα Ἰ0 κιλά. Στην αγορά ενδέχεται να συ- 
ναντήσετε και τα προϊόντα χαμηλού κόστους 
της εταιρίας, που προτείνονται σε όσους δεν 
έχουν ιδιαίτερες απαιτήσεις. Το μοντέλο 
ΌΚιρασε 4)Ν., (του οποίου η παραγωγή έχει 
σταματήσει αποτελεί σήµερα τον φθηνότερο 
εκτυπωτή κατηγορίας |α5θ; µε κόστος που 
εντοπίζεται στις 75.000 δρχ. Προσφέρει ανά- 
λυση όθ00αρὶ και ταχύτητα εκτύπωσης τεσσά- 
ρων σελίδων ανά λεπτό, Το μοντέλο ΟΚΙραφο 
ὃν διαθέτει δυνατότητα εκτύπωσης έξι σελἰ- 
δων το λεπτό, χρησιμοποιεί την ἴδια ανάλυση 
και κοστίζει 88.000 δρχ. Και οι δύο εκτυπωτές 
κάνουν χρήση της τεχνολογίας εκτύπωσης ΙΕ0Ώ, 
ενώ εἶναι Ο0! εκτυπωτές, οπότε δεν διαθέτουν 


δική τους µνήµη και επεξεργαστή, 


Η Χθγοχ διαθέτει κορυφαίους 
επαγγελματικούς εκτυπωτές, ενώ 
πρόσφατα παρουσίασε και τη νέα 
της σειρά στους προσωπικούς εκτυπωτές, η 


οποία προσφέρει εντυπωσιακή απόδοση. Ίο 
μοντέλο Ώοευβτίη! Ρ8εχ προσφέρει ταχύτη- 
τα εκτύπωσης 8 σελίδων το λεπτό και χρησι- 
µοποιεί την υψηλή ανάλυση των 1.200Χ].200 
αρί. Με την πρώτη µατιά ξεχωρίζει ο σχεδια- 
σµός του και αυτό γιατ εξωτερικά εἶναι πανο- 
µοιότυπος µετο μοντέλο της ἰθχπιαήκ, τον Ορ- 
Ίτα Ε9 10, Υπάρχει ωστόσο µια µικρή διαφορο- 
ποίηση στα πλήκτρα ελέγχου. Το συγκεκριµένο 
μοντέλο συνδέεται μέσω του 098 ἱπ]εήαςθ µε 
τον υπολογιστή, ωστόσο υπάρχει και η παράλ- 
ληλη δύρα. Φυσικά, προτείνεται ο πρώτος 
τρόπος για καλύτερες επιδόσεις. Προαιρετικά, 
µπορεί να δεχτεί και κάρτα δικτύου. Ο ἀιΐνθι 
που διαθέτει παρέχει πληθώρα λειτουργιών 
και φανερώνει την πολυετή εμπειρία της κατα- 
σκευάστριας στο χώρο. Ο Βοευῤιίπ! Ρ8αχ 
υποστηρίζει προσομοίωση του προτύπου ΡΟΙό 
που έχει αναπτυχθεί από την ΗΡ. Η Βασική µνή- 
µη του εκτυπωτή εντοπίζεται σε 4ΜΒ και εἶναι 
δυνατή η αναθάδθµισή της στα 36Μ8Β µε τη 
χρήση 5ΙΜΜ5 των 8, 1ό ή 32ΜΒ. Σύµφωνα µε 
την κατασκευάστρια, η πρώτη σελίδα απαιτεί 
χρόνο 19 δευτερολέπτων ώστε να τυπωθεἰ. 
Μπορεί να δεχτεί κάδε είδος χαρτιού, όπως 
διαφάνειες, ετικέτες, φακέλους κ.λπ., ενώ στα 
γνωστά υποστηριζόµενα μεγέθη προστίθεται 
και υποστήριξη των Ρο[ΐο και (5. Ο αυτόματος 
τροφοδότης έχει την ικανότητα να δεχτεί έως 
150 φύλλα και να κρατήσει έως 100 από αυ- 
τά στην έξοδό του. Το μέγιστο πλάτος ενός 
φύλλου δεν µπορεί να υπερθαίνει τις 8,5 
ίντσες, εγώ το μέγιστο µήκος τις 1 1 ίντσες. 


Πέρα από τις γνωστές εγκατεστημένες γραµ- 
µατοσειρές, ο Ώοευρήπ! Ρθαχ διαθέτει επι- 
πλέον 1 10 Ίτυεῖγρθ γραμματοσειρές, οἱ οποί- 
ες υλοποιούνται µέσω 5οῄν/αιθ. Οι διαστά- 
σεις του εντοπίζονται σε 94 5χΦόδχάθό χιλιο- 
στά (πλάτοςχ βάδοςχύψος], ενώ το βάρος 
του φτάνει τα 7,5 κιλά, Το Ιοηε: και το τύµπα- 


ΠΡΙΝ ΛΠΙΡΛΙΠΕ 


γο είναι ενιαίο και αλλάζει κάθε 5.000 σελί- 
δες. Συνολικά, η λύση που προσφέρει η ΧΘΓΟΧ 
εἶναι από τις κορυφαίες µεταξύ των οκτασέλι- 
δων εκτυπωτών και όχι µόνο. Ο Ώοευργίη! 
Ρθεχ κοστίζει 131.000 δρχ. Εδώ χρειάζεται 
προσοχή, γιατί στην αγορά κυκλοφορεί Και το 
μικρότερο μοντέλο Ώοευρή! Ρ88, το οποίο 
κοστίζει ελαφρώς λιγότερα χρήματα 
(123.000 δρχ.) και προσφέρει ανάλυση 
ὀ0Ο0χό00 αρὶ. Επιπλέον, υποστηρίζει προσο- 
µοίωση του παλαιότερου προτύπου Ρ0ἱ58. 
Καλό Όα εἶναι λοιπόν να τον αποφύγετε, κα- 
δότι η µικρή διαφορά κόστους δεν δικαιολο- 


γεί τη µεγάλη διαφορά σε απόδοση. 
δοση στους εκτυπωτές τεχνολο- 


| γίας |α.θγ. Το μοντέλο Φυρο/- 


δετὶρ! 870 κυκλοφορεί εδώ και πολύ καιρό 
στην αγορά, αλλά καταφέρνει να διεκδικήσει 
αξιόλογη Θέση ακόµα και όταν έρχεται αντι- 
µέτωπο µε το σύγχρονο ανταγωνισμό. Ο 
εκτυπωτής Βασίζεται στον επεξεργαστή 
Αάοῦο Ρήπ!Οθα( Ιπιααίπᾳ Ριοςθ55ο τῶν 
ό0ΜΗΣ, καθώς και στον συνεπεξεργαστή 
68000, ο οποίος τρέχει στα 20ΜΗ7. Οι δύο 
επεξεργαστές υποστηρίζονται απὀ µνήµη µε- 
γέθους 2Μ8Β. Η µνήµη εἶναι δυνατό να επε- 
κταδεί έως τα ἸόΜβΒ ώστε να Βολέψει πιο αυ- 
ξηµένες απαιτήσεις. Αξίζει να αναφέρουμε 
ότι γίνεται χρήση της τεχνολογίας Αάοῦε 
Μεπιοη Βοο5!θ;, µέσω της οποίας η διαθέσι- 
µη µνήµη τριπλασιάζεται, σύµφωνα µε τους 
ισχυρισμούς του κατασκευαστή, µε την εφαρ- 
µογή εξειδικευμένων αλγορίθμων συμπίεσης. 
Η ανάλυσή του εντοπίζεται σε ὀ00χόΟ0 αρ, 
ενώ η ονομαστική ταχύτητα εκτύπωσης φτά- 
γει τις οκτώ σελίδες το λεπτό. Διαθέτει συµ- 
Βατότητα µε τις γλώσσες Αἀοῦο ΡήπΙΘθαΓ 
1.2 και ΡΟΙ 4.5, καθώς και προαιρετική υπο- 
στήριξη της γλώσσας Ρονἰςεήρ! 3 της Αάοῦθ. 
Συνοδεύεται από ἀήίνθις για το ΏΟ5, τα ΥΜίη- 
ἆον/ς 9.1, 95/08, καθώς και τα ἡΜπάονι ΝΤ 
4.0. Ο εκτυπωτής διασυνδέεται µε τον υπο- 
λογιστή µέσω της παράλληλης θύρας ή µέσω 
της προαιρετικής κάρτας δικτύου, εφόσον 
πρόκειται να προσφέρει τις υπηρεσίες του σε 
δικτυακό περιθάλλον. Ο αυτόματος Τροφο- 
δότης δέχεται έως 100 φύλλα στην εἰσοδό 
του και µπορεί να συγκρατήσει 50 από αυτά 
στην έξοδό του. Προαιρετικά υπάρχει δυνα- 
τότητα απόκτησης επιπλέον τροφοδότη χω- 
ρητικότητας 500 φύλλων. Οι διαστάσεις του 
εκτυπωτή ανέρχονται σε 394χ29]χ2ό7 χι- 
λιοστά και το θάρος του φτάνει τα 8 κιλά, 
Διατίθενται δύο Ιοπθ:5, το πρώτο µε δυνατό- 
τητα εκτύπωσης 3.000 σελίδων και το δεύτε- 
ρο µε τις διπλάσιες σελίδες. Η τιµή του 
5υρθιρεήρ! 870 εντοπίζεται στις 140.000 
δρχ., αποτελώντας πολύ σοφή επιλογή. 


Η ΝΕΕ έχει ιδιαίτερα καλή παρά- 


ΡΟ Μανιοι ΕΕ 


Μία αρκετά µακροσκελής, αλλά συνάµα ενδιαφέρουσα, 
επιστολή από το φίλο µας Αλέξη ὃα µας απασχολήσει αυτό 
το δεκαπενθήμερο. Οἱ... εξωπανεπιστηµιακές δραστηριότητες 
µερικών φοιτητών του Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου 
αποτέλεσαν την αφορμή για ορισμένους προθληματισμούς 
που οφείλουμε να σχολιάσουµε. 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 


δα 


ς δούμε το γράμμα του Αλέξη: 
Ἁ “Χαιρετώ τους κονδυλοφόρους του /Ρς 
Λανιεγ’. 

Θα ξεκινήσω µε µία αστεία ιστορία που µου 
συνέθη. Είμαι σπὀ Θεσσαλονίκη και όπως όλοι 
γνωρίζουν, στο Αριστοτέλειο Πανεπιστήµιο αν- 
δούν τα πειρατικά (05, που πωλούνται από 
τους φοιτητές. Πριν από 2 µήνες αποφάσισα 
να αγοράσω το ΝΒΑ ΙΙΥΕ 2000 και εγώ απ΄ 
τους φοιτητές. (Να ξεκαδαρίσω ότι έχω το 
ΝΒΑ Ιίνθ 98 αυθεντικό και ότι έχω και αυθε- 
ντικά και πειρατικά παιχνίδισ]. Το είχα δοκιµό- 
σει στο ἄθπιο του {ς ΜαξίεΓ΄ και µου άρεσε 
αρκετά. Όμως, ενώ το εξώφυλλο ήταν του 
2000, όταν γύρισα σπίτι και το έτρεξα, ανακό- 
λυψα έντροµος ότι ήταν το 09. Αφού ξεστόµι- 
σα ότι θρώµικη λέξη ήξερα, αποφάσισα µε ψυ- 
χραιµία να το δοκιμάσω, µήπως και αυτό εἶναι 
καλύτερο απ΄ το 2000, που ούτως η άλλως 
έτρεχε ολίγον ΤΙ χάλια στον υπολογιστή µου 
(Ρ 233 ΛΛΜΧ, Υοοᾶοο 2, ό4ΜβΒ ΚΑΛΜ, 5ουπα- 
Βα5/θΓ ό4, Πἰαπιοπά ο/θα!!! ό4 ΥΚΑΛ 2Μ8, 
6,468 5εαφσ!ε, 10” 5οηγ, (Ρ- ΚΟΜ ὅ2χ 
Μκυπι). ]ελικά, η ΕΑ 9ροη5 µάς δουλεύει κα- 
γονικά µου φαίνεται; 1ο 99 εἶναι ΑΚΡΙΒΩΣ ίδιο 
µε το 2000 στο φσππερίαγ. Οι μόνες διαφορές 
είναι στα γραφικά και τις επιλογές. Αποφάσισα 
να το κρατήσω, αφού έτρεχε και τζάμι’. Και 
τώρα αρχίζουν τα τραγικά. 

- Γιατί εγώ να δώσω 10.000 να αγο- 
ράσω κάτι που εἶναι κατά το 9030 ίδιο 
µε το προηγούμενο και επιπλέον για να 


ναπ{ογθεοπαρυργεςς.ΩΓ 


το απολαύσω, ὃα πρέπει να δώσω άλλες 
50,000 (το λιγότερο) για αναθάδµιση; 

Η ΕΑ 9ΡΟΚΤ5 πάντα, όταν ετοιμάζει τη νέα 
έκδοση του ΕΙΡΑ ή του ΙΝΕ, δεν διορθώνει επί- 
τηδες λάδη της προηγούμενης έκδοσης, έτσι 
ώστε Οἱ καταναλωτές να έχουν κάποιον λόγο 
να περιμένουν την επόµενη. Χαρακτηριστικά 
αναφέρω τα υπερβολικά πολλά λάδη του ΙΙΥΕ 
Φ9 που τα περισσότερα δεν έχουν διορδωθεί 
στη νέα έκδοση: 

]) Όταν ξεκινάς το παιχνίδι για πρώτη Φο- 
ρά, προσπαθεί να σε συνδέσει µε το ΙΠΙΒΓΠΕΙ 
(που δεν έχω) και αν δεν πετύχει, κολλόει. Ευ- 
τυχώς, εγώ το έλυσα. 

2) Για να πηδήξεις για επιθετικό ΓΘβουπα, 
πρέπει να πατήσεις το πλήκτρο που έχεις θάλει 
για {ασε υρ και όχι το πλήκτρο του «ῃοοί. Ίρα- 
γικότατο σφάλμα που προκαλεί µπέρδεµα. 

ϐ) ΟΙ παίκτες δεν κουράζονται σχεδόν κα- 
δόλου, ούτε σε 4Βλεπτους αγώνες [µόνο αν 
τρέχεις συνέχεια µε ΙυΓβο], µε αποτέλεσµα να 
χρησιμοποιούνται µόνο οἱ ὁ Βασικοί απ΄ τον 
υπολογιστή (αλλά και απὀ εσένα, αν έχεις αυἱο 
υβἡυίοῃς ο]. 

4) Πίνονται υπερβολικά πολλά κλεψίματα, 
ακόµα και απὀ παίκτες που δεν εἶναι καλοί σε 
αυτό και ακόµα κι όταν έχεις σταθερή την µπά- 
λα στα χέρια! Ειδικά όταν κάνεις προσποίηση 
για 5οοί, ο υπολογιστής σε κλέθει χωρίς δεύ- 
τερη κουβέντα, ενώ δεν προλαβαίνεις καν να 
σουτάρεις ή να γυρίσεις την πλάτη στο καλάθι. 

5) Πολλές φορές η µπάλα χτυπάει στο Τα- 


µπλό και ο διαιτητής σφυρίζει ότι έχει 
θγει έξω! 

ό) Οι ολές εκτελούνται πάρα πολύ 
αργά, αφού µέχρι να θγει ο σταυρός 
για να σουτάρεις περνάνε 10 56ς.| 

7) Οἱ προγραμματιστές της ΕΑ 
ΦΡΟΛΤΟ σίγουρα δεν έχουν παίξει µπά- 
σκετ ποτέ, αφού συνεχίζει να υπάρχει 
στο παιχνίδι κουμπί µε το οποίο σπρώ- 
χνεις ξεκάθαρα και µε δύναμη τον 
αντίπαλο, υποτίθεται για να κλέψεις 
την μπάλα. Θα τρελσδούμε τελείως; 
Ευτυχώς διόρθωσαν το λάδος του 08, 
όπου όταν είχες µπάλα και σε έσπρω- 
χνε ο αντίπαλος, δεν έδινε φάουλ. Ίο 
σνέχτηκα στο 97, στο 08, αλλό πάλι; 
Υπάρχει και στο 2000 η κίνηση αυτή, 
αλλά όποτε τη χρησιμοποιείς, δίνει πάντα φά- 
ουλ. Ἱότε γιατί υπάρχει, για πλάκα; Είναι σαν να 
υπάρχει σε παιχνίδι πόλο κουμπί “πνίγω τον 
αντίπαλο΄] Το χειρότερο εἶναι ότι, όταν σπρώ- 
χνεις κάποιον που δεν έχει στην κατοχή Του την 
µπάλα, ο διαιτητής δεν σφυρίζει τίποτα και αυτό 
µπορείς να το Κάνεις συνέχεια και να µην τον 
σφήσεις να πιάσει μπάλα! 

Όλα αυτά η ΕΑ 9ΡΟΝΙΣ θέλει να µας πείσει 
ότι δεν τα πρόσεξε; Είμαι απόλυτα σίγουρος 
ότι τα άφησε επίτηδες, για να αγανακτεί 
ο κατακαηµένος σαππεγ και να εύχεται 
γα ϐγει το επόµενο (που ὃα διορθώνει 
µερικά και σίγουρα θα προσθέτει και άλ- 
λα). Αυτό συμβαίνει βέβαια και στα ΕΙΡΑ. 

Το ΦΦ το πήρα πειρατικό, επειδή η ΕΑ δεν αξ[- 
ζει δραχμή, και αφού είδα και απόειδα µε τα 
λάδη του 08. Ερωτώ, λοιπόν, ο άµοιρος. Γιστί να 
αγοράσω κότι αυθεντικό µε 10000 απ΄ τη στιγ- 
µή που εγγυημένα δα έχει λάδη; Κάποιος πολύ 
σωστά ὃα µου πει, Τότε µην το αγοράζεις, ρε 
φίλε. Εδώ προκύπτει ένα άλλο δέµα που πι- 
στεύω ότι δεν έχει δίξει κανένας. Εχω πάρει αυ- 
δεντικά [εκτός από άλλα) τα εξής: Τε ία - 
4000 δρχ., ΚΙπο5 Ωυε5! Υ/Ι - 4.000 δρχ., ΖοηΚ 
Νεπιθοίς 7.000 δρχ., ΒἰαβΙο Ηει[/το 4.000 
δρχ., 9εἡ/εις 2 5.000 δρχ. Ερωτώ: Η εταιρία 
δεν έχει κέρδος µε αυτές τις πµές; Αποντώ: Και 
θέθαισ έχει. Τότε γιατί δεν έχουν απ΄ την πρώτη 
στιγµή κυκλοφορίας τους τα παιχνίδια τέτοιες 
ημές, αλλά έπειτα απὀ καιρό βγαίνουν ξανά σε 
φθηνές εκδόσεις; Σσναμαναπαντώ: Διότι οἱ 
εταιρίες αποσκοπούν στο μέγιστο κέρδος. Ναι, 
αλλά το Ωυαζθ 2, για παράδειγµα, έχει πουλή- 
σει ].000.000 αυθεντικά και σίγουρα διπλάσια 
πειρατικά. Αμα το παιχνίδι είχε απ΄ την αρχή 
5000, δεν ὃα το αγόραζαν αυθεντικό και αυ- 
τοί που το πήραν αντιγραφή; Με τιµή 10000 η 
εταιρία κερδίζει ([1.000.000κ10.000 


ΞΙ000000Ο00Ο0Ο). Με πµή 2.000 ὃα το αγο- 
ράσουν σίγουρα τουλάχιστον όλλοι τόσοι 
(2.000 000χ2.000- 10000000000). Αραη 
εταιρία πάλι τα ἴδια ὃα κερδίσει [Και τα Κατα- 
στήµατα επίσης). 

Κύριοι συντάκτες, που είστε εναντίον της πει- 
ρατείας (πάντως εγώ εἰµαι), πολλά παιχνίδια δεν 
χρειάζεται να τα αγοράσετε, αφού σας τα δί- 
νουν δωρεάν για πενίεννς, τα τελειώνετε και ού- 


τν διάφορα πιακειίπα 
ΕΠΐεἷκ5 των εταιριών δεν 
αποτελούν σε καμιά 
περίπτωση λόγο για να 

Ὦ) παρανοµήσει κάποιος που 
Ὦ διαφωνεί μαζ τους. Ετσι 
᾿χάνει και το όποιο δίκιο 
πιθανόν έχει στην κριτική 
του. 


ἱ 


τε γάτα ούτε ζημιά, δηλαδή µιλότε εκ του 
ασφαλούς. Επίσης, πού ξέρω εγώ ότι εσείς δεν 
αντγράφετε τα παιχνίδια που σας δίνουν δωρε- 
άν για γενίθνη; [Για προσωπική χρήση, δεν εννοώ 
όπ τα πουλότε;) 

Ακόμα, πειρατής εἶναι και αυτός που έχει 
αντιγραμµένες κασέτες μουσικής [ακριθώς η 
ίδια παρανομία µε την αντιγραφή (Ρ-ΚΟΜ). 
Εσείς δεν έχετε; 

Εχω καταλάβει ότι οἱ εταιρίες [όχι όλες) δεν 
παίρνουν υπόψη τους τις υποδείξεις των παι- 
κτών και κόνουν ὁττι Θέλουν, αδιαφορώντας για 
το αν το παιχνίδι θα έχει λάδη. Εγώ κατέθεσα 
τους προβληματισμούς µου και σε καµία περί- 
πτωση δεν δεωρώ την πειρατεία λύση. 

Με εκήµηση, Αλέξης 


ΥΓ. 1: Συγγνώμη για το Κίπα 5ἱζθ 
γράμμα, αλλά ελπίζω σε δηµοσίευ- 
ση. 

ΥΓ 2: Το υαΚθ 2 το έχω αυδεντι- 
κό, όπως και άλλα περίπου 40 παι- 
χνίδια. 

ΥΓ 3: Εχω Βρει, σε γνωστό κατά- 
στηµα, το ἰσπας οἱ ἰογθ 3 αντί 
4.900 δρχ. [αυθεντικό φυσικά], 
όπως και το Ώαικ Ρο:οθ», όπου Το 
ένα κουτί έγραφε 1]9.000//) και το 
άλλο 20800]. 

ΥΓ 4: ΤΗΙς ρἰθαςση! «Παάθ οί 
σιαγ...' 


Καταρχήν, Αλέξη, Όα σημειώσω για 
άλλη µία φορά πως αυτό που µε εκ- 
πλήσσει στα περισσότερα παϊδιά που αγοράζουν 
πειρατικά «05 είναι η αγωνιώδης προσπάθειά 
τους να βρουν συµµάχους. Άλλοτε µε εὔσχημο 
τρόπο (“εντάξει, θρε παιδιά, δεν εἶναι δα και κα- 
γένα έγκλημα”) κι άλλοτε µε απύθµενη δρασύτη- 
τα, όπως στη δική σου περίπτωση [΄γιαή, εσείς 
δηλαδή δεν παρανοµείτε΄, ψόχνουν απεγνωσμέ- 
να µια κουθέντα που Όα τους κάνει να νιώσουν 
καλύτερα. Δεν λέω, το γεγονός πως η συνε- 
δησή σας σάς ελέγχει αποτελεί οπωσδήπο- 
τε ένα Θετικό δεγµα, άσχετα αν µετά επι- 
κρατεί η άποψη του “δεν Βαριέσαι͵ µωρέ, 
ας γλιτώσουµε μερικά χιλιάρικα”... 

Αναφορικά µε το επιχείρηµά σου πως οἱ εται- 
ρίες πουλάνε τα [οἱ 9απιθς σε ακριθές τιµές 
κατά τη διάρκεια των πρώτων ηµερών της κυ- 
Κλοφορίας τους, Βεβαίως και το κάνουν για να 
κερδίσουν χρήματα από τους πιο πωρωμένους, 
που δεν Θέλουν να περιμένουν ούτε στιγµή Προ- 
κειµένου να απολαύσουν το αγαπημένο τους 
παιχνίδι. Ωστόσο, τα διάφορα πιαηκθ!ίπα [ες 
των εταιριών δεν αποτελούν σε καμιά περίπτω- 
ση λόγο για να παρανοµήσει κάποιος που δια- 
φωνεί µαζί τους. Ετσι χάνει Και το όποιο δίκιο πι- 
Βανόν έχει στην κριτική του. Οι επιχειρήσεις πά- 
ντοτε α αποσκοπούν στο μέγιστο κέρδος, αυ- 
τός εἶναι ο σκοπός τους, γι΄ αυτό το λόγο δηµι- 
ουργήδηκαν - αλλιώς Όα λέγονταν κοινωφελή 
Ιδρύματα. Θα ήθελα να επισημάνω Και κάτι ακό- 
μα: Το γεγονός ότι κάποια παιδιά εκµεταλλεύο- 
νται το πανεπιστημιακό άσυλο για να παρανοµή- 
σουν είναι πολύ πιθανό να στηρίξει μελλοντική 
κατάργηση του ἴδιου του ασύλου, αν κάποιες 
κυβερνήσεις το χρησιμοποιήσουν ως αφορμή. 
Μην το ρίχνετε λοιπόν και πολύ στο χαβαλέ, για- 
τί πολλές καταστάσεις που σας φαίνονται αθώ- 
ες και ακίνδυνες µπορεί να έχουν προεκτάσεις 
που ούτε καν φαντάζεστε.... 


ΡΟ Μαειοι ΕΠΕ 


Να λοιπόν που έφτασε π ώρα 
να κατηγορηθεί -εμμέσως 
πλην σαφώς-το “Ρ6 Μαρία’ 
για προώθηση της πειρατείας. 
Άντε να δούµε τιθα 
ακούσουμε ακόµα. 


πανέρχοµαι στο Θέμα τς 

πειρατείας, καθώς πιστεύω ότι το 

γράμμα του αναγνώστη που 
ακολουθεί έχει να προσφέρει κάτι νέο στα 


όσα έχουν µέχρι τώρα γραφτεί. Το γράμμα 
αυτό δεν ασχολείται µε την πειρατεία 


γενικότερα, αλλά µε την ανηµετώπι της 
απότις σελίδες του περιοδικού. Στα α 
που επικεντρώνεται ο Ηαί[-Χ θα οι με 
λεπτομέρεια στη συνέχεια. 


“πια αρορ5ῇ οἷα /ηη ρεἰπα]εία[ργο» Ιῇι 5//]β 
ππεία»γ πια») 


Αγαπητό ΄Ρζ ΛΜανεγ’, 

Αρχικά θα πρότεινα να γνωριστούμε. Εί 
ένας 20χρονος ῥοπητής που ασχολείται ο 
µε τα παιχνίδια, γο µε το ΙπΙΕΤΠΕΙ, λίγο µε 
τον προγραμματισμό και που όπως ὃα 
κατάλαθες είσαι ένα περιοδικό που µε 
καλύπτει απόλυτα µε τη Θεματολογία του. 
Ωστόσο, δεν µπορώ να πώ ότι αγοράζω 
ανελλιπώς τα τεύχη σου, αφού τις μισές 
φορές προτιμώ να αγοράζω κανένα πειρατικό 
(0) Ηταν απότομο αυτό; Δεν πειράζει, έτσι 
για προθέρµανση, αφού το θέμα το οποίο ὃα 
προσπαθήσω να προσεγγίσω είναι αυτό της 
παραγωγής και πώλησης αντιγράφων και όχι 
συθεντικών (05. 

Θέλω να ξεκινήσω εκφράζοντας τη µερική 
διαφωνία µου στις πάγιες απόψεις του 
περιοδικού στο επίµαχο θέμα και την πλήρη 
σντίθεσή µου στον τρόπο µε τον οποίο 
πραγματεύεστε το ζήτημα. 

Σχετικά µε τις απόψεις του ΄Ρς ΛΛαγ/ετ΄: Ίο 
ότι τα πειρατικά (05 εἶναι παράνομα δεν 
περιμέναμε να το µόδουµε από ένα 
περιοδικό, σφού η καταστρατήγηση της 
πνευματικής Ιδιοκτησίας ερεδίζει από µόνη 
τῆς το αίσθηµα λαϊκού δικαίου. Ωστόσο, το 
παρόν περιοδικό μάλλον περιμένει κάποιον 
άλλο να του εξηγήσει πως σε κάθε έ 
υπάρχουν παράμετροι που πολλές φορές 
ονομάζονται ελαφρυντικά. Βέβαια, για το 


ΚὈς νους: 


θέµα της πειρατείας δεν ὃα επικαλεστώ ούτε 
τον πρότερο έντιο Βίο ούτε κάποιον άλλο 
νοµικό όρο. Θα επικαλεστώ όµως: 

-ΤΟ υπερκαταναλωτικό πνεύμα της εποχής, 
στο οποίο το ΄Ρζ Λήασίεγ΄ συμθάλλει τα 
μέγιστα. Βλέποντας τα Γθνίθν από τους 
µήνες Οκτώθριο, Νοέμθριο και Δεκέμθριο, 
παρστηρώ ό παιχνίδια που χαρακτηρίζονται 
από τη θαδµολογία τους [0ό- 100) ως Αἱ 
Τπιε (]αρείςς να που ..ᾱ γΙ΄ αυτά 
[σχεδόν διατόζετε] κατά ΄αποκτήστε τα 
χωρίς συζήτηση. Επίσης, θλέπω αλλά Ό µε 
χαρακτηρισμό µέσω της Βαδμολογίας (0]- 
03) ως ΄εξαιρετικά΄ Και που στα αναλυτικά 
Γθνίθνᾳ µός λέτε, οὗτε λίγο ούτε πολύ, ότι αν 
δεν τα αποκτήσουμε, δεν σει Ἐ την 
πό µας ὡς 9αΠΏς:». Λε άλλα λόγια, το 

ραφο του περιοδικού σας έχει ως 
οής ή δίνετε ό0 000. το µήνα [το ληότερο) 
και είστε ΦαΠηΙ5 ή δεν σέθεστε τον εαυτό 
σας’. Επειδή όµως όλοι Θέλουν να σέβονται 
τον εαυτό τους αλλά λίγοι διαθέτουν 
ό0000. το µήνα για Ρζ ᾳσπιε», εξωθούνται 
στην αγορά ὦ ΄υποχρεωτικών΄ [κατά το Ῥς. 
ΛΜήα»!εγ΄) παιχνιδιών το µήνα µε 12000 δρχ. 
ὡς σντγραφα. 

: Επίσης ὃα επικαλεστώ τη διαφημιστική 
πλημμυρίδα, στην οποία επίσης συνεργεί το 
περιοδικό σας. Ίο τεύχος Ιανουαρίου έχει 10 
σελίδες µε άμεσες ήσεις παιχνιδιών, 
ενώ οἱ έμμεσες εντοπίζονται σε πάρα πολλές 
στήλες όπως του ΤΟΡ 5 των καταστημάτων. 
[Κατά τη γνώµη µου, για αποφυγή 
παρεξηγήσεως οι έμμεσες διαφημίσεις εἶναι 
και ακούσιες.) 

:Οι γρήγοροι ρυθμοί εναλλαγής των 
δεδοµένων στον τοµέα των υπολογιστών 
έχουν στερήσει την ψυχραιμία από τους 
καταναλωτές, µε αποτέλεσµα οἱ τελευταίοι να 
οδηγούνται στη λήψη και την 
πραγματοποίηση αποφάσεων ΄εν βρασµώ 
ψυχής”. ἔτσι, όταν κάποιος λυπηδείτις 
12000 που έδωσε για κάποιο παιχνίδι επειδή 
Βιόστηκε να σποφασίσει, την επόμενη φορό 
δεν ὃα κάτσει να σκεφτεί περισσότερο αλλά 
ὃα δώσει για ένα πειρατικό (Ώ 2.500 δρχ. 
που ούτως ή άλλως δεν ὃα τις λυπηδεί, 

Στη συνέχεια α ήθελα να δίξω τον τρόπο 
µε τον οποίο Το περιοδικό σας πραγματεύεται 
το θέµα. Προσωπικά τους µη αυθεντικούς 
τπλους που κατέχω, ούτε σπό τον Μαυρογένη 
τους προμηθεύτηκα ούτε έχουν επάνω 
νεκροκεφαλή και οστά. Όλα τα αγτγραφά 
µου εἶναι αγορασµένα από  µαγαζίάό και 
μάλιστα πολλά κατόπιν προτάσεως των 
υπαλλήλων γισ αγορά του αντγράφου παρό 
του αυθεντικού. Αν σας έλεγα τα ονόματα 
των καταστηµότων αυτών, ὃᾳ έχανα και την 
παραμικρή ελπίδα δημοσίευσης, αφού ὃα µε 


κατηγορούσοτε για η και χωρίς 
σποδείξεις. κ ία. Όμως εγώ είµσι 
σίγουρος όπ γνωρίζετε την πραγματικότητα 
και σν γα Προσφέρετε κάτι 
ουσιαστικό κατά της πειρατείας παρά να 
ηδικολογείτε, ας ονοματίζατε υπεύθυνα και 
στη δικαιοσύνη αν χρειαζότον τα 
κσταστήµατα αυτά. Δεν πιστεύω να υπάρχει 
κόποια σκοπιμότητα στο να κατακρίνουµε 
τους πειροτές των πάγκων καὶ τῆς παρέας και 
στο να εξιδανικεύονται, απλώς και µόνο µε τη 
σιωπή σας, τα καταστήματα στο θέµα της 
πειρατείας που διαπράττουν. 

Τελειώνοντας, κύριοι του περιοδικού, δέλω 
να σας πῶ ότι όσο τέλεια παρουσιάζετε τα 
σχετικά µε τους υπολογιστές Θέματα τόσο 
ανίκανα ηδικολογείτε, αφού τότε κινείστε έξω 
από το γνωστικό σας αντικείµενο. 


ΗΑΙΕΧ 

ΥΓ 1: Αν µου το δημοσιεύσετε, χάνω 9.000 
δρχ. σπό στοίχημα. 

ΥΓ 2: Αλλά έχω τέτοια περιέργεια για τις 
απαντήσεις σας που αξίζει να χάσω." 


Όπως κατάλαθες, αγαπητέ Ηα![χ, μόλις 
έχασες το στοίχημα :]. 

Πιστεύω ότι προσάπτεις στο περιοδικό 
ευθύνες οι οποίες δεν του ανήκουν. Και για να 
γίνω πιο συγκεκριμένος: 


-Αν οι κατασκευάστριες εταιρίες παιχνιδιών 
βγάζουν! πολύ καλά παιχνίδια, δεν μπορείς να 
κστηγορήσεις το “Ρς, Μαν!ει” γι΄ αυτό. 

Σκοπός του περιοδικού είναι να παρουσιάζει 
τα παιχνίδια που κυ ὑν κάθε στιγµή 
στο χώρο των προσωπικών υπολογιστών. Αν 
εἶναι καλά, τα εξετάζει και λέει πως είναι 
καλά. Αν ὁ όχι η Βαθμολογία θα είναι 
σηµαντικά χαμηλότερη. Επίσης, στο πιαϊ! σου 
αναφέρεσαι στους µήνες Οκτώθριο, 
Νοέμβριο και Δεκέμβριο, την περίοδο δηλαδή 
που οι εταιρίες κατά παρό 
παρουσιάζουν ότι καλύτερο έχουν. Αν στην 
ἐρευνά σου διάλεγες τους µήνες ῃ Χ. Ιούνιο, 
Ιούλιο και Αύγουστο, ὃα παρατηρούσες ότι τα 
“ΑΙ Τίπιε Οἰαςσίςς” Όα ήταν ελάχιστα, αν όχι 
ανύπαρκτα. ἔτσι δουλεύει η αγορά των Ρζ 
8απης». Όλες οι εταιρίες Ρίχνονται σε έναν 
αγώνα για να παρουσιάσουν τα 
κορυφαία παιχνίδια τους το πιο “θερμό” 
προ του Χρόνου, µε αποτέλεσµα τον 

πο χρόνο να υπάρχουν δύο ή τρία καλά 
να δο κάθε μήνα. 

Ωστόσο, ακόµα και το “θερμό” τρίμηνο να 
εξετάσουμε, ὃα πρέπει να λάθουµε υπόψη 
µας ότι όλα τα 4απηθς δεν απευθύνονται σε 
όλους τους Φαπιε:». Τι δέλω να πω; Αν εγώ 
εἶμαι αάνεηίυτε-άς, ὃα κοιτάξω ποιο εἶναι το 


Κορυφαίο αανοπίυτθ του µήνα, Δεν µε 
λλών ποιο Όα είναι το κορυφαίο ΠίΛ 
5ἶπιυ 5ροη5 ᾳαπῃε, 5ἰταϊεαγ ο«απιε ἡ 
Ρἰαῄοππη 9απῃς, διότι απλώς δεν ασχολούμαι 
µε αυτά και δεν ὃς τα α, εἶτε µε 
προέτρεπε το “Ρς ΜαρίεΓ” είτε όχι. Αντίστοιχα 
αν είμαι οπαδός των οἱταίθοίες, ουδεμία 
όρεξῃ έχω να µάθω ποιο εἶναι το Καλύτερο 
π.χ. ΚΡΟ του µήνα. Δεν πα να του βάλει 20075 
Βαθμολογία το περιοδικό! Πιθανότατα δεν ὃα 
διαθάσω ούτε το ενίθν. Κανένας χρήστης 
δεν παίζει ΟΛΕΣ τις κατηγορίες των 9απ;ςς, 
διότι πολλές από δαύτες τον κάνουν να 
βαριέται. 

Με τις αναλυτικές παρουσιάσεις του, 
λοιπόν, το “Ρς Μαν!θγ΄ διευκολύνει κάθε 
χρήστη να διαμορφώσει µια άποψη για τα νέα 
παιχνίδια που κυ στην αγορά. Από 
κει και πέρα, κάθε χρήστης µπορεί να επιλέξει 
το Φαπηθ που πιστεύει ότι ὃα τον ικανοποιήσει 
περισσότερο. 

Για να κάνω τα πράγματα πιο λιανά, ὃα σου 
πω το εξής: Προσπάθησε να παραλληλίσεις 
την αγορά των Ρς Φαπηες µε αυτή των 
μουσικών (0. Κάθε µήνα βγαίνουν 
εκατοντάδες νέα µουσικά άλμπουμ. Τι ὃα 
κάνεις; Θα τα αγοράσεις όλα, ή, έστω, αυτά 
που κάποιο περιοδικό έγραψε ότι είναι καλά; 
Τι μουσική ακούς; Ροκ; Ποπ; Κλασική; Λαϊκή; 
Ελαφρολαϊκή; Εντεχνη λαϊκή; Εθνικ; Αν είσαι 
Ροκάς και σου πει το τάδε περιοδικό ότι το 
γέο άλµπουµ της Κατίνας Μπούλας 
[υποθετικό όνοµα, µην ψάχνετε] είναι το 
Καλύτερο της καριέρας της, ὃα πας τρέχοντας 
να το προµηθευτείς; Υποψιάζομαι πως όχι. 
[ιαή λοιπόν αισθάνεσαι υποχρεωμένος να 
αγοράσεις ΟΛΑ τα καλά παιχνίδια που 
προτείνει το περιοδικό; 

"Όσον αφοράσης διαφημίσεις: Ποια είναι 
ακριθώς η πρότασή σου; Να µη δεχόμαστε 
διαφημίσεις παιχνιδιών στο περιοδικό; Βάσει 
ποιου νόµου; Επιπλέον, “έμμεσες διαφημίσεις” 
δεωρείς και τα Γθνίθνς; 

:Εναι αδύνατον να γνωρίζουμε όλα τα 
καταστήματα που ασχολούνται µε το ευγενές 
σπορ της πειρατείας. Το ότι αγόρασες το (0 
από κατάστηµα δεν σηµαίνει ότι ο πωλητής 
δεν είναι... Μαυρογένης. Απλώς κρύθει καλά 
τον γάντζο του. Πολλά καταστήµατα έχουν 
κλείσει «για μικρά χρονικά διαστήµατα- µετά 
από επέµθαση της Β9Α, αλλά δεν µασήσανε 
[όχι όλα... Το πρόβλημα της πειρατείας είναι 
ευρύτερο και πιστεύω ότι δεν αντιμετωπίζεται 
µε την καταστολή και για το λόγο αυτό δεν ὃα 
ονοµάτιζα ούτε κατάστηµα ούτε, πολύ 
περισσότερο, κάποιον ιδιώτη. Τέλος πάντων, 
πς απόψεις µου τς κατέθεσα στο τεύχος ]]ό 
- έναν μόλις µήνα πριν. Ας µην 
επαναλαμβανόµαστε. 


Ας µην αναφερθώ και στο τελευταίο σου 
σχόλιο. Νιώθω τόσο ανίκανος ηθικολογικά. 
Άλλωστε το “αἴσθημα λαϊκού δικαίου” δεν 
ανήκει στο γνωστικό µου αντικείµενο... 


Εχω ακούσει για προβλήµατα 
και προβλήµατα στους 
υπολογιστές. Ἀλλάτο 
συγκεκριµένο αγγίζειτα όρια 
της Ζώνης του Πυκόφωτος! 


ο πιαῖ] που Όα διαβάσετε 
Ττ παρακάτω µε έβαλε σε µεγάλες 

σκοτούρες. Από περιέργεια και 
µόνο “έφαγα τον κόσμο”, που λένε, να ρω 
µια λογική εξήγηση για το πρόβληµα που 
αναφέρει ο Μἰχαϊίς στο συγκεκριµένο 6-πιαί͵, 
αλλά μάταια. Είναι γνωστό, Βέβαια, ότι σε 
πολλές πιοϊμοιροαιάς Εμφανίζονται 
ορισμένα ψιλοπροβλήματα µε κάποια από τις 
δύρες, αλλά όχι κι έτσι. Τέλος πάντων, 
διαβάστε το πιαῖὶ και τα ξαναλέμε. (Το 
συγκεκριµένο κείµενο αποτελεί μετάφραση 
νο. στα οποία ήταν γραμμένο το ϐ- 
πισίι͵) 


΄Ἀγαπητέ πιαδ!ει͵ 

Παρακότω περιγράφω ένα αρκετά 
περίεργο... θυᾳ ([], σν µπορεί κόποιος να το 
πει έτσι, 

Αγόρασα µία Α»υς Ρ3Υ4Χ (σσ: Πότε 
πρόλσθες;) και περιχαρής έσπευσα να την 

εγκαταστήσω. Όλα ΟΚ, ο ολοκαίνουριος 
βεπ/ίυπι 3 δουλεύει, αλλά... το Κεγθοστα δεν 
δίνει σηµεία ζωής. 

Σκεπτόµενος τα χειρότερα [δηλαδή να έχω 
προβληματικό προϊόν), απευθύνομαι στο 
ηθνᾳπουρ τῆς Α5υ5 όπου ος ότι 
δεν εἶμαι ο µόνος µε το ίδιο η] 

Μετά από µερικές συμδου νι -. 
διαφόρους, δοκιµάζω τα πάντα: Βγάζω τον 
επεξεργαστή, το καλώδιο τροφοδοσίας, 
αλλάζω Θέση στη μνήμη... Πποτα! 

]ελικά, θγάζω τη µηηρική από το ΙΟΝΘΓ 
µου, την τοποθετώ επάνω στο γραφείο, 
συνδέω τα πάντα πρόχειρα και -μάντεψε- το 
πληκτρολόγιο λειτουργεί! Χαρούμενος την 
επιστρέφω στο Ιον... Και το Κεγθοσιά 
πάπαλα! ΤΙ διάολο συμβαίνει; Σανά η 
πιπο/ῃε/βοστα έξω, ξανά το πληκτρολόγιο σε 
λειτουργία. Νευριασμένος ρίχνω τη 


πιο/ῃεγροατά στο κουτί του υπολογιστή, 
αλλό ξεχνόω να θάλω τις βίδες. Και... σωστά, 
το πληκτρολόγιο εἶναι µια χαρά! Για να 
συντομεύω, όποτε θάζω τη ίδα που 

Βρίσκεται λίγο πιο πάνω από την μπαταρία 


της µητρικής, το Κθγβοαά ψοφάει. ἔτσι 
απλά. 


Δοκίμασα ακόµα και εν ώρα λειτουργίας 
του υπολογιστή και το επιθεβαίωσα ουκ 
ολίγες φορές.. 

ἔχεις καμιά εξήγηση; 


ΜΙχαίίς” 


Να σου πω. Καταρχήν, να αναφέρω ότι 
κούφανα πολύ κόσµο µε το συγκεκριµένο 
πιαῖ! :-]. Εξήγηση δεν έχω, αλλά µου έχουν 
έρθει κάνα - δυο ιδέες για το τι µπορεί να 
συµθαίνει. Το κακό είναι ότι δεν εἶχα τη 
συγκεκριμένη ππο!ηθιδοαιά εύκαιρη -εἶναι 
αρκετά καινούρια καιο νεότερος 
υπολογιστής που Βρήκα είχε αγοραστεί 
τουλάχιστον τρεις µήνες πριν», ὠστόσο 
Βρήκα μερικές “παλαιότερες” πιοϊπθήροαιᾶς 
της Αςυ5. Η πρώτη µου σκέψη μόλις διάβασα 
το ππαῖ πήγε στη γείωση [καθώς και στα 
επαγωγικά ρεύματα, τον στατικό Και Τα 
σχετικά]. Απ΄ ότι εἶδα, όµως, οι 
πιοῄπθήδοαγάς της Α5υς (όπως και οἱ 
περισσότερες πιοἰπθήροαάς άλλωστε] έχουν 
στα σηµεία όπου μπαίνουν οἱ βίδες µια 
προστασία για το συγκεκριµένο κίνδυνο 
[κάποια μεταλλικά “δαχτυλίδια”). Οπότε 
μάλλον δεν εἶναι αυτό. 

Η πιο πιθανή εκδοχή εἶναι να κάνει 
“σώμα” η πιοϊµείΏοστα µε το κουτί του 
υπολογιστή όταν Βιδώνεις τη συγκεκριµένη 
βίδα - καιτην “πληρώνει” το πληκτρολόγιο. 
Δεν µπορώ να ξέρω τον τρόπο που γίνεται 
αυτό - ὃα πρέπει να το τσεκάρεις µόνος σου. 
Μπορεί η ἴδια η Αλλο λύκὰ ᾿ακουμπόει 
στη Βάση του κουτιού καθώς σφίγγεις τη 
βίδα, ιδιαιτερα αν οι ακροδέκτες στην κάτω 
µεριά της πλακέτας δεν είναι κομµένοι στο 
σωστό μήκος. Ακόμα µπορεί η Βάση του 
κουτιού να κάνει “κοιλιά” [να µην εἶναι 
δηλαδή εντελώς επίπεδη), µε αποτέλεσµα να 
ακουμπάει σε κάποιο σηµείο τη 
πιοῄθήσοατά. Πολλά έχουν δει τα µάτια µου 
[μ΄ αυτό µου φέρνει τρόμο... ;"]]. 

Αηγν/αγ, ακόµα και να µην εἶναι τίποτα 
απὀ τα παραπάνω, µια βὗα λιγότερη στη 


πιοῄηθίσοαιά είναι αστείο ποσόν... 


Ες ΕΧΡΕΗΙ 


Για να γίνετε 


“εξπέρ” στη χρήση 
των Ρζς 


ΚΒΙΛΣΙΤΟΠΗ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


Ασφάλεια δεδοµένων: 
Πρόσχηµα για περισσότερη 


Στα µέσα Φεβρουαρίου το 
Υαᾖιοο!, το Απιαχοπ.εοπ.͵ η 
εΒαγ.εοπι και άλλα γνωστά οἶϊες 
δέχθηκαν σφοδρή επίθεση από 
Πναεκεις και αναγκάστηκαν να 
σταματήσουν προσωρινά τη 
λειτουργία τους. Το ηλεκτρονικό 
εμπόριο δεν είναι η µόνη ασχολία 
που µπορεί κάποιος να έχει στο 
ΙηΊεγπε! - άλλωστε δεν είναι και η 
πιο ασφαλής. 


--ύ -. 


λογοκρισια; 


ΡΕ 


ην ἀποψή µου γύρω από το θέμα 

του ΠαςΚίπᾳ φαντάζομαι πως τη 

γνωρίζετε είτε από τα κείµενα αυ- 

τής της στήλης είτε από παλαιότε- 
ρα σχόλιά µου στη στήλη “Ρς Νέα”. Επιµένω 
ότι το ΠαεΚίπα µπορεί να γίνει ένα ισχυρό όπλο 
για ακηθιστές και ανθρώπους που ενδιαφέρο- 
γται, αν χρησιµοποιηθεί για κάποιο σκοπό. Αντι- 
Βέτως, αποτελεί ηλίθια ενασχόληση όταν έχει 
στόχο την παρενόχληση ανυποψίαστων χρη- 
στών ή ακόµη και τον πλουτισµό σε θάρος 
τους [εξάλλου, είναι πολύ διαφορετικό το να 
κάνει κάποιος ηλεκτρονική υπεξαίρεση από µε- 
γάλη τράπεζα από το να πραγματοποιεί µερι- 
κές παραπάνω αγορές µε την πιστωτική κάρτα 
ενός απλού χρήστη). Ο Βαθμός δυσκολίας του 
στόχου εγός αξιοπρεπή Ππαςκθι αποτελεί και 
τεκμήριο της αξίας του, καθώς ο ᾖπαεκει που 
θα μπορέσει να “σπάσει” το δίκτυο µίας πο- 
λυεθνικής εταιρίας χαίρει σαφώς μεγαλύτερης 
εκτίµησης απὀ εκείνον που αρκείται στην ενα- 
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σχόληση µε ’ψιλοπράγµατα”. 

Αφορμή για την εκ νέου ενασχόληση µε το 
ζήτημα του αοκίπα εἶναι µία σειρά επιθέσεων 
σε σημαντικούς στόχους που έλαθε χώρα στα 
µέσα Φεβρουαρίου [διαθάστε το σχετικό ἁρ- 

ρο του προηγούμενου τεύχους]. Οι στόχοι πε- 
ριλαμβάνουν πολύ γνωστά ονόματα, όπως το 
Υαβοο!, τις µεγάλες εταιρίες ηλεκτρονικού 
εμπορίου όπως η 6Βαγ, η Βυγιεοπι και το πασί- 
γνωστο Βιβλιοπωλείο Απιαζοη, τις εταιρίες 
Ε'Τταάε και Ὀαίεκ, το ειδησεογραφικό δίκτυο 
ΟΝΝ (οπη.εοπῃ], καθώς και το ΖΏΝΕΙ που ειδι- 
κεύεται στην παροχή υπηρεσιών Και πληροφο- 
ριών σχετικά µε την τεχνολογία. Η επίθεση 
ήταν µία πολύ καλή χρήση της τεχνικής που εἶ- 
ναι γνωστή ως “ἀθηίαἰ οἱ θηνίοε΄” και η οποία 
συνίσταται στο µπλοκάρισµα του 5ΘΓνθ:Γ-στό- 
χου µε την επαναλαμθανόµενη εικονική αἴτηση 
πρόσβασης. Για να γίνουμε πιο σαφείς, φαντα- 
στείτε τι Όα γινόταν αν ένα σἷϊθ δεχόταν την 
ἴδια στιγµή πολλά εκατομμύρια κλήσεις για 
πρόσβαση, αν δηλαδή προσπαθούσαν να δουν 
τα περιεχόμενά του εκατομμύρια χρήστες από 
όλον τον κόσµο ταυτόχρονα. Αυτή η κατάστα- 
ση εἶναι δυνατό να παραχδεί εικονικά από κά- 
ποιον που γνωρίζει... τα κόλπα. Και οἱ συγκεκρι- 
µένοι ῄαςκεις τα γνώριζαν. Στέλνοντας πακέτα 
δεδοµένων «δηλαδή, μαζικές αιτήσεις πρόσθα- 
σης- σε κάθε 5/ο, οι Παεκθις μπόρεσαν να τον 
κρατήσουν απασχολημένο για ώρες, µη επιτρέ- 
ποντας στους πραγματικούς χρήστες την πρό- 
σθαση. Σε κανονικές περιπτώσεις ο χρήστης (ο 
υπολογιστής του, δηλαδή, µην τρελαθούμε τε- 
λείως!) ζητά απὀ τον 56/Μθί πρόσβαση στο δί- 
κτυο [στα περιεχόμενα], ο 5θ/ΜθΓ επιθεβαιώνει 
την ὑπαρξή του και του επιτρέπει την πρόσβα- 
ση, η σύνδεση πραγματοποιείται και ο υΠΟλΟΥΙ- 
στής µπορεί να συνεχίσει την πλοήγησή του. 
Ανήίθετα, όταν η πρακτική “ἀρπίαί οἱ φεηνίοε΄ 
χρησιµοποιείται, ο 5Θ/νε: δεν “Βλέπει” κανέναν 
χρήστη όταν προσπαδεί να επιθεβαιώσει τη 
σύνδεση και περιμένει µέχρι και ένα λεπτό για 
γα την Κλείσει, Αυτό φυσικά καταναλώνει χρό- 
γο, Φανταστείτε να επαναλαμβάνεται εκατοµ- 
μύρια φορές. Η ταχύτητα του 5Θ/νΘ: μειώνεται 
ολοένα, µέχρι που έρχεται και το ετασῇ και... το 
γλυκό δένει]! 

Στην επίθεση, λοιπόν, πρώτο “έπεσε” ηρωικά 
το Υαῄοο[, για να το ακολουθήσουν τα υπόλοι- 
πα. Από τα γνωστά σἴίθ» που µπλοκαρίστηκαν, 
το Ὑα]οοί και το Βυγιοοπῃ κρατούν τα πρωτεία, 
αφού “γέκρωσαν΄ για περισσότερες από τρεις 
ώρες, ενώ κατά πόδας ακολούθησε το ΟΝΝ, 
το οποίο πλησίασε τις δύο ώρες. Για να κατα- 
λάβετε µε τι νούμερα έχουµε να κάνουμε, σκε- 
φτείτε πως το Υαῄοοί δεχόταν 108 δεδοµένων 
το δευτερόλεπτο /Ι, ενώ στον ἴδιο χρόνο το 
Βυγ.οοπι έπρεπε να αντεπεξέλθει στη συνεχή 
ροή περίπου ΒΟΟΜΒ πληροφοριών. Πρόκειται 


για όγκο που τα σἷΐθς δεν ήταν προετοιµασµένα 
γα καλύψουν, αφού τέτοιες ποσότητες δεδοµέ- 
γῶν µπορεί να µη δεχθούν ούτε και σε έναν 
ολόκληρο χρόνο. Ο εκπρόσωπος του Απιαζοη 
ΒΙΙ Ουπγ δήλωσε πως, κατόπιν υπερφόρτωσης 
του δικτύου λόγω της εικονικής υψηλής κίνη- 
σης το ἵίθ µπλοκαρίστηκε, αλλά µετά από κά- 
ποια ώρα η λειτουργία του αποκαταστάθηκε. 
Παρ’ όλα αυτά, ο Ουπγ δεν ξεκαθάρισε αν η 
αποκατάσταση ήταν αποτέλεσµα των εγεργει- 
ών του Απιαζοη ή αν απλώς η επίθεση σταµά- 
τησε. Παρόμοιες δηλώσεις “χαμηλών τόνων” 
έκαναν και οἱ εκπρόσωποι τῶν υπόλοιπων σἶιες 
που δέχθηκαν την επίθεση, προσπαθώντας 
μάλλον να µετριάσουν τις εντυπώσεις και να 
δείξουν ότι δεν έχουν προβλήµατα ασφάλειας 
και ότι τα σἶίθς τους δεν εἶναι ευάλωτα. Όμως 
τα αποτελέσµατα της επίθεσης δεν μπορούν 
να κρυφτούν. Δεν εἶναι µόνο το γεγονός ότι τα 
εἶίθς έχασαν αρκετά χρήματα µε την αδυναμία 
τους να εξυπηρετήσουν τους χρήστες-πελάτες, 
αλλά το ότι δέχθηκαν ένα ισχυρό πλήγμα στην 
αξιοπιστία τους, σε µια εποχή που το ηλεκτρο- 
γικό εμπόριο (6-εοπιπιειεθ) δεωρείται ως ο 
τρόπος αγορών κατανάλωσης, ὃα έγραφα 
εγώ) του κοντινού μέλλοντος. 


ΑΝΤΙΔΡΑΣΕΙΣ 


Οι αντιδράσεις απὀ επίσηµους φορείς και 
από τη βιομηχανία ήταν άµεσες. Πρώτα και κύ- 
ρια από τον πρόεδρο των ΗΠΑ, ο οποίος άλλα- 
ξε το πρόγραµµά του για να συναντηθεί µε 
εμπειρογνώμονες και ανθρώπους της Πληρο- 
φορικής σε µια προσπάθεια να βρεθεί λύση 
στο πρόβληµα. “Αυτές οι επιθέσεις ήταν προ- 
φανώς πολύ ενοχλητικές και πιστεύω πως 
υπάρχει τρόπος να προαγάγουµε την ασφά- 
λεια”, δήλωσε ο (ΠΙπίοη στο ΟΝΝ. Στις προδέ- 
σεις του Λευκού Οἰκου εἶναι η δηµιουργία κέ- 
ντρου για την ασφάλεια στο Ιπίθγπε!, επονοµα- 
ζόμενου (γι Να[οπαἰ [π[οπηαίίοη (πει (ή 
(γρεγ ΝΙΟ], το οποίο Όα λειτουργήσει επικου- 
ρικά ὡς προς τις εταιρίες, θοηθώντας τες να 
ξεπεράσουν τυχόν προθλήµατα, όπως αυτά 
που µας απασχολούν. Το Ογ6ε: ΝΙΓ ὃα αναλά- 
Βει την έρευνα γύρω απὀ θέµατα ασφάλειας 
δεδοµένων, δίνοντας λύσεις όπου χρειάζεται. 
Ο εκπρόσωπος του Λευκού Οίκου 98 ἰοεκ- 
[αή δήλωσε σχετικά: "Μας ενδιαφέρει πώς η 
κυβέρνηση Όα μπορέσει να λειτουργήσει ὡς 
σύμμαχος τόσο στην προστασία των οµοσπον- 
διακών πόρων όσο Και στην αρωγή προς τον 
Ιδιωτικό τοµέα”. 

Άμεσες αντιδράσεις ενεργοποιήθηκαν και 
στους αστυνομικούς μηχανισμούς των ΗΠΑ, µε 
το ΕΒΙ να δηλώνει έτοιµο να δώσει όσες δυνά- 
μεις µπορεί στην πάταξη των διάφορων ατα- 
σθαλιών που συµθαίνουν στο Ιπίθηπε!. Η πρώτη 
κίνηση του ΕΒἱ ήταν να “δημοσιεύσει” στο Δια- 


ρασκεῖ 5ἴογγῃ 


ΗΝΤΕΝΝΕΓΦΕΕύΜΗΥΟΙύΤΟΝΣ 


που 


” Φννοει οἱ ΚΤΟΙ-Ο Όσγα 
ας ω--ω----ᾱαπωω....... 


ο στο 


Μ ε αφορμή περιστατικά 
όπως η επίθεση των 
Παεἰκεγς σε γνωστά σἷΐςς, 
καθώς και µε άλλες 
δικαιολογίες, όπως η 
πάταξη της τροµοκραήας 
και της παιδικής πορνείας, 
αλλά και η προστασία των 
ατομικών δικαιωμάτων, 
πολλοί είναι αυτοί που Όα 
ήθελαν µία πολύ πιο 
αυστηρή νοµοθεσία γύρω 
από το Δίκτυο. 


δίκτυο ειδικό 5οῄνατθ για την αντιμετώπιση τέ- 
τοιου είδους επιθέσεων από Παεκαι». Το ειδικό 
αυτό πρόγραµµα αναπτύχθηκε σε συνεργασία 
µε το είς ΡαςΚε! οἱοίπῃ [ΠΗρ://ραεκείσ!ογπη. 
5θουή{γιοοπι/], το οποίο ασχολείται µε ζητήµα- 
τα ασφάλειας και επιτρέπει στο διαχειριστή 
εγός δικτύου ή 5ΘΙΜθ: να διαπιστώσει αν το 5ἳϊθ 
δέχεται επίθεση, αν δηλαδή η κίνηση είναι 
πραγματική. Όπως προαναφέραμε, τα προ- 
γράμματα που δημιουργούν κατάσταση “ἀθ- 
πίαί οἱ 5επν/οθ΄” χρησιμοποιούν «οπηρυ!θῖς (ακό- 
µη και ξένα) για να στείλουν συνεχόµενες κλή- 
σεις προς το σἷϊθ που θέλουν να ΄χτυπήσουν”. 
Το πρόγραµµα του ΕΒΙ λειτουργεί περίπου όπως 
τα αντιθιοτικά, αφού ελέγχει τον υπολογιστή 
που ζητά πρόσθαση στο εἴίθ για να διαπιστώ- 
σει αν υπάρχουν ενδείξεις ότι µία κλήση είναι 
πλασματική και κάποιο ειδικό πρόγραµµα κάνει 
τη... θρώµικη δουλειά. 


Το πρόθληµα που προκύπτει µε το προγραµ- 
µατάκι του ΕΒΙ εἶναι ότι διανέμεται έτοιμο Και 


δεν υπάρχει σε έκδοση “ανοικτού κώδικα” [εἷ- 
γαι ένα απλό οχθευ]αθἰε]. Το γεγονός ότι δηµι- 
ουργός του είναι µία υπηρεσία καταστολής και 
αστυνόμευσης µε πολύ αµαρτωλό παρελθόν, 
παρόν και µέλλον εγείρει σηµαντικά ζητήματα 
για το τι µπορεί να κάνει αυτό το... πραγµατάκι. 
Εδώ η κακοµοίρα η Μἰςγοσοβ αντλεί στοιχεία 
για τους πελάτες της µέσω του ἨΜίπαονις Όρ- 
ἀαἱε, ολόκληρο ΕΒΙ ὃα μείνει µε σταυρωµένα 
τα χέρια; [Δεν το λέω εγώ, οι κακές γλώσσες το 
λένε - σσ: Ας έχουµε τα ρούχα µας φυλαγµέ- 
γα 

Σύμφωνα µε τους ειδικούς, η εν λόγω επίθε- 
ση στα μεγάλα εμπορικά σἷϊες των ΗΠΑ έγινε 
χρησιμοποιώντας το πρόγραµµα Τή09 Ποοά 
Νεήνοικ (ΤΗΝ) ή κάποιο... συγγενικό του. Ο δη- 
µιουργός του προγράµµατος, όµως, ο οποίος 
προέρχεται από τη Γερμανία και αυτοαποκαλεί- 
ται ΜΧΙΕΙ, ισχυρίζεται ότι κατασκεύασε το 
πρόγραµµα για να δει πώς λειτουργούν αντί- 
στοιχα προγράµµατα της κατηγορίας και αρνεί- 
ται ότι εἶχε οποιαδήποτε σχέση µε τις επιθέ- 
σεις. Ο ΜἰχίθΓ εργάζεται σε µία ομάδα προ- 
γραμμµατιστών, η οποία σε συνεργασία µε εται- 
ρίες και επαγγελματίες κατασκευάζουν “εχδρι- 
κά” προγράµµατα για να δοκιμάσουν συστήµα- 
τα ασφαλείας, Ητθν/α]ἰς κ.λπ. Πληροφορίες 
αναφέρουν ότι το ΓΒἱ προχώρησε σε συμφωνία 
για συνεργασία επί του θεάµατος µε το [ερμα- 
γό προγραμματιστή, ο οποίος έχει βραβευτεί 
από το σἷίθ ΡαεΚθ! 5ἱοΓπι µε έπαθλο 10.000 
δολαρίων για τον καλύτερο τρόπο προστασίας 
έναντι ακριθώς αυτής της πρακτικής Παςκίπο: 
της “ἀϊσιήθυϊθά ἀεπίαἰ οἱ 5εηνῖος”. Το ΕΒἱ προ- 


Ρς Μαειει(ςΗΝ 


σανατολιζόταν προς τουλάχιστον 
τρεις υπόπτους, έναν Αμερικανό µε 
το ψευδώνυμο “(οοἱίο”, έναν Κα- 
γαδό έφηβο µε το ἰά “πιαῄαδογ” 
και ακόµη έναν Παεκοι, χωρίς να 
γνωρίζουμε περαιτέρω πληροφο- 
ρίες. 


ΕΛΕΓΧΟΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΕΝΕΤ; 


Δεν έγινε γνωστό [τουλάχιστον 
µέχρι τη στιγµή που γράφονταν αυ- 
τές οἱ γραμμές] αν οἱ επιθέσεις αυ- 
τές έγιναν απὀ οργανωμένη οµάδα 
μαςΚθις και είχαν κάποιο ρητό 
σκοπό ή αν απλώς ήταν µία Καλο- 
στηµένη φάρσα. Θα μπορούσαμε 
επίσης να σκεφτούμε πως ο ανταγωνισμός στο 
χώρο του ηλεκτρονικού εμπορίου ενδέχεται να 
προκάλεσε µία τέτοιου είδους “Βιομηχανική 
απειλή”. Θα μπορούσαμε να σκεφτούμε πως 
ένας ανταγωνιστής βρίσκεται πίσω απ’ όλα αυ- 
τά. Από την άλλη, ὃα μπορούσαμε να υποθέ- 
σουµε ότι η ἐπίθεση ήταν αποτέλεσµα της επι- 
δυμίας κάποιων παεΚεις να τραβήξουν την 
προσοχή και τη δημοσιότητα, καθώς τα είς 
που χτυπήθηκαν περιλαμβάνονται στα 25 πιο 
δημοφιλή παγκοσμίως. Όπως και να έχει, όμως, 


Άνφη ωρ Τοόδν ὀρά 
πιδνῖ ΦΩ/ΟΥΦ 88 Όνν 
Όφηφθις οἱ νε 


αοσφιλ]νρ 
ο Γεεε γαἱκεσιαήὴ 
ΣΤΕ Μαπλίολάς 
δ Λπά παμε) Πλας 


Διαδίκτυο. Η ελευθερία, η αναρχία 
και η ευρύτητα του µέσου αυτού εἷ- 
γαι σίγουρο ότι τροµάζουν τις εξου- 
σίες, έτσι όπως διευρύνεται η χρήση 
του και καθώς ολοένα περισσότε- 
ροι άνθρωποι συνδέονται. Με 
αφορμή περιστατικά όπως αυτή η 


Ἂς ΟΛ 0 ζφαρονλῃ Ῥοψυ” ση 
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1. Ἔρττ-στ ... Ἱ 
πιλα αλλον 


: ο μα Ρον ον εὰν 
Γον πο θλνν 0 


το πλήγμα ήταν ισχυρό και εγεργοποίησε τα 
αντανακλαστικά του συστήµατος. 

Οἱ κινήσεις του (Ππίοη δεν είναι τυχαίες και 
εἶναι σίγουρο ότι εντάσσονται σε µία γενικότε- 
ρη προβληματική γύρω από την κατάσταση που 
επικρατεί στο ΙπΙεΓπθί και τις προσπάθειες 
ελέγχου του που προωθεί -όποτε µπορεί- η 
αμερικανική κυβέρνηση. Με διάφορα προσχή- 
µατα οἱ αρχές στις ΗΠΑ και αλλού προσπα- 
δούν να επιθάλουν κανονισμούς λειτουργίας, 
νόμους, ακόµη και λογοκρισία στο παγκόσμιο 


ΜΑΝΤΕΟ 
ΨΘῦ Ώενείορεις 


Η «οπιριῤ{οςς Α.Ε. ζητεί Ψ/ου Ρενείορε/ς 
για πηήρη απασχόληση. 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών 


Νεῦ κάτω από ἸΙπάοννς ΝΤ, πολύ καλή 


γνώση προγραμματισμού ΑΡΡ, γνώσεις Ψἱ5ιιαἱ 


Βα»δίο καθώς και εμπειρία στη χρήση και Τη 


διασύνδεση βάσεων δεδοµένων. Γνώσεις 
ΓΕ, άαναςοηρί και 9591. θᾳ εκτιμηθούν. 


ο σι 


ΓΙ) 


µέσω ε-πιαί! στη διεύθυνση 
πιαςίΘΙ(ΦΟΟΠΙΡΙΡΙΕΣ5.Ι 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν µε 
τον κ. Γιάννη Πατρίκο στο Τηλέφωνο 9238672 ή 


-κ-μάί Βµορρίπρ 

αν αν ὀρωςιιςς ορ: 4) 1ο, 
πάνε ανά 11ρο α.-1-Ἠθ) 
"να Βωηεκ» ῥγλόνκν 


{ αλά εμενα ἴσοαι 
θα γι «ο 


... 1ζΌΝνΑωοῦοης 
τος 


επίθεση των Παεκεις, καθώς και µε 
άλλες δικαιολογίες, όπως η πάταξη 
της τρομοκρατίας και της παιδικής 
ποργείας, αλλά και η προστασία 
των ατομικών δικαιωμάτων, πολλοί 
είναι αυτοί που Όα ήθελαν µία πολύ 
πιο αυστηρή νοµοθεσία γύρω από 
το Δίκτυο. Η ανάπτυξη, εξάλλου, του 
---- ηλεκτρονικού εμπορίου, η οποία γί- 
γεται µε ραγδαίους ρυθμούς και σἰ- 
γουρα Όα συνεχίσει να αυξάνει, αποτελεί ακό- 
µη ένα σηµείο-κλειδί στη σχέση κράτους και 
Διαδικτύου. Ο λόγος είναι ότι οἱ µεγάλες εται- 
ρίες, οι οποίες Βλέπουν το δυνητικό αγοραστ:- 
κό κοινό τους να γίνεται αχανές και παγκόσμιο, 
δεν μπορούν να ανεχθούν παραφωνίες και πα- 
ρατυπίες, εναλλακτικές πηγές πληροφόρησης 
και δράσης. Το παιχνίδι του ανταγωνισμού πρέ- 
πει να λειτουργεί για να αυξάνονται τα κέρδη. 
Κατά συνέπεια, η δράση ανεξέλεγκτων οµάδων 
δράσης που µπορεί να μπλοκάρει τις συναλλα- 


ζητά πωλητή 
διαφημιστικού χώρου 
για πλήρη και μόνιμη 
απασχόληση. 
Προσφέρονται μισθος και 


ποσοστα. 


Οἱ ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
επικοινωνούν τηλεφωνικά στο 9245910 
(κα Παπούλια) ἡ µέσω ϱ-πιαϊ! στην 
ηλεκτρονική διεύθυνση 
ποπιαπΘςοπΊρυρ/θςς.ΩΓ. 


γές, να “κατεβάσει” τα µεγά- 
λα σἷϊες και γενικά να προκα- 
λέσει σηµαντικές ζημιές οη- 
Ιίπθ είναι εντελώς ανεπιθύμη- 
τη. 
Την ἴδια εποχή που γινόταν 
η επίθεση εναντίον των µεγά- 
λων σἶϊες άρχιζε στην Αµμερι- 
κή µία δίκη που µπορεί να 
συνδεθεί µε όσα έγραψα 
ήδη για τις προσπάθειες 
ελέγχου που γίνονται και εἶ- 
γαι σχεδόν Βέβαιο πως 8α 
Κλιμακωθούν µε τον καιρό. 
Το κατηγορητήριο στρέφεται 
εναντίον ενός ιδιοκτήτη ηλε- 
κτρονικού καζίνο (του ὙΜοι]άς 
5ρο/!5 Εχεμαηᾳε]), όµως το 
σηµαντικό εδώ δεν εἶναι αυ- 
τό. Σηµασία έχει το γεγονός ότι στόχος της δί- 
κης εἶναι η τελική καταδίκη του καζίνου, το 
οποίο όµως έχει τη έδρα του εκτός των ΗΠΑ. 
Εδώ ακριθώς αρχίζει το... πανηγύρι] Με βάση 
γόµο της δεκαετίας του ΄ό0, σύµφωνα µε τον 
οποίο απαγορεύονται τα στοιχήµατα µέσω τη- 
λεφώνου εκτός των ορίων µιας πολιτείας των 
ΗΠΑ, γίνεται προσπάθεια να ελεγχθούν ἀν- 
Όρωποι και εταιρίες που Βρίσκονται εκτός της 


σον 


ο Ἡ 


πα 


ο κα 
ο σε ύρ]ος ο 1 
(σπαρυίοτς ορ 


Ὀοίε, Ώοῦ Ἡουνες 
Ογεαί Γοὔμεςήους "εν 
ο σνπίκγ, Οσπικῖοπος 


Ῥλνοιο ἃ Ἐεεττοπίςς σου) 
Έσμοιγ ἃ Οἱ 15 αχκ) 
Βρογίς ανηνῷ 

Τογ., Βεαα Βδα Βωεν 


Απάσυος 4 Απ 
Βοοκε, Μογίος, Μωίς 


Κεντ, κ) [γες) 
(μη «Τυή 


σος 


αι Νοκ όος Όεν ((ΤΑκκώσς) } ος Βάλε 
μίνι λάλολκος ο μκαὉ αλά Ώιωοιά 
άν 


ἰῶπαι ο{λάωλις οἱοιεά Οωκεάξειή σ «ιά. 


επικράτειας της χώρας. Τούτο δε δεν είναι κα- 
Βόλου αθώο. Σημαίνει ότι η Αμερική Θέλει να 
επιβάλει τη νοµοθεσία της και εκτός των συνό- 
ρων της, σε εταιρίες του πίειπε! που μπορούν 
γα βρίσκονται σε όποιο µέρος του κόσμου επι- 
δυμούν. Η δικαιολόγηση αυτής της προσπάδει- 
ας έγκειται στο ότι αν κάποιος προξενεί βλάβη 
σε Αμερικανούς πολίτες, τότε εἶναι υπόλογος 
στην αμερικανική δικαιοσύνη ανεξαρτήτως γε- 


ὠγραφικής τοποθεσίας. Αν εσείς 
σκέφτεστε ότι κάτι τέτοιο µπορεί 
γα εἶναι και Θεμιπό στην περίπτω- 
ση των τυχερών παιχνιδιών (ή και 
σε πιο τραθηγµένες περιπτώσεις, 
σκεφτείτε ξανά! Σκεφτείτε τις αμε- 
ρικανικές παρακολουθήσεις στην 
Ευρώπη µέσω του Εεῄεἰοῃ. Σκε- 
φτείτε την ασφόλεια των προσωπι- 
κών δεδοµένων έναντι της εξου- 
σίας και τη Συνθήκη του Σένγκεν. 
Σκεφτείτε τι Όα συνέβαινε αν η 
αμερικανική νοµοθεσία αποφάσι- 
ζε να γίνει λίγο πιο σκληρή µε 
όσους έχουν αποκλίνουσες ιδέες, 
όσους αγωνίζονται για ένα καλύ- 
τερο περιβάλλον ή όσους θέλουν 
την κατάργηση των πυρηνικών. 
Σκεφτείτε τι Όα γινόταν µε όσους 
ήταν εναντίον του πολέμου στη Γιουγκοσλαβία 
Και χρησιμοποιούσαν το Ιπίειπεί για να εκφρά- 
σουν την αντίθεσή τους Και για να ενηµερώ- 
σουν τον κόσµο. Σκεφτείτε ότι σε κάποιες πολι- 
τείες των ΗΠΑ ισχύει ακόµη η Βανατική ποινή. 
Επειτα σκεφτείτε τι Όα γινόταν αν σας συλλάµ- 
ϐαναν οι πράκτορες του ΕΒΙ επειδή τολµήσατε 
να πάτε Κόντρα στο ρεύμα... 

ο 


Ἔχετε δημιουργήσει ένα έξυπνο -«4---.ι 
και πρωτοποριακό πρόγραµµα για Ρς; 


' απ. θέλετε να το δείτε να κυκλοφορεί 


στην ελληνική αγορά; 


Επικοινωνήστε µε τις Εκδόσεις Απυβίς: 


Α. µέσω ο-πιαϊ! (απυβίςΘεοπιρυργεςς.Ω{) 

4. στην ταχυδρομική διεύθυνση Εκδόσεις Απυβίς, 
Λεωφ. Συγγρού 44, 117 432 Αθήνα 

Α. µέσω {ακ, στον αριθµό 01-9216847, 


υπόψη κου Ανδριανέση 


και ίσως η επιθυμία σας πραγµατοποιηδεί σύντομα! 


ΑΦ: ΠΝ 
ΛΙ ΒΙ 


Ρς 


9ο 1ννᾶτθ 


ν ανήκετε στους ρομαντικούς που 

πιστεύουν πως η διαστημική έρευνα 

γίνεται µόνο για την πρόοδο της 
επιστήµης (µε ό,τι συνεπάγεται αυτή), 
καιρός να ξυπνήσετε σιγά σιγά. Ακόμα δεν 


κόµα δεν πρόλαβε να 
Α συναρµολογηθεί ο Διεθνής 
Διαστημικός Σταθμός, κι έχει 
κιόλας αρχίσει να πουλιέται... 
µε το κιλό] 


πρόλαβε να συναρµολογηθεί ο Διεθνής 
Διαστημικός Σταθµός, κι έχει κιόλας 
αρχίσει να πουλιέται... µε το Κιλό! Για να 


ο 4ό]κα Μας!ει 


γίνουμε πιο συγκεκριμένοι, η ΝΑΡΑ 
εξέδωσε έναν επίσηµο τιµοκατάλογο, στον 
οποίο οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
ανατρέξουν για να µάθουν πόσο κοστίζει η 
µεταφορά αντικειμένων προς και από τον 
Διαστημικό Σταθμό, η διεξαγωγή 
ιδιωτικών πειραµάτων σε αυτόν κ.ο.κ. 
Ετσι, αν θέλετε να φορτώσετε την 
πραμάτεια σας στον |99 (ΙΠΙθΓΠαΙἴοΠαἱ 
9ρ808 οἰαίΙοΠ), υπολογίστε ένα κόστος 
της τάξης των 22.000-26.400 δολαρίων 
ανά κιλό, ενώ αν σκοπεύετε να 
απασχολήσετε Και το πλήρωμα, ο χρόνος 
του μεταφράζεται όντως σε χρήμα, αφού 
στοιχίζει 15.000 δολάρια την ώρα. (Τα 
βλέπετε εσείς που φωνάζετε ότι οι 
τεχνικοί των καταστημάτων χρεώνουν µια 
περιουσία για να φτιάξουν τον υπολογιστή 
σας;) Αν, τώρα, είστε ἰδιαιτέρως 
απαιτητικοί Και χρειαστείτε ηλεκτρική 
ισχύ, υπάρχει φιλική τιµή προσφοράς στα 
2.000 δολάρια ανά κιλοβατώρα! Τζάµπα 
πράμα, δηλαδή, κι όποιος προλάβει... 


0 Βιοποεγι 10 
αιρήνει το ηλιακό 
μας σύστημα 


υτό τον καιρό συμπληρώνονται 28 χρόνια από 

τις 2 Μαρτίου 1972, όταν ο Ρἰοπθε: 10 

εκτοξεύθηκε, δίνοντας το εναρκτήριο λάκτισμα 
σε ένα από τα πιο φιλόδοξα σχέδια της ΝΑΦΑ: αυτό 
της εξερεύνησης περιοχών του γαλαξία µας έξω από 


το ηλιακό µας σύστημα 
Α ν και πριν από 
µερικά χρόνια η 


καιτης αναζήτησης 
ζωής σε αυτές. Αν και 
χρηματοδότηση του 


πριν από µερικά 


χρόνια η 
Ριοηθογ υπέστη χρηματοδότηση του 
περικοπές, το ΡΙΟΠΒΕΓ υπέστη 
: περικοπές, το 
διαστημόπλοιο διαστημόπλοιο 


συνεχίζει τη μακρινή 
πορεία του, έχοντας 
κατά καιρούς συμβάλει 


συνεχίζει τη μακρινή 
πορεία του, έχοντας 


κατά καιρούς σηµαντικά στη 
συμβάλει σηµαντικά διαστημική έρευνα, 
στη διαστημική έρευνα ὄπως όταν κατέγραψε 
ντις έντονες 
ραδιενεργές ζώνες 


του Δία ή όταν ανακάλυψε ένα μυστηριώδες ουράνιο 
σώμα πέρα από τον Πλούτωνα, Αυτή τη στιγµή ο 
ΡΙΟΠΘΕΙ βρίσκεται σε απόσταση 192 δισεκατομμυρίων 
χιλιομέτρων από τη Γη και ετοιμάζεται να αφήσει την 
πλανητική γειτονιά µας, µε κατεύθυνση το άστρο 
ΑἰἀθῦαΓαπ, όπου προβλέπεται να φθάσει, ούτε λίγο 
ούτε πολύ, σε 2 εκατομμύρια χρόνια! 

Με την ελπίδα πως κάποια νοήµων µορφή ζωής θα 
συναντήσει τον ΡΙΟΠΕΒΙ, το διαστημόπλοιο μεταφέρει 
µια επιγραφή (ανάµεσα στους σχεδιαστές της υπήρξε 
και ο περίφημος 0αή 9αθαη), που περιέχει εικόνες, 
χάρτες, σύμβολα χημικών στοιχείων Και άλλα στοιχεία 
του γήινου πολιτισμού. θα βρει άραγε ποτέ καγείς 
αυτό το κινητό μνημείο της ύπαρξής µας µέσα στα 
αχανή μονοπάτια του σύμπαντος; Ιδωμεν... 


µείς µπορεί να απολαμβάνουμε 

ήσυχα και ωραία τα αγαθά της 

τεχνολογίας και της εξέλιξης, όµως 
σε κάποιες περιοχές του πλαγήτη µας τα 
πράγματα δεν είναι και τόσο ρόδινα, αφού 
οι συνθήκες που επικρατούν καθιστούν 
δύσκολη ακόµα και τη διαβίωση των 
πληθυσμών. Η ΝΙΟΕΕ κοινοποίησε 
πρόσφατα τους στόχους της για το 2000, 
οι οποίοι, μεταξύ των άλλων, 
περιλαμβάνουν την εξάλειψη της 
πολιομυελίτιδας, την παροχή βοήθειας 
τουλάχιστον σε 1 εκατομμύριο ορφανά 
παιδιά, την ψυχολογική στήριξη των 
παιδιών που πάσχουν από ψυχολογικά 
τραύματα εξαιτίας της ανθρώπινης 
σκληρότητας Και των πολέμων 
(υπολογίζονται στα 10 εκατομμύρια), 


! παρεμβάσεις έκτακτης 
0 ανάγκης της ΙΝΙΟΕΕ 
συνεχίζονται σε περιοχές που 
έχουν πληγεί από καταστροφές 
ή πολέμους. 


εκστρατείες ενάντια σε ασθένειες, όπως η 
χολέρα και η ελονοσία, που συνεχίζουν να 
µαστίζουν περιοχές του πλανήτη, Και η 
ασφάλεια του άµαχου πληθυσμού στις 
περιπτώσεις πολεμικών συρράξεων. Οι 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας, ναΠΙοΓ(ῶοοππριρ/θςς.Ο/Γ 


παρεμβάσεις έκτακτης ανάγκης της 
ὑΝΙΟΕΕ συνεχίζονται σε περιοχές που 
έχουν πληγεί από καταστροφές ή 
πολέμους, όπως η Μοζαμβίκη, όπου 
800.000 άνθρωποι έχουν πέσει θύματα 
των χειρότερων πλημμύρων των 
τελευταίων 50 χρόνων, το Αφγανιστάν, που 
βρίσκεται σε εμπόλεμη κατάσταση εδώ και 
21 ολόκληρα χρόνια, μετρώντας 1,5 
εκατομμύριο νεκρούς (400.000 από 
αυτούς παιδιά) και 800.000 αναπήρους, 
και την Αιθιοπία, όπου 8 εκατομμύρια 
άνθρωποι κινδυνεύουν από την 
παρατεταμένη ξηρασία, ενώ η συνοριακή 
σύρραξη µε την Ερυθραία μπαίνει στον 
τρίτο χρόνο της. Κάποιοι δεν μπόρεσαν να 
γιορτάσουν µε πυροτεχνήματα και 
πανηγύρια τη νέα χιλιετία, και δυστυχώς 
είναι αρκετοί... 


Πτήση προς Αρη... 
γλ/δοἰοοπιο ἀροαγάι 


γα από τα αρκετά φιλόδοξα σχέδια της ΝΑΞΑ 
ήταν η αποστολή ενός αεροπλάνου στον 
Κόκκινο Πλανήτη τον Δεκέμβριο του 2008, µε 
την ευκαιρία του εορτασμού της εκατοστής επετείου 
από την πρώτη αεροπορική πτήση των αδελφών 
ΥΝΠΩΠΙ. Το σχέδιο αυτό είχε πριν από μερικούς µήνες 
εγκαταλειφθεί από τη διαστημική εταιρία στο πλαίσιο 
του επανασχεδιασμού των αποστολών προς τον Αρη 
µετά την πρόσφατη απώλεια του Ματς Ροἱα: | ἀΠάΕΓ. 
Όμως, η ΑιίοΓ8, µία από τις εταιρίες που είχαν 
καταθέσει προτάσεις για το συγκεκριµένο ργο|θοῖ, 
αποφάσισε να το συνεχίσει µε δική της πρωτοβουλία 
και χρηματοδότηση, ώστε το αεροπλάνο να είναι 


να από τα αρκετά φιλόδοξα σχέδια της 

ΝΑΦΑ ήταν η αποστολή ενός 
αεροπλάνου στον Κόκκινο Πλανήτη τον 
Δεκέμβριο του 2003, µε την ευκαιρία του 
εορτασμού της εκατοστής επετείου από 
την πρώτη αεροπορική πτήση των 
αδελιρών Ἰ/γὶο]νε. 


έτοιμο και να βρίσκεται σε τροχιά γύρω από τον Αρη 
στις 17 Δεκεμβρίου 2008, ακριβώς δηλαδή την 
ηµεροµηνία της επετείου. Το σημαντικότερο 
πρόβλημα που προβλέπεται να αντιμετωπίσει η ΑυΓΟΓ 
για το εγχείρημα είναι βέβαια το οικονομικό, αφού το 
συνολικό κόστος ανέρχεται στα 55-60 εκατομμύρια 
δολάρια (25 εκατομμύρια θα στοιχίσει µόνο η 
εκτόξευση), ενώ δεν υπάρχουν περιθώρια για 
καθυστερήσεις, µια και η κατασκευή του αεροπλάνου 
θα πρέπει να αρχίσει το αργότερο τον Αύγουστο του 
2000, ώστε όλα να είναι έτοιµα για την απογείωσή του 
µέσα στον Μάιο του 2003, προκειµένου να τηρηθούν 
οι προθεσμίες. Οπως γράφαµε και στο προηγούμενο 
τεύχος, αυτοί οι Αμερικανοί έχουν µια τρέλα µε τις 
επετείους... 


Ρς Μαειοι (ΣΗ8 


ν και τελευταία έχουµε 
ἱ συνηθίσει να αναζητάµε 
εμπορικές προεκτάσεις 

σχεδόν σε οτιδήποτε προέρχεται από 
το χώρο του Ιπθππεί, ο εκπαιδευτικός 
και επιστημονικός χαρακτήρας 
του Διαδικτύου δεν παύει να 
αποτελεί µια εξίσου αναντίρρητη 
πραγματικότητα. Ξεκινώντας 
στις 6 Μαρτίου, µία ομάδα 
εξερευνητών και αρχαιολόγων 
θα προσπαθήσει να αποδείξει 
ακριβώς αυτό, µέσω ενός ο/- 
πε ταξιδιού που στοχεύει να 
ρίξει φως σε έναν από τους 
πλέον μυστηριώδεις 
πολιτισμούς που πέρασαν από 
τον πλανήτη µας, αυτόν των Ινδιάνων 
Απαςα7ι. Η εκπληκτική αυτή αρχαία 
αμερικανική φυλή εξαφανίστηκε στις 
αρχές του 1400 αιώνα, ενώ 
αναπάντητα παραμένουν µέχρι 
σήµερα τα ερωτήματα που αφορούν 
στις αιτίες της φυγής τους Και τον 
τόπο όπου μετοίκησαν, αν υπήρξε 


ΕΕ ΓΤΟΡς Μο:ε: 


βέβαια τέτοιος. 

Για σχεδόν ένα µήνα, η 0η-/ίπ 
αποστολή του Απιεήσα Οιθς5ί 
(πΠρ:/αμες!.οἱᾶδςγοοπι.οοππ/απιθήσα 
2000) θα συνοµιλήσει µε 


εκινώντας στις 6 Μαρτίου, µία 
ομάδα εξερευνητών και 


αρχαιολόγων στοχεύει να ρίξει 
φως σε έναν από τους πλέον 
µυστπριώδεις πολιτισμούς που 
πέρασαν από τον πλανήτη µας, 
αυτόν των ινδιάνων ΛηαςαΖὶ, 


εκατοντάδες κορυφαίους 
αρχαιολόγους από ολόκληρο τον 
πλανήτη, θα καταγράψει τις 
μαρτυρίες απόγονων ινδιάνικων 


φυλών, θα μελετήσει τις παραδόσεις, 


τις γλώσσες και τις τελετές τους και 
θα προσπαθήσει να ανακαλύψει τι 
πραγματικά συνέβη στους Απαςα7ὶ 
πριν από 700 ολόκληρα χρόνια. Το 
ενδιαφέρον για το Απιθήσα Οιεςί 
είναι τεράστιο Και προβλέπεται να 
συμμετάσχουν εκατομμύρια χρηστών 
του Ιπ[εππεί, απαρτίζοντας την 
πολυπληθέστερη ίσως αποστολή 
εξερεύνησης που έγινε ποτέ. Η 
στήλη µας θα παρακολουθεί τα 
ὁρώμενα από κοντά, και φυσικά θα 
σας ενημερώσουμε εάν προκύψει 
κάτι καινούριο. 


"Μη χτυπάς δυνατά 
το Γηΐθι, πονάω”] 


όσες φορές, άραγε, δεν αισθανθήκατε την ανάγκη να 
αρπάξετε το μόνιτορ ή τον υπολογιστή σας και να τα 
πετάξετε µε δύναμη στο... πυρ το εξώτερον (ή, έστω, 
στο πάτωμα του σπιτιού σας) ύστερα από µια µπλε οθόνη ή µια 
ξαφνική δυσλειτουργία την πιο ακατάλληλη στιγµή; Η ΙΒΜ 
αποφάσισε να σας κάνει να το ξανασκεφθείτε, µια Και ξεκίνησε 
τις έρευνες για την κατασκευή ενός υπολογιστή που θα 
αντιλαμβάνεται τα ανθρώπινα 
συναισθήματα και θα πράττει 
αναλόγως! Μάλιστα, στο ΙΒΜ 
ΕαἰΓ 2000 που διεξήχθη πριν 
από µερικές ηµέρες στην 
Ιαπωνία, η εταιρία παρουσίασε 
ένα ρομπότ, τον ΡΟΠΠ, που έχει 
τη µορφή ενός ανθρώπινου 
προσώπου και προσαρμόζει την 
έκφρασή του ανάλογα µε τα 
όσα βλέπει µια µικρή κάµερα 


που βρίσκεται 
µέσα στη μύτη του. 
Αν τον φωνάξετε 
με το όνοµά του, 0 
Ροπᾳ θα σας 
χαμογελάσει, αν όµως τον εγκαταλείψετε, το πρόσωπό του θα 
πάρει µια λυπηµένη έκφραση. Η νέα τεχνολογία λέγεται Βἰμθ 
Εγθς και, σε μεταγενέστερο στάδιο, θα δίνει τη δυνατότητα 
στον υπολογιστή να 
αντιλαμβάνεται τη 
διάθεση του κατόχου του 
από µια σειρά στοιχείων 
(π.χ. θερµοκρασία 
σώματος, σφυγµός, 


ΙΒ ξεκίνησε τις 
Η έρευνες για την 
κατασκευή ενός υπολογιστή 


που θα αντιλαμβάνεται τα 
ανθρώπινα συναισθήματα 
και θα πράττει αναλόγως! 


ταχύτητα κινήσεων 
κ.λπ.) και να 
προσαρμόζεται ανάλογα, 
ενώ ακόµα καιο 
κέρσορας θᾳ 


µετακιγείται στην οθόνη σύμφωνα µε τη θέση προς την οποία 


κοιτάζει ο χρήστης! 


Η ΙΒΜ όµως δεν έµεινε µόνο στον ΡοΠῃ. Παρουσίασε επίσης 
στη 686ΒΙΤ 2000 ένα... ποντίκι µε συναισθήματα, το Επποίίοπ 
Μουςθ, που µπορεί να αντιλαμβάνεται και να µετρά ορισμένα 
µεταβαλλόμενα σωματικά χαρακτηριστικά (ιδρώτας, σφυγµός, 
θερµοκρασία). Ετσι, µε τους κατάλληλους ἀήνθις, θα µπορεί ο 
υπολογιστής σας, όταν -ας πούµε- παίζετε ΩµαΚθ, να 
καταλαβαίνει πότε η αδρεναλίνη σας έχει φτάσει στα ύψη και 
γα φορτώνει έναν 50Γ88Η 58Ν6Ι µε λουλουδάκια για να 


ξενερώνετε... 


Γ-Όγας: 0 ποπ σταρ Λ/Αρῃηαπία 
του μέλλοντος 


υµάστε τη νίπυαἱ 
0 τηλεπαρουσιάστρια Απαπονᾶ; Ε, µη 

γοµίζετε πως θα έµενε χωρίς... το 
αρσενικό ταίρι της. Ιδού, λοιπόν, κυρίες και 
κύριοι, 0 Ε-Ογας, 0 νέος γἱήυαί 5ιρθ:5ία!, 
έτοιμος να κατακτήσει την ποπ σκηνή και 
όχι µόνο! 0 Ε-Ογας δημιουργήθηκε από τη 
γερμανική ππυ[ππεάία εταιρία Ι0-απιρρθ 
και τα αρχικά του σημαίνουν Εἰθοίτοπίο 
Ογρεππεῖίο ΑΠΙῄοἰαἱ 9υρο:ςίαΓ. Αποτελείται 
από 60.000 πολύγωνα, κατοικεί στη 
διεύθυνση ΝΝΝΝ.6-0γᾶ5.ΟΟΠΠ και τα πρώτα 


λ 
! / , 
| ε όσους τον αμφισβητούν, ο γέα λέξη που κυριολεκτικά... φοριέται πολύ 
! Ε-0γας δίνει µια αρκετά Η τελευταία στο χώρο των κινητών τηλεφώνων 
! αφοπλιστική απάντηση: "ΊΛα και των ραἰππίορς είναι το ΝΑΡ (Λ/πείεςς 
σας ο έχει ύψος 1,86, μπλε µάτια, φοράει Αρρϊσαϊϊοη Ριοϊοσο). Πρόκειται φυσικά για το νέο 
! καλα, συγκροτηµατα οπως οι παπούτσια ΝΟ 43, μιλάει γερμανικά, πρωτόκολλο που επιτρέπει στους χρήστες φορητών 
| 9ρίες Ογ]ς και οι Βαςκκςἰγοοί αγγλικά και γαλλικά, του αρέσουν τα συσκευών χειρός να έχουν δυνατότητα ασύρματης 
! β ανά θ πιᾶηϱα οοπΠίο5, 0 μυστικισμός και οἱ πρόσβασης στο ΙπὶεΓπεῖ και σε άλλες υπηρεσίες. Ηδη 
| 0Υς ὁεν ὀημιουργήθηκαν ασυνήθιστοι άνθρωποι, ενώ ανάµεσα η ΕΠΟΣ5ΟΠ και η ΝΟΚία ενσωματώνουν ΙΛΙΑΡ ΏΓΟΝΗ5ΘΙ5 
! επίσης τεχνητά µε σκοπό την στους καλλιτέχνες που προτιμά στα νέα μοντέλα τους, ενώ η τεχνολογική τρέλα έχει 
! επιτυχία”" συμπεριλαμβάνονται οι ΚΓαἩνιθήκ, φτάσει σε τέτοιον βαθµό ώστε εμπορικά 5ἴΐθς, όπως 
ἤ με Μος Ἕν τα κά Μαάοηπα, ΒΙΟΓΚ και ο «ἰππί Ηθπάήχ. Σε το γνωστό ΑπΙ4ΖΟΠ.ΟΟΠΙ, προσφέρουν υποστήριξη για 
όσους τον αμφισβητούν, ο Ε-Ογας δίνει µια την τεχνολογία ΝΑΡ, λες και κάποιος θα προτιμήσει 
του αἰθυπῃ και νίάθο οἱἱρ έχουν τον τίτλο αρκετά αφοπλιστική απάντηση: “Μα καλά, να κάνει τα ηλεκτρονικά ψώνια του από το κινητό και 
“Α8 γοι ΓθαἱἈ2”. συγκροτήµατα όπως οι 9ρἱοθ Εἰής και οι 


Αν θέλετε ένα σύντομο βιογραφικό του Βαοκςῖτεεῖ Βογς δεν δημιουργήθηκαν 
Ε-θγας, ιδού: Γεννήθηκε στις 23 Ιουλίου επίσης τεχνητά µε σκοπό την επιτυχία”; 
του 1997, είναι δηλαδή Λέων στο ζώδιο, Σωστός ο εικονικός... 


Η δη η Εγίοξθοη και η ΝοΚία 


ενσωματώνουν ΥΝΑΡ Βγοννθθγς στα 


τρέλα έχει φτάσει σε τέτοιον βαθµό ώστε 
ἐµπορικά οἰζος, όπως το γνωστό 
Απιᾶζοη,οοΠῃ, προσφέρουν υποστήριξη για 


! 
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όχι από τον υπολογιστή του! Αλλά και στη χώρα µας 
µη νομίζετε πως η κατάσταση είναι πιο νορµάλ: Αν 
πάτε σε καφετέρια και δείτε σε κάποιο τραπέζι να 
κάθεται µια παρέα µε 2-3 ΝΟΚΙ4 στο τραπέζι, στήστε 
αυτί κι αν δεν τους ακούσετε να μιλήσουν έστω και για 
λίγο σχετικά µε το ΝΑΡ 
και τα νέα μοντέλα που 
το υποστηρίζουν, να µου 
περάσετε χαλκά στη 
μύτη! Ποιες εκλογές και 
πράσινα άλογα µου λέτε 
τώρα, εδώ ζούμε στη 
χώρα του Ζαρρίπα και 
του ΙΝαρρίπρ... 


γάµεσα στις τέχνες που ευ- 
δοκιμούν στη χώρα µας έχει 
προστεθεί τελευταία και αυ- 
τή του ἸΝΘῦ ἀθίᾳπ. Φυσικό 
άλλωστε, αφού τα πλεονε- 
κτήματά της είναι ουκ ολίγα: 
Δεν χρειάζεται κανένα ιδιαί- 
τερο ταλέντο ή εξοπλισμό, 
πέραν του υπολογιστή και 
του κατάλληλου 5οῄν/αιθ, 
δεν εξαρτάται από ηλικίες, επίπεδο μόρφωσης 
ή κοινωνική τάξη Και το µόνο που απαιτεί εἶναι 
όρεξη, μεράκι, ελεύθερος χρόνος και μια µέση 
γνώση του γΜοήά Υγίάε ΥΘΟ. Απλά πράγματα 
δηλαδή, ειδικά για τους αναγνώστες του “ΡΟ 
Μαρ!ει”. 

Σε αυτό, αλλά και στο προηγούμενο τεύχος 
φρονήῄσαµε να σας κατατοπίσουµε επαρκώς, 
ελπίζουμε, για τα μυστικά του ευ ἀεείρῃ. 
ἔτσι, ακόµα κι όσοι απὀ εσάς δεν είχατε µέχρι 
τώρα την ευκαιρία ή το χρόνο να ασχοληδείτε 
µε το αντικείµενο, φαντάζομαι πως είχατε το 
έναυσμα που χρειαζόσαστε για να µυηδείτε κι 
εσείς στο Ὀαυμαστό κόσμο των “ιστοσχεδια- 
στών”. Ωρα λοιπόν να ετοιµάσετε ης δημιουρ- 
γίες σας και να µας τις στείλετε, αφού δεν απο- 
κλείεται ο ΝΘῦ Μαίει για το 2000 να είστε 
εσείς! 


ΟΙ ΟΡΟΙ 
ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

1. Καταρχήν, διευκρινίζουµε πως ο 
διαγωνισμός ’ΥΝΘ6Ώ Μα»ίει 2000” προο- 
ρίζεται αποκλειστικά για ερασιτέχνες ἀθ- 
5ἱφηεις, χωρίς περιορισμό ηλικίας. Δεν µπο- 
ρούν να σταλούν ως συµµετοχές στο διαγωνι- 
σµό σελίδες που είναι δηµιουργηµένες από 
εταιρίες ἡ προέρχονται µεν από ιδιώτες αλλά 
χρησιμοποιούνται για επαγγελματικούς σκο- 
πούς. Οι σελίδες που Όα σταλούν δεν επιτρέ- 
πεται να περιέχουν καμιάς µορφής 5ροηβοήπᾳ, 
είτε µε διαφημιστικά Βαπηοις είτε µε οποιονδή- 
ποτε άλλο τρόπο. 

2. Από άποψη οοπἰθῃ!, όλο το υλικό που Όα 
περιλαμθάνεται στις συµµετοχές ὃα πρέπει να 
µην παραθιάζει καμιάς µορφής οοργΠοῇ! τρί- 
των. σης περιπτώσεις που διαγωνιζόμενοι χρη- 
σιµοποιήσουν στις συµµετοχές τους µη ϱορΥ: 
ἠρῇΙεὰ ππαἰθηα[, που όµως δεν ανήκει σε αυ- 
τούς, ὃα πρέπει να το αναφέρουν σαφώς, είτε 
στην ἴδια τη σελίδα είτε σε γΘαάπιθ.άος αρχείο 
που Όα συνοδεύει τη συµµετοχή τους. Οτιδή- 
ποτε περιέχεται σε µια συµµετοχή και δεν ανή- 
κει στον ίδιο το διαγωνιζόµενο δεν Όα ληφθεί 
υπόψη κατά τη φάση της τελικής αξιολόγησης, 
παρά µόνον εὖν αποτελεί συλλογή υλικού που 
εἶναι αποτέλεσµα ενδελεχούς έρευνας και συ- 
γκέντρωσης στοιχείων. 

3. Κάδε διαγωνιζόμενος µπορεί να αποστεί- 
λει το πολύ µία συµµετοχή σε κάθε κατηγορία 
του διαγωνισμού. Οι κατηγορίες που ὃα βρα- 
Βευτούν είναι: 


Τα πάντα για το μεγάλο 
διαγωνισμό µας 


Τι νοµίζατε; Πως η µόνη έκπληξη που σας ετοιµάζαμµε Όα ήταν η 
δεκαπενθήµερη έκδοση του περιοδικού; Αμ δε! Βλέπετε, έχουµε θάλει 
στόχο να σας τρελάνουμε τελείως. Πρώτο, λοιπόν, Βήμα στο σχέδιο 
“ζαλίστε τους αναγνώστες µέχρι να πέσουν στα γόνατα και να 
παρακαλάνε για έλεος” εἶναι ο μεγάλος µας διαγωνισμός ἨΝθῦ Μασ!οι 
2000. Ας περάσουμε στη συνέχεια να δούµε μαζ όλες τις λεπτομέρειες 
ἡ τουλάχιστον αυτές που επιτρέπεται να γνωρίζετε προς το παρόν -μη 
σας τα πω όλα και ξεραθείτεί 


Οι συµµε- 
τοχές αυτής της κατηγορίας µπορεί να περι- 
λαμβάνουν προσωπικά στοιχεία του διαγωνιζο- 
µέγου, μεμονωμένες φωτογραφίες ή ακόµα και 
ψηφιακά φωτογραφικά άλµπουµ του, υλικό που 


αφορά στον ἴδιο και τα χόμπι του, καθώς και 
οτιδήποτε άλλο ανήκει στα προσωπικά ενδια- 
φέροντά του. Ετσι αν, για παράδειγµα, ένας 
διαγωνιζόμενος ασχολείται µε τη μουσική, µπο- 
ρεί, αν το επιθυμεί, να συµπεριλάθει στην Ρει- 


5οπαἱ Ραςθ του στοιχεία σχετικά µε τους αγα- 
πηµένους του καλλιτέχνες ή συγκροτήµατα, να 
μεταφέρει δικούς του στίχους ή συνδέσεις 
Κ.οικ. Όσοι Θέλουν µπορούν να συµπεριλάθουν 
τα αγαπημένα τους [ἴηκ5, αρκεί αυτά να 
µην οδηγούν σε σελίδες που παρσαθιά- 
ζουν τον έβδομο όρο του διαγωνισμού. 


Πολλοί 
από εσάς σίγουρα ασχολείστε µε τον αθλη- 
τισµό. Στην κατηγορία αυτή σας δίνεται η ευ- 
καιρία να μιλήσετε για τις αγαπημένες σας οµά- 
δες σε πάσης φύσεως σπορ ή γενικότερα για 
την άθληση ως τρόπο ζωής. Μπορείτε να συ- 
µπεριλάβετε, για παράδειγµα, ιστορικά οµάδων, 
περιγραφές αγώνων, προγνωστικά, παρουσιά- 
σεις παικτών, στατιστικά στοιχεία, ρεκόρ, ανα- 
δροµές σε προηγούμενα πρωταθλήματα, ειδή- 
σεις και γεγονότα που ενδιαφέρουν κ.ο.κ. 


Εδώ µπορεί” 
τε να συµπεριλάθετε τα δικά σας 9απιε Γθνίθννς 
(πού ξέρετε; Ίσως κερδίσετε και µια Θέση συ- 
ντάκτη στο περιοδικό µας! καθώς και υλικό για 
τα αγαπημένα σας Ρς ᾳαπῃθ» (ἀθπιος, ραἰσ[ες, 
υἩ]ῆθς, φωτογραφίες κ.λπ). Ευπρόσδεκτες εἶναι 
φυσικά οι {αη ραρθ», εξ ολοκλήρου αφιερωµέ- 
γες στο αγαπημένο σας παιχνίδι, οἱ ειδήσεις και 
τα ριθνίθν/», τα Πἰη!5 δι Πρ», οι ολοκληρωμένες 
λύσεις και τα 5ταίθαγ ουίἀθς, τα ρεπορτάζ και 
οι συνεντεύξεις µε Έλληνες ή ξένους δηµιουρ- 
γούς, παραγωγούς και ἀθείᾳποις. Αν μάλιστα 
έχετε ασχοληθεί µε το αντικείµενο, µπορείτε να 
μας δείξετε και τα δικά σας παιχνίδια! 

Εάν µια συµµετοχή είναι “υΒριδική΄”, διαθέτει 
δηλαδή στοιχεία που περιλαμβάνονται σε πε- 
ρισσότερες απὀ µία κατηγορίες, Τότε αυτόματα 
α δεωρείται πως συμμετέχει στην κατηγορία 


Ρς Μαςίθι πας 


πρώτος νικητής κάθε 
ο κατηγορίας θα βρα- 
βευτεί µε χρηματικό 


έπαθλο αξίας 500.000 δρχ., προ- 

σφοράτου χορπγού Οοπιρυἡπ]ς 

Νείμοτ]ς Δ.Ε., ενώ π βράβευσπ 
των νικητών θα γίνει από τον 


αποκλειστικό χορηγό του διαγω- 


νισμού σε κεντρικό ξενοδοχείο 

της Ἀθήνας σε μεταγενέστερπ 

πμερομπηνία, που θα ανακοίνω- 
θείστο “Ρς Μαςίαχ”, 


ἃμς 


"Β65! Ρειςοπαἱ Ραςα”. Ενας διαγωνιζόμενος 
δεν µπορεί να αποστείλει περισσότερες της 
µίας συµµετοχές σε µία από τις κατηγορίες, 
έχει ὠστόσο το δικαίωµα να συμμετάσχει σε 
όσες κατηγορίες επιθυμεί, προσκομίζοντας 
όµως ξεχωριστό δελτίο για κάθε συµµετοχή 
του και τοποθετώντας κάθε συµµετοχή 
σε διαφορετικό φάκελο. 

4. Κάδε συµµετοχή σε δισκέτα ή (0- 
ΚΟΜ Όα πρέπει υποχρεωτικά να ανοίγει 
µε το αρχείο ἰπάθχ.Πίπι ή ἀθίαυ]!,ηίπι. 
Εάν τέτοιο αρχείο δεν υπάρχει, η συµµε- 
τοχή Όα δεωρείται άκυρη ακόµα και αν ο 
διαγωνιζόμενος ενσωματώνει κείµενο µε 
το οποίο παραπέμπει αλλού. Το 
ἰπάθχ.Πίπι ἡ ἀείαυ]λίπι ὃα ανοίγει την 
κεντρική σελίδα της συµµετοχής, από την 
οποία επιτρέπεται Βεβαίως να υπάρχουν 
[ηίς που Όα οδηγούν σε άλλες σελίδες 
ή αρχεία που ενσωματώνονται στη συµ- 
μετοχή του διαγωνιζοµένου. Κάδε συμ- 
μετοχή εἶναι δυνατό να απαρτίζεται απὀ 
όσες σελίδες επιθυμεί ο διαγωνιζόμενος. 


εκτός αυτών που συμπεριλαμβάνονται 

στη συµµετοχή του διαγωνιζοµένου επιτρέπο- 
νται, ωστόσο οι διαγωνιζόμενοι Όα πρέπει να 
λάβουν σοβαρά υπόψη τους πως οι σελίδες 
τους Όα κριθούν σε αρκετό χρονικό διάστηµα 
από την υποθολή τους και να φροντίσουν ώστε 


αυτές να εἶναι όσο διαχρονικές χρειάζεται. Κα: 


λό δα εἶναι δηλαδή να αποφύγετε [ἴηκ: προς 
σελίδες οι οποίες αλλάζουν διεύθυνση απὀ µέ- 
ρα σε µέρα.. 

6. Οἱ συµµετοχές Όα αποστέλλονται στη δι- 
εύθυνση του περιοδικού (Λ. Συγγρού 44, 117 
42 Αθήνα, µε την ένδειξη στο φάκελο "Τια το 
διαγωνισμό ΥΜεῦὈ Μακίοι 2000”], µαζί µε το 
πρωτότυπο δελτίο συµµετοχής που Όα υπάρχει 
σε κάθε τεύχος του περιοδικού -όχι φωτοτυπία 
του- Και το συνοδευτικό υλικό σε δισκέτες ή 
(0-ΒΟΜς. Το υλικό Όα πρέπει να εἶναι έτοιμο 
για να τρέξει µε µια απλή αντιγραφή των «αρχεί- 
ὢν στο σκληρό δίσκο, χωρίς πρόσθετες διαδι- 
κασίες, αποσυµπιέσεις κ.λπ. Το περιοδικό δεν 
φέρει καμιά ευθύνη εάν οι δισκέτες ή τα (0- 
ΚΟΛ5 καταστραφούν εν µέρει ή εξ ολοκλήρου 
κατά τη διάρκεια της μεταφοράς τους, συνιστά 
δε στους διαγωνιζοµένους να εσωκλείσουν και 
δεύτερο αντίγραφο της συµµετοχής τους, ώστε 
να χρησιµοποιηθεί αυτό σε περίπτωση που το 
πρώτο καταστραφεί. Όσοι αναγνώστες επιθυ- 
μούν να συμμετάσχουν µε σελίδα τους που 
βρίσκεται ήδη αναρτηµένη στον ἸΝΘΟ, αρκεί να 
κοινοποιήσουν το σχετικό ΑΒΙ, αναγράφοντάς 
το στο δελτίο συµµετοχής και αποστέλλοντας 
µόνο το τελευταίο. Το περιοδικό στην περίπτω- 
ση αυτή δεν φέρει καμιά ευθύνη εάν, κατά τη 
διάρκεια της αξιολόγησης, η πρόσβαση στη 
σελίδα εἶναι αδύνατη για οποιονδήποτε λόγο. 


πβρκυ,. ν.... 


7. Από τις συμμετοχές αποκλείεται το πορ: 
γογραφικό υλικό, οι ιοί οποιασδήποτε µορφής, 
οι υβριστικές ή προσθλητικές εκφράσεις κα- 
Βώς και οτιδήποτε µπορεί να προκαλέσει πρό- 
ϐληµα στον υπολογιστή ενός χρήστη που ανοί- 
γειτις σελίδες και τα αρχεία ή αντιθαίνει στους 


Η σελίδα του διαγωνισμού µας στον Λίο. 
5 Τα [ης που οδηγούν σε σελίδες ων  ὃϱ ὃυὑυυὑὑυυυὑυὑυὑουυ πο 


ξουν, και Όα οριστικοποιήσει τους τελικούς υπο- 
Ψψηφίους για τα Βραθεία του διαγωνισμού. Η 
οριστική ανάδειξη των νικητών ὃα γίνει ύστερα 
από συνεδρίαση της επιτροπής αξιολόγησης τη 
δεύτερη εβδομάδα του Οκτωβρίου και τα απο- 
τελέσματα Όα δημοσιευθούν την Ίη Νοεμβρίου 
2000 στο “ΡΟ Μαρίο”. Ο πρώτος νικη- 
τής κάθε κατηγορίας Όα βραβευτεί µε 
χρηματικό έπαθλο αξίας 500000 δρχ. 
προσφορά του χορηγού (οπιρυ[ίηκ 
Νθινοικ Α.Ε. ενώ η θράθευση των νικη- 
τών θα γίνει απὀ τον αποκλειστικό χορη- 
γό του διαγωνισμού σε κεντρικό ξενοδο- 
χείο της Αδήνας σε μεταγενέστερη ηµε- 
ῥροµηνία, που Όα ανακοινωθεί στο “Ρς 
Μαριει”. 

9. Κατά τη διάρκεια της αξιολόγησης 
των συμμετοχών Όα ληφθούν υπόψη οἱ 
ακόλουθοι παράγοντες: 

ϱ Η ποσότητα και η ποιότητα του υλι- 
κού που περιέχεται στις σελίδες, καθώς 
και η σωστή οργάνωσήτου 


ϱ Η εμφάνιση των σελίδων και οἱ Τεχνο- 
λογίες που έχουν χρησιµοποιηθεί 
9 Η πρωτοτυπία και η αυθεντικότητα 
γόµους του ελληνικού κράτους. ϱ Η τεχνική αρτιότητα (π.Χ. τυχόν ΏοΚεῃ 
8. Αιτήσεις συµµετοχής Όα γίνονται δεκτές Ἰἴπκ5, λάθη στο χειρισμό της γλώσσας, ασυμ- 
µέχρι τις 20 Αυγούστου 2000 [σφραγίδα ταχυ-  Βατότητα µε κάποιον από τους γνωστούς 


δροµείου] και Όα κρίνονται απὀ ειδική επιτροπή 
συντακτών του “Ρς Μαν!ει”. Οι επικρατέστερες 
συµµετοχές κάθε κατηγορίας ὃα συµπεριλη- 
φθούν σε ένα από τα (Ρ-ΒΟΜ5 του “ΡΟ Μας- 


ΙΘΓ” µε ηµεροµηνία κυκλοφορίας 15 Σεπτεµθρἰ- 
ου 2000. Θα επακολουθήσει περίοδος 20 ηµε- 


άν έχετε οποιεσδήποτε 
απορίες ή προτάσεις 
που αφορούν στο “ες 
Μαςίοτ 2000”, µπ διστάσετε να 
µασ τις κοινοποιήσετε 


με ο-πιαϊ] στη διεύθυνση 


π/εμἆθθθ(ῶσοπιραρχεςς.6ς 


ενώ µπορείε να παρακολου- 
θείτε καιτο ειδικό {οταπα του 
ΡΟ Μαςίατ “ες 2000” 
στη διεύθυνσπ 


ννΠΙΝ,ροπιᾶςίθχ.στ/ννεΡ200θ 


ρών, κατά την οποία µπορεί κάθε ενδιαφερόµε- 
γος να υποβάλει ενστάσεις, αν θεωρεί πως κά- 
ποια από τις επικρατέστερες συµµετοχές παρα: 
Βιάζει ορισμένους από τους όρους του διαγωνι- 
σμού. Ειδική επιτροπή ενστάσεων Όα εξετάσει 
στη συνέχεια αυτές τις περιπτώσεις, εάν υπάρ- 


Ῥ{οννσεις, “περίεργη” συμπεριφορά των σε- 
λίδων σε ορισμένες αναλύσεις κ.λπ. Όα µε- 
τρήσουν µε αρνητικό συντελεστή στην αξιο- 
λόγηση] 

10. Το “ΡΟ Μα»ίει” έχει δικαίωµα να ΤρΟΠΟ- 
ποιῄσει τους υπάρχοντες όρους ή να προσθέ 
σει νέους, εφόσον αυτό κριθεί αναγκαίο για την 
οµαλότερη διεξαγωγή του διαγωνισμού. Στην 
περίπτωση αυτή, οἱ διαγωνιζόμενοι Ὁα ενηµερώ- 
νουται µέσω του περιοδικού και Όα τους δοθεί 
η ευκαιρία, εάν κριθεί απαραίτητο, να Τροπο- 
ποιήσουν συµµετοχές που έχουν ήδη αποστεί- 
λει, προκειµένου αυτές να είναι συµθατές µε 
τους νέους ή τους τροποποιηµένους όρους. 


Η ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΑΣ 

Ο διαγωνισμός 8α έχει µεγάλη διάρκεια, Κι 
έτσι θα δοθεί σε όλους η δυνατότητα να προε- 
τοϊµαστείτε όσο το δυνατόν Καλύτερα και να 
φτιάξετε την αρτιότερη δυνατή σελίδα. Εάν 
έχετε οποιεσδήποτε απορίες ή προτάσεις που 
αφορούν στο "ΜθὈ Μασιει 2000”, µη διστά- 
σετε να µας τις κοινοποιήσετε µε 6-πιαί] στη δι- 
εύθυνση νθϱ200Όθεοπιρυρθς».ϱ: 

Αναφορές στο διαγωνισμό θα υπάρχουν σε 
κάθε τεύχος του “Ρς Μαείετ” µέχρι τη λήξη 
του, προκειµένου η επικοινωνία µας να µην έχει 
το παραμικρό κενό, Καλή επιτυχία σε όσους 
από εσάς αποφασίσετε να µπλεχτείτε στον 
“ιστό” µας και µη διστάσετε ή φοθηδείτε: να 
Βεωρείτε σίγουρο πως ὃα είστε οι αράχνες Και 
όχι οι μύγες! 


ολοι οδηγοί 


{πε ΡΕ ΕΠ) 
ποπ» 


ΜΠΗΠΗΚΟΝ Α.Ε. ΜΕΣΟΓΕΙΟΩΟΝ 275. ΤΗΛ.: 6741711 - 6710013. Φλξ: 67120809 νννννν ροαςομ.ςς 


Φτιάξτε 
τη δια σας 
σελίδα 


στο ΙἸπίθιποί 


πως ἴσως έχετε παρατηρήσει οἱ 
περισσότερες ερασιτεχνικές 
ίδες στο Ιπίθιπεί χρησιµο- 
ποιούν {ῄαπιες. Τι εἶναι τα 
ῄαπιθς; Παρουσιάστηκαν στο χώρο των 
ΗΤΜΙ ἀοευπιθη!ς τον Αύγουστο του 19095 
και εἶναι οοπιραἩθίε µε όλες τις νεπείοης τό- 
σο του όσο Και του Μ» 
Εχρίοτθι από 2.2 και άνω. Ία [ταπηθ» εµφανί- 
στηκαν για να προσφέρουν λεπουργικότητα 
στη σελίδα και ευκολία στο χρήστη, γΙ΄ αυτό 
ο ο να μαοώκαο 
κ µιας 
ποθετήσετε πολλά ο ο ρολ 
έτσι ώστε οἱ επισκέπτες της σελίδας σας να 
µπορούν να δουν τα περιεχόμενα του σἷιε 
σας εύκολα και γρήγορα. Παρ΄ όλο που για 
κάποιον 


ζει κάποιος είναι η στοίχιση της σελίδας. Σε 
μεγαλύτερες αναλύσεις η σελίδα σας ὃα 
φαίνεται κολληµένη στα αριστερά της οδό- 


πα ἕῦ;ς νο... 


της επιλογής να µη σκρολάρει το ταπιθ που 
περιείχε το μενού των επιλογών. Οι δυσκο- 
λίες όµως δεν τελειώνουν εδώ. Τι γίνεται µε 

ια άλας 
εκ ωβκημν 
χνουν δύο διαφορετικά είδη σελίδων για 
{παπιθ αλλά και ποῃ (ταπιθ οοπἰεηΙ. Ωστόσο, 
αξίζει τον κόπο να κάνει κάποιος τη διπλή 
δουλειά για να έχει το ίδιο αποτέλεσµα που 
ὃα είχε εάν χρησιμοποιούσε πίνακες; Οτι κι 


επισκεφθείτε τις 
σεις; ΕΝρ/Λνκο2 πα δηκι/οραχ/ννν/ 
{ταπιθς/ και ΠΗρ://νηννυςθ:». υ5ψθ»/.ηΕΙ 
η Δαπποήή 
τις απόψεις σας. Εμείς, πάντως, στη δηµ:- 
ουργία της σελίδας µας ὃα χρησιµοποιή- 
σουµε Ιαδίᾳ5. 


Καλωσορίσατε στο δεύτερο µέρος 
του μεγάλου αφιερώματος του 
“Ρς Μαρ!ει” στο ΝΝΕΡ ἀθσίοη. 
Ελπίζουµε να ξεκουραστήκατε 
αρκετά αυτές τις δύο εβδομάδες, 
αφού έχουµε για σας πολλή 


δουλειά στη συνέχεια! 


Της ζωής “Βοχα]εΙ’΄ Μαρμαρά 


το πρώτο µέρος του αφιερώματος 
που παρουσιάσαµε στο προηγού- 
µενο τεύχος του “Ρς, Μαςίοι” µιλή- 
σαμε για το ἸΝΘῦ ἀθείοη, τους 
ΗΤΜΙ ϱα[[οις, τα πακέτα γραφικών 
για τον ΥΝΘΟ, ενώ σας δείξαµε πώς να φτιάχνετε 
εντυπωσιακά γραφικά µε το Αάοῦρθ Ιπιαςθε!γ/ο:. 
Σε αυτό το τεύχος Όα συνεχίσουμε την επεξεργα- 
σία των γραφικών και αφού φτιάξουμε τη σελίδα 
µας στο Μακτοπιεάία Ώγθαπινθανθι 3, ὃα την 
ανεβάσουµε στο Ιπἰθπηε!. 

Προτού ξεκινήσουμε όµως την κατασκευή της 
σελίδας µας στον γνὠστό ΗΤΜΙ θἀΐῑοι της 
Μακτοπηθαία, ὃα Βελτιστοποιήσουµε ης εικόνες 
που φπάξαμε στο προηγούμενο τεύχος, έτσι ώστε 
να μπορούμε να τις χρησιμοποιήσουμε µε τον κα- 
λύτερο δυνατό τρόπο στις σελίδες µας. Με τον 
τρόπο που Όα σας δείξουµε στη συνέχεια ὃα δεί- 
τε πως µπορείτε, χάρη στο Εἴτθνοικς ὁ της 
Μακτοπιθαία, να σώσετε µε δύο κλικ τα κουμπιά 
των επιλογών σας και τα άλλα γραφικά στοιχεία 
του σἷϊς στο μέγεθος που εσείς θέλετε, έτσι ώστε 
να τα τοποθετήσετε µε ακρίθεια στις σελίδες που 
θα φτιάξετε αργότερα. Ο τρόπος αυτός ὃα σας 
γλπώσει από πολλή δουλειά στη συνέχεια. 

Αφού λοιπόν τελειώσουμε µε την επεξεργασία 
των γραφικών, είναι πια ώρα να δημιουργήσουμε 
τις σελίδες µας µε τη Βοήθεια του Ώγθαπιμθανθ:, 


Ὁ ΓΡΥΘΜΙΣΤΕ ΤΟ ΜΕΓΕΘΟΣ ΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


Όρο Μαφδίογς 


Το παράθυρο του Εἰγθννογίς» 3. Εδώ Όα κόψουµε τα 
γραφικά που φτιάξαμε στο προηγούμενο τεύχος. 


ΤΟ ΕΙΒΕΜΙΟΒΚΟ ὃ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΖΕΙ 
ΤΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ, ΜΕ ΤΙΣ ΝΕΕΣ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΠΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ. 


Όδπνε {Λδδίενς 


ΡΟ Μαειο ΕΟΝ 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΜΕ ΤΟ ΡΚΕΑΜΥΗΝΕΑΝΕΚκ 341! 


..Ἔ Πα 2] ρα: 
τς ης 5 η» δέ 


ασ τ--μα 


όν ποιο. πικΘΟοσσε 


Το Ὀγθαπιν/θανεγ 3 εἶναι η νέα έκδοση του Επιλέξτε Μοάιέγ-Ρασο Ρτορεγῇίθς για να δώσετε ήτλο 
επαγγελματικού προγράµµατος δημιουργίας ΗΤΜΙ. στη σελίδα σας. Από εδώ µπορείτε να αλλάξετε το 
σελίδων της Μαεγοπιθάϊία. Αυτή εἶναι η εισαγωγική χρώμα του φόντου της σελίδας, να δώσετε το χρώμα 
οθόνη του προγράµµατος, Ονοµάσαμµε την πρώτη που ὃα έχει το κείµενο, τα [ἰηίκς και τα νἰσίμθά [ἱπίς. 
σελίδα µας ἱπάρχ.Πήπι, Μην ξεχάσετε να αλλάξετε το θπεοἙίπᾳ σε Ουθο(Κ 


(Ν/Ιπάονις- 1253), για να µπορείτε να Βλέπετε τους 
ελληνικούς χαρακτήρες της σελίδας σας. 


Σώστε και αµέσως 8α δείτε τις αλλαγές στη σελίδα Επιλέξτε Ιη5ου/-Ταδίο για να φτιάξετε τον πρώτο σας 
σας. Τώρα το φόντο εἶναι μαύρο. Μπορείτε να πίνακα. Στο παράθυρο διαλόγου που ὃα εμφανιστεί 
επιλέξετε ό,τι χρώμα δέλετε για το Βαεκατουπά της θα δώσετε τις ως του πίνακα και τις γραµµές 
σελίδας σας. και στήλες που θέλετε να περιέχει. Ακόμα µπορείτε 
γα επιλέξετε εάν 8α έχει περίγραμμα (Ρογάοι). Προς 


το παρόν, ξεκινάµε µε µία Ὑραμμή και στις 
διαστάσεις θάζουµε ννἰάἠι-7' 


ο ρόια ΝΛας!ει 


Φτιάξτε τη δική σας σελίδα στο Ιπίοτποί 


Με δεξί κλικ µέσα στον πίνακα και αφού επιλέξουμε 
Ταρίε-δρΙ!! ή] μπορούμε να προσθέσουμε κι άλλες 
γραμμές ή στήλες στον πίνακα. Στο παράδειγμά µας 
δώσαµε 3 στήλες, 


Να πώς φαίνεται ο πἰνακάς µας. Θα επιλέξουμε από 
το παράδυρο ΡγοροΠἱος Αἰίαη-(οπίοι για να 
φαίνεται στο κέντρο της σελἰ 


ΟΤΑΝ Η ΜΑΟΒΟΜΕΒΡΙΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ 
ΤΟ ΡΒΕΑΜΝΜΙΕΑΝΕΒ ο, ΟΛΟΙ ΟΙ ΝΕΒ ΠΕΡΙΕΝΕΗΒΣ 
ΕΝΙΩΣΑΝ ΟΤΙ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΝ ΣΤΟΝ ΠΑΡΑΔΕΙΣΟ! 


κ ες εν 


υπἩ πἙττχτΤ] 


Ίσως να µην µπορείτε να φανταστείτε το τελικό 
αποτέλεσµα τώρα, αλλά εἵµαστε σίγουροι ότι 8α 
εκπλαγείτε στη συνέχεια! 


Στην πρώτη στήλη Όα Βάλουμµε τη µία από τις 
εικόνες µας. Επιλέγουμε Ιπ5θη-Ίπιαφο. 


Ρε Μαο!οι ΕΣΣΕΝ 


..-- 5] - σας. 
ον ν-[ ΕΞ ---ᾱ 
το [κ Γη 9 
ας “[δ--.-] »  Ν. -- 


Με τον ἴδιο τρόπο βάζουμε στη διπλανή στήλη την Αφού προσθέσουμε και την εικόνα, στην τρίτη στήλη 
επόµενη εικόνα μας. Πατάµε Αἰίσπ-ΒἰΦΙΗ για να θα δώσουμε Ραεκαγουπἀ στο «θἰ! όπου Βρίσκεται η 
δώσουμε δεξιά στοίχιση στην εικόνα. μεσαία εικόνα. Επιλέγουμε το «θ|{ και στο πα 
πατάμε εκεί που λέει Ώᾳ (Ραεκρτουπά ὑΒΙ. 
οἱ «οἱ!). Θα εμφανιστεί το παράθυρο από όπου 
μπορούμε να επιλέξουμε την εικόνα του 
Βαεκατουπά., 


ΔΕΝ ΘΑ ΔΥΣΚΟΛΕΥΤΕΙΤΕ ΝΑ ΦΤΙΛΞΕΤΕ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΣΑΣ, 


ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΜΕ ΤΙΣ ΑΡΝΑΝΕΕΡ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΛΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕΙ 


0Ώ8Πνθ Μβ8ίθγ8 - -- Ώθπς Μαςι0γ5 


σ- -- ο.σ ε. 
. -- ο ... πα. 


Τώρα Ὁα προσθέσουμε άλλη µία σειρά κάτω από την 
πρώτη σειρά του πίνακα, Επιλέγουμε οποιοδήποτε 
εεἰ{ και µε δεξί κλικ Ταθ]ο-Ιης5θι! Βοννς οἵ (οἶυπιῃ... 


βαν Ιδού το αποτέλεσµα! Καλό, ε; 


ος 58]χα Μας!ει 


Φτιάξτε τη δική σας σελίδα στο Ιπίετποί 


Όρο Μοδ)” 


Ιδού η καινούρια σειρά μας! Εδώ έχουµε να Ωρα να προσθέσουμε και τις υπόλοιπες επιλογές! 
προσθέσουµε ακόµα µία εικόνα. Επειδή το ύψος Κάτω από το «ο]| στο οποίο βρίσκεται η επιλογή 
(πθίφί) | του πίνακα μεγαλώνει, η εικόνα που ΡεΘαπιθς ὃα Βάλουμε ἑναν καινούριο πίνακα µε 

µε κατεβαίνει προς τα κάτω. Επιλέγουμε τέσσερις σειρές, όσες και οἱ επιλογές που μένουν, 
το «θἰ{ και αλλάζουμε το Ψθη (Ὑθγήκαί ααηπιεη!) Στο νι]άΗι θα βάλουμε 10076, ώστε ο πίνακας που 
σε Τορ. ἔτσι, οτιδήποτε υπάρχει στο «οἰ! ὃα φτιάχνουμε τώρα να έχει το ίδιο πλάτος µε τη στήλη 
εµφανίζεται στην κορυφή. του αρχικού πίνακα στην οποία βρίσκεται, 


ΟΙ ΠΙΝΑΚΕΣ ΣΕ ΕΝΑ ΗΤΜΙ ΡΟΟΩΟΜΕΝΤ 
ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ ΜΕΓΑΛΗ ΕΥΚΟΛΙΑ 


ΚΑΙ ΕΥΕΛΙΞΙΑ ΣΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΣΑΣ. 


Όδηιο Μ.αφς 5 


στον. ο ρε... 
ε ο πο ο τη πα . 


τν ραπ ο. 


- 
-” αξ- εν τὴ .-ᾱἳ” αν - 


Ουσιαστικά έχουµε τελειώσει Ε το κύριο µέρος της 
σελίδας μας. Στο µεγάλο «θἰ[ Όα μπαίνει το 
περιεχόµενο κάθε σελίδας που Όα φτιάξουμε. 
Δίνουμε κι εκεί Ψοηςαί αἰαππιεπ/-Τορ. 


Όπως κάναμε και προηγουμένως, προσθέτουμε τις 


εικόνες στις γραµµές του πίνακα. 


ΡΟ Μακιετς ΜΕΝ 


-:» ο 2ος 2318 
λρα[ς «νεο ολο. ος ν ηην» 


ϱ.πιο ΜαΦίους 


υπό ἙΤτττττή 


Καιρός να κάνουμε ένα μικρό τεστ, για να δούµε 
πώς φαίνεται αυτό που φτιάξαμε στους δύο κύριους 
Ῥγουνσθς: τον Μ5ΕχρΙογοι και τον Νείσεαρο 
Νανίᾳα[ογ, Επιλέγουμε ΕἰΙθ-Ργονίθνν-Εχρίογοι ή 
πατάμε Ε12 για να δούµε το ργονίθν; στον ἀθίαυ[ι 
Ῥγοννςεγ. Καλά πήγαμε ως εδώ :) 


Επιλέγουμε Εἰ/θ-Ργονίθνι-Νθίσεαρο Νανίφαίοι ή 
πατάμε (ΙΤ|-Ε12 για να δούµε το ργθνίθν/ στον 
δευτερεύοντα Ῥγονν5εγ. 


ΝΑ ΤΣΕΚΑΡΕΤΕ ΣΥΧΝΑ ΤΟ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 
ΤΗΣ ΔΟΥΛΕΙΑΣ ΣΛΣ, ΣΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΝΑΛΥΣΕΙΣ 


ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΒΒΟΙΝ5ΕΒΝ. 


Ώαµπιο ΜαΦβίογς 


Εμείς προσθέσαµε ένα εισαγωγικό µήνυμα 
ἵσματος και µερικά [ίπ]κ σε 4απιθ γενίθννς, 


Τώρα Όα Βάλουµε το περιεχόµενο της κεντρικής µας 
σελίδας! Ξεκινάμε µε έναν πίνακα µε νν]άήι- 10006 
και µία γραµµή. Από εκεί και πέρα όλα είναι στο χέρι 
μας! 


ο ὀ0]κα ος 


Ώαπιοθ Μαςθίθυ5 .. Ώβπε ΜαΒςδίεγ5 


Ακόμα Βάλαµε [ἰπίς για επικοινωνία και προτάσεις 
για παιχνίδια. Προσέξτε πώς βάζετε Ιἰπὶκ για να 
στείλετε πιαῖ[! πιαϊ/ο:οφοθεἰκοῖ,ᾳ 


ΟΥΚ ΕΝ ΤΏ ΠΟΛΛΩ Τ0 ΕΥΙ ΜΗΝ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΕ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΣΑΣ 
ΜΕ ΠΕΡΙΤΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ! 


ΦΤΙΑΣΤΕ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ ΒΑΝΝΕΕΣ ΜΕ ΤΟ... ΡΗΟΤΟΣΗΟΡ 


πο Μεςίογ5 


61 Βί εὶ ῬΙἠῆῆ 


η Εὔνε νου! 


ΠΕ ΗΗΠΗΗΜ 


[ 


ο ----ἵ-ἕ----ἃἵ-- ------ᾱ- 


α Εχοΐςίπρ Νενν 0ης ΕΗεοῖς! 
δυγ Νον ϐ) Νοκ ὁ 


Τι; Δεν θα φτιάξετε Ώαππογ για το 5ἷ{ο σας; Οχι, 
Βέθαια! Ειδικά τώρα που υπάρχει το Χ-ΟΙΕ ρἰυφ-ἱη. 
Δείτε πόσο εύκολα µπορείτε να φτιάξετε απἰπια[ίοη 
µε αυτό το εύχρηστο πρόγραμμα 


Για να το χρησιμοποιήσετε, 8α πρέπει να έχετε 
εγκατεστημένο το Ρ]ο!οδ/ιορ. Από το μενού Εου 
του προγράµµατος επιλέγετε ὑ]θαά ΕΗθε!: και Χ-ΟΙΕ 
2.0. 


ΡΟ Μακιοι (ΕΕ 


Ε, αυτό ήταν! Τώρα δεν έχετε παρά να 
πειραματιστείτε µε τα έτοιµα απἰπιαβοη θΗθε!ς5 που 
προσφέρει το πρόγραμμα! 


ΜΕ ΤΑ ΡΙ06-ΙΝ5 ΤΟΥ ΡΗΟΤΟΣΗΟΡ 


ΕΧΕΤΕ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΣΤΗ ΣΤΙΓΜΗ! 


Όρο Μος 


- 


Ῥσασ επ 


αμ {κκ σα. ες τρια 


μμ) Μαρ!θι 


Φτιάξτε τη δική σας σελίδα στο ΙἸπίθοχποί 


ΤΟ ΤΕΛΙΚΟ ΣΤΑΔΙΟ 

Τώρα που φτιάξατε -επιτέλους- τη δική σας σελίδα, δεν έχετε πα- 
ρά να τη δείξετε και στους άλλους. Σε αυτό το µέρος του άρθρου 
ὃα σας εξηγήσουμε πώς να “ανεβάσετε” τις σελίδες σας από το 
σκληρό δίσκο του υπολογιστή σας στο Ιπίθηπε!. 

Το πρώτο πράγµα που πρέπει να κάνετε είναι να Βρείτε έναν πα- 
ροχέα που να µπορεί να σας προσφέρει χώρο στο 56/νεΓ του για τις 
σελίδες σας. Πολλοί ελληνικοί ΙηΙθηπθ! Ργονίάθις προσφέρουν υπη- 
ρεσίες Ποδπο µε μηνιαίο ή ακόµα και ετήσιο κόστος. Αλλοι πάλι, 
όπως η ΗΟΙ, η Ροήμηθ! και η Ηείϊας ΝθΙ, προσφέρουν δωρεάν χώρο 
στους συνδρομητές τους για τις προσωπικές σελίδες τους. Πρόσφα- 
τα μάλιστα, η ΧΊτεπιθ, ο πρώτος ελληνικός παροχέας δωρεάν σύν- 
δεσης στο Ιπίεγηθ!, άρχισε να προσφέρει και υπηρεσίες δωρεάν 
Ποςήπο. 

Εάν ο Ργονῖάει στον οποίο ανήκετε δεν σας παρέχει υπηρεσία 
Ποσήπο δωρεάν ή ο χώρος που δίνει εἶναι περιορισμένος και δεν δέ- 
λετε να πληρώσετε για επιπλέον χώρο για τις σελίδες σας, τότε µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε τις υπηρεσίες των οθοεῖ[ες ή του Ιῄροά 
χωρίς καμιά οικονομική επιθάρυνση. Καθεµία από αυτές έχει συγκε- 
κριµένους περιορισμούς. Πολλές απὀ αυτές σας αναγκάζουν να φι- 
λοξενείτε διαφημίσεις και ενοχλητικά Ώαππθις, που όµως δεν φαίνε- 
ται να επηρεάζουν τους εκατοντάδες χρήστες που χρησιμοποιούν 
αυτές τις δωρεάν υπηρεσίες. 

Εάν πάλι Θέλετε να έχετε απεριόριστο χώρο για τις σελίδες σας 
χωρίς να πληρώσετε επιπλέον ούτε µία δραχμή, αλλά και να θάζετε 
ότι περιεχόµενο θέλετε χωρίς περιορισμούς, µπορείτε να µετατρέ- 
Ψετε τον υπολογιστή σας σε ΥΝΘΟ 5ογνθΓ! Ναι, καλά διαθάσατε! 
Ακόμα κι αν τρέχετε ΥΜίπάον/» 95-08, µπορείτε να έχετε το δικό σας 
5ἵις στο σκληρό δίσκο σας και µια σταθερή διεύθυνση στον ΥΝΘΟΙ 
Πολλές πληροφορίες και δωρεάν προγράµµατα για να στήσετε το 
ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ δικό σας ΥΜΘῦ 56/νει ὃα Βρείτε στο ΠΗρ://νθῦςί!θ.ογθί]ἱγ.οτα/ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΤΕ Ο ΔΙΚΟΣ ΣΑΣ ΥΝΕΒ ΦΕΑΝΥΕΝΙ! 


[ια να φτιάξει κάποιος το δικό του ἸΝΜεῦ 56/νθΓ πρέπει να έχει µια 


ΤΟ 5ΙΤΕ ΣΑΣ ΣΕ ΑΛΛΑ σταθερή [5ἰα[ίς) διεύθυνση. Για κάποιον µε ἀῑα[-υρ σύνδεση αυτό δεν 
είναι εφικτό, αφού η ΙΡ αἀάτθς» του αλλάζει κάθε φορά που συνδέεται 
ΙΤΕ 5 ΜΕ ΤΗ ΧΡΗΣΗ µε το |π/επε!. Το πρόγραµµα 2411ηΚ εἶναι µία πολύ καλή λύση γι΄ αυ- 
τούς που δεν έχουν σταθερή |Ρ και Θέλουν το δικό τους ΥΝΘΡ 56/νε;. Το 
ΤΩΝ ΒΑΝΝΕΒΗ ς πρόγραµµα ὃα βρείτε στη διεύθυνση ΠΗρ:/ /ννην 24[ιηΚ.πε/. 
- Εάν δεν Θέλετε να πειραµατιστείτε στήνοντας το δικό σας ἸΝΘΟ 
5/νεΓ και θέλετε να φιλοξενήσετε τις σελίδες σας σε κάποιον όλ- 
λο 56/ΜθΥ, τότε καλό είναι, πριν από την τελική επιλογή σας, να σκε- 
φτείτε πόσο χώρο σε ΜΒ Θα σας προσφέρει ο παροχέας για τις σε- 
λίδες σας και πόσο α σας κοστίσει. Δεν θέλετε να Βρεδείτε µπρο- 
στά σε δυσάρεστες εκπλήξεις, έτσι δεν είναι; 

Αφού επιλέξετε τον 
παροχέα που σας ται- 
Ηκμο οὐ [45858128 οἱῇ - 100 ριάζει, το επόμενο Βή- 

- α είναι να μεταφέρετε 
«οσο» Γνπκυαὔκουςα ος λύδοδκὰ ο 
- - θα το Κάνετε µε ένα 
πρόγραµµα ΕΤΡ (ΕΙ 
Τιαηςίθι ΡιοΙοςο/), το 
οποίο Όα αναλάθει να 
μεταφέρει τα αρχεία 
σας µέσω του |πἰθγπε! από τον υπολογιστή σας στον 58ΠΝ6Ι του πα- 
ῥροχέα που επιλέξατε. Πολλά «Παγεν/ατθ αλλά και /πθθνα(Θ Προ- 
γράμματα ὃα Βρείτε στο σἵις ΠΗρ://ΝΝΗυοον/ς.εοπι. Από τα πιο 
γνωστά ΕΤΡ ε[ἱθηίς είναι το (υἱθΕΤΡ και το ΝΦ-ΕΤΡ. 


ΡΟ Μακιει ΕΕ. 


γοὈ 
ε8ΙΦ’ 


ΚΑΝΕΤΕ υΡΙΟΑΡ ΤΟ 5ΙΤΕ ΣΑΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΝΕΙ ΜΕ ΤΟ ΕευτΕΕΤΡΙ 


ή 


ου Χο ἀὧὉὧ. ε 
σα . ος μα 9. πνς ἂν 1” εν : μα να μας να ην ο. ο δν 
Ὡ απνι πιόοώσθαω στ πι ς Ὁ νά πιοώωσσα σΊναις 9 


σοπον οσους. 
[ 


ὕ υπ ορυνυ ος 


ὤ 
Ὠ 
ο 
5 
ιο 
ει 
9 
« 
ϱ 
ὤ6 
9 
ω 
ο. 


Ἱ 


σος πλω ἀ νάνφοις κ μῤοόρ γι 
δόλο λο θα Ένα ο ἡλος (ου ὃς Ελάτε 
στον Μαπαφεγ. δώσετε προσοχή 

ἡνὸ οὐάνα, ΑΜ ωήθιήόη του Πολ μον να 

ΥΥΝ/ΜΗΧΟΟΠΙ.ΕΟΠΗ Κι έτσι η ΕΤΡ διεύθυνση σίγουρα είναι 
ΒΗρ.χοοπιιεοπ!, Στη συνέχεια δίνετε το Α)5ουγ/Ώ σας και 

το ρασρννογά, 


ΤΟ 6µΙΕΕΤΡ ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ 6υτεΕ, 


0Σ0 ΛΕΕΙ ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΤΟΥ! 


ἀπ Ότι κ ο, 


«μνημη μες ν  κμς 
πἁώῶσοας 1 αηςο 


 ΤΓ 
Ἱ οι αφοεὀροςσ0ς| 


αμ); ος: 


Φτιάξτε τη δική σας σελίδα στο Ιηπίθτποί 


Ἠ ΣΕΕΡΤΕΙ ους 


σα 
ος Β. 


[.Ὢν Επιλέξτε τα αρχεία που Βέλετε και µε ἀταφ΄π΄ ορ 
παράδυρο. 


καγετε Τα «ΟΡΥ στο 


Τώρα που έχετε δημιουργήσει τη δική σας σελίδα στον ΊΝΘΡ, είναι ώρα 
να τη διαφηµίσετε στο Δίκτυο. Καλό θα είναι να ξεκινήσετε να καταχωρίζε- 
τε τη σελίδα σας στις πιο διαδεδομένες 5θατεἩ εποίπθς του Ιηἰθππεί, όπως 
εἶναι η Υαᾖοοί και η Αἰϊαγ!εία. Εάν δεν Θέλετε να περάσετε την υπόλοιπη 
ζωή σας συμπληρώνοντας φόρμες, µπορείτε γα χρησιμοποιήσετε το ουβπη]! 
ΙΗ Πηγαίνοντας στη διεύθυνση ΠΗρι//ννδυὈπιή!Π.οοπι/ µπορείτε να υΠΟ- 
Βάλετε τις πληροφορίες για το 5ἴίθ σας µόνο µία φορά, Και η υπηρεσία αυ- 
τή στέλνει τα δεδοµένα σε 400 και άνω 5ΘατοΏ θηᾳίπθς του Διαδικτύου. 
Παρόμοια υπηρεσία προσφέρει και το σἱΐθ ΠΗρ://ΜΜΜ.αἀάπιθ.εοπι/. Ἱώρα 
είστε σίγουροι ότι Όα σας προσέξουν, έτσι; 

Προτού κλείσουμε, Όα σας δώσουμε µερικές χρήσιμες διευθύνσεις για 
να εµπλουτίσετε τις σελίδες σας. Στη διεύθυνση ΠΗρ://Μδίδοί,οοπι/ 
µπορείτε να αποκτήσετε το δικό σας πθνσ]εἠθι και να ενηµερώνετε τα 
Όαπιο Μασίθγς ππθπηροις του 5ἷις σας για κάθε νέα κυκλοφορία και ότι άλλο θέλετε. Το 
ίδιο και ακόµα περισσότερα µπορείτε να κάνετε στη διεύθυνση 
ΜΗρ://νΘοτουρς.εοπη/. Εκεί µπορείτε να δημιουργήσετε το δικό σας 
οτουρ µε µέλη που, εκτός απὀ τα πθν/σἰθῄθις που Όα λαµθάνουν συχνά, ὃα 
µπορούν να μιλούν µεταξύ τους στο δικό σας «ἰαίτοοπι, να στέλνουν μηνύ- 
µατα στο [οτυπῃ και να ψηφίζουν σε ρο]ΐ για τα αγαπημένα τους παιχνίδια. 
Τέλος, για να ξέρετε πόσοι επισκέπτονται τη σελίδα σας, πηγαίνετε να πάρε- 
τε ένα {τθθ «ουπἰθΓ στη διεύθυνση ΠΗρι//ΜΜνοοβηίτα[,οοπι/{ακἰοουπἰθι/. 
Στο Ὀεεη[ταἱ Όα Βρείτε και άλλα καλούδια. 

[ια να φτιάξουμε το 5ἴίθ των ονείρων µας Όα χρειαστεί ολόκληρο Βι- 
Βλίοἱ Δεν φτάνει µόνο να δημιουργήσει κάποιος το δικό του σἷίθ στο Ιπίει- 
πεί. Πρέπει και να το ανανεώνει συχνά, να προσθέτει καινούριο περιεχό- 
µενο Και να το Κάνει όλο και πιο ελκυστικό, ώστε να το επισκέπτονται όλο 
και περισσότεροι χρήστες. Σε αυτό το αφιέρωμα σας δείξαµε πώς να δου- 
λεύετε µε επαγγελματικά προγράµµατα επεξεργασίας γραφικών και ἸΝΘΟ 
σελίδων. Είµαστε σίγουροι πως οἱ τεχνικές και τα μυστικά που σας μάθαμε 
θα σας φανούν πολύ χρήσιμα στο µέλλον. Περιμένουμε να δούμε τη δου- 
λειά σας στο µεγάλο διαγωνισμό που διοργανώνει το “ΡΟ Μα»ίει΄] Από 
εµάς καλή επιτυχία! 


Ρς Μακιει(ς ΗΝ 


ΥΝΕΡ ΛΛΑΟΙΕΚ 


ΕΙΣΙΕ ΕΤΟΙΜΟΙ ΝΑ 1Ο ΔΙΚΟ. ΣΑΣ 


ΚΟΜΜΑΤΙ ΣΙΟΝ ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΤΟΥ ΙΝΙΒΗΒΝΕΙ/ 


ΣΑΣ ΣΥΓΕΙΝΕΙ Ἡ ΠΡΟΕΛΗΒΣΗ 1ΗΣ ΔΗΝΙ ΟΥΡΓΤ ΑΣ 
ΜΙΑΣ ΠΡΩΙΟΙΥΠΗΣ ΕΡΑΣΙΤΕΧΝΙΚΗΒΣ ΒΒ ΡΑΘΕ., 


ΘΕΛΕΙΕ ΝΑ ΕΙΣΤΕ 01 ΑΡ ΑΧΝΕΣ ΚΑΙ ΟΧΙ ΟΙ 
ώτεσ τον” ΟΝ 18 ΠΙΡΕ ΜΕΒΡΒ, 


Η ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ! 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΝΝΕΒ ΡΑΟΕΣ 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ... 


1. : 00 δρχ.! 


ΓΡΑΨΕ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΟΥ “ΣΕΛΙΔΑ΄ 


Οἱ κατηγορίες που 
θα βραβευτούν είναι: 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΚΑΙ ΟΙ ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
ΣΤΗ ΣΕΛ. 5ο ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ. 


ς οκ ετι εκ μωμονς Νοσ. μη σφο... 
νι -Ἡ ών . ο. α ι 
ΣΥΝΜΕΤΟΧΗΣ 
κ ο 3 ιν ι ᾗ . 


τηλΕφονώς το ο α ο οος οι ον απασιααα μα ιαπ μεν Ἰθωκωνι. 
{] ΕΠΙΣΥΝΑΠΙΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΄Η ΟΡ-ΒΟΜΦ ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΩΝ ΣΕΛΙΔΩΝ ΜΟΥ. 

{] ΔΕΝ ΕΠΙΣΥΝΑΠΙΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ Ἠ ΟΡ-ΒΟΜΡ. Η ΣΕΛΙΔΑ ΜΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΗΔΗ 

τος κο οι ος ασ μεσο ας αι πια μιαν μας ο μπακ λον 


Διάβασα και αποδέχομαι πλήρως τους όρους του διαγωνισμού. 


ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ /ΕΒ! 


[ἤαρτεσ [ΣχΟΥ 


Νέες τεχνολογίες, 
οἶμα προϊόντα 


«δΡς Μαςίει 


Οἱ περισσότεροι διαθέτουµε µία κάρτα ήχου στο 
Ρς μας, η οποία μας επιτρέπει να ακούσουμε 
μουσικά (ὓς, κομμάτια πι]αἰ και ΜΡ2 αλλά και 
ήχο στα αγαπημένα μας παιχνίδια. Νομίζατε ὁ ότι 
ύστερα από όλα αυτά οι εταιρίες θα άφηναν τα 
ηχεία µας στην ησυχία τους; Καλώς ήρδατε στο 
δαυμαστό, νέο κόσµο των τριών διαστάσεων. 


Του Γιώργου '5Ιιάετ’” Θέου 


επανάσταση των τρισδιάστα- 
των γραφικών ήταν αδύνατο 
γα αφήσει ανεπηρέαστο τον 
τοµέα του ήχου. Οι εταιρίες, 
Θέλοντας να εκμεταλλευτούν 
τη δυναμική του 30), προώδη- 
σαν η µία µετά την άλλη 
προϊόντα που Ὁα μετέφεραν 
τον ήχο του ΡΟ στην τρίτη 
διάσταση. Δεν είναι τυχαίο 
ότι η πρώτη κάρτα της Πἰαπιοπά µε δυνατότητα 
παραγωγής τρισδιάστατου ήχου θαφτίστηκε 
Μοη»!Γ 5ουπά 30), παραπέµποντας απευθείας 
στην περιθόητη σειρά των καρτών γραφικών 
της. Η συγκεκριμένη κάρτα βασιζόταν στην τε- 
χνολογία του επεξεργαστή Ψοηεχ της Αυγεαἰ 
και ενσωμάτωνε αρκετές καινοτομίες, όπως το 
γεγονός ότι δεν συνεργαζόταν µε το δίαυλο 
Ι5Α αλλά µε τον Ρ(Ι, Η χρήση του διαύλου ΡΟΙ 
αποτελεί στάνταρ σήµερα και προσφέρει αρκε- 
τά πλεονεκτήματα, όπως η εύκολη εγκατάστα- 
ση αλλά και η δυνατότητα να μεταφέρεται πο- 
λύ μεγαλύτερος όγκος δεδοµένων από 

και προς την κάρτα ήχου. 

Το κυριότερο πρόθληµα 
για την αξιοποίηση των γέων 
δυνατοτήτων των καρτών 
ήχου ήταν και εἶναι ακόµα σε µεγά- 
λο θαθµό η υποστήριξη από τις εται- 
ρίες παραγωγής 5οῄν/α(θ. Γιατί να 

σει κάποιος τις επιπλέον δυνα- 
τότητες, αν δεν υπάρχουν παιχνίδια 
τα οποία Όα υποστηρίζουν τον τρισ- 
διάστατο ήχο; Γ΄ αυτόν ακριθώς το 
λόγο δημιουργήθηκαν από τις εται- 
ρίες κατασκευής τα πρότυπα υποστή- 
ριξης (ΑΡΙ5) τρισδιάστατου ήχου, τα 
οποία επέτρεψαν στους προγραµµα- 
πιστές να τον ενσωματώσουν στα παι- 
χνίδια τους. 

Πρώτη µπήκε στη µάχη η Αυγθα], µε 
το Α30 Ἰ.0 να αποτελεί τον αχώριστο 
σύντροφο του Υοηεχ και για ένα χρο- 
γικό διάστηµα ήταν η μοναδική ουσια- 
στικά λύση τρισδιάστατου ήχου στα 
παιχνίδια. Βέβαια, ο ανταγωνισμός 
από τον κυρίαρχο του χώρου |λέγε µε 
(γοσῄνθ) δεν Όα αργήσει να έρθει και 
οι πρώτες Φουπάβἰα!ε; [ἶνεὶ κάνουν 
την εµφάνισήττους, µε σύμμαχο το πρό- 
τυπο ΕΑΧ [Εηνἱτοηπιεπίαἱ Αυαϊο οΧίεη- 
εἶοης]. Ο πόλεμος έχει ξεσπάσει. Η Αυγθαἰ 
δεν κάθεται µε σταυρωµένα τα χέρια και ανα- 
κοινώνει το επαναστατικό Α20) 2.0 που συνο- 
δεύει το νέο επεξεργαστή της Ψοηεχ 2. Το νέο 
πρότυπο υποστηρίζει την τεχνολογία Ἰλανείτας- 
ἴπα, η οποία υπόσχεται ρεαλιστικότερο τρισ- 
διάστατο ήχο. Για τη δηµιουργία του ο επεξερ- 
γαστής της κάρτας υπολογίζει σε πραγµατικό 
χρόνο τη διάδοση των ηχητικών κυµάτων και 
µεταξύ άλλων προσομοιώνει τον τρόπο µε τον 
οποίο αυτά συμπεριφέρονται προσπίπτοντας 


στις διάφορες επιφάνειες των χώρων του παι- 
χνιδιού [βεῄθε!ίοπς], αλλά και το πώς αυτά αλ- 


λοιώνονται όταν περνούν µέσα απὀ εμπόδια, 
όπως τοίχους, µέσα από το νερό κλπ. (Οεεἰυ- 
σἶοης δι Οὐ5/τυς/ίοης). Στα μειονεκτήματα της 
προσέγγισης αυτής συγκαταλέγονται η µεγάλη 
επεξεργαστική ισχύς που καταναλώνεται εξαι- 
τίας των πολύπλοκων υπολογισμών, αλλά και η 
δυσκολία ενσωμάτωσης από τους προγραµµα- 
τιστές παιχνιδιών, αφού ουσιαστικά απαιτείται 
η δηµιουργία ενός απλοποιηµένου τρισδιάστα- 
του μοντέλου των χώρων του παιχνιδιού, µε θά- 
ση το οποίο Όα γίνουν εφικτοί οἱ προαναφερό- 
µενοι υπολογισμοί. Αντίθετα η προσέγγιση της 
(μεα[ϊνθ µε το ΕΑΧ βασίζεται σε προεπιλεγµέ- 
γες Βιθλιοθήκες ηχητικών εφέ (ακουστική σπη- 
λαίου, υποβρύχιου κόσµου, αἴθουσας συναυ- 
λιών, γηπέδου κ.λη.), στα οποία µπορεί να επέµ- 
Βει ο προγραμματιστής και να αλλάξει κατά 
Βούληση αρκετές παραμέτρους -για παράδειγ- 
μα, αλλιώς ακούγεται ο ήχος µέσα σε µία µικρή 
σπηλιά και αλλιώς σε ένα τεράστιο σπήλαιο. 


Η Ενα! Ρ]αγοι ποζάρει γυμνή... Δύσκολα 
τα πράγματα για τους ανταγωνιστές. 


Με την έλευση του ΕΑΧ 2.0 η (γθαῄνθ 
αναβάδµισε τις δυνατότητες του προτύπου 
της σε µεγάλο θαθμό, προσθέτοντας υποστή- 
ρΙξη για εφέ, όπως το Οεε]υκίοη, αλλά δεν πα- 
ρουσίασε κάτι ανάλογο µε το ΥΝανειταείπα. 
Ανάμεσα στους δύο μεγάλους διεκδικητές του 
ρόνου, δηλαδή µίας Θέσης στο εσωτερικό 
του Ρς µας, µία τρίτη εταιρία, η »θησαυτα, πα- 
ρουσίασε το δικό της πρότυπο, το 58η5αυτα»Ώ), 
που αποτελεί µια ευέλικτη και κυρίως οικονοµι- 


«κή λύση, αφού εἶναι συµθατό τόσο µε το ΕΑΧ 


όσο και µετο Α90 1.0. 


Από το χορό Βέβαια δεν μπορούσε να λεί- 
Ψει ο Β]. Ετσι, η Μἰοτοδοβ, για να κάνει πιο εύ- 
κολη τη ζωή µας ενσωμάτωσε απὀ πολύ νωρίς 
στο ΓἱγθεὶΧ το Πἱπεςίδουπά 0. Το πρότυπο αυ- 
τό εξελίχθηκε σταδιακά µε θάση τις ανάγκες 
τόσο των εταιριών κατασκευής όσο και των 
προγραμματιστών παιχνιδιών και υποστηρίζεται 
από το σύνολο σχεδόν των καρτών ήχου που 
κυκλοφορούν στην αγορά. Το γεγονός αυτό 
δεν συνεπάγεται ότι παράγουν όλες πανοµοιό- 
τυπο τρισδιάστατο ήχο, απλώς το ΒἱΤθς! 
5ουπαΏ!Ώ) αποτελεί τις ελάχιστες δυνατές προ- 
διαγραφές που πρέπει να καλύπτουν τόσο οι 
κάρτες όσο και τα παιχνίδια για να µπορέσου- 
µε να ακούσουμε ήχο 30. 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΠΟΥ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 
ΔΕΙΤΕ ΚΑΙ ΝΑ... ΑΚΟΥΣΕΤΕ 
(γεαῄνε ἰαὓς δουπἀβ]ατ!ει Ρ6Ι 128 
Η ΡΟΙ 128 απευθύνεται κυρίως σε αυτούς 
που δεν έχουν ιδιαίερες απαιτήσεις τρισδιά- 
στατου ήχου, αφού δεν µπορεί να αντιµετωπί- 
σει επί ίσοις όροις μοντέλα 
όπως η Ιἶνε] ή κάρτες θασι- 
σµένες στο ΥοΓίεχ 2. Παρ’ 
όλα αυτά υποστηρίζει Ικανο- 
ποιητικά το Βἱθε!ρουπα2Ώ 
και µπορεί να συνδεδεί µε 4 
ηχεία. Είναι εκπληκτικό ότι, 
συγκρινόµενη µε παλαιότε- 
ρης τεχνολογίας κάρτες, 
προσφέρει πληθώρα χαρα- 
κτηριστικών σε εξευτελιστική 
τιµή. Υποστηρίζει σύνθεση 
ὙΜανείαῦίε 128 φωνών, δη- 
λαδή για την αναπαραγωγή 
αρχείων μουσικής ππίαϊ χρη- 
σιμοποιούνται δείγματα ορ- 
γάνων τα οποία βρίσκονται 
αποθηκευμένα στην κε- 
υτρική µνήµη του συστήµα- 
τός µας και παρέχουν πο- 
λύ ανώτερη ποιότητα από 
αυτήν της παλαιότερης 
µεδόδου της ΕΜ σύνθε- 
σης. Πρακτικά το πιάνο ακούγεται σαν 
πιάνο και δεν απαιτείται µεγάλη δόση φαντα- 
σίας για να το αναγνωρίσουμε, ενώ δίνεται η 
δυνατότητα να φορτώσουµε συλλογές οργά- 
γων των 2, 4 και ΒΜΒ, ανάλογα µε τη µνήµη 
που μπορούμε να διαθέσουµε και την ποιότητα 
του αποτελέσματος που επιθυμούμε. Βέβαια, 
υπάρχουν όργανα που δεν μπορούν να αναπα- 
ραχθούν τέλεια µε αυτήν τη μέθοδο, αλλά εἷ- 
γαι ουτοπικό προς το παρόν να αναμένουμε 
κάτι τέτοιο από µη επαγγελματικές κάρτες. 
Στον τοµέα των εισόδων/εξόδων η κάρτα 
προσφέρει είσοδο μικροφώνου, είσοδο [πε [η, 
προενισχυµένη έξοδο Απιριΐθαά Ου! για τη 
σύνδεση μικρών ηχείων ή ακουστικών, έξοδο 
μπε Ου! για τη σύνδεση µε ενισχυτή, ενώ η εἴ- 
σοδος [πα Ιη µπορεί εναλλακτικά να χρησιµο- 
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ποιηθεί ὡς έξοδος Κθαι Ου!, εκεί δηλαδή συν- 
δέεται το δεύτερο ζευγάρι ηχείων που τοποῦε- 
τείται πίσω από τον ακροατή. Υπάρχει και η 
κλασική σε όλες τις κάρτες δύρα πιῖαϊ/ 
ἰογςήςί, όπου μπορούν να συνδεθούν χειριστή- 
ρια ή συσκευές πιἰαϊ, όπως κλαθιέ, πιἰαί όργα- 
να κλπ. Πάνω στην κάρτα Βρίσκεται η επίσης 
στάνταρ αναλογική είσοδος (0 ΙΝ, που µας 
επιτρέπει να ακούσουμε τα μουσικά (Ώ5 από 
το (Ρ-ΒΟΜ. 

Ενα άλλο χαρακτηριστικό της 
ΡΟΙ 128 εἶναι η υποστήριξη παλαι- 
ότερων εφαρμογών και παιχνιδιών 
που τρέχουν σε περιθόλλον ΡΟ5, 
αφού εἶναι πλήρως συμβατή µε τη 
Φουπαβ[α»!ε: Ριο (8-ΡΙΙ. Μερικοί 
θα γκρινιάξουν λίγο, καθώς η 
κάρτα δεν εἶναι συµθατή µε την 
παλαιά µεν αλλά 16-Ρἱ{ 5ουπα- 
Βἰα.!ει ]ό. 

Στο 5οῄν/ατθ που συνοδεύει την 
ΡΟΙ 128 δεν υπάρχει κάποια έλλει- 
ψη, ούτε κάτι Ιδιαίερα εντυπωσια- 
κό. Συµπεριλαμθάνονται το (16- 
αἴϊνε Μυ]ήπιεαϊα Ὀ6εΚ, πρόγραµµα 
αναπαραγωγής και διαχείρισης 
μουσικών αρχείων, το (Γθα[ίνθ ΥΝανοςιυα[ο͵ 
πρόγραµµα επεξεργασίας αρχείων ν/αν͵ το (16- 
αἰϊνθ 5ουπάο΄1Ε και το (πθα[ΐνε (οπῄουταίοη 
ΜΗ. 

Συμπερασματικά η συγκεκριμένη κάρτα ήχου 
αποτελεί την καλύτερη επιλογή ενός αγοραστή 
που αναζητά την απολύτως φθηνότερη λύση 
για ποιοτικό ήχο στο Ρζ του. 


ΝΟΝΕ 


5, 


) 
μμ] 
το 


ζγθα/ίνο ἰαῦς δουπἀβἰα»!οι μἶνοί 
Ρίαγοι 1024 

Η Ινεί Ρίαγε Θέτει σοβαρότατη υποψηφιό- 
τητα για να κερδίσει την προτίµηση των απα- 
γταχού 4απηε!ς. Βασισμένη στον πανίσχυρο 
επεξεργαστή ΕΜΙ) 1ΟΚ1Ι, αποδίδει ἨΜανείασἰθ 
σύνθεση ό4 φωνών χωρίς να επιθαρύνει καθό- 
λου τον κεντρικό επεξεργαστή, εγώ οι φωνές 
µπορούν να φτάσουν τις ].024 ανάλογα µε τις 


«τν 


ΚιΙΙογ 5οµπά {ΓοΓ 


Μοηςίθι 5οµηά 


Αννοςοπιθ 20 Οαπιίης! 


στο προϊόν της, υιοθέτησε µία συλλογή προ- 
γραμμάτων και οδηγών (ἀήϊνεις), τα οποία ονό- 
µασε νεβίατθ και τα οποία µας επιτρέπουν 
γα αξιοποιήσουµε τα χαρακτηριστικά της κάρ- 
τας. Το [ἱνείατε αναβαδμίζεται σε τακτά χρο- 
γικά διαστήματα και είναι διαθέσιμο στο Ιπίθι- 
πε! για τους κατόχους της [νεὶ Κατ΄ αυτό τον 
τρόπο εἶναι δυνατό να ενσωματωθούν νέα χα- 
ρακτηριστικά, εµπλουτίζοντας τις δυνατότητες 
της κάρτας για µεγάλο χρονικό διά- 
στηµα µετά την αγορά της. Η τρέ- 
χουσα έκδοση του [ἱνε]ναιθ εἶναι η 
3.0 και περιέχει πλήθος ποιοτικών 
εργαλείων, κάνοντας τη [ἶνεί να ξε- 
χωρίζει στο θέμα του 5οῄννατθ από 
τον ανταγωνισμό. 

Αξίζει να σημειωθεί ότι στην αγο- 
ρά κυκλοφορούν δύο εκδόσεις της 
Ιἱναί Ρίαγει 1024. Η τεἰαῖι έκδοση 
Ἱ (σεκουτ], πέρα από το πλουσιότερο 


Ν ών. «οῄναιθ, διαθέτει ψηφιακή είσοδο 
ν, ͵ σπεὲ (0-9Ρ/ΡΙΕ, σε σχέση µε την ΟΕΜ/ 

μην ωμά έν Βυἰκ (στο σακουλάκι” ελληνιστί]. 

ν ος ας ος ικα ο. --- Στη συγκεκριμένη είσοδο µπορεί να 
----- συνδεθεί το (Ρ-ΔΟΜ, έτσι ώστε το 
Ο παππούς όλων των καρτών ήχου 30. μουσικό σήμα από το (0 να µετα- 


δυνατότητες του συστήματός µας. Πέρα όµως 
απὀ το θομθαρδισµό µε περισσότερες φωνές 
και κανόλια πηίαἰ ήχου, τα οποία ελάχιστοι από 
εµάς ὃα αξιοποιήσουν στο έπακρο, η κάρτα 
µπορεί να παράγει εξαιρετικό τρισδιάστατο 
ήχο, Ιδιαίτερα αν συνδυαστεί µε τέσσερα ή και 
παραπάνω ηχεία. Υποστηρίζει, όπως εἶναι φυσι- 
κό, το Ὀιτθς[δουπα»Ώ) αλλά και 
το κομμένο και ραμµένο στα µέ- 
τρα της ΕΑΧ 1.0 δι 20. Οἱ τίτλοι 
που ακολουθούν το συγκεκριµέ- 
νο πρότυπο ολοένα αυξάνουν. Η 
(πεαῄνε, Θέλοντας να παρέχει 
την καλύτερη δυνατή υποστήριξη 


Ὀρ οκΤΟΡ Τι ΙΕΑΓΚΕ ὃν. 


υΓΓΣ50ῦ Ὀιση 


πμμακ« νο... 


βιθάζεται ψηφιακά στο καλύτερης ποιότητας 
ΒΑ της Ιἶνθί και όχι στο ενσωματωμένο στο 
6Ρ-ΕΟΜ ΡΑς, Θεωρητικά έτσι επιτυγχάνουµε 
καλύτερη ποιότητα αναπαραγωγής μουσικών 
(Ώς, αν και στην πράξη οι διαφορές µε την 
παραδοσιακή μέθοδο σύνδεσης δεν είναι µε- 
γάλες. 

Η Ιἱνθ Ρἱαγθη, πέρα από τις υποδοχές που 
συναντήσαμε στην ΡΟ! 128, διαθέτει επιπλέον 
µία ψηφιακή έξοδο πιἰπἰ αἴπ. Η έξοδος αυτή ε- 
γαι αρκετά σηµαντική, αφού επιτρέπει να συν- 
δέσουµε συστήµατα ηχείων 54.1, όπως το (18- 
αἴϊνθ Ώεκιορ Τηθαίοι 2500 ἱαίίαί, φτιάχνο- 
ντας έτσι ένα μικρό “Ποπιθ ἠθαίἰθ;”. Μάλιστα, 
στη τε[αῖὶ έκδοση της [1νθὶ συμπεριλαμβάνεται 
το πρόγραµµα ΥΝΙΠΌΥΓ µε το οποίο, αν διαθέ- 
τουµε ΡΥΡ-ΚΟΜ και δυνατό σύστημα, µπορού- 
µε να απολαύσουμε στην οθόνη µας ταινίες 
ΡΥΡ. Το ΥΠΌΝΏ υποστηρίζει το ψηφιακό πρό- 
τυπο Ώοἱϱγ-Α(3, οπότε κατά τη διάρκεια της 
ταινίας α αξιοποιούνται πλήρως τα 53] ηχεία, 
παρέχοντας µία μοναδική οπτικοακουστική 
εμπειρία. 


(ιδα!ἰνο ἰαῦς 5ουπἀβἰας!οι Ιἱνοί 
ΡΙαήΐπυπι 

Η “ναυαρχίδα” της (γθα[ϊνθ εἶναι πανοµοιό- 
τυπη όσον αφορά στο Παιάναιθ µε τη |νεί 
Ρίαγει Κεἰαί[, υποστηρίζοντας έτσι 
το σύνολο τῶν χαρακτηριστικών που 
προαναφέρθηκαν. Στη συσκευασία 
της περιέχονται ένα μικρόφωνο και 
το Ινδ]θήνε 2. Ουσιαστικά πρόκει- 
ται για ένα κουτί, το οποίο τοποῦε- 


τείται σε µία ελεύθερη Θέση 

ὃ και 1/4” στην πρόσοψη του υΠο- 

λογιστή και περιέχει πληθώρα ανα- 
λογικών και ψηφιακών εισόδων/εξό- 
δων ήχου, που Όα καλύψουν ακόµα 
και τους πιο απαιτητικούς χρήστες. 
Το Ινο[θήνε 2 8α διατεθεί και ως 
αυτόνομο προϊόν για τους κατόχους 
της Ραγθι, αλλά µε σηµαντικό επι- 
πλέον κόστος. Στον τοµέα του 
φοῄν/ατθ η Ρἱαϊπυπι υπερέχει σηµα- 
ντικά, αφού προσφέρει επιπλέον 

επαγγελματικής ποιότητας εργα- 

λεία για τη σύνθεση μουσικής και 

την επεξεργασία ήχου, όπως τα 

Ουθαξίς Ψ5], το ἨΜανεἰαῦ {16, Μἰχ- 

πιαπ οἰυα[ο, Ψϊθηπα 5ουπα[οπ! 9ἱυ- 

ο 2.3 και ΜἰπΙΏίε (αη!θγ. Η 

Ρἰαῄπυπι αποτελεί ίσως την πληρέ- 
στερη κάρτα της αγοράς, αφού 
συνδυάζει εξαιρετικές επιδόσεις και 
χαρακτηριστικά, τόσο στα παιχνίδια 
όσο και σε σοβαρές μουσικές και 
ηχητικές εφαρμογές. Το τίµηµα για 
όλα αυτά που προσφέρονται εἶναι η 
σχετικά υψηλή τιµή της. 


Βἰαπιοπά Μοης!ογ δουπά ΜΧ 300 
Αρκετές εταιρίες έσπευσαν να θγάλουν 
κάρτες µε το Υοηαχ 2 της Αυθα[, µε διασηµό- 
τερη την ΜΧΞ00 της Ώἱαπιοπα. Η συγκεκριµένη 
κάρτα υποστηρίζει πλήρως τα Α30 ].0 και 20 
και την τεχνολογία ὙΜανεἰταείπα. Τα παιχνίδια 
που συμβαδίζουν µε την έκδοση 2.0 του προ: 
τύπου αυτού δεν είναι προς το παρόν πάρα 
πολλά, εἶναι όµως στην πλειονότητά τους κορυ- 
φαίοι τίτλοι, όπως τα Παί[1{6, ὑηιθαί Ίουγπα- 
πιθη!, ΏυαΚκο 3 Αιθπα, Ώυπαθοῃ Κθερο: 2 
κλπ. Ο ρεαλισμός και η λεπτομέρεια των ηχηΤΙ 
κών εφέ χάρη στο ΥΜανεἰταςῖπα βρίσκονται σε 
κορυφαία επίπεδα, ιδιαίτερα χρησιµοποιώντας 
δύο ηχεία ή ακόµη καλύτερα ακουστικά. Η 


νε! ΡΙαήπυπι και ἰνεῦτίνο σε όλο τους το μεγαλείο... 


502500 γουοχ 2: Η “πύλη” για το 
ἸΝανειγαείπᾳ και τον κόσµο του Α30. 


ἠνθ] πλησιάζει επικίνδυνα την ποιότητα του 
τρισδιάστατου ηχητικού αποτελέσματος και 
ίσως ξεπερνά την ΜΧ300 σε ορισμένες περι- 
πτώσεις, όταν χρησιμοποιούνται 4 ηχεία. [ενικά, 
πάντως, ισχύει ο κανόνας που θέλει κάθε κἁρ- 
τα να υπερέχει στους τίτλους που έχουν σχε- 
διαστεί µε θάση το πρότυπό της. Εκεί όπου τα 
καταφέρνει καλύτερα η [νι εἶναι στη µικρή 
επιθάρυνση που επιφέρει η χρήση του ΕΑΧ 
στην ταχύτητα του παιχνιδιού. ἔτσι͵ καλό ὃα εί- 
γαι να διαθέτετε ισχυρό σύστηµα, αν προτιµή- 
σετε τη λύση της ΜΧ300. 

Η Αυιθαἰ παρουσίασε πρόσφατα τους Α20 
ἀήνεις, οἱ οποίοι μετατρέπουν τις εντολές του 
προτύπου Α30) σε εντολές Ὀἱγθεδουπά»0), επι- 
τρέποντας και στις υπόλοιπες κάρτες να παρά- 
γουν τρισδιάστατο ήχο στα παιχνίδια που υπο- 


λέγεται (γθαΐνε; 


στηρίζουν µόνο το Α90Γ. Το ηχητικό απο- 
τέλεσµα, όµως, εἶναι υποδεέστερο αυ- 
τού που παράγει µία κάρτα Βασισμένη 
στο Ψοηεχ 2, ενώ παρό επιθαρύ- 
γονται σηµαντικά και οἱ επιδόσεις του 
παιχνιδιού. 

Στην έκδοση σε κουτί της ΜΧ200 συ- 
µπεριλαμβάνεται το πρόγραµµα Ζοιαη 
ΦΟΗ0ΏΥ 0, δίνοντάς µας δυνατότητες ανά- 
λογες µε αυτές της Ρἰαγετ. Δεν παρέχε- 
ται όµως ψηφιακή έξοδος και αν µας εἶ- 
ναι απαραίτητη, Όα πρέπει να αγοραστεί 
η ειδική δυγατρική κάρτα ΜΧ 25 από την 
Βἰαπιοπα. 

Ωραίο ακούγεται το ἡΜανεἰταείπᾳ, αλ- 
λά πού ὃα βρω να αγοράσω την ΜΧ300; 
Δυστυχώς, στην Ελλάδα η συγκεκριμένη 
κάρτα εἶναι δυσεύρετη και αν συνυπολο- 
γίσουµε ότι η Ώαπιοπα έχει σταματήσει 
την παραγωγή της, εἶναι απίθανο να αλ- 
λάξει κάτι στο µέλλον. 


Αυτοαί Υογίεχ 502500 

Θέλοντας να καρπὠθεί η ίδια τα οφέλη από 
τη δυναμική είσοδο του Ψοήθχ 2 στην αγορά, η 
Αυτθαἰ αποφάσισε να κατασκευάζει τις κάρτες 
ήχου και όχι απλώς να δίνει τα εΠίρς της σε τρί- 
τους κατασκευαστές, όπως στην περίπτωση της 
Βἱαπιοπά µε την ΜΧΞ00. Η 502500 είναι “χη- 
σµένη΄” γύρω από µία ελαφρώς αναθαθµισµένη 
έκδοση του Ψοήεχ 2, ενώ για την υποστήριξή 
της φροντίζει το νεοαφιχθέν Α30 9.0. Μην 
τροµάζετε, αυτό αποτελεί απλώς µία θελήωση 
στα σηµεία του Α30) 240 και είναι πλήρως συµ- 
βατό µαζί του. Η κάρτα, σε αντίθεση µε την 
ΜΧ300, διαθέτει έξοδο ψηφιακού ήχου, εγώ το 
«οῄναιθ που τη συνοδεύει προσφέρει κυρίως 
παιχνίδια και δεν διαθέτει την ποικιλία εργαλεί- 
ὢν που συναντήσαμε στις νε] 

Η συμπεριφορά της 502500) στα παιχνίδια 
είναι παρόμοια µε αυτήν της ΜΧΞ00, κάτι ανα- 
µενόμενο, αφού βασίζονται στο ίδιο «Πἱρ. Η 


Θα µπορέσει άραγε η Αυγοα] να επιβιώσει απέναντι στο γίγαντα που 


ου ΚΑΡΤε 


ΗΧΟΥ 


Αυτθαί διαθέτει επίσης στην αγορά τα μοντέλα 
50] 500, Βασισμένο στο παλιό Υοίεχ, και 
ΟυααΡζΙ, το οποίο είναι σε γενικές γραµµές η 
ΟΕΜ/ΒυΙκ έκδοση της 502500. 

Το ζήτημα που ανακύπτει και σε αυτή την πε- 
ρίπτωση είναι αν και πότε Όα δούμε τις συγκε- 
κριµένες κάρτες στα µέρη µας. 


Υαπιαίνα ἨΜανοβοτγεο 192 Χς ἃ 192 
Ρἱοἰϊαἰ 

Οι δύο κάρτες της Υαπιαμα δεν δείχνουν 
ικαγές γα ακολουθήσουν τον ανταγωνισμό 
όσον αφορά στον τρισδιάστατο 
ήχο. Η διαφορά μεταξύ του µο- 
ντέλου ΧΟ και του Ὀϊοίϊαί έγκει- 
ται κυρίως στην ύπαρξη ψηφια- 
κής εξόδου στο δεύτερο. Υπο- 
στηρίζουν το πρότυπο 58η- 
«αυτα»Ώ, το οποίο είναι συµθα- 
τό µε το Ὠἰτθείδουπά 30, το 
ΕΑΧ και το ΑΞ0 1.0. Στα παιχνί- 
δια που ενσωματώνουν το ΕΑΧ 
η ναί έχει ξεκάθαρο προθάδι- 
σµα στην απόδοση των εφέ. Εἰ- 
γαι επίσης εμφανής η ανικανό- 
τητά τους να επιταχύνουν 
µέσω Πατάνατθ περισσότε- 
ρα από 8 κανάλια 30 ήχου, 
µε αποτέλεσµα σε παιχνίδια 
όπου χρησιμοποιούνται πιο πολλά, ὁπως το Όη- 
ιθαἰ Ἰουγπαπιεη!, να υπάρχει αισθητή µείωση 
της ποιότητας τῶν ηχητικών εφέ. Τέλος, δεν 
υπάρχει η δυνατότητα σύνδεσης δύο επιπλέον 
(πίσω) ηχείων που παρέχουν όλες οἱ προηγού- 
µενες κάρτες. 

Η εικόνα αντιστρέφεται εξετάζοντας το πηἰα! 
τµήµα των καρτών, όπου η Υαπιαβα Βρίσκεται 
σε γνώριµα ληµέρια προσφέροντας συµθατό- 


. 
. 


γα ... Σε 


ν 


ωΩρΙιΑΜΟΝΟ 


. 


τητα µε το δικό της θελτιωµένο πρότυπο Χ6, 
64 Πατάν/ατθ φωνές και πολλά ακόµα χαρα- 
κτηριστικά. Η ποιότητά τους στο συγκεκριµένο 
τοµέα εἶναι εξαιρετική σε σχέση µε την πολύ 
χαμηλή τιµή τους, προδίδοντας το γεγονός ότι 
απευθύνονται περισσότερο στο μουσικόφιλο 
χρήστη παρά στον φανατικό Φαππε;. 
ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΝΟΝΤΑΣ 

Η σειρά καρτών ήχου της (τθαίϊνε διακρίνε- 


ται για την πληρότητά της. Ακόμα και η “μικρή” 
και εξαιρετικά φθηνή ΡΟΙ128 δεν Όα απογοη- 


τεύσει απὀ πλευράς δυνατοτήτων τον αγορα- 
στήττης. Με λίγα επιπλέον χρήματα µπορείτε να 
αποκτήσετε τη [ἰνεί Ρίαγθι 1024, η οποία απο- 
τελεί µία εξαιρετική πρόταση για τον 4αΠΙΘΙ, 
έχοντας πληθώρα χαρακτηριστικών αλλά και 
περιθώριο εξέλιξης µέσω του [ἰνε]Μίατθ. Αν πά- 
λι ψάχνετε την πιο ολοκληρωμένη λύση που κυ- 
Κλοφορεί στη αγορά, καλύπτοντας τόσο τα 
παιχνίδια όσο και σοθα- 
ῥότερες εφαρμογές 
ήχου και μουσικής, ὃα τη 
Βρείτε στο “πρόσωπο” 
της Ρἱαΐπυπι, ελαφραίνο- 
γτας όµως κατά ένα σε- 
βαστό ποσό το πορτοφό- 
λι σας. 

Για τους µερακλήδες, 
που επιμένουν διαφορε- 
τικά, υπάρχουν οι κάρτες 
που βασίζονται στο 
γογ/εχ 2, όπως η Ὀία- 
πποπά ΜΧ300 και η Αυ- 
[θα 9092500, οι οποίες 
υπερέχουν στην πιστότη- 
τα Και το ρεαλισμό του 
τρισδιάστατου ήχου στα 
παιχνίδια, αλλά εἶναι δυ- 
σεύρετες στην ελληνική 


αγορα. 
Τέλος, τα µοντέλα της 
Υαπιαίχα δείχνουν ιδιαίτε- 


Ρη έφεση στις μουσικές εφαρμογές, αλλά δεν 
τα καταφέρνουν εξίσου καλά µε τον τρισδιό- 
στατο ήχο στα παιχνίδια. 


ΜΑΤΙΕΣ ΣΤΟ ΜΕΛΛΟΝ... 

Η δυνατότητα αναπαραγωγής αρχείων πιίαϊ 
έχει περάσει σε δεύτερη μοίρα τον τελευταίο 
καιρό, αφού τα περισσότερα παιχνίδια χρησι- 
μοποιούν άλλους πιστότερους τρόπους αναπα- 
ραγωγής μουσικής (00 Αυα[ο, Ἰλίαν, ΜΡ3 κ.λπ]. 
Αυτή η κατάσταση πιθανότατα να αλλάξει ἁρ- 
δην στο προσεχές µέλλον και να δούµε το πια! 
γα μπαίνει στην κυριολεξία δυναμικά 
στο παιχνίδι. Το νέο πρότυπο Ὠίτθεί- 
Μυσίς και η δυνατότητα των καρτών να 
αποθηκεύουν πολλά ΜΒ οργάνων στην 
Κεντρική µνήµη του συστήµατος δίνει 
την ευχέρεια στους προγραμματιστές 
γα ενσωµατώσουν στα παιχνίδια τους 
μουσική, η οποία ὃα µεταθάλλεται ανά- 
λογα µε την εξέλιξη της δράσης. Φαντα- 
στείτε να σας κυνηγούν υπό τη συνο- 
δεία φρενήρους µουσικής, εγώ όταν αρ- 
γότερα τη γλπώσετε, γα ηρεμούν τα 
ηχεία και η σας. Επίσης, τα 
δείγµατα των οργάνων δεν Όα παρέχο- 
γται αποκλειστικά απὀ τον κατασκευα- 
στή, όπως συνέβαινε παλαιότερα, κάτι 
που εἶχε ως αποτέλεσµα τη µεγάλη δισ- 
φοροποίηση του ακούσµατος από κάρ- 
τα σε κάρτα. Κάθε παιχνίδι Όα µπορεί να φορ- 
τώνει τα δικά του δείγµατα ώστε το τελικό ηχη- 
τικό αποτέλεσµα να είναι πανομοιότυπο µε αυ- 
τό που φαντάστηκαν οι σχεδιαστές του. 

Όσον αφορά στον τρισδιάστατο ήχο, ας ελ- 
πίσουµε ότι η υποστήριξη και η περαπέρω ανά- 
πτυξη του ὈἱγθςδουπάὀΏ) απὀ το σύνολο των 
εταιριών Όα οδηγήσουν σύντομα σε ένα κοινά 
αποδεκτό πρότυπο. Δεν ενδιαφέρει, σε τελική 
ανάλυση, τον καταναλωτή το όνοµα του ΑΡΙ 
που προωθεί κάθε κατασκευαστής, αλλά η ϐε- 
Βαιότητα ότι τα παιχνίδια που Όα αγοράσει στο 
µέλλον Όα λειτουργούν άψογα µε τρισδιάστα- 
το ήχο, ο οποίος ὃα δημιουργεί πειστικότερη 
και ρεαλιστικότερη ατμόσφαιρα, εκτοξεύοντας 
το (απιθρἰαγ σε ανώτερα επίπεδα. 


ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ 


Η αρένα ήταν σκοτεινή και άδεια, καθώς 
έψαχνα για το επόμενο θύμα µου. Ἰότε ήταν που 
άκουσα τον ανεπαίσθητο ήχο θηµάτων που µε 
πλησίαζαν. Με µία αστραπιαία κίνηση η διπλή 
καραμπίνα διέγραψε στροφή 180 μοιρών, έτοι- 
µη να γεμίσει σκάγια τον επίδοξο διώκτη µου. 
Όμως ο διάδρομος πίσω µου ἦταν άδοος.. Ταυ- 
τόχρονα μία γνώριµη φωνή διαπερνούσε τα 
ακουστικά: “Πάλι παιχνίδια παίζεις θραδιάτικα;”. 

Σηµείωση: Πίνακες µε τους τίτλους των παι- 
χνιδιών και το πρότυπο Τρισδιάστατου ήχου 
που υποστηρίζουν βρίσκονται στο (ΓΡ) του πε- 
ριοδικού. 
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1δού η απορίᾶεοο 


ο ερώτηµα των “σατανικών” 
διαφηµιστών ήταν: “πού στο 
καλό Όα βρίσκουμε πελάτες 
για τους... πελάτες µας τώρα 
που το Δίκτυο έχει εισθάλει 

παντού;’. Καθώς όµως δεν ήταν η φυσική πε- 

ριέργεια που τους ὠθδούσε σε τέτοιες αναζητή- 
σεις και η µέθοδος της αναζήτησης µε ..απόχη 
φαινόταν να µην έχει αποτελέσµατα, αποφάσι- 
σαν να βρουν µια σταθερότερη λύση. Η πρώτη 

Ιδέα ήταν τα διαφημιστικά Όαπηε:». ἔτσι, γρή- 

γορα εμφανίστηκαν χιλιάδες Ώαπηεις μόνιμα 


και άλλα τόσα ρορ-υρ Όαππεις [ξέρετε, εκείνα 
τα εκγευριστικά παράθυρα που ξεφυτρώνουν 
από παντού, εξαντλώντας τα αναιµικά µας ἨΜίη- 
9ον/ και προκαλώντας την οργή ακόµα και του 
πιο ψύχραιµου χρήστη - όχι δεν είμαι εγώ ένας 
από αυτούς:]. [ια να είµαστε ειλικρινείς, τα Ώαη- 
πετάκια αυτά έδωσαν ώθηση στο Δίκτυο, καθώς 
ενέπλεξαν την αγορά της διαφήμισης ακόµα πε- 
ρισσότερο στο παιχνίδι και αύξησαν κατακόρυ- 
φα τα έσοδα και άρα την ποιότητα των περισσό- 
τερων δικτυακών τόπων. Ίο πρόβληµα εμφανί- 
στηκε όταν κοσµήθηκε και το τελευταίο Ώαπηθ: 


µε δεσποινίδες ..έτοιμες για όλα ή µε το αγαπη- 
µένο σε όλους (ή σχεδόν σε όλους) σήµα του 
δολαρίου. Τότε πια έπαψαν να είναι τόσο ελκυ- 
στικά και, καθώς ακόµα και τα κορόιδα πάνω 
απὀ δέκα φορές δεν την πατάνε, αναζητήθηκαν 
άλλοι εναλλακτικοί και συµπληρωματικοί τρόποι 
ανεύρεσης αγοραστικού κοινού. 

Η ιδέα φυσικά ρίχτηκε πριν από µερικά χρό- 
για στη χώρα των ευκαιριών και των καουµπόη- 
δων {α, ρε ΒΙΙ, τι µας έκανες], την Αμερική. Ία 
µεγάλα μυαλά του πιαηκθ!ίπο και της διαφήμι- 
σης (ας είναι καλά το Ὑαὶε και το οἱαπίοτά) βρή- 
καν -επιτέλους- τον τρόπο να επαναφέρουν τα 
πρόβατα στο µαντρί ἡ αλλιώς να ελέγχουν πού 
πηγαίνει ο µέσος χρήστης, τι Βλέπει, τι τον ενδια- 
φέρει, τι Όα ήθελε να αγοράσει... Η ιδέα ήταν 
κατά θάση απλή και όµως τόσο, µα τόσο αποτε- 
λεσματική: Δώστε του, Βρε παιδιά, ένα καλό κί- 
νητρο Και Όα παραδώσει τον έλεγχο αμαχητί. 
Και ποιο άλλο κίνητρο εκτός από το ζεστό χρή- 
μα ὃα μπορούσε να λειτουργήσει τόσο μαζικά 
και δελεαστικά, ώστε µέρα µε τη µέρα να προ- 
σελκύονται χιλιάδες κόσμου; Το σχέδιο ήταν το 
εξής: Σας πληρώνουμε για να σερφάρετε. Όσο 


Στα χρήματα δεν εἰπε κανείς 
ποτέ όχι. Όταν μάλιστα αυτά 
βγαίνουν κατά την 
ενασχόληση µε το χόμπι σας, 
το πράγμα αρχίζει να γίνετᾶ! 
ολοένα πιο ενδιαφέρδον,,, 
Μα, τελικά, για τῃ μιλάμε; 
Φυσικά, για το ραίά 5υγ{πῃ, 
τη νέα µανία εκατομμυρίων 
Ἀμερικανών, Οἱ οποίο!, όταν 


δεν ασχολούνται! µε τη 
Μόνικα και τις περιπέτειές 
της, σερφάρουν ατελείωτα... 
καὶ πληρώνονται γι’ αυτό, 


Του Νίκου Κακαθούλη 
ΚακαρἙ οιεπθ!,αΓ 


". 0093 ο πο ὑπ)” Μ- ὁ. 


ΦΦΦῶς ϱ)-)-ᾧ--δ- 


περισσότερο σερφάρετε τόσο περισσότερα 
χρήματα Όα παίρνετε. [Ποιο είναι το Τµηµα; Θα 
σας δείχνουμε διαφημίσεις ταυτόχρονα ή Όα 
παρακολουθούμε πού πηγαίνετε. Πού Όα Βρί- 
σκουµε τα λεφτά; Μα ὃα μοιραζόμαστε µαζί 
σας σε ισότιμη πάντα Βάση (γκουχ, γκουχ) τα 
έσοδά µας από τους διαφηµιζομένους. Μας πει- 
ράζει αυτό εµάς; Καθόλου, είναι η απάντηση. 


ΑΣ ΜΠΟΥΜΕ ΣΤΟ ΨΗΤΟ... 

Όπως καταλαθαίνετε, η Ιδέα δεν ήταν καθό- 
λου κακή, τουναντίον ήταν πολύ συμπαθητική, 
για να µην πω ότι προκάλεσε έντονο εν 
σµό. Ετσι, επεκτάθηκε ραγδαία στην Αμερική, 
την Ευρώπη και τον υπόλοιπο πολιτισµένο κό- 
σµο [νομίζω ότι πολλά εἶίες υποστηρίζουν. ακό- 
μα και την [κάνα]. Εκατομμύρια πλέον χρήστες 
αποφάσισαν να πάρουν πίσω ένα µέρος, έστω 
και μικρό, από τα χρήματα που εἶχαν σκάσει 
στον καταραµένο τοπικό ΟΤΕ και στον παρο- 
χέα |π]θιπε!. 

Μη φανταστείτε, φυσικά, ότι βγαίνει απ΄ την 
υπόθεση κάνα συγκλονιστικό ποσό, Τα έσοδα 
κυμαίνονται απὀ Φ04 µέχρι Φ] - 1 και κάτι την 
ώρα, ανάλογα µε την εταιρία, και για να φτάσετε 
τα τελευταία νούμερα “αμοιθών΄ Όα πρέπει να 
έχετε γράψει ακόµα και τη «γιαγιά στο χωριό 
στην υπηρεσία. Το βασικότερο είναι όµως ότι 
όλο και κάτι αποφέρει πούτη η υπηρεσία. Με 
πρόχειρους υ ένα ποσό γύρω σης 
10000 - 15000 δρχ. το µήνα δεν εἶναι οδύνα- 
τον για έναν µέσο χρήστη, που περνάει γύρω 
στις δύο ώρες την µέρα στο Δίκτυο. Φυσικά, οἱ 
πογίδες είναι πολλές και η µελέτη των όρων χρή- 
σης είναι σίγουρο πως ὃα σας γλπώσει από πολ- 
λές χαμένες ώρες. Αν όµως, τελικά, καταφέρετε 
να χρησιμοποιήσετε γόνιμα την υπηρεσία, τουλά- 
χιστον ὃα καλύπτετε το κόστος της συνδρομής 
σας στο [ΠΙθΠΠΕΙ [και ὃα πάψει -εππέλους- ο πα- 
τέρας σας να φωνάζει για το λογαριασμό). 


ΠΟΥ ΘΑ ΒΡΩ ΤΟ (ΑΦΗ; 

Τι κοινό έχουν τα µανπάρια του δάσους µε 
τα σἶϊθς που σε πληρώνουν για να σερφάρεις; 
Σεφυτρώνουν µε την ἴδια συχνότητα. Ηταν 
εντυπωσιακό το γεγονός ότι µέσα σε µία χρο- 
γιά -από την πρώτη φορά που ασχοληθήκαµε 


µε το θέµα- εμφανίσθηκαν τόσο πολλά σχετικά 
εἴίες. [έμισε ο τόπος µε εταιρίες που πρόσφε- 
ραν αυτή τη δυνατότητα και οι ήδη υπάρχου- 
σες διεύρυναν δραματικά το πελατολόγιό 
τους, Ως αποτέλεσµα αυξήθηκαν τα σἴίθ»-απά- 
τη, παράλληλα όµως αυξήθηκαν και οι ευκαι- 
ρίες. Ία χρήματα που αποδίδονταν πολλαπλα- 
σιάστηκαν Και γενικότερα ο εντεινόµενος και 
ανελέητος ανταγωνισμός (πάλι το μυαλό σας 
στο Ώυακο πήγε) ὠφέλησε σηµαντικά όλους 
εμάς, δίνοντάς µας την ευκαιρία να επιλέξουμε 
το Καλύτερο από οµοειδή προϊόντα και να επὠ- 
φεληθούµε από αυτό [φυσικά, οικονομικά]. 
Αυτή η “πλημμύρα” από σἶϊθς, βέβαια, δυσκό- 


λεψε αρκετά και την αναζήτηση του κατάλληλου. 
Οἱ κεντρικές 5θατε[ι εηρίπες, τύπου Υαμοοί, Αἰ- 
Ιαγίεία και ΜΟΝ, έβγαζαν εκατομμύρια πθσυ!, 
µε τη µεγάλη πλειονότητα αυτών να εἶναι 5οαπῃ ή 
«καραμπινάτες απάτες ελληνιστί. Ακόμα όµως 
και στην περίπτωση που βρεθεί αξιόπιστη εται- 
ρία, παραμένει βασικό πρόβλημα το ότι η Ελλά- 
δα ακόµα δεν υποστηρίζεται απὀ τον μεγαλύτε- 
ρο όγκο αυτών των σἶίθς, για να µην πούμε απὀ 
όλα, µια και η κατάσταση αλλάζει ραγδαία από 
µέρα σε µέρα. Θα µου πείτε τότε, πού στο καλό 
θα χρησιμεύσει σε εµάς τους Ελληνες το να γί- 
νουµε µέλη τους; Η απάντηση είναι σαφώς απλή 
και τη δίνουν τα ἴδια τα σἶίθς: Ηδη μέσα σε µερι- 
κούς µήνες καλύφθηκαν μεγάλα µέρη της Ευρώ- 
πης. Η συνέχεια ανσμένεται γα είναι εξίσου εντυ- 
πὠσιακή, ειδικά για χώρες όπως η δική µας - ευ- 


».:”- Φώς αυ ὦ ὁ- ὦ Ὁ ο); Μ-ὁ, 


. ολ.) 


α΄ ο.) Εκ 1ο θα Όλα Ψνδ, ὄνενε Μφνκνφν. κνά Όλαφ. δι θε, γου εἰνι φθὲ ῥιλό υμηῷ ἵηη 


ο ο ἕνα πλω Έηνα Φπικ, Γπρε αὔς, Γη κοἰκνσιωὰ. Γηνε ἕως φερκον, Γη παλ ορ «1η. 
ΜΜ μ ο μυ Ρον 
κ ἔεαὶ μ” 


ο. Γκίκα ακεφε Όνο εν νε! «ενοα λφυυφε νωνανν Ἱταραλιεο αφὐ ρωφε.. ο. 
ο ο”... 


ἸπίγοΦυ {ης νε η89ν ΟοΤοἳΝοιΊά.εοπη ΜΙήΡου{α) 


ρωπαϊκές και µε αγορά ηλεκτρονικού εμπορίου 
{6-οοπηπιθιοθ) γεµάτη προοπτικές, Όλα τα σἶϊθς 
στα οποία ὃα ύμε τονίζουν ότι σύντο- 
μα ὃα καλυφθεί όλη η Ευρώπη και δέχονται ήδη 
από τώρα εγγραφές από πολίτες εκτός Αμερικής 
και Καναδά, Εχετε, λοιπόν, να χάσετε τίποτα; 


ΟΠΟΥ ΑΚΟΥΣ ΠΟΛΛΑ ΚΕΡΑΣΙΑ... 

Το να προτείνεις ένα σἱθ “πόσο μάλλον ένα 
εμπορικό οἴϊθ- παραμένει πάντα µια προθληµατ- 
κή ιστορία, καθώς σίγουρα είναι πολλά και εν µέ- 
ρει δικαιολογημένα αυτά που μπορούν να σκου- 
στούν (θρε παιδιά, αλήθεια σας λέω, η Μειοθάθς 
κάτω δεν είναι δική μου). Το ευχάριστο στῃ δική 
µας περίπτωση εἶναι το ότι, παρά το μεγάλο 
αριθµό των εταιριών που προσφέρουν τέτοιου εἷ- 
δους υπηρεσίες, σχεπκά λίγες εἶναι οἱ κοινά απο- 
δεκτές από χρήστες και «Όταν, 
δε, μιλάμε για µία υπηρεσία που πλέον αγγίζει τα 
10000 000 χρήστες, σίγουρα τα περιθώρια για 

στενεύουν σηµαντικά. 

Μια δοκιµή σίγουρα Όα σας πείσει και, αν 
όχι, τουλάχιστον Όα σας ενημερώσει σχετικά 
µε το τι γίνεται στη συγκεκριμένη αγορά του Δι- 
κτύου, η οποία τα επόμενα χρόνια πιστεύεται 
ότι Όα λάθει ακόµα πιο εκρηκτικές διαστάσεις. 
Εξάλλου, όπως προαναφέραμε, δεν έχετε ΤΠο- 
τα να χάσετε. Ἡ ἐγγραφή εἶναι δωρεάν και οἱ 
συμβατικές υποχρεώσεις αμελητέες. Φυσικά, 
δεν το συζητάμε ότι πρώτα πρέπει να 
σετε τους όρους χρήσης, καθώς τα "ψιλά 
γράμματα” εἶναι τελικά αυτά που κάνουν τη 
διαφορά. Η συµθουλή του παππού περί προσο- 
χής στο πού μπαίνει η.. υπογραφή παραμένει 
επίκαιρη ακόµα και σήµερα, εποχή της αἰοί[αί 
ΙἀβπΙ!!γ. Οι δυσάρεστες εκπλήξεις κατά 00936 
µπορούν να αποφευχθούν. 

Πάντως «φιλική συµθουλή: µη βασισθεπε σης 
περιγραφές των ἴδιων των σΏες σχετικά µε το πό- 
σα χρήματα θα σας αποφέρουν. Σύµφωνα µε 
αυτές, µπορείτε να γίνετε και πετυχηµέ- 
Υοι ..με µόνο µία ώρα σερφάρισμα τη µέρα :] 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΠΡΟΣ 
Η»ΝΑΥΤΙΛΛΟΜΕΝΟΥΣ 

Μία πολύ σηµαντική παράμετρος του όλου 
συστήµατος, που ακόµα δεν έχει αναφερθεί, εἷ- 


Ρς Μανιοι (ΕΒΕ 


τὸ ΦΗΟΒΕ 
ο νο το ΦύΒΕΓΦΡ 


πα οἠσκταμάσε ασια θεή 
το “αεροπλανάκι” όπως η µέ 

τή εἶναι γνωστή. Τι σηµαίνει αυτό; ἡε απλά λό- 
για, όσο περισσότερα άτοµα γράφονται χάρη 
σε εσάς τόσο περισσότερα χρήματα παίρνετε. 
Δεν σταματάει όµως η αύξηση των “εισοδημά- 
των” σας εδώ. Πληρώνεστε και γ΄ αυτούς που 
γράφτηκαν έμμεσα εξαπίας σας, κοινώς γ/ αυ- 
τούς που γράφτηκαν µέσω αυτών που γράψατε 
εσείς. Το δικαίωμά σας, δε, αυτό συνεχίζει να 
αποδίδει για τέσσερα ακόµα επίπεδα εγγρα- 
φών. Υπάρχουν δηλαδή περιπτώσεις που µπορεί 
γα πληρώνεστε για κάποιον που γράφτηκε από 
τον ἅ, που είχε γραφτεί από τον Υ, που είχε γρα- 
φτεί από τον Ζ, που εκείνος µόνο εἴχε γραφτεί 
από εσάς! Μήπως σας δυμίζει γνωστό τρα- 
γούδι του Κηλαηδόνη ἡ σας ακούγεται Πο- 
λύπλοκο; Στην πραγματικότητα δεν εἶναι 
καθόλου. 


Απορείτε ακόμα γιατί γίνεται αυτό; Μα 
προφανώς γιαή αποτελεί ένα καλό κίνητρο 
γα να προσελκύσετε και άλλα άτοµα στην 
εταιρία τους, Πώς ακριθώς αποδίδει (οικο- 
γοµικά εννοώ); Ανάλογα µε το πόσο χρόνο 
σερφάρουν τα µέλη που γράφτηκαν χάρη 
σε εσάς (άμεσα ή έμμεσα], πληρώνεσπε και 
ένα αντίστοιχο ποσόν. Φανταστείτε το σαν 
γα εισπράπετε ποσοστά. Φυσικά, υπάρχει 
µία διαθάθµιση στα χρήματα που εισπράτε- 
πε. Όσο πιο έµµεσα γίνονται τα μέλη. τόσο 
περισσότερο λιγοστεύει Το ρευστό που 


παίρνετε για το από αυτά. 

Μια δεύτερη πολύ σηµαντική παρατήρηση 
σχετικά µε το όλο σύστημα αφορά στο ότι συ- 
γήδως υπάρχει ένας ανώτατος περιορισμός 
στις ώρες που µπορείτε να σερφάρετε αμειβό- 
μενοι [δωρεάν πάλι µπορείτε να σερφάρετε 
όσο Θέλετε). Συνήθως η μέγιστη εππρεπόµενη 
διάρκεια είναι οι 25 ώρες το µήνα. είναι 
γα βγείτε και καµιά µέρα έξω, όλο στο ΡΟ Όα 
την περνάτε; Πάντως, γίνονται συνέχεια προ- 
σπόθειες να αυξηθεί αυτό το όριο. Ηδη οι 40 
ώρες το µήνα τείνουν να γίνουν το καινούριο 
όριο για πολλά σἱΐθς. 


ΤΟ ΚΥΝΗΓΙ ΤΟΥ ΚΡΥΜΜΕΝΟΥ 
ΘΗΣΑΥΡΟΥ... 

Από όλα τα σίΐθς που επισκεφτήκαµε, ξεχώρι- 
σαν ορισμένα, τα οποία και σας παρουσιάζου- 
με. Τα κρπήρια για την επιλογή τους υπήρξαν η 
αξιοπιστία τους, η άρτια οργάνωση, τα χρήµα- 
τα που έδιναν, οι απόψεις σέρφερ και κριτικών 
και, φυσικά, η πρόθεσή τους να εντάξουν την 
Ελλάδα σύντομα στις λίστες τους. Καταλήξαμε 
λοιπόν στο ότι οἱ πλουσιότερες πηγές... αντα- 
µοιθής του 5υΠίπα σας είναι οἱ εξής: 

Ἱ. Νννναἰἰαάναπίαφθ.εοπι 

Μάλλον το καλύτερο ἵίθ που µπορείτε να 
επισκεφτείτε. Δεν πρόκειται για µικροαπατεώ- 
γες, αλλά για µια εταιρία µε κύρος και βαοκ- 


πασοκ... 


τουπά. Μέσα στις πρώτες 120 ηµέρες λεπουρ- 
γίας του γράφτηκαν σε αυτό 2.000.000 χρή- 
στες Και έκτοτε εγγράφονται καθημερινά γύρω 
στους 15.000. Απίστευτο, ε; Λεπουργεί µε έναν 
πολύ απλό τρόπο: Προσθέτει ένα μόνιμο Ώαη- 
πει στο πρόγραµµα πλοήγησής σας, το οποίο 
ανάλογα µε το οἵϊθ που επισκέπτεστε αναπρο: 
σαρµόζει τις διαφημίσεις που προθάλλει, Το σύ- 
στηµα αυτό ονομάζεται ϊθνδαι, Πληρώνει κα- 
λά και κυρίως σταθερά µέσω ταχυδρομικών 
επιταγών όταν το ποσόν υπερθεί τα 920. 
Αλλιώς το υπόλοιπό σας πιστώνεται και περνάει 
στον επόμενο µήνα. Εχει ανώτατο επιτρεπόμενο 
όριο τις 25 ώρες το µήνα σερφάρισμα, που πι- 
Θανόν πολύ σύντομα να ανεθεί στις 40 ώρες. 


νννν βο{ραϊἀδ.εοπι Εσαι η ελπίδα µας, γέο θαγκέο! 


Σύμφωνα µε το δελτίο Τύπου του, αναμένεται να 
εντάξει την Ελλάδα στις λίστες του στο αµέσως 
προσεχές διάστηµα (µαζί µε την υπόλοιπη Ευ- 
ῥρωπαϊκή Ενωση]. Τα 3.000.000 χρηστών του κα- 
δώς και το τθνίθν του από το ΝΒς και τον 
“Ἑεοποπιίσ[' μάλλον Όα πρέπει να απομακρύ- 
νουν όλες τις αμφιβολίες σας [απ΄ την άλλη πά- 
Ἆι, για Αμερικανούς δεν μιλάμε; :]]. 

Απολαβές: 0 2/Ν κ 0 1/ γα κόδε άτομο 
που γράφεται χάρη σε εσάς 

2. νννενν. νεοπι 

Εδώ έχουµε την εξής ιδιορρυθµία: Το σἴίθ αυ- 
τό (απ΄ τα καλύτερα, είναι η αλήθεια) συμπερι- 
λαμθάνει έναν ενσωματωμένο Ῥτονσει, ο οποί- 
ος προβάλλει συνεχώς διαφημίσεις και µέσω 
του οποίου είστε υποχρεωμένοι να σερφάρετε 
[σαν να λέμε το 5ίατ υπό τη µορφή προγράµµα- 
τος πλοήγησης :-]]. Φυσικά, µην ανησυχείτε, 
πρόκειται για έναν αρκετά καλό Ὀτον/σθ:, ο 
οποίος φυσικά στηρίζεται στον [ηίειηθί Εχρίοι- 
ε: [δεν γινόταν άλλωστε και αλλιώς) και έχει 
ενσωματώμένα όλα σχεδόν τα απαραίτητα 
Ρἰυς-Ίη5. Αποτελεί σταδερά µία από τις πρώτες 
επιλογές των κριτικών του είδους και πληρώνει 
αξιόπιστα. Η Ελλάδα αναμένεται να συµπεριλη- 
φθεί σύντομα στη λίστα του. 

Απολαθές: Φ0/4//η. ΦΟ,1/Ν για κάθε άτομο 
που γράφεται χάρη σε εσάς 


34. ννυνιφο[ραϊάθ.εοπι 

Αυτό εἶναι ίσως το πιο ενδιαφέρον ςἶιθ. Για 
ποιον λόγο; Μα φυσικά επειδή υποστηρίζει την 
Ελλάδα [επιπέλους!). Θα ρωτήσετε γιατί εἶναι 
τρίτο στη σειρά. Το πρόθληµα είναι ότι αυτήν 
την περίοδο βρίσκεται σε µορφή δεύτερης δο- 
κιµαστικής περιόδου. Δηλαδή δεν λειτουργεί 
συνέχεια, αλλά ανά ήμστα σταματάει για 
γα πραγματοποιούνται δοκιμές [ε, όλο και κά- 
ποιο κουσούρι ὃα είχε :]]. Πώς λεπουργεί; Πο- 
λύ απλά σας εμφανίζει ένα Ώαπης: το οποίο, 
για να εἶναι εγεργοποιηµένο, πρέπει αφ’ ενός 
γα είστε συνδεδεμένοι στο Ιηίθγπεί και αφ’ ετέ- 
ρου να κινείτε το ποντίκι σας τουλάχιστον µία 
φορά το λεπτό για να φαίνεται ότι είστε ενεργοί 
χρήστες. Επίσης, έχει μεγάλο επιτρεπτό 
όριο ωρών σερφαρίσµατος - 70 ώρες ανά 
µήνα. Αποτελεί άλλο ένα δηµοφιλέστατο 
5ἶε, µε άνω των ὅ εκατ. χρήστες εγγεγραµ- 


µένους στην εταιρία παραγωγής του. Με- 
γάλο πλεονέκτημά του [εκτός απὀ το ότι 


συµπεριλαμθάνει την Ελλάδα] είναι το ότι 
εἶναι πολύ καινούριο στην αγορά (η συγκε- 
κριµένη Ρεία) και άρα πολύ ελπιδοφόρο 
[μέχρι να αποδειχτεί το αντίθετο, φυσικά]. 

Απολαθές: Φ0/48/ (το ποσό αυξοµειώ- 

γεται ανάλογα µε τα διαφημιστικά έσοδα 

του ορλὸς 

4. Μνενιθρίρο.εοπι 

Το Ερίρο εμφανίζει ένα μικρό διαφημι 
στικό παραδυρόκι και σας επιτρέπει να 
σερφάρετε σχετικά ανενόχλητοι στο Δί- 
κτυο, Όπως και όλα τα προτεινόμενα σἶίθ πλη- 
ῥρώνει στην ώρα του και κυρίως περισσότερο 
από ότι όλοι οι άλλοι. Σύµφωνα µε το «ἶςθ, όλοι 
οι χρήστες διεθνώς -άρα και εµείς- υποστηρί- 
ζονται. Φυσικά, οι πληρωμές γίνονται σε ἆο]- 
Ιατς. Οι περιορισμοί εἶναι σχετικά αυξηµένοι, 
καθώς πρέπει πρώτα να συγκεντρωθούν Φ35 
και να περάσουν 60 μέρες µέχρι να αρχίσουν 
οι πληρωμές, αλλά -όπως καταλαθαίνετε- 
μπροστά στο υπέροχο καταπράσινο χρώμα των 
δολαρίων, όλα φαντάζουν α 

Απολαθές: ΦΟ6/Η: ΦΟ,1/ῇϊ για κάθε άτομο 
που γράφεται χάρη σε εσάς 

5. ννννν/,ναἱυθραγ.εοπῃ 

Εληιδοφόρο και δυνστό (όπως η Εθνική Άρσης 
Βαρών] συγκέντρωσε αµέσως την προήµηση του 
κόσμου ίσως γισή Ιτους πάντες (φυσικά, 
ανήκουµε και εμείς στους πάντες]. Καλά λεφτά 
και σίγουρα ακούραστα, αφού το µόνο που προῦ- 
ποθέτει εἶναι ένα ανοιχτό παρόδυρο µε διαφηµί- 
σεις και μάλιστα ενσωματωμένο στον Ότοψςθ: 
σας. ἔτσι, δεν χρειάζεται να υπάρχουν τα απαΐσια 
Βαπηθς διάχυτα στην οὈόνη. Οι κατασκευαστές, 
δε, εἶχαν όρεξῃ και για χιούμορ και έτσι ονόµα- 
σαν το παράθυρο ρἰοογ/|.. Και εδώ ισχύουν οι 
γνωστοί περιορισμοί σχετικά µε τη συνολική ώρα 
που επιτρέπεται να είστε οη-Ίἱπε και το μέγιστο 
ποσό που µπορείτε να εισπράξετε. Το µόνο που 


το θύπΓ 


ΟΗ ΝΟΤ τὸ ΑΣ τ 


ΕΞΙ ΑΠΛΑ ΒΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΝΑ ΓΙΝΕΤΕ ΕΚΑΤΟΜΜΥΡΙΟΥΧΟΙ 
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ο οοίρσό ωρες 100 κ 
..«γ σα Ένς γου ον γα Έασῶι κο 
σέγω. νε (ωμή, ὃν θ νο Από δν Φ0Υ 


Άονν γΌυ {401 θάστι κάώνση γου (Ίνα, 
κωτκὴ Επι, αν «πρὸ Ὀλικ{ Όλο νφυι 


«τρρςς 
ρίωγ γαι ἐννοισθς ογύγι Φιν! 


Έωσπο ον ονας από νο [κηε Γή 


νο ντ το τν ή 


παραμένει μυστήριο είναι το πόσα ακριθώς χρή- 


µατα δίνει ανά ώρα. ασάφεια επίσης επι- 
κρατεί στο σἳθ σχετικά µε το πότε Όα τελειώσουν 


οι δοκιμαστικές εκπομπές και θα αρχίσουν όλα 
γα λειπουργούν κανονικά, Για γα δούμε... 
Απολαθές: ΦΟ8/ι (μάλλον δηλαδή -- ΦΟ,1/ι 
για κάδε άτοµο που γράφεται χάρη σε εσάς 
Φυσικά, τα προαναφερθέντα σἷϊες δεν είναι 
τα μοναδικά. Μπορείτε να δοκιμάσετε την τύχη 
σας και στα ακόλουθα σἴϊθς (Και φυσικά και σε 
πολλά άλλα], που δεν υστερούν σε τίποτα απὀ 
αυτά που ήδη αναφέραμε, παρά ίσως µόνο 
στην αναγνώριση Και το συνολικό αριθµό των 
συνδρομητών τους [τα ονόματά τους, πάντως, 


είναι ενδεικτικά των προθέσεών τους;]]: 
Μνλιδρθαϊαπε!, 

ΠΗρυ/ Λνῄηυαἰιγίτεεἰπίθπηο!.οοπη, 
ΠΗρυ/ΛηΜσμαήυπίοοπι, 


νναθςΚοριοήζοη.οοπῃ, 
ναθεΚοραοἰίαις.οοπ], νορίαςοοπι 
ψσυή(πα2οαῄ.οοπη, νΝΜραγΏαΓοοπῃ, 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Αν αντέξατε να διαβάσετε το άρθρο µέχρι 
εδώ, τότε σίγουρα Όα αντέξετε να ψάξετε και 
στο Δίκτυο τα... φιλανθρωπικά αυτά ιδρύματα 
που χορηγούν υποτροφίες για τον κόπο σας -] 


Και αν η Ελλάδα είναι ακόµα εκτός αρκετών λι- 
στών, αυτό να µη σας πτοεί. Σκεφτείτε ότι πριν 
απόὀ 3 µήνες ήταν εκτός ακόµα και η Γερμανία. 
Εξάλλου δεν είναι και λίγα τα ἶίθς που υποστη- 
ρίζουν τη χώρα µας. Το [πίθπιεί δεν παγιδεύε- 
ται τοπικά - αν µη Τι άλλο, η σύντομη ιστορία 
του αυτό µας έχει δείξει. [ρήγορα εξαπλώνεται 
παντού αγκαλιάζοντας όλες τις γωνίες της γης 
και µαζί και εµάς τους ..πτωχούς πλην τίµιους 
Ελληνες χρήστες του. Η υπομονή, φίλοι µου, 
πάντα ανταµείθεται, και από ό,τι φαίνεται σύ- 
γτοµα ὃα ανταµείθεται και το σερφάρισμα, 
οπότε ὃα μπορούμε να πάρουμε το αἷμα µας - 
εννοώ τα λεφτά µας- πίσω... νο] 


Ρς Μανιοι (ΣΣ 


ΑΞΙΘΠΘΟΙΗΣΤΕ 


ου. 


η τοι 
Χρήσιμα Πρθη τος 
Το Ιζ0 δεν Χρειάζεται συστάσεις. Πόσα άραγε προγράµµατα 
κατάφεραν να γίνουν γνωστά τόσο σύντομα και σε τόσους χρήστες; 
Φαίνεται ότι εἶναι στη φύση του χρήστη υπολογιστών να αναζητά ό,τι 
μπορέί να τον ενώσει µε τους οµοϊδεάτες του. Αυτό φυσικά δεν σηµαίνει 
ότι δεν θα μπορούσε η σχέση αυτή να γίνει παραγωγικότερη. Το Ι(9 
παρέχει πλήθος δυνατοτήτων, τις οποίες σε άνω του 8036 περιπτώσεις . 
ος µε υπολογισμούς του ΙζΩ.εοπι- ελάχιστα και ελάχιστοι έχουν 
προσέξει:-) Από το να μιλήσει ελληνικά µέχρι το να αλλάξει ριζικά την 
εμφάνισή του µε πληθώρα σΚίης, το ΙζΩ να είστε σίγουροι πως 8α σας 
καταπλήξει µε όλα όσα µπορεί να κάνει και για τα οποία δεν είχατε 
ιδέα. 


Του Νίκου Κακαθούλη 
Κακαμθοίοπο!.αγ 


|. απφμαφος ζαμίοι | ζοοἱ {ης | 5ΐιο 0τοσίοις | ΙΙΓΩ-Νοῖ | Ιπίοιοσί 6τοιρς 
Εἠαπάκρ Ραφος | Οιδοἥπᾳς | Ρεορίο Βίπῳς | Ι00 Βαάϊο | Μοπεσφο Βοσιάς 
στ ΕΤΕ Μοθννοήκς {5 οἱεησο ὃς Τ δε ιοίοςν Εἱ.οσαἰ {989 0νδοσίους [ἱηἱσυησὶ [5ροής { Όοπιρωίως {Εαᾶν {Μωνίς [ν/οπιοη {5ἱωόεηὶ 


[6οαπιος [Ηδη ἃ Μοάσίιε [1 Μεηγίος {οηον ἃ Βωήίηοες {Βοπιδηος [Τιᾶνοί [Μονίοε ἃ Τν ΕΑυόο, νιόδο ἃ οωπά [δις ὅ. 
γαγνοῖδε { Αή [ηήδιηί Τοὐδρίνοην ἆ Ψοίςς (Ἴνοὶ 


. Τ 5ιοιἱ6ς απά Ροορίο οἩ ΙΟΩ.εοπι Εἰπά Α Βαπάοπι 
Ει]οπά 
6ο! | 
βρι ΞνοράδςΏ 6οἱ νους Μωεῖο, 


Είοινεις απά Εις ἵ οωι Όιοπά Ροορίο 56 αι 
πονν Ὀνορρίωος ΓῬαπς8 -- αμ -- 


α-------- 


ὙοωιΝαπνο Ίνοσιο ἴσᾳ.σοσι απά αἩ να άμι 
ΙΓΏ Τουίς απ Ραπεῖε [ωεί {οι ΥΟ! Βρηεμαξ φοίω Όνο "ήίη ἃ Ψωαί 
Ὀοἱο νι Ι0Ώ)ε 0οοωπάοι” οοπἱο! ; ος ΕΜ 


Ως νους: 


ν δεν είστε εντελώς αρχάριοι, 
παρακάμψτε τούτη την ερώτη- 
ση. Αν πάλι εἶστε, πο παπι 
ἀοπθ - εξάλλου κανείς δεν γεν- 
γήθηκε γνωρίζοντας τι εἶναι το 


Ι6Ο [είπαμε εἶναι πασίγνωστο, αλλά όχι κι 
έτσι]. Η λέξη ΙΟ αποτελεί κατά κάποιον τρό- 
πο σύντμηση της φράσης “| 569Κ Ύου”. Φυσι- 
κά, χρειάζεται και λίγη φαντασία το όλο πράγ- 
μα για να γίνει αντιληπτό :-) Αποτελεί ένα 
“επαναστατικό, μοναδικό και συν τοις άλλοις 
καταπληκτικό” πρόγραµµα οη-/ίπθ επικοινώ- 
γίας (προφανώς αντιγράφω από το δελτίο Τύ- 
που της εταιρίας του). 

[ια να σοβαρευτούμε, το ΙΟΩ εἶναι ένα απὀ 
τα Καλύτερα προγράµµατα στο είδος του, αν 
όχι το καλύτερο, καθώς υπάρχει και ο “αντα- 
γὠνιστής” ΑΟΙ πιθασεπαει, και ο ρόλος του εἷ- 
γαι να εντοπίζει πότε οι φίλοι ή οἱ γνωστοί σας 
εἶναι οη/ϊπε στο Δίκτυο και να σας ενημερώνει 
σε πραγµατικό χρόνο. Παράλληλα το Ι.Ω σας 
δίνει τη δυνατότητα γα επικοινωνήσετε μαζί 
τους, είτε µέσω μηνυμάτων, είτε µέσω απευθεί 
ας εᾖαί, αν υπάρχει διάθεση για... σύσφιξη 
των σχέσεων, είτε µέσω πολλών άλλων τρόπων 
που Όα αναπτύξουμε στη συνέχειαἰ Με την πά- 
ροδο του χρόνου οἱ προαναφερόμενες Ιδιότη- 
τες του ΙζΩ εµπλουτίστηκαν και έτσι σήµερα 
έφτασε να αποτελεί µια “πλατφόρμα” πάνω 
στην οποία μπορούν να λειτουργήσουν πολλά 
συνοδευτικά προγράµµατα, όπως το 
ΝεΙλΛεε/ίπα. Όπως εἶναι φυσικά αυτονόητο, 


παράλληλα αυξήθηκαν οι δυνστότητές του και 
οι επιλογές που προσφέρει στο χρήστη. 

Πού µπορείτε να το βρείτε; Μα φυσικά στο 
(Ρ-βΟΜτου “ΡΟ Μαρίθι”! 


ΩΡΑΙΑ, ΤΟ ΑΠΟΚΤΗΣΑΝΕ... 
ΚΑΙ ΤΩΡΑ; 

Οι περισσότεροι από εσάς ὃα γνωρίζετε ότι 
το ΙζΩ έχει δύο καταστάσεις (πιοςθς] λειτουρ- 
γίας: την απλή (5ἰπιρίε πιοςς) και την προχωρη- 
µένη (αάναπεθα πιοςς). Λόγος για να χρησιµο- 
ποιείτε την απλή δεν υπάρχει, οπότε θεβαιω- 
δείτε ότι έχετε ενεργοποιήσει την προχωρηµέ- 
γη πατώντας το Κουμπί “Το αἀναηεθαὰ πιοάθ΄ 
που Βρίσκεται ακριθώς κάτω από την (οπίας! 
Ιἰδ! σας (για τους αρχάριους η «οπία:! [ἰ5! είναι 
η λίστα µε τα ονόματα τῶν φίλων και γνωστών 
στην οποία προαναφερθήκαμε]. Από το σηµείο 
αυτό και έπειτα ότι πληροφορία χρειάζεστε 
για τα βασικά γνωρίσματα του προγράµµατος 
ὃα τη βρίσκετε είτε στο Ηεὶρ του προγράµµα- 
τος είτε στο Ηεὶρ του σἵϊθ (νν/νιίσα.οοπη), έναν 
καταπληκτικά κατασκευασμένο χώρο µε λε- 
πτοµερείς οδηγίες. Από τη στιγµή που το αά- 
γαηςθα πιοᾷθ έχει ενεργοποιηδεί, μπορούμε 
πρακτικά να χρησιμοποιήσουμε όλες τις λει- 
τουργίες του προγράµµατος. 


νενενεἵεη,εοτη Η επίσηµη δικτυακή σελίδα του 
ΙςΩ. Βρέίτε εδώ τα πάντα. 


ΜΙΛΗΣΕ ΚΑΠΟΙΟΣ ΠΙΑ 
ΠΛΑΙΦΟΡΜΑ; 
Χαράς ευαγγέλια για τους απαντα- 


πε πε απ Ἡ λος Θωιονν 


Γεν Ὁ ᾱ  Ὀλούνηι Ἀλλνκηρόνα (βιτρό δν Ὁ - 5 -δ- Ἠδ- ὃν 


λαπλές προσωπικότητες]. Το µόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να επιλέξετε τα 


εξής: ΙΟΩ » Ααά/ζῃαπαθ ευπεπ! υ5θΓ 


χού λάτρεις των συνοδευτικών προ- 
γραμμάτων! Πληδώρα δυνατοτήτων 
και εύκολη εγκατάσταση µέσα στο 
ΙςΟ συνθέτουν ένα πλαίσιο ιδανικό 
για κάθε χρήστη. Σίγουρα κάτι θα βρεί- 
τε που να σας ενδιαφέρει. Έχουμε και 


λέμε: 

ΣΒυΡΟΥ ΡΗΟΝΕ 
ΛΗρ://νιεπιρη6!.εοπι/Ἡργο/!Μ/΄ 
ΠΙθΏοηπίοσαβ/Πεἰα- 192153 
Πρόγραµµα τηλεφωνίας µεταξύ δύο 

χρηστών. Σας συνδέει αµέσως και σας 

επιτρέπει να μιλάτε σε αληθινό χρόνο, 
ακόµα και µε πενιχρό Ὀαπαάν/α]ι. 

ΣΤΕΧΤ ΜΑΤζΗΟοΟς Ἱ.] 
ΛΗρ://Μιεπηρηθ!-εοπι/ῄργο//ἵνΚ/ 
[ΙθΏονπίοααθ/Ιθἰα- 18720] 
Κωδικοποιήστε τα κείµενα των μηνυμάτων 

σας και αφήστε τους Παεκεις να ψάχνονται! 

Σ.Ίς0 ΒΑ(ΚυΡ 
ΛΗρ://ννι, δη εοπι/εΦ/ργοφίαπι/΄ 
ἱσηβσεΚυρ/Ιπαθχ.βΙπι] 

Κάνετε Όαεκυρ τη λίστα επαφών σας και γλι- 
τώστε την απεχθή διαδικασία τού να την ξανα- 
φτιάξετε σε περίπτωση ανάγκης - άκουσα κάτι 


για [οππα!; 
ΣΜΑΟΙς 5ΡΕΙ!. 
ΠΗρ:/ηνκ2β9γ5.οοπι/Μαοἰοδρε([//παάθχβίπι 
Ο Μέρλιν ο µάγος αναλαμθάνει να διαβάζει 
δυνατά τα μηνύματα που σας στέλνουν οι ἁλ- 
λοι και να σας ψυχαγωγεί γενικότερα! [όχι πά- 
ντα πετυχημένα :]] 
Σ69 ΡΡΑΤΕΕ 
ΛΗρ://νκίσα. ο νο ἠροφό ἐν οαρ- 
υροπαάειβήπι 
Βαριέστε τη διαδικασία του υρααίς; Αυτό το 
Ρα!εΏ αναλαμβάνει να κάνει όλη τη θρώμο- 
δουλειά για εσάς! 
Φυσικά, µπορείτε να βρείτε ακόµα περισσό- 
τερα τέτοια προγραµµατάκια στο Ιπίει- µε 
πεί] 


ΣΕ3, ΨΕΜΑΤΑ ἂ 
ΒΙΝΤΕΟΤΑΙΝΙΕΣ 

Το τι όργιο φηµών κυκλοφορεί για το 
ΙΟ δεν περιγράφεται! Φανταστείτε ότι 
καθημερινά οι σχετικές σελίδες έχουν 
εκατοντάδες χιλιάδες Βἰῑ5! ΟΙ πιο ενδια- 
φέρουσες από αυτές εἶναι εξής: 
Μννἀἰαπιοπά-ΡαεΚ.οοπι/{οα[ίος. πι], 
ΝΝΜΝΜ.ἶσα.ςΟΠΙ/Γυπιοίς.ΑΙπῃ, 
ΝΝ/Μ.ΛοΗίηθ.γθθῄος/ίπα.πθ!/ΙζΟυ 
πποιςΠἰπη. 


ΠΑΜΕ ΣΤΟ ΨΗΤΟ... 
ΌΟφείλουμε να θγάλουµε το καπέλο 
στους προγραμματιστές του Ι60. 
θα διαπιστώσετε, είναι τόσο πολ- 


λές οἱ κρυμμένες δυνατότητες του προ 


γην ἀϊαπιοπιά-αείς.εοπι/τεφίίες.Ηπη] 
καΐνε (τύφλα να ΄χει το “ΏΌοννηΤοννπ]. 


ΕΙ λα 
κο δε ο, μμ ---- πες 
ου”... .Ομέκα ων 


. ών ορ γονὰὰ νο βοο, ο ας-ἁστοςττ τπτ 


Σ Αάά αποῄλει πθοίσίειθα υ56:, και µέ- 
σα σε ελάχιστα λεπτά Ὁα έχετε απο- 
κτήσει άλλη µία ταυτότητα στο ΙΟ9 
σας! 
ο Για τους ανασφαλέίς: Φοβάστε 
το “βιασμό” σας από άλλους χρήστες; 
ε να αποφύγετε την επίθεση από 
[αεκθις ή την αποστολή μηνυμάτων σε 
άσχετους που υποτίθεται ότι προέρχο- 
γται από εσάς; Η λύση είναι να κρύψετε 
το |Ρ σας [τον αριθµό που σας δίνει κά- 
δε φορά που συνδέεστε στο Ιπ]επηθ! ο 
πίθππθί Ργονίἁθι σας). Πώς; Απλούστα- 


τὰ. 


μμ ος ώς ιο εδώ ναι 
όλες οι απαντήσεις. 


γράμματος, που Ὁᾳ σας καταλήξουν. Για να µην 
καδυστερούµε, όµως, πάµε να τς δούμε ταξ!νο- 
µηµένες ανάλογα µετο.. αρακήρασας; 
ο Για τους σχιζοφρενέίς: ἔχετε παραπά- 
γω απὀ µία προσωπικότητα; Μήπως χρησιµο- 


ποιείτε το ΙΟΏ για πονηρούς και δόλιους σκο- 
πούς; :-) Έχουμε και για εσάς τη λύση, που 
ακούει στο αδρεκ. πατμή ενας ῴύα 


δεεσωσ Ιοπήλαϊιοά οἱ Ὦ Ηανο πρωι 
ο πα ο λα 


Φήμες για το]«Ώπου.. αλληλογραφίας που 


τα, Κάνετε ΙΟΩ » 9θευΠ!Υ δι Ρήναογ και 
Πεκ στο Ὀο πο! ρυθΙίδῃ πηγ [Ρ. 

9 Για τους οικονόµους [σε πό- 
ρους ΚΑΜ:-)]: Αγαπάτε µέχρι και το 
τελευταίο ὈΥθ της µνήµης σας; Δεν θέλετε το 
ΙΟ να ξεκινάει µαζί µε το ΡΟ σας; Απλώς κά- 
γετε ΙΟΩ » Ριδίειθησθς » (οπηθε/οη και µετά 
ἀθεοίθε! στο κουτί ἰαυπεῇ ΙΟΟ οη 5ΙαΠυρ. 
Εννοείται ότι µετά Όα χρειάζεται να το ανοίγετε 
κάθε φορά χειροκίνητα... (Μη θαράτε, ρε παι- 
διάΙ. 

9 Για τους οργανωτικούς: Θέλετε 
κάποιον να σας δυμίζει τι να κάνετε; Για όλα 
έχει προνοήσει η Μἰταδϊ]ἰς :-) Φτιάξτε µία Ίο ἂο 
Ιἰδὴ! Πατήστε 9θηήίσθς » Το 4ο » Νθν/ και αφή- 
στε το ΙΟΏ να κάνει όλη τη βρώμικη δουλειά. 

ο Για τους ομιλητικούς: Θέλετε να κάνε- 
τε εἶνα! µε πολλούς ταυτόχρονα [κάτι σαν τηλε- 
πάρτι); Ανοίξτε ένα εἶαί Νήπάον µε κάποιον 
χρήστη και µετά Κάνετε ἀτας΄π΄ἀτορ όποιον 
χρήστη εσείς Θέλετε πάνω στο εἶναί ν/ήπάον!, 
ἔτσι, ὃα μιλάτε και οἱ τρεις. 

Για τους 5ποῦ: Γλήπτετε µε κάποιον ή κά- 
ποιους; Δεν θέλετε ούτε που να τον ξανακούσε- 
τε; Σας σηκώνεται ἡ Ἰρίχα και µόνο µε την Ιδέα 
ότι α λάθετε ξανά μήνυμα απὀ αυτόν; Βάλτε 
αµέσως σε λειτουργία την Ιᾳποιθ [ἶ5ί 
σας! Πώς; Πατήστε Ι6Ω» 5εευΠ!γ ἃ 
Ρήναογ και µετά οποτε [15ὶ και ξεκινήστε 
το ξεκαθάρισµαἱ 

ο Για τους αναποφάσιστους: Θέ- 
λετε να αλλάξετε το ονοµατάκι του “τυ- 
πά΄ που Βόλετε στην (οπίας! [ϊ σας 
ώστε να καταλαθαίνετε ποιος εἶναι; 
Βρίσκετε ηλίθιο το πίοκηαπιθ του φίλου 
σας; Αλλάξτε το τώρα! Κάνετε αριστε- 
ρό κλικ στο όνομά του και µετά {6- 
Παπηθ. Τόσο απλά! 

ο Για τους αλληλογραφούντες: 
Ἰρελαίνεστε για Ἑ-πιαί]; Θέλετε να θλέ- 
πετε αµέσως πότε έχετε καινούρια µη- 
γύµατα; Το ΙΟ ελέγχει τα μηνύματά 
σας και παράλληλα ξεκινάει το πρό- 
γραμµα για την ανάγνωση ηλεκτρονικής 


διαθέτετε. Ίο µόνο 
που χρειάζεται να κάνετε είναι ΙΟ » 


ΡΕ Μανοι (ΕΒΕ 


ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ 


ἡ 


Ἀκήθος 
ος ρωσ ν ο Ἅᾖ1)2ς 199 


ΕΠΙ Γή: 
: 
5 


ΒΑΛΤΕ ΚΙΝ» ΣΤΟ 


ισα! 


(ΜΟΝΟ ΤΟ ΜΙΝΑΜΡ ΘΑ ΕΧΕΙ;:) 


Ἠ/εἰσοπης ἴο ὕγα ΙΓΩ Ρλαε 5εἱωρ ριοσαπι Τγνς ριοφγᾶπη νη Γιοὶδᾶ 
Ι6Ώ Ρ]ως οη ψοις οοπιριάει. 


1εὰς «σοηςὴν εοοπκποηιάθό ἠνοί νου οκὰ αἲἳ Ἰλ/πάονες ριοσὅπις 


Έοπκιᾳ 20ος) ΙΟ Ρως νῶ 09 κἴἨ ΙςΩΦΩΟΟΝ «ωρροιτ 


Βαΐοια παηγίηο ὕε 5οἵωρ ριος(δπι. 


οκ Γαηῤςἱ ο αμὰ 5εἰωρ απά Ψγδη οἶσφθ 8ηµ ρ(ος/δπις νου Ίάνθ 
πωηπίια Οδ Νανά ἴο οπως να ὕηο 56ἱωρ 


Ριοσαπι 


Αφού όλα έχουν πάει καλά, ὃα Πατήστε το » και ὃα Κάνετε ἀουβίο εἰἰεὶς σε ένα από τα ἀθπιοσκίης 
εµφανιστέ ένα πιοπυ. και... Ιδού το αποτέλεσµα. Το ανανεωμένο Ιζω 
σας περιμένει να το χρησιμοποιήσετε! 


Φος ψρονι ὦ0 αἲ Όλο ΚΟ 9ΕΑ παν κ λις 
πωε αλα Ίος Ἀληόσων Ὢ ἁρά νόσων ΝΤ Ἡ ου λάνο Πο Φοωσλοφώφό ΚΩ 

999 του πή Άσνο Φθρνννέ μονὰκ η ιονε Του ως μδνωφό ο 92 υόη ἵνο 

πσναή ον 


[ολ ο -- 
ὀδγος τοναδὰν Πιδέσοια 


θωνθνε παν έ 
ωὩ τρ σ-- 
αν οκ )ς ο1ροιο γον ΚΟ Μάνες ο [Ρ μάῶφεα 1ο αθνων ρεαφίν Πω 
Κάαθος ρίρφις "σίω ο "ο 


κ... 
ου 


ο ο”. 
[ο ----ᾱ 


ο ναών Για 
όλους όσοι φοθούνται τα χειρότερα! 


ο αν 


Ριείειθησθς » Επιαϊ! και στη συνέχεια να συ- 
µπληρώσετε σωστά τα στοιχεία σας καθώς και 
γα τσεκάρετε τις επιλογές που Θέλετε! Εξυπα- 
κούεται ότι η ανωτέρω λεπουργία ισχύει µόνο 
για ΡΟΡΟ πιαῖ (πχ. ΟΤΕπδ!, ΗΟΙ κλπ. και όχι 
ΠΗρ Όαςθά π.χ. Ηοϊπιαϊ). 

9 Για τους µυστήριους: Θέλετε να 
τους Βλέπετε και να µη σας Βλέπουν; Θέλε- 
τε να µπορείτε να παρακολουθείτε τι γίνεται 
στα κρυφά χωρίς να γίνεστε αντιληπτός; Εχε- 
τε δύο λύσεις! Είτε να ενεργοποιήσετε το ἵη- 
γὶεἰδἰ πιοάθ, κάνοντας κλικ στη µαργαρίτα, 
είτε να κάνετε αριστερό κλικ στο όνοµα του 
ατόμου που θέλετε, µετά Αἰθη/Αεεθρ! 
Μοαος και στη συνέχεια από τη λίστα που 
θα σας εμφανιστεί να κάνετε 5θἰθεί στην 
επιλογή Ιηνἰκϊθἰθ Ιο υ5ε/. ἔτσι, αυτός δεν ὃα 
σας Βλέπει ποτέ οη/πθ, ακόµα και αν είστε 


ορατός σε όλους τους χρήστες. Και το καλύ- 
τερο; Εσείς ὃα Βλέπετε το σἰαΐυς του κανονικά 
[εκτός αν συγκαταλέγεται και αυτός στους 
µυστήριους| :-]]. 
9 Για τους τακτικούς: Σας φαίνεται ότι 
η (οπίας! Ιἱ5! σας είναι λιγάκι [ή εντελώς) 
ανοργάνωτη; Θέλετε να δώσετε µια πινελιά 
τάξης και οργάνωσης στη λίστα τῶν φίλων 
σας; Είναι πολύ εύκολο. Απλώς οργανώστε 
πό σε οµάδες [κολλητοί, φίλοι, οικογένεια... 
Θιοι, ανάλογα µε το Ἡ Κόσμο έχετε βάλει 
στη λίστα σας], κάνοντας κλικ πάνω στο κε- 
φαλάκι που Βρίσκεται στο επάνω δεξί µέρος 
της οθόνης σας. Έχετε µπει στο 9τουρ πιοᾷθ. 
Με δεξί κλικ πάνω στο κεφαλάκι, εµφανίζεται 
ένα ππεπυ που σας δίνει τη δυνατότητα να 
οργανώσετε τους φίλους σας στις οµάδες 
που εσείς θέλετε. 


1 .- 


να να 
Ἱ.υ-υ-- η 


το ος 


όλα τα πΊθηυς, Το ΙζΩ πλέον α μιλά 
ελληνικά και μάλιστα µε µια γλυκύτατη, 
γυναικεία φωνή! 


ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ 


εἰ 


ΕΛΛΗΝΟΦΩΝΟ 


Για τους ρομαντικούς: Σός προτείνουμε 
γα χρησιμοποιήσετε τη δυνατότητα 5θηά 
ΟπθεΙίπρ εατά που Βρίσκεται στο πἹθπυ των 
χρηστών. Οι κάρτες που ὃα βρείτε εδώ είναι 
πολλές χιλιάδες και θελτώνονται συνέχεια. 


ΚΙΝΔΥΝΟΣ ΘΑΝΑΤΟΣ 

Ηρθε η ώρα να επισηµάνουμµε και µία αρ- 
γητική πλευρά του προγράµµατος: Το ΙΟΩ 
συγκαταλέγεται, δυστυχώς, ανάµεσα στα πιο 
διάτρητα προγράµµατα του Διαδικτύου. Μά- 
λιστα, είναι τόσο πολλά τα σηµεία στα οποία 
µένουμε εκτεθειµένοι, ώστε πολλοί προ- 
γραμµατιστές συνιστούν να αποφύγουμε τη 
χρήση του, καθώς ένας άλλος χρήστης, µέ- 
σω διάφορων υἡ]ήϊθ5 που είναι εύκολο να 


Βρει στο Ιπίεγπεί, µπορεί: 
Ἱ. Να σας θάλει στην (οπίας! [ἰδί του και 


άρα να σας παρακολουθεί, ακόµα και αν δεν 
του έχετε δώσει την ἐγκρισή σας. 

2. Να σας Βλέπει πάντα, ακόµα και όταν 
έχετε επιλέξει να είστε ἱηνίσίρίθ. 

3, Να μπλοκάρει το ΙΟΩ σας στέλνοντάς 
σας χιλιάδες πιθασαρθ». 

4. Να στείλει σε άλλους προσθληπκό μήνυμα 
που να φαίνεται ότ προέρχεται σπὀ εσάς, 

Εμείς το µόνο μπορούμε να σας προτείνουμε 
είναι να προστατεύσετε τον εαυτό σας ως 
εξής: Μη συμπληρώνετε τα κανονικά στοιχεία 
σας στην αἴτηση εγγραφής στο πρόγραµµα και 
γα προσέχετε σε ποιον δίνετε τον αριθµό σας. 
Παράλληλα µπορείτε να επισκεφτείτε την 
ΠΗρ://ΜνΜιίσα-οοπι/ {Θαΐυτες/σθευΠ!/ για πε- 
ρισσότερες λεπτομέρειες και για µια πιο αισιό- 
δοξη νότα επί του θέματος! Πάντως, µην ανη- 
συχείτε, η κατάσταση είναι υπ: οοπἰτοἱ| 


ΤΕΛΕΙΩΣΑΜΕ ΚΙΟΛΑΣ; 


Φυσικά, όχι. Το ΙζΩ έχει σχεδιαστεί έτσι 
ώστε να παρέχει έναν σχεδόν ανεξάντλητο 
αριθµό λειτουργιών και δυνατοτήτων, προσαρ- 
µοσµένων σε όλα τα γούστα και τις διαθέσεις. 
Το τελευταίο συγκαταλέγεται στα µεγάλα συν 
του προγράµµατος. Μην ξεχνάτε, όµως, ότι το 
πρόγραµµα είναι φτιαγμένο για να εξελίσσεται 
μαζί µε εσάς και τις απαπήσεις σας. Με τη συ- 
στηµατική χρήση του όλες αυτές οι δυνατότη- 
τες ὃα ξεδιπλωθούν µπροστά σας, µετατρέπο- 
γτας το αρχικά ασήμαντο “προγραμματάκι” σε 
ένα ισχυρό και εθιστικότατο εργαλείο για τις 
καθημερινές λειτουργίες σας. Οπότε, φίλοι 
µου, αν εθίζεστε εύκολα, παρακαλώ αποφύγε- 
τε τη χρήση του -] 


ΡΟ Μαειο ΕΕ. 


σΗΜΕ {εἰ 


ρ ο αν  Ἡ σα 
α-εα ΕΊ--7α 


Μείνετε µακριά : Χμ... το "Παν 
από αυτό το ᾗ Μέτρον Αρι- Ενα παιχνίδι 
παιχνίδι, ακόµα γ στον'' μάλλον που Όα σας κα- 
κι αν σας πλη- δεν ισχύει στην Βηλώσει ώρες 
ῥώσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή... μπροστά στην οθόνη του ξια τη Θέση του στις σελἰ- 
αρ ω ----- υπολογιστή σας. δες του Ηα!! οἱ Εαπιο. 
51-6Ο 71-80 Αποκτήστε το χωρίς | 
Ἶ ΛΛί μα -]-] συζήτηση! 
αι τὐΥ ΜΕ ΟΥ Οχι κάτι το ΗΛΙΡΗΙΚΟ 
Λυπούμαστε, συναρπαστικό, Ενας τίτλος που κ κλίµακα αυτή αντιστοιχέί στις 
αλλά δεν 8α σίγουρα όµως ] σίγουρα Θα φι- Βαθμολογίες των παιχνιδιών, όπος 
αξιοπρεπές. γουράρει στις αυτές απεικονίζονται στους πίνα- 


κες των Θαπιε Βενίθννς, κάτω από 


λίστες µε τα 1ορ το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", 


Θαπιες της χρονιάς. 


ἨΜεγεννο]έ: ΤΗε Αροχαἰγρςθ 
Νοχ 

ΤήθοεΓαςγ 

(γυσαάεις 

οἱ ΜίΦΜ! ἃ Μασίς 

Ε/Α 18Ε δυρει Ηοιπε! 
Βο]ϊα Εογεο 2 

ἰω]α 2: ἸΛί6Ι ΑΗαεκ 
Εχίτεπιε Βίκει 


Κεπεφαάε Βατοις 


ΟΙ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ Λόγω του 
ότι ολοένα 


αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 
ανήκουν σε µία και µόνο κατηγορία, 


ο. 
.Λ 


/ Τα παιχνίδια που σας παρου- 
/ σιάζουµε αυτόν το µήνα µάς τα έδω- 
/ σαν τα ακόλουθα καταστήµατα- 
' εταιρίες: 
| Βεαεοη, [ράμμου 7], Μαρούσι, 
τηλ: 6]1493252-3. 
(0-Μθαία, [εωργαντά 1Α, Κηφισιά, 
τηλ.: ὀ239906. 
Βἱοπίς, Αριστοτέλους 05, Αχαρναίι, 
τηλ: 244539 10. 


Ὢ, Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
σήμα, τότε µην το χάσετε 
µε πποτα! Οι συντάκτες του 

“Ρς Μαρ!εΓ” ενθδουσιάστηκαν μαζ του. 


ΑΕΤΙΟΝ 


:ΟΛΑ ΤΑ ΕΕΥΊΕΝ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ὁ ΤΕΥΧΩΝ 


Παραδέτουµε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τα τρία τελευταία τεύχη, µαζ µε τη Βαθμολογία τους. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
υΒΒΑΝ «ΗΑο5 1]ό 9300 
ΗΑΙΕ-ΙΙΕΕ: ΟΡΡΟΣΙΝΟ ΕΟΒςΕ 115 9206 
ΒΑΥΜΑΝ 2 11ό φ0ῦ, 
5ΙΑΝΕ ΖΕβΟ 117 890ς 
Ν/ΗΕΕΙ ΟΕ ΤΙΜΕ 115 8506 
ΕΑΒΤΗΝΝΟΕΜ 2ΙΜ 30 117 7850 
κα ΤΡΑΙΤΟΒ’5 0ΑΤΕ 116 9290 
΄ Ἐ «ιυεῦο ΗΜΟΝΙΟΙΕΣ 115 8006 
Ξ βΙΟδΥ5 117 6006 
ο ΨΙΤΙΜΑ 9 117 99», 
5) ΡΙΑΝΕΘΕΑΡΕ ΤΟΕΜΕΝΤ 1]ό 9700 
-Ὁ. εΕΡΤΕΜΝΑ 6ΟΝΕ 115 φ0»0 
«ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΑ 2000 117 9500 
ΦυΡΒΕΜΕ «ΝΟΝΝΒΟΑΡΟΙΝΟ 1]ό 9290 
Ξ ΙΕ ΜΑΝ5 24 Ηοὺς 117 θό06 
κ Μ35 ΒΑΟΕΒ 115 8200 
5 ΙΝΤΕΝΣΤΑΤΕ 82 115 8000 
Ξ ΝΑΤΙΟΝ5 ΒΙΟΗΤΕΑ «ΟΜΜΑΝΟ 1]ό 7900 
6ΡΙΒΙΤ ΟΕ 6ΡΕΕΟ 1937 117 7856 
5ουΤΗ ΡΑΒΚ ΒΑΙΙΥ 117 7290 
ΗΟΜΕΝΝΟΒΙΟ 115 θό06 
ΡΗΑΒΑΟΗ 115 θό06 
 ὦ, ΒΙΑΕΚ ΜΟΟΝ «ΗΒΟΝΙΕΙΕ5 115 8290 
κ ΡΙδΕΙΡΙΕ5 116 8000 
ξ ΟΟΑΚΥ 17 115 7700 
Γ ο ςΟΗΦΑΙΗ5 6οἱῦ 115 770 
ΑΘΕ ΟΕ ΊΝΟΝΡΕΗΣ 117 7290 


Ρε Μονο ΕΕΒΕ 


η Μπορώ να µυρίσω όπως αυτοί, µπορώ να ακούσω τι ψιδυρίζουν οι 


άλλοι στο διπλανό δωμάτιο, τα µάτια µου πονάνε... δέλω να ουρλιάξω 
λες και είµαι κανένα ζώο φυλακισμµένο σε κλουβ!... Αυτό το κλουβί είναι το 


ανθρώπινο κορµί που φυλακίζει το λύκο µέσα µου... Μπορώ να τα συνδυάσω; Πανσέληνος, 


γύχια, δόντια.., λύκοι!!! 


αἵτερη προήµηση στην αν- 

(1) δρώπινη -και όχι µόνο: σάρ- 
κα. Περπατούν στα τέσσερα, 

ϱ γρυλίζρυν όταν αισθάνονται τον 

/ [ κίνδυνο Και, τέλος, μπορούν να 


δις 


η “καλέσουν” τους ὁμοιούς τους µε 

. το χαρακτηριστικό ουρλιαχτό τους! 

{ ῴ Όπως είπε και ο Κόμης Δράκουλας 
ϐ Ὦ στην ομώνυμη ταινία του Γοροία: 
| π "Άκουσέ τους Που τραγουδούν... 
Είναι τα Παιδιά Ίου Σκότους!’... 


Όπως 8α έχετε καταλαθει, 
πρόκειται για τους λυκανθρώ- 
πους. Μύθος ή µη, το συγκε- 
κριµένο 5/οηγ πουλας! είτε µε 
τη µορφή κινηματογραφικών 
ταινιών (βλ. “Ὑλεγδνλοί/”’ 
µε τον φοβερό αεΚ 
'γνοί/” 
ΝίςΚ- 


ιο -- - 
ο. ὲὉ 
ο. ο Ὅ 


έ 
ϕ 
ῴ 
Ἱ του Στέφανου ΄ΜΑΝΦΟΝ΄ Λανούκα 
ϐ Ἡ ο ε/οοςόθ/ο/ιαϊϊς | 
4 
) 4 α Βράδια µε φεγγά- ΄ ΄ οἱσοπ) εἶτε ακόµη µε τη µορφή παιχνι- 
} 6 ρι υπερθολικάπυ- Ἰδίών για υπολογιστές - Βυμηδείτε τον 
ΐ 4 κνό τρίχωμα φυτρώ-  πᾶλιό τίτλο τῆς 5ίειτα Θαὐτίαί Κπίο]ηΙ: 
γεισεόλοπουςτο Το ΒεαςηΜΗΜίπ, αλλά Και τον νεότερο 


[δεν έχει κυκλοφορήσει ακόμα) της 
Ας Οαπιος Ἰλίθιθννοί[: Πιο Αροχα- 
Ἰγρ5θ. Ακολουθήστε µας στη συνέχεια 
του άρδρου για να σας απαδείξουµε 
πως η διαφορά υπάρχει... 

Μπορεί να έχετε συνηδίσει αὐτό Τὸ 
µοτίθο παιχνιδιού: Είστε ένας από τους. 


“καλούς” και προσπαδείτε να προστα- 


τέψτε τον κὀσμο από τους “κακούς” - 
που πάντα κάτι το σατανικό έχουν στο 
μυαλό τους, Βθθη ΙΙθΓθ, ἆοπε Ια!, λοι- 
πόν; Οχι. Το ἠλίθγεννο!/: Τηε Αροεαἰγροε 
έρχεται να αλλάξει την ομαλή ροή των 
παιχνιδιών που ασχολούνται µε τα τέρα- 
τα. 


ΠΡΟΙΣΤΟΡΙΑ (ΧΙΛΙΑ ΚΥΜΑΤΑ) 
Ο τίτλος σχεδιάζε- 


ς τ. ται εδώ και αρκετό 


καιρό - από το 1998, 
Το ριο[ες! 
που άκουγε 
στο όνοµα 
γΝεηοννοίβ: 
Της Αροεα- 
ἡριο 
σταμο- 


για λόγους ά σε εµάς, αφού 

δεν δόθηκαν ας ύης εξηγήσεις. 
Ούτως ή άλλως η εταιρία δεν εἶχε προ- 

θεί σε σηµαντική διαφήμισή του - µάλ- 

λον “μηδενική” Θα τη ροκ βίο 
παιχνίδι είχε ξεχαστεί απὀ όλους ὁ μ 
το εἶχαν στα υπόψη. Ώσπου έγινε πάλι η 
σχετική ανακοίνωση: “Το ΥΛθιθιΜΟ 

ἰεεί επανέρχεται καιέ αθε 

σεις..''. Αυτό ήτα 
στα Ρζ5 µας. 
σετε] 


ΙΣΤΟΡΙΑ (ΕΝΑ᾽ 
ΣΕΝΑΡΙΟ) 
Τον τελευταίο καιρό επικρατεί µία µα- 
γία. Όι αρένες που ακούν είτε στο όνο- 
μα Ὀηγθα| Τουγπαπιθη! είτε στο ὤυαΚκε 
3 Αίοπα δεν προσφέρουν τίποτε άλλο 
από πιστολίδι, καταιγιστική δράση και 


µία αη[ῇ-Ὀο! µαγία για τον Φαπιο: - για 
το λόγο από κθοοημα άλλωστε, 
Καιρός, λοιπόν, να θάλουµε το μυαλό 


µας µέσα σε έγα σενάριο ποὺ Όμολο- 
γουµένως παρουσιάζει ον Ἡνν 
σφέρει ὠστόσο την υπέρτατῇ πώρῶση. 
Όχι, το γεγονός ότι ων. τα 
γο δυσνόητο δεν είναι κακό, αφού εντεί- 
νει την ανυπομονησία του παίκτη και κε: 
ντρίζει το ενδιαφέρον του, Καιρός για 
λίγο Ἰνατά-ρἰοί αείο οἱ 

Έχετε υπό τον ἐλεγχό σας τον Βγαη, 

έναν νεαρό Όατου {τι εστί Όατου µη 

µε ρωτήσετε, δεν ξέρω), στις φλέβες 

που οποίου κυλά το αἷμα µίας αρχαίας 
φυλής λυκανθρώπων ονόματι “ΝΝίΙ6 
Ηονν/εις΄. Η φυλή αυτή βρισκόταν σε 


αντιπαράθεση µε µία άλλη φυλή λυκαν- 
δρώπων, τους “ΒίαπΚ δρίταἰ Ώαπεσις”. 
Αυτές οι φυλές δεν εἶναι όµοιες η µία µε 
την άλλη. Η καθεμία έχει τα δικά της 
χαρακτηριστικά και τις δικές της, ξεχω- 
ριστές ιδιότητες. Συνολικά, οι φυλές 
που υπάρχουν στο παιχνίδι είναι 13. 
Μερικές δε από αυτές έχουν µεταξύ 
τους κάποιου εἶδους συμμαχία, ενώ ἆλ- 
λες μισούνται Βανάσιµα. Χαρακτηριστι- 
κά αναφέρω πως οι Βἰαηκ ορίταἰ 
Ώαπεεις κάποτε ήταν γνωστοί ως ΝΝΛΙΙΕ 
Ηονν]εις (δώστε τη δέουσα προσοχή, 
διότι αρχίζει το µπλέξιµο..). Θυσίασαν 
ολόκληρη τη φυλή για να προστατέ- 
ψουν τον πλανήτη Γη από µία καταστρο- 
φική δύναμη που άκουγε στο όνοµα... 


ΤΗΕ ΝΥΕΚΜ 
Δεν πρόκειται ούτε για ζώο, ούτε για 
αρρώστια, ούτε για κάποιου εἷ- 
δους καταστροφικό όπλο που 
µπορεί να απειλήσει την ηρεμία 
που χαρακτηρίζει τη Γη, αλλά 


για µία παραφυσική δύ 

κύριο χαρακτηριστικό την εν 
σθηση της καταστροφής. [ια 
να γίνουν όλα πιο κατι 
αναφέρω τα ακόλουθα: Στη [η 
κυριαρχούν τρεις δυνάµεις 
(όπως, φυσικά, θέλει το σενά- 
ριο του παιχνιδιού), οι οποίες 
βρίσκονται σε ισορροπία. Μαζί 
µε τὸ Τ]ιο λ/γτπι, υπάρχουν η 
δύναμη “Τίνα ὙΜεανοι”, που χα- 
ρακτηρίζεται από το νόμο και 
την τάξη [οιἆςι), και η δύναµη 
"Το ΥΝγΙΑ”, κύριο χαρακτηρι- 
στικά της οποίας εἶναι το χάος 
{εαος). Με το ξεκίνημα του 
παιχνιδιού η δεύτερη δύναμη 
χάνει όλο και περισσότερη ισχύ 
σε σχέση µετις άλλες δύο, µε 
αποτέλεσµα η πρώτη δύναμη 
να βρει την ευκαιρία να πράξει 


Δάτε την “πράσινη” ατμόσφαιρα που επικρατεί κατά τη 
διάρκεια αυτής της µάχης. 


αυτό που εἶναι σε θέση 
να πράττει καλύτερα. Τι 
άλλο, αγαπητοί αναγνώ- 
στες, απὀ την καταστρο- 
φή του κόσμου [ποιος εἷ- 
πε πως δεν κατάλαθε;). 
Η ιστορία ξεκινά µε 
ένα εισαγωγικό Βίντεο 
που µας δείχνει ένα τρα- 
γικό περιστατικό: Ο 
Άγαη Βλέπει μπροστά 
στα µάτια του το Θάνατο 
της μάνας του σε ένα 
σκοτεινό σοκάκι του 
Λονδίνου. (Η δράση 
εκτυλίσσεται στην 
Αγγλία, όπως και σε τό- 
σα άλλα Φαπιθς µε θέµα 
ανάλογα παραφυσικά 
φαινόμενα - Βλ. ΝΙΦ[Ι- 


Ο Άγαη. Σχετικά αγαθός στην εμφάνιση. Πιστέψτε µε... 
δεν θέλετε να τον νευριάσετεἰ 


πια[θ (/θαίυτος.) Από 
την οργή του µεταμορ- 
φώνεται -για πρώτη Φο- 
ρά- σταδιακά σε λυκάν- 
Όρωπο και σκοτώνει τους 
δολοφόνους της µητέρας 
του. Ύστερα από το περι- 
στατικό, µία φωνή λυκαν- 
δρώπου εξηγεί στον Άγαη 
για τη δεύτερη (ή τρίτη;) 
προσωπικότητά του. Στον 
Άγαη, από κει και πέρα, 
γεννιούνται πολλά ανα- 
πάντητα ερωτήµατα σχε- 
τικά µε την αδικαιολόγη- 
τη δολοφονία της µητέ- 
ρας του, την ταυτότητα 


ν ) / /" 


του πατέρα του και, τέλος, την αη- 
διαστικἀ φοβερή µορφή που πήρεο 
ίδιος και την οποία δεν ξέρει καν αν 
ήθελε. Οι απαντήσεις στα ερωτήµα- 
τά του ὃα συνδέσουν σταδιακά τα 
κομμάτια του παζλ που ξετυλίγεται 
µπροστά στα µάτια µας, αφού -κα- 
θώς φαίνεται- υπάρχουν πολλά κενά 
στο σενάριο. Σκεφτείτε πως Βρισκό- 
µαστε ακόµη στην εµβθρυακή φάση 
του παιχνιδιού. 


ΟΡΑΑ (-ΑΕΙΚΑΑΑ...) 

Χρόνια τώρα κινούµαι στους µαγι- 
κούς κόσμους των µονοδιάστατων, 
δισδιάστατων και -τελευταία- τρισ- 
διάστατων παιχνιδιών. Όλα αυτά τα 
χρόνια έχω πείσει τον εαυτό µου πως 
δεν πρέπει να χαρακτηρίζω τα παι- 


χνίδια από τα γραφικά τους και µόνο. 


Το ρητό µου “τα γραφικά δεν κάνουν 

το παιχνίδι” µε ακολουθούσε µέχρις 

ότου είδα το “ποίημα” που ακούει 

στο όνοµα Λίογοννοί{: Τηε Αροςα- 

Ἰγρ5ο. Δεν έχω λόγια να εκφραστώ 
για το θέαμα που µας παρουσιάζει η 
Αςς Οαπηο»... 

Η µηχανή των γραφικών (αταρῄῃίςς Θη- 
οἱπε) που χρησιμοποιεί ο τίτλος εἶναι η 
µηχανή του Ὀηγεα[. Φυσικά είναι κοµµέ- 
νη και ραµµένη στα µέτρα του, αν λά- 
βουµε υπόψη ότι κάθε αποίπε φτιάχνε- 
ται µε βάση τα πρότυπα και τις προσδο- 
κίες κάθε τίτλου. Αρα, δεν μπορούμε να 
κάνουμε λόγο για πανομοιότυπα γραφι- 
κά μεταξύ ὑηγθαί και ΥΜατεννοί{: Τη 
Αροεαἰγρςο. 

Τα τοπία, όπως άλλωστε και στο η- 
ΓθαΙ, εἶναι εντυπωσιακά, µε µία εξωγήινη 
δοµή. Τα κῄίρια και οι χώροι στους οποί- 
ους κινείστε έχουν µία παραφυσική 
αληθοφάνεια. Από φωτογραφίες που 


Με τη µορφή του λύκου µπορότε να κάνετε πολλά λόγω χαμηλού... ύψους. 


Ρς Μαςιει 


έχω δει 
τις οποί- 
ες και σας 
παρουσιά- 
ζω- συµπεραί- 
νω ότι το παιχνί- 
δι θα µαγνητίσει 
τον παίκτη µε τη λε- 
πτοµέρεια που το χαρακτηρί- 
ζει: Συχνά Θα νιώσετε πως είστε 
“μέσα” στο χώρο, όχι ὡς Βγαπ 
ή... [όχι, δεν θα σας το αποκα- 
λύψω ακόμα) αλλά ὡς ο εαυ- 
τός σας. Φυσικά, τα πάντα εἴ- 
ναι τρισδιάστατα, µε γοργά 
εναλλασσόμενους και ποικιλό- 
χρωµους φωτισμούς που επη- 
ρεάζουν όλη την οθόνη. Για 
του λόγου το αληθές δείτε 
τις φωτογραφίες στις οποίες 
κυριαρχεί το ηφαιστειακό 
κόκκινο και εκείνες στις 


οποίες επικρατεί το φώ- 
σφορούχο πράσινο. Πι- 
δανότατα πρόκειται για 
µία προσθήκη στη µηχα: 
νή του Ὀηγεαί, αφού τέ- 
τοιο “πράγμα” δεν το εἷ- 
χαµε δει στον τίτλο της 
Ερὶς Θαπιο». 

Τα μοντέλα εἶναι και 
αυτά πλήρως 930 τθη- 
γε. Τα πολύγωνα από 
τα οποία αποτελούνται 
δένουν γλυκά και του δί- 
νουν µία απαλή (όχι 
απλή) µορφή. Αυτό λει- 
τουργεί ὡς υπέρ, διότι 
αποφεύγονται τα σκλη- 
ρά, χοντροκοµµένα μοντέλα άλλων παι- 
χνιδιών, Για παράδειγµα, η δοµή τῶν µο- 
ντέλων τῶν λυκανθρώπων που περνο- 
διαβαίνουν στους χώρους εἶναι ομαλή. 
Ὑπέροχη επίσης εἶναι η κίνηση, η οποία 


µαγνητίζει µε την πρώτη 
µατιά τον καθένα. (Ανα- 
ρωτιέμαι, όµως, πόσο 
ομαλή µπορεί να εἶναι, 
όταν το παιχνίδι τρέχει 
σε έναν 200άρη ΜΜΧ.) 
Η λεπτομέρεια των µο- 
ντέλων του Ἠλθγθννοί[: 
Τΐιο Αροχαἰγρςε είναι πέ- 
ρα απὀ κάθε προηγούµε- 
νο. Δεν ξέρω, φυσικά, 
πώς την πέτυχαν Οἱ προ: 
γραμµατιστές. Το µόνο 
που ξέρω εἶναι αυτό που 
Βλέπω: λεπτομερής απὀ- 
δοση του τριχώµατος 
των λύκων και καταπλη- 
κτική εκφραστικότητα 
στις “άγριες” μουσούδες 


Ο (ήπος µε δύο φίλους του, Εχµ, για να γινόμαστε 
λιγότεροι παρακαλώ... 


τους. Παίζοντας το παιχνίδι µε προοπτ:- 
Κή πρώτου προσώπου µπορείτε να Όαυ- 
µάσετε τα τοπία [χωρίς να είστε αναγκα- 
σµένοι να Βλέπετε τα οπίσθια του χαρα- 
κτήρα σας) και, φυσικά, το όπλο που 
κρατότε εκείνη τη στιγµή (ναι͵ ναι... οπα- 
δοί των Ώοοπῃ εἶοῃος προσέλθετε). Τα 
όπλα που χρησιµοποιείτε κατά τη διάρ- 
κεια της περιπέτειας έχουν αποδοθεί µε 
αξιοσημείωτη ἁωρος και μπορούν 
άνετα να συγκριθούν µε εκείνα που 
χρησιμοποίησαν οἱ δύο αρένες (σοφι- 
στικέ όπλα το 1, απλά όπλα το Ὁ2). 
Δεν μπορούμε, ὡστόσο, να εκφἐρούµε 
γνώμη για τα εφέ που Όα παράγουν τα 
όπλα κατά την εκπυρσοκρότησήπους, 


αφού φωτογραφίες χόµε- 
νο δεν έχουν δοδεί ο 
τητα. Κρίμα. Φυσικά, δεν αμφιθάλλουμε 
καθόλου για την ποιότητά τους... 


ΑΑΑΟΥΟΥΟΥΙΗ (ΗΧΟΣ) 

Στο δεύτερο συνοδευτικό (Ρ-ΒΟΜ 
µας µπορείτε να βρείτε σε µορφή ΜΡΞ 
δύο µουσικά κομμάτια του παιχνιδιού. 
Το ένα είναι ΙΘεηπο, εκπληκτικά ατµο- 
σφαιρικό [παραδόξως για τα δικά µου 
γούστα) και φαντάζομαι τέλεια ταιρια- 
στό σε σηµείο στο οποίο Όα απαιτού- 
νται ηρεµία και αυτοσυγκέντρωση. Η ει- 
σαγωγή του Βυμίζει μουσική (αν και Μἰ- 
αἴ) του Όοοπι. Μη σας φανεί παράξενο, 
αλλά την πρώτη φορά που το ακούσαμε 
είπαμε: “Χμ, φέρνει προς Όσοι... Όσο 
για το δεύτερο ΜΡΑ που έχει δοδεί σε 
µας τους απλούς 4απιθί», υπάγεται 
στην κατηγορία του Ιηγασῇ πιοία, Αυτό 
το κομμάτι κατά πάσα πιθανότητα α 
ακούγεται σε σηµείο στο οποίο η δράση 
τα δίνει όλα. Το γεγονός ότι οι παραγω- 
γοί προσφέρουν σε ΜΡ3 δύο κομμάτια 
µε εντελώς διαφορετικό µοῄθο µάς 
προετοιμάζει για µία πολυδιάστατη µου- 
σική επένδυση, που Όα καλύπτει κάθε 
μουσικό αυτί, 


Αυτός ναι ένας ανῄπαλος... Τι πρέπει να κάνετε; Ναι! Το θρήκατε, 
Φιλήστε τον στο στόμα... εάν το εντοπίσετε] 


ΓΕΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
(ΠΟΙΟΣ ΕΙΠΕ ΠΩΣ Οἱ 
ΛΥΚΑΝΘΡΩΠΟΙ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΙ;) 

Αυτό που προηγουμένως δεν σας απο- 

ψα εἶναι το εντυπωσιακότερο ση- 

µείο όλου του παιχνιδιού: 
Ο Άγαπ δεν έχει µόνο αυ- - 
τή τη µορφή. Ελπίζωνα 
καταλάθατε, Τι; Δεν κατα- 


λάβατε; Ο.Κ., ὃα σας το 
.. λιανά: Ο χαρακτή- 

ρας σας παίρνει τρεις 
ορφές! Η πρώτη εἶναι η 
ο μα ανθρώπινη 


, 


ο φαντα τύπου, 
όπως «τη, Η δεύ- 
τερη µ ρακτή: 
ρα σας εἶναι η µορφή του λύκου. Καλά 

διαβάσατε... Μεταλλάσσεστε σε λύκο, ο 


οποίος είναι τ 


υς. Μακ ἠμῆ 


διάρκεια του παιχνιδιού εἶναι η πιο εντυ- 
πωσιακή. Κυρίες και κύριοι, ο (ἠπος! 
Ετσι λένε τον λυκάνθρωπο στον ο 
αλλάζει ο Ἀγαπ. Σε σχέση µετους “Ἱ 
κρούληδες” Μπος εἶναι 
ΤΟ ΚΤΗΝΟΣ. Τον χαρακτηρίζει αδώς να, 


μη, η ταχύτητα και... το πελώριο σπαθ 


ζευγάρι δυνατά ηχεία. 


φή που µπορεί να πάρει ο γα κατάτη 5 χάστε τα. Όπως ισχυρί- 


του, που ακούει 
στο όνοµα 
Κιαΐνθ. Με αυτό 
µπορεί να σακα- 
τέψει µε ευκολία 
κάθε άτυχο ανηί- 
παλο, είτε εἶναι 
ἡος είτε είναι 

λυκάνδρωπος. 
Φυσικά, όµως, το 
να έχεις 20 πό- 
δια ύψος δεν εἷ- 
ναι ότι καλύτερο 
μπορεί να σου 
τύχει... Διαλέγετε 
και παίρνετε, λοι- 
πόν. 

Φυσικά, το 
παιχνίδι έχει και ἱη-Θπρίπο ευ]--εεπος, 
δηλαδή βίντεο των οποίων τον έλεγχο 


δεν έ έχετε εσείς αλλά ο υπολογιστής, τος Πώρα πώς ὃα 
µορφής ακριθώς ανάλογης των γραφι- 
κών του κανονικού παιχνιδιού. Δεν 


φω Τίποτε άλλο. Απλώς βάλτε το ὤνπο 


που ὃα βρείτε στο (0 
του περιοδικού και θυθι- 
στείτε στο απόλυτο σκο- 
τάδι συντροφιά µε ένα 


Ακολουθούν λίγα επι- 
"πλέον στοιχεία: 


τους ΝΡΕς και τους δια- 
᾿.λόγους σας µαζί τους ξε- 


.. η Αξς Όαπιος, 
Νρζς δενθαυ 


λλά δεν 9α συμμετέ- 

καν 

ης «Οἱ διά- 
τς δομνο 
νο 


γται µόνο µέσα στις ἰη-εποίπο ευ! 
5εθῃθς. (Είστε σε θέση να το σχολιάσε 
τε, όπως θέλετε.) 
Σ- Το Υλθγθννοἰί: Τις Αροεαἰγρςε δεν 
α περιέχει γρίφους. Πάντως δεν ὃα 
ήθελα να δω ένα εκπληκτικά εὐκολο 
παιχνίδι. 
Σ Εχοντας τη µορφή του λύκου, µπο- 
Ρείτε να χρησιµοποιείτε την ικανότητά 
του να µυρίζεται τους αντιπάλους... και ι 
έτσι να τους εντοπίζετε ευκολότερα. 
Σ Στο παιχνίδι έχει προστεθεί ακόµη 
ένα στοιχείο: Τα Οἱῇ. Είναι μαγικές ικα- 
γότητες που δίνονται σε µορφή οετοί[ς 
και ἵἹθπης και µπορείτε να τα βρείτε κα- 
τά τη διάρκεια της περιπέτειας. 
Σ Η εταιρία ανάπτυξης του παιχνιδιού 
εκτιµά πως 8α έχει “ποιπια|” απαιτή- 
σεις. ἕνας ΡΙΙ 293 µε 32ΜΒ ΚΑΜ θα 
- εἶναι αρκετός για να τρέξετε τον τίτλο. 
Ν τρέξετε είναι ένα 
Γἆλλο δέμα..) 


Γ ΕΠΙΛΟΓΟΣ ι 


Το παιγνίδι μόλις κυκλο-. 
φορήσει -έστω σε µορφή 
4 θπιο, το οποίο µας στε- 
Ρεί η Α5ς- θα κάνει πάτα- 
γο. Όλους µάς επηρεάζει 
αυτό το “κάτι” που έχει η 
όλη ιστορία µε τους λυ- 
κανδρώπους. Τελικά, ό,τι 
δεν µπορεί να εξηγηδεί 
λογικά πουλά πολύ περισ- 
σότερο από µία λογικοφα- 
γή ιστορία, (Θλ. βρικόλα- 
κες, λυκάνδρωποι, εξωγήι- 
νοι, ἔτσι, αγαπητέ αρχισυ- 
ντάκτη;). Ας ελπίσουμε, 
λοιπόν, πως δεν Όα το κα- 
Βυστερήσουν. Αρχίστε τις 
προσευχές από τώρα η 


ΑΌΝΕΝΤΗΒΕ [Λοτιον []βρα[ 5ΙΜὺΙΑΤΙΟΝ 5ΤΒΑΤΕΑΥ 


- τ-- 
αν τν 
.« 
τ ἄ 
{; ο 
ς ον 
-- Γά , 


Η Μ/εεννοοά 
5/υαίος είναι µία 
εταιρία καταξιωµένη στο χώρο του απιίπᾳ εδώ και αρκετά 
χρόνια, έχοντας προσφέρει στο κοινό παραγωγές που ξεχώριζαν ΥΝΕΡΠΝΟΟῦ 5ΤυΡΙΟΣ/ΕΙΕΟΤΕΟΝΙΟ ΑΡΤ5 

πάντα για την πρωτοτυπία τους και τη μοναδική ποιότητάτους. ϐὉ' ΠΟΝΟΕΙΕΤΗΣ 2 


΄ , , ΄ , . Ροη/ίωπι ΜΜΧ 200ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 
Το Νοχ αποτελεί το νέο πνευματικό παιδί της, ένα αεοη ΕΡΟ που Ὃ ον 


Βιάστηκε να χαρακτηριστεί απὀ πολλούς ὡς το νέο ΒίαβΙο ΚΙθγ (όχι υποχρεωτικά 30), 400ΜΒ 
-πολλοί μίλησαν και για Βἰαβο 2 ΚΙΙογΙ- Το κατά πόσο, θέθαια, ο ο ο. 


Ισχύει κάτι τέτοιο Όα το διαπιστώσουμε ευθύς αµέσως... 


Ίου Κώστα “Βαπαί/' Σπυρόπουλου 
ΡαπαΘογβεισαεοπι 


αταρχήν, Όα πρέπει να τονί- 
σουµε ότι το ΝΟΧ, αν και 
Κυκλοφορεί τελικά πριν 


, 
ν 


-- 
Έα καίωτερο 


5 από το Ριαθίο 2, ηηµερο- 
ΙΕ ΜΕΣΟ µηνία κυκλοφορίας του 
ἨἨλνοπρο 4 οποίου παραμένει ακόµα άγνωστη, 
9 ν 


σύμφωνα µε τους δημιουργούς του 
δεν έχει πρόθεση να ανταγωνιστεί 
το εν λόγω Φαπηθ [τώρα το κατά πό- 
σο ισχύει κάτι τέτοιο το αφήνω στην 
ή κρίση σας). Ως εκ τούτου οποιαδή- 
ή 


Ὦ κα 
ΑΝΩΤΑΤΟ 
.. 


ποτε προσπάθεια σύγκρισης των 
δύο παιχνιδιών Όα ήταν απλώς χω- 
ρίς νόηµα, αφού δεν τίθεται καν 
Θέμα σύγκρισης ενός ολοκληρωμέ- 
νου παιχνιδιού όπως το Νοχ µε Ιταῖ-- 
6τ5 και σεγθθησῃοίς µιας επερχόµενης 
παραγωγής. Αυτά τα γράφω µόνο προς 
αποφυγή παρεξηγήσεων, για να σας προῖ- 
δεάσω για τυχόν µη αντικειμενική παρου- 
σίαση του ΝΟΧ. Τα συμπεράσματα όπως 
πάντα δικά σας. Ας περάσουµε όµως στο 
“ζουμί”, ξεκινώντας απὀ το Ιδιαίτερα εν- 
διαφέρον σενάριο του παιχνιδιού. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Σε µια µακρινή και σκοτεινή εποχή 
υπήρχε ο κόσμος του ΝΟοχ. Επρόκειτο 


"ο κοινωνία που περιλάμβανε δύο 
φορετικές κατηγορίες φυλών: τους 
ανθρώπους των νότιων περιοχών και 
τους ΝΘΕΤΟΠπΊαπεε!ς των Βόρειων. Οι 
δύο αυτές φυλές κατόρθωσαν να ζή- 
σουν ειρηνικά για πολλά χρόνια, παρό- 
λο που οι ΝΘεΓοπΊαηεθ:ς εποφδαλμιού- 
σαν πάντα τα νότια Βασίλεια. Τελικά, το 
µίσος των Νεειοπιαηεεις για τους αν- 
δρώπους και την κοινωνία τούς οδήγη- 
σε στην εισθολή τους στο Νότο µε σκο- 
πό φυσικά την κατάκτηση νέων περιο- 
χών, καθώς και τη γενοκτονία των αν- 
δρώπων. Έπειτα από έναν γενναίο αγώ- 
να, οι άνθρωποι κατόρθωσαν προσωρι- 
νά να απωθήσουν τους Νθετοππαπες:ς, 
ήξεραν όµως πάντα Βαθιά µέσα τους 
ότι οι τελευταίοι ὃα ξαναπροσπαθού- 
σαν, καθώς πλέον εἶχαν ανακαλύψει 
όλα τα μυστικά της τέχνης της ανάστα- 
σης Των νεκρών Και τη χρήση τους ως 
άβουλα όντα για τους αγίερους σκο- 
πούς των αφεντάδων τους. 

Οι Νότιοι, λοιπόν, σε µια προσπά- 
θεια να εξαφανίσουν για πάντα το κα- 
κό από το βασίλειό τους, κατα- 
σκεύασαν τη 5ἱαῄ οἱ ΟΡ]νίοη, 
ένα πανίσχυρο μαγικό αντικείµε- 
νο µε το οποίο σκόπευαν να φυ- 
λακίσουν τις ψυχές των νεκρών 
για πάντα. Το άτοµο που επιλέ- 
χτηκε να αιχμαλωτίσει τους 
Νθετοπιαπεθ:ς στο δἱαῇ ήταν 
ένας νεαρός μάγος, που άκουγε 
στο όνοµα /απάογ. Μετά την πτώ- 
ση της πρωτεύουσας του Βορρά, 
που από τότε ονομάζεται ἱαπά οἱ 
ἤιο Όοαα, ο ίδιος ο απάοι έµει- 
γε στην περιοχή για να εξοντώσει 
και τους τελευταίους επιζήσα- 
ο. Νεκρομαντών. Το έργο 

άρχισε να γίνεται ολοένα 
πιο δύσκολο, καθώς αρκετοί από αυ- 
τούς ήταν κατατρεγµένοι και αθώοι. Συ- 
γκεκριµένα ο /απάο; χάρισε τη ζωή σε 
ένα μωρό κοριτσάκι, το οποίο μετέφερε 
στην περιοχή του ΟΓοΚ Του; πληρώνο- 
ντας κάποια Όφτες για να το προσέ- 
χουν. Οι ψυχές των υπόλοιπων Νεκρο- 
µαντών φυλακίστηκαν σε ένα ισχυρό 
ΟΥ και µε τη Βοήθεια των μεγαλύτε- 
ρων μάγων του ΝΟΧ, το ΟΥΡ µεταφέρ- 
Θηκε σε µια άλλη διάσταση, όπου δεν 
θα μπορούσε πλέον να θλάψει κανέ- 
ναν. Από τότε οι Νότιοι πάντοτε φοβού- 
νταν τη χρήση της μαγείας, καδώς τη 
θεωρούσαν υπεύθυνη των δεινών που 
πέρασε το βασίλειό τους, ενώ δεν έπα- 
ψαν να υπάρχουν και κάποιο! που συµ- 
φωνούσαν στη χρήση της, αρκεί να γι- 
νόταν µε σύνεση Και απὀ άτοµα αγνά 
στην ψυχή. Όπως ήταν λοιπόν φυσικό, 


η κοινωνία του Νότου σύντομα 

στηκε σε 3 κομμάτια, το ος 
(Μ/αιτίοι5), τους μάγους { 5) και 
τους δαυματοποιούς (ζοπ[υτεις). Οι 
μεν πρώτοι αποστράφηκαν εντελώς τη 
μαγεία και έφτασαν στο σηµείο να κη- 
Ρύξουν αυστηρώς παράνοµη κάδε χρή- 
ση της, οι δεύτεροι έµειναν πιστοί στην 
παράδοση και τις παλιές συνήθειες, 
εφόσον πίστευαν ότι η αγνή μαγεία εἰ- 
ναι Το μοναδικό µέσο σωτηρίας του κό- 
σµου, ενώ, τέλος, οἱ «οπ[υΓθις πίστευαν 
ότι µόνο µέσω της επαφής µε τη φύση 
και τα πλάσματά της εἶναι δυνατόν ο 
Κόσμος να φτάσει στη γαλήνη και την 
ευημερία. 

Η εισαγωγή του παιχνιδιού έχει να 
κάνει µε την απελευθέρωση του Ο/8, 
που περιέχει τις ψυχές των Νεκρομα- 
ντών, από µια διαβολική μάγισσα, από- 
γονο των ἴδιων των ΝθεΓοπιαηςθ:5, που 
ακούει στο όνοµα Ηεευθαῇ. Αυτή ήταν 
μωρό ακόµα όταν ο αρχηγός των Νό- 
τιων, ο απάοι, την έδωσε στα Όρος 
για να τη μεγαλώσουν. Μέσα της όµως 


Μιλώντας στον Ηοιγοπάους για τη δοκιμασία του Οαυπής! 
ως Ἰλατγίογ, 


η Ηεευβαῇ ποτέ δεν ξέχασε την πραγ- 
µατική κληρονομιά της και φυσικά ορκί- 
στηκε εκδίκηση. Με την απελευθέρωση, 
λοιπόν, του ΟΥ περίεργα γεγονότα αρ: 
χίζουν να συµθαίνουν στον κόσμο του 


Εσείς στο παιχνίδι υποδύεστε τον 
Ἰαείκ, έναν έφηβο της εποχής µας ο 
οποίος ξαφνικά μεταφέρεται από την 
ασφάλεια του σπιτιού του, µέσω µιας 


γνοιπλοἰε (πολύ 5ίαι ΊτθΚ άρχισε να Θυ- 


µίζει], στον κόσµο του ΝΟχ, καθώς 

{πο μοναδικό άτομο που µπορεί 
να αγγίξει µε ασφάλεια το µαγικό ΟΥ 
των ΝθεΓοπ]αηεεις. Από εκεί και πέρα 
τα ευκόλως εννοούμενα παραλείπονται 
- αλλά καλύτερα να τα αναφέρω καδώς 
νιώθω το μαστίγιο του αρχισυντάκτη 
βαρύ στην πλότη µου. Είναι πολύ απλό: 
Θα πρέπει να Βρείτε το ΟΠ5 των Νεετο- 
πιαηεεις και να αναδηµιουργήσετε το 


Η πρώτη συνάντησή σας µε τον ΑἰγοΠίρ ζαρίαίΐη ως 


Μ/αττίου. 


5ἱαῇ οἱ Οὐ]ἰνίοπ για να νικήσετε µε αυ- 
τό τον τρόπο τη Ηθευθοὴ µια για πάντα. 
Φήμες λένε ότι κάθε κοινωνική ομάδα 
του Νοχ [γΝαιτίοι5, Μαφθς, (οπ/υτεις) 
διαθέτει και από ένα κομμάτι της 5ιαῄ. 
Είστε ο μοναδικός άνθρωπος που µπο- 
ρεί να σώσει το Νοχ. Εχετε το ψυχικό 
σθένος να φέρετε εις πέρας την απο- 
στολή σας; 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του Νοχ αποτε- 
λούν σίγουρα ένα απὀ τα πιο 
δυνατά σηµεία του τίτλου. Κα- 
ταρχήν, να ξεκαθαρίσουµε ότι 
τα τοπία καθώς και τα δρ///ο5 
εἶναι ζωγραφιστά (το αγαπηµέ- 
νο µου εἶδος, αμάν πια, νισάφι 
µε αυτό το 30), ενώ Οἱ φώτο- 
σκιάσεις εκπληκτικές. Σε πολλά 
σηµεία δε οἱ περιοχές ὃα σας 
δυµίσουν έντονα τις αντίστοι- 
χες του Βαἰάυτ΄ς Οαἱθ [ειδικά 
στο Υ]]]αφθο οἱ ΙΧ). Θα πρέπει να 
παρατηρήσουμε όµως ότι͵ αν και τα 
γραφικά του παιχνιδιού δεν έχουν να 
προσφέρουν κάτι καινούριο τεχνολογι- 
κά [και δεν καταλαβαίνω άλλωστε γιατί 


Φτάνοντας στο Ψ!]]αφο οἱ ἰχ ως Ἰλαττίογ. 


ὃα έπρεπε], εντούτοις ενισχύουν µε τον 
τρόπο τους την υποβλητική ατµόσφαι- 
ρα του κόσμου του παιχνιδιού. Ωστό- 
σο, δεν πρέπει να παραλείψουµε να 
αναφέρουμε ορισμένες παρασπονδίες 
σε αυτό τον τοµέα, καθώς σε ορισμένα 
σηµεία παρατηρείται ένα ενοχλητικό 
“τρεμούλιασμα” των ΙΕχίυγες και για 
1-2 δευτερόλεπτα τα πάντα δείχνουν 
ελαφρώς σαν ρἰχε[ς. Μικρό το κακό, 
καθώς πρόκειται για σπάνιο, πλην όµως 
υπαρκτό φαινόμενο. 


ΝΟΧ ΜυύΙΤΙΡΙΑΥΕΑ 


ο ο εκ ανπάσωη 
/ακιννοοὰ σε όλα τα τελευταία παιχνίδια της 
όσον αφορά στα πιυ]Ηρἰαγοτ χαρακτηριστικά τους 
κινείται και το ΝοΧ. Αρχικά υποστηρίζεται παιχνίδι 
µόνο µέσω τοπικού δικτύου ή του γνωστού δικτύου 
της ἨΜεσίν/ιουὰ Οπ Ιἶπε (ΜΟΙ) για τους χρήστες του 
Ιη{θγηθ!. Στο ένθετο Θα περιοριστούµε 
στη δεύτερη επιλογή. Αφού λοιπόν συνδεθείτε στο 
Διαδίκτυο μέσω του ρτονίάοι σας, Ὁα πρέπει να δηµι- 
ένα αεεουπ! στη ΝΝΟΙ,, αν δεν διαθέτετε 
ήδη, µέσω του ; πλήκτρου τοφίς!θγ στο σχετικό πἹεπυ 
του παιχνιδιού. Προσοχή στο γεγονός ότι χρειάζεστε 
να]ίὰ ο-πιαῖ! αἀάγοςς απὀ έγκυρο ργονίάεγ. Αφού λοι- 
πόν τελειώσει η διαδικασία του γοφίςιγα!ίοη, πατάτε 
Ιοφίπ και αφού το παιχνίδι κατεβάσει τα τελευταία 
Ραἰκ]ιος στον υπολογιστή σας, ξεκινάτε στη γνωστή 
οθόνη του εἶναί της ἸΛθσγννους. Επιλέγετε κατευθείαν 
Έαπιες (το πράσινο κουμπί κάτω δεξιά) και Βλέπετε το 
χάρτη του ΝοΧ µε τους διάφορους διαθέσιµους 5εενοις͵ 
τους οποίους µπορείτε να επιλέξετε µε ένα απλό κλικ 
του ποντικιού για να κάνετε |οἱπ σε έναν προεπιλεγµένο 
η] παιχνιδιού. Υπάρχει επίσης η να κάνετε 
Ἠοὲ 9απιε εσείς ο ίδιος. Στη δεύτερη περίπτωση, Βέβαια, 
ὃα χρειαστεί να ορίσετε τον τύπο του παιχνιδιού καθώς 
και τα 5οΗΐηᾳ» που έχουν να κάνουν µε τον αριθµό των 
επιτρεπόµενων χρηστών, το χάρτη, τα επιτρεπόμενα αντι- 
κείµενα κ.λπ. Το χαρακτηριστικό του πιυ]Ηρἰαγει Νοχ 
που Όα σας εντυπωσιάσει εἶναι η ποικιλία παιχνιδιών που 
8α Βρείτε, Ετσι µπορείτε να παίξετε το κλασικό Ατοπα 
Ὀοα/ (είναι ένα άλλο όνοµα για το ΏδαβΙΜαΙ«Η, ο παί- 
κτης µε τα πιο πολλά ΚΙῑῑς κερδίζει), το Εἰἰπιπα[ίοη 9απιο, 
στο οποίο χωρίζεστε σε δύο οµάδες µε απώτερο σκοπό να 
πετύχετε ως ομάδα τα πιο πολλά Κῑῑἰς έναντι των αντιπά- 
λων σας, το ζαρίυτε Ηε Πας (το αγαπημένο μου), στο 
οποίο πρέπει να αιχμαλωτίσετε την εχδρική σηµαία και πα- 
ῥάλληλα να διατηρήσετε ανέπαφη τη δική σας, το Κιπα οί 
Ἠλο γοα]πῃ Φαπιθ, στο οποίο υπάρχει ένα «γοννη και μονάχα 
όποιος παίκτης Το φοράει µπορεί να καταλογίζει ΚὶΙΙς στον 
εαυτό του ή την ομάδα του και, τέλος, το Βαφ Ρα[[ 4απιε 
που εἶναι παραλλαγή του ζαρίυτθ ἠνα ῄαᾳ. Επειτα από ση- 
µαντική ενασχόληση µε το πιυ]ρἰαγοι ΝΟΧ, ο ξενυχτισµέ- 
γος και άυπνος συντάκτης έµεινε µε τις καλύτερες εντυπώ- 
σεις. Το Ίαᾳ, ακόµα και σε 5θ5ξίοης µε 12 και 16 άτοµα, ήταν 
υποφερτό, ενώ το ίδιο το παιχνίδι δεν σε αφήνει να ξεκολλή- 
σεις. Επίσης, όταν τα άτοµα εἶναι πολλά και έμπειρα, το παι- 
Χνίδι ισορροπεί κατά πολύ, ειδικά στα Ίθαπι Φαπιος όπου παί- 
ζει ρόλο περισσότερο η εµπειρία παρά η επιλογή χαρακτήρα. 
Τέλος, α ή γα ευχαριστήσω τον καλό µου φίλο Κοσμά 
(αἷκα Εἰγὶς ή ἰογά οί αἰ! Ώἰςθαςες), χωρίς τη Βοήθεια του οποί- 
ου δεν Όα ήταν δυνατόν να δοκιμαστεί διεξοδικά το πιυ]η- 
Ρίαγογ {θαϊυΓθ του Νοχ. 


ο 


Στον τοµέα του ήχου το Νοχ έχει 
επίσης να επιδείξει αξιοζήλευτα προ- 
σόντα. Τόσο η μουσική των τίτλων (ει- 


σαγωγή, πἹεπυς κ.λπ.) όσο και η Βαεκ- 


ογουπα μουσική του παιχνιδιού είναι 
μυστηριώδεις και υποβλητικές και σἰ- 
γουρα συµθάλλουν στη δηµιουργία 
ενός κλίματος παραμυθιού. Επισηµαί- 
νουµε ότι η µουσική διαφέρει από πε- 
ριοχή σε περιοχή και είναι τόσο απα- 
λή και ανάλαφρη που δεν ὃα βαρε- 
δείτε να την ακούτε ποτέ. Από εκεί και 
πέρα τα σχόλια νομίζω περιτεύουν. 
Άλλωστε η ΥΜεσίννοος στον τοµέα 
της μουσικής Βρίσκεται, κατά τη 
γνώµη µου, έτη φωτός µπροστά απὀ 
τον ανταγωνισμό [όπως και η 
ΒΙἰζΖζαιά). Ηρθε η ώρα όµως να πε- 
ράσουµε σε σημαντικότερους το- 
µείς του παιχνιδιού. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
Αρχικά Θα πρέπει να αναφέρουμε 

ότι κατ’ αναλογία µε το σενάριο, 
στο ΝΟΧ, όταν επιλέξετε Νενν 
9αππθ, θα κληδείτε να διαλέξετε 
ανάµεσα σε τρεις διαθέσιµους χα- 
ρακτήρες, που δεν είναι βέβαια 
άλλοι από τους ἨΛίαιτίου, «οπ/υτοι, 
Μααε, τις τρεις δηλαδή κάστες 
που διαμορφώνουν το νότιο τµήµα 
του κόσμου του παιχνιδιού. Εξυπα- 
κούεται ότι κάθε χαρακτήρας έχει 
τα δικά του πλεονεκτήματα και 
μειονεκτήματα, τα δικά του δρε[ἰς 
και ενδεχομένως και κάποια 5ρε- 
εἶαί αθί[ήος. Ας δούµε όµως λίγο 
αναλυτικά τι πρεσθεύει καθένα 
από τα εἰπατας!θι εἰαδ5θς που 

ήδη αναφέραμε. 

Ο ΝΝαπτίοτ, όπως εἶναι ἀλλω- 


στε φυσικό, στηρίζεται στη δύναμη των 
όπλων του αλλά και του σώματός του 
για να μείνει ζωντανός και µπορεί να 
χρησιμοποιεί όλα τα είδη των πανοπλιών 
και όπλων [εξαιρούνται οἱ ειδικές πανο- 
πλίες για μάγους και «οπ]υγοις]). Σε αντί- 
θεση µε ότι ίσως ὃα πίστευε κάποιος, 
είναι ο δυσκολότερος χαρακτήρας για 
να ξεκινήσετε (αν και στην αρχή τα πά- 
ντα είναι εύκολα, µετά αρχίζει ο χα- 


α τοπία καθώς και τα 
5 εἶναι ζωγραφιστά 
το αγαπηµένό μοῦ εἶδος, 


αμάν πια; νιδάφί με αυτό το 


ενώ οἱ φωβοσκιάσεις ᾽ 
εκπληκτικές. Σὲ ἠόλλα 
σηµεία δε οἱ περιοχές θα 
σας θυµίσουν έντονα 
τις αντίστοιχες τὸυ 


ἜΒα]άψι.ς Θᾳἱς. 
ον αν 


µός), αφού δεν 
διαθέτει καθόλου ρο[[ς, ενώ οι (απΏθά 
αῄαε]ς του εἶναι κατά την ταπεινή µου 
άποψη περιορισμένες. Σας συνιστώ να 
τον αφήσετε για το τέλος. 

Ο (οπ]υτετ, από την άλλη, εἶναι ένας 
χαρακτήρας |αεκ-ο[-αἰ! ταάθς. Διαθέ- 
τει µέτρια 5ιτοπο!η, ενώ µπορεί να κάνει 
ςα»! Βασικά ορθἱἱς και να γητεύει 
[εἰνανπι) πλάσματα, τα οποία χρησιµο- 


Η πρώτη συνάντησή σας µε τον Ηογνα!ἡ ως Μαρθ. 


ποιεί εναντίον των εχθρών του, ενώ πα- 
ράλληλα διαθέτει και ορισμένα υπίαυθ 
φρο[ἱς µόνο γι΄ αυτόν. [νωρίζω ότι αυτό 
που Όα πω τώρα ενδέχεται να προκαλέ- 
σει αντιδράσεις, ωστόσο είναι η γνώµη 
που σχηµάτισα ύστερα από 30-40 
ώρες παιχνιδιού, τόσο σε σἰπο[ε όσο 
και σε πιυ[Ηρίαγει πιο. Ο (οπῄυτει, 
λοιπόν, είναι μακράν ο καλύτερος χα- 
ῥρακτήρας του παιχνιδιού (µε το µάγο 
να ακολουθεί σε πολύ µικρή απόστα- 
ση). Μονάχα το γεγονός ότι εἶναι σε δέ- 
ση να χρησιμοποιεί εΓθαίυτες για τις 
µάχες του τον καθιστά φονική µηχανή, 
αφού στο σἱηο[θ ρἰαγει ελάχιστα α 
χρειαστεί να πολεμήσει. Ειδικότερα 
όµως πρέπει να αναφέρουμε την ύπαρ- 
ξη του Ώοπηβογ εΓθαίυτθ που διαθέτει 
µόνο ο (οπίυτετ. Πρόκειται ουσιαστικά 
για ένα «Γθα!υΓε-παγίδα, το οποίο εκτε- 
λεί 3 προεπιλεγµένα ερε]ἰς όταν χτυπά- 
ει έναν αντίπαλο [τα 5ρε]ς επιλέγονται 
από το σχετικό κουμπί “--" στην µπάρα 
στο κάτω µέρος της οθόνης). Κλείνο- 
ντας Θα πρέπει να αναφέρουμε ότι, για 
να κάνετε «Ἀατπῃ ένα εΓθαῖυτθ ὡς (οη- 
ἴυτει, πρέπει να διαθέτετε τη πιαικ του 
[διαβάστε παρακάτω για τον ορισμό 
της πιαικ), ενώ δεν µπορείτε να ελέγχε- 
τε πάνω από 4 εΓθαῖυτθς, ανάλογα Βέ- 
βαια και µε τον τύπο αυτών. 

Ο Μαρε, τέλος, αποτελεί τη µηχανή 
δρε]ἰς του Νοχ. Πρόκειται για έναν 
ασυναγώνιστο χαρακτήρα ειδικά σε 
πηυ]ήρίαγει πιοςθ, µε την προὔπόθεση 
ότι γνωρίζετε τι κάνετε. Επειδή λοιπόν ο 
μάγος βασίζεται εξ ολοκλήρου στα 
ερεῖϊς του όσον αφορά στις µάχες (του- 
λάχιστον στην αρχή που οἱ μαγικές 
5ἰανθς εἶναι δυσεύρετες], Όα πρέπει να 
φροντίσετε να µάδθετε όσα 
περισσότερα από αυτά µπο- 
ρείτε και εν ανάγκη να αγο- 
ράσετε 5ρε]ἱ 5ετοἰἰ από τους 
πλανόδιους εµπόρους στο παι- 
χνίδι. Ας σηµειωθεί εδώ ότι ο µάγος 
σε αναλογία µε τον (οπ]υτει µπορεί 
να κατασκευάζει μαγικές παγίδες 
που περιέχουν 3 ειδών ορθἱἱ., όπως 
ακριθώς και τα Ροπηθγ εΓθα!υΓθ». 
Η διαφορά έγκειται στο ότι τα 
Βοπιῦα: εΓθαϊυΓθς συμπεριφέρονται 
όπως όλα τα άλλα εΓθαϊυγες [εί- 
ναι δυνατόν δηλαδή να κάνουν 
από µόνα τους Πυπ! πιθανούς 
εχθρούς], ενώ αντίθετα οι παγί- 
δες εἶναι περισσότερο στατικές 
{απλώς τις τοποθετείτε κάπου και 
τις “ξεχνάτε”. Προσωπικά δεν βρή- 
κα το χάρακτηριστικό αυτό τόσο χρήσι- 
μο στο σἱπαίθ ρἰαγει όσο στο πιυ]- 
Ρ]αγθι [εκεί Όα τολμούσα να πω ότι εἶ- 


ον 


ναι απαραίτητο). Ας περάσουµε όµως 
στη μέθοδο χειρισμού που υιοθετεί το 
ΝοΧ. 

Ο χειρισμός του χαρακτήρα σας στο 
Νοχ γίνεται τόσο από το πἹους5θ όσο 
και από το πληκτρολόγιο. Για τη µετακί- 
νηση του χαρακτήρα σας στην οθόνη 
χρησιµοποιείται αποκλειστικά το δεξί 
πλήκτρο του ποντικιού (απλώς κρατή- 
στε το πατηµένο σε µια κατεύθυνση και 
ὃα μετακινηθείτε εκεί], ενώ µε το αρι- 
στερό πλήκτρο χτυπάτε κάποιον εχδρὀ, 
μαζεύετε αντικείµενα απὀ το έδαφος ή 
ενεργοποιείτε διακόπτες/ΌυΗοη». Εἰδι- 
Κότερα αν έχετε επιλέξει κάποιον µάγο 
ή εοπ|υΓθ: για χαρακτήρα, ὃα έχετε στη 
διάθεσή σας µία µπάρα στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης, στην οποία φαίνονται 
τα άµεσα διαθέσιµα ορε][ς σας που 
µπορούν να ενεργοποιηθούν κατά θού- 
ληση, είτε κάνοντας κλικ πάνω τους µε 
το ποντίκι και εν συνεχεία στο σηµείο 
που θέλετε να κάνετε «α»! είτε µέσω 
των Πο!κογς που αντιστοιχούν σε κάθε 
δρε[[. Ο ΥΝαιιοΓ στη Θέση των δρθ]ς 
στην εν λόγω µπάρα ὃα έχει τα ορθεῖα| 
θΚἰ]Ι5 του, που Βέβαια κερδίζει σιγά σι- 
γά όσο ανεβαίνει επίπεδα. Αν η σειρά 
των δρθίἱς δεν σας ικανοποιεί, µπορείτε 
να την αλλάξετε µέσω του ΒοοΚ οί 
Κπονν/θἀᾳε, που ενεργοποιείται από τα 
αριστερά της ίδιας µπάρας. Σημειώστε 
επίσης ότι εκτός από τα 5ρθ/ἱ5 σας, στο 
ΒοοΚ οἱ Κπον/εάᾳο καταγράφονται και 
τα Βθα»! πιαήκ» που διαθέτετε κάθε 
φορά. ΤΙ είναι αυτά; Πολύ απλά είναι 
ορισμένα 5εΓο][5 που επιτρέπουν στον 
(οπ[υται να γητεύει [εαιπη) ή να κάνει 
5υΠΊπΊοη το εν λόγω «Γθα!υτθ του οποί- 
ου διαθέτει τη ππαήκ. Από την άλλη, αυ- 


να. 
ες ατα κος 


Βρίσκοντας τον δολοφονηµένο αρρτοηῄςθ του Ηογναήι ως 


Η οθόνη µε τα οἱαἱσίίςς σας και το |ουγπαί µε µια σύντομη 


περιγραφή των πηὶρσίοη οὔ]θε]ίνος. 


ξάνεται το Φαπιαφθ που κάνετε στο εν 
λόγω εθα!υτο αν διαθέτει οποιονδήπο- 
τε άλλο χαρακτήρα πλην του (οπ[υτει. 
Ολοκληρώνοντας το χειρισμό, ὃα 
πρέπει να αναφέρουμε ότι µε το πλή- 
κτρο “Ί” ενεργοποιείται το ἱπνεπ!οιγ 
σας, απὀ το οποίο µπο- 
ρείτε να γυρίσετε στην 
οθόνη των ἰαᾖίίες του χαρακτή- 
ρα σας (Πθα]ήι, πιαπα, Ιθνο] κ.λπ.) 
και να τον εξοπλίσετε µε απλό 
τρόπο, κάνοντας ἀτας΄π΄ἄτορ 
το αντικείµενο της επιλογής σας 
στο πορτρέτο του χαρακτήρα 
στα αριστερά της οθόνης του ἵη- 


νεπΙουγ. 
! Ἱ Θεωρητικά τα πάντα στο χειρι- 


σµό του Νοχ είναι αρκετά απλά, 
στην πράξη όµως εμφανίζονται 
αρκετά πρακτικά προθλήµατα. 
Πρώτα απ’ όλα, δεν είναι δυνα- 
τόν να χτυπήσετε µε πιεἰς αῄαςκ, 
έτσι ακριβώς όπως το επιθυμείτε, 
καθώς Θα πρέπει πρώτα να σταµα- 
τήσετε να κινείστε, να 
στρέψετε το ποντίκι στην κατεύθυνση 
που βρίσκεται ο εχθρός σας και µε- 
τά να χτυπήσετε. Μπορεί εκ 


Ρς Μασιοι (8 


Η συνάντησή σας µε τον Νθεγοπιαπεοι της Ηθευβα[ι ὡς Μαφθο, 


πρώτης όψεως αυτό να φαίνεται ανόη- 
το όµως, πιστέψτε µε, στην πράξη λει- 
τουργεί άσχηµα, αφού αναρίθµητες φο- 
ρές Βρέθηκα να χτυπάω αλλού, µε απο- 
τέλεσµα να χάνω πολύτιμη ενέργεια και 
παράλληλα να αχρηστεύω το όπλο που 
κρατούσα. Δυστυχώς, εδώ δεν υπάρχει 
το σύστημα ΊταςΚ πιοῄοη που διέθετε το 
Βἱαβίο, µέσω του οποίου ένα απλό αρι- 
στερό κλικ ήταν αρκετό για να ακολου- 
Βήσει ο χαρακτήρας το εχθρικό «Γθα- 
Ίυτθ Και φυσικά να το σκοτώσει. Φαντα- 
στείτε τώρα να παίζετε πιυ]ήρίαγαι ὡς 
Ὑλίατγῖοι, για παράδειγµα, και να µη χτυ- 
πάτε τον εχθρό. Φρίκη! 

Ένα δεύτερο σηµαντικό πρόθληµα 
που παρουσιάζει ο χειρισμός του Νοχ 
εἶναι το γεγονός ότι πολλά από τα αντι- 
κείµενα του ΡαςΚοΓουπ, τα οποία µΠο- 
ρούν να μετακινηθούν, συχνά μπαίνουν 
επίµονα µπροστά ή γύρω απὀ το χαρα- 
κτήρα σας και τον μπλοκάρουν (η αλή- 
θεια εἶναι ότι τα σπρώχνετε ἀθελά σας). 
Δεν εἶναι λίγες οι φορές που, µπαίνο- 


Δάγμα του ἱπγθπίογγ σας. 


ΕΝ ΚΡ) Γς Μο:ιο: 


Στο Τοπ]Ώ οἱ Ψαἱογ ως (οπ[υτοι Όα βρείτε χρήσιμο το 5υπΊπΊοη ρἰχχίθ 5ρο/!, 


ντας σε ένα δωμάτιο γεμάτο τέρατα, 
έχασα µόνο και µόνο επειδή δεν µπο- 
ρούσα να σπρώξω ένα τραπεζάκι από 
το δρόµο µου. Είπαμε, Βρε παιδί µου, 
ρεαλισμός, αλλά όχι και έτσι. Όπως και 
να ΄χει, το εν λόγω πρόθληµα ενδέχεται 


να δυσκολέψει πολλούς από εσάς, οπό- 


τε προσοχή. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - σΑΜΕΡΙΑΥ 
Πρέπει να οµολογήσω ότι την πρώτη 

µέρα που έπαιξα το παιχνίδι δεν απο- 

κόµισα τις Καλύτερες των εντυπώσεων. 


Τούτο κυρίως διότι ήµουν προκατειληµ- 


µένος όσον αφορά στα {θαυγος του 
καθώς και στις υποσχέσεις για Ὀἰαδίο 
Και κ.λπ. Στην πραγματικότητα όµως 
το ΝΟΧ είναι ένα “αληδινό παραμύθι”. 
Ειλικρινά πιστεύω ότι αυτές οι λέξεις 
τα λένε όλα. Η μουσική του, η αστεία 


και ελαφρώς παιδική κίνηση του χαρα- 
κτήρα, τα ζωγραφιστά γραφικά καθώς 
και ορισμένα σατυρικά γεγονότα 

στην εισαγωγή (η σκηνή που 

σβήνει το κερί στο 5υπῃ- 
πιο της Ηεευθαβ) εἷ- 
ναι προφανές ότι 

έχουν έναν απώτερο 
σκοπό: να κάνουν το 
χρήστη-παίκτη να ευχα- 
ριστηθεί και όχι να 
προβληµατιστεί ή 
ἴσως να τρομάξει 
(Βλ. Γἰαβἰο]. Αυτό 
φυσικά δεν σηµαί- 
γει ότι το παιχνίδι 
δεν είναι σοβαρό, 
Κάθε άλλο. Το γεγο- 
γός και µόνο ότι ανά- 
λογα µε το χα- 
ρακτήρα 
ξεκινάτε 


σε διαφορετική περιοχή του ΝΟΧ και το 
σενάριο εκτυλίσσεται µπροστά στα µά- 
τια σας τόσο οµαλά δείχνει -αν µη τι ἆλ- 
λο- ότι η Υίθε!ννουα ξέρει πολύ καλά τι 
κάνει. Ένα άλλο χαρακτηριστικό που 
πρέπει να σηµειωθεί είναι ότι το ΝΟΧ εἷ- 
ναι τρομερά εδιστικὀ. Απαξ και το ξεκι- 
νήσετε, δεν πρόκειται να το αφήσετε µε 
τίποτα, αν δεν το τερµατίσετε τουλάχι- 
στον µε έναν χαρακτήρα. Αλλά ακόµα 
και όταν το τελειώσετε Και µετους 3 
διαθέσιµους χαρακτήρες [δυστυχώς εἰ- 
ναι αρκετά εύκολο], υπάρχει πάντα το 
πηυ]Ηρἰαγει {οο!υτθ που ὃα σας χαρίζει 
ατέλειωτες ώρες διασκέδασης µε 5 δια- 
φορετικά είδη παιχνιδιού (σχετικά δια- 
Βάστε το ανάλογο ένθετο). Αν λοιπόν το 
ὀνειρό σας ήταν πάντα να πρωταγων!- 
στήσετε σε ένα [αἰτγ Ιαἱ6, το Νοχ είναι 
εδώ για να πραγματοποιήσει την επ!δυ- 
µία σας. 


ΝΟΧνΣς ΡΙΑΡΙΟ 

Αν και ήθελα να αποφύγω αυτή την 
παράγραφο, δεν µπορώ να παραβλέψω 
το γεγονός ότι το Νοχ διαφηµίστηκε 
από πολλούς ως Ρἱἰαδίο Κῄει. Ευσταδεί 
άραγε µια τέτοια εκτίµηση; Η ἀποψή 
µου είναι ότι είναι δύσκολο να συγκρί- 
γεις δύο παιχνίδια τα οποία όχι µόνο 
έχουν διαφορετική Θεματολογία και 
ατμόσφαιρα, αλλά προσεγγίζουν το ζή- 
τηµα από εντελώς άλλη πλευρά, Ως εκ 
τούτου, στον τεχνικό τοµέα δεν ὃα µπο- 
ρούσα να πω ότι υπάρχει µεγάλη δια- 
φορά ανάµεσα στα δύο Φαπιος. Πολύ 
καλά “χτισμένα” τα |θνείς του Ὠἰαβίο, 
αλλά εξίσου εντυπωσιακά και τα ἀυη- 
9θοης του ΝΟΧ. Εξυπνη και υποβλητική 
η µουσική του Βἱαβίο, μυστηριώδης και 
ανάλαφρη εκείνη του ΝΟχ. Είναι καθα- 
ρά θέµα αισθητικής. Δεν ὃα αναφερδώ 
στο αν εἶναι ή όχι Ραἱαπεθά το ΝΟΧ, κα- 
δώς εµµένω στην ἀποψή µου για την 
ανωτερότητα του (οπ[υτοι [έστω και µι- 
κρή, αλλά υπάρχει), αλλά πάλι ούτε το 
ΡίαρΙο Βαἰαηεοά [θέλετε µήπως 
να σας θυμίσω τι γινόταν όταν ο μάγος 
έφτανε σε επίπεδο » 20 ;]]. Εκεί όπου 
ίσως το ΝΟΧ χάνει κάπως έναντι του Βἱ- 
αδίο είναι στην ατμόσφαιρα. Πρόκειται 
για µία ατμόσφαιρα τόσο σκοτεινή Και 


Άν πεθάνετε, μάλλον θα δείτε κάτι τέτοιο ;) 


ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


υποβλητική που σου προκαλεί ρίγη {ει- 
δικά αν παίζεις βραδινές -μάλλον πρωι 
γές- ώρες] και µόνο σε αἀνεπίυτος έχω 
ξαναδεί. Επίσης, ο χειρισμός του Πἱαρίο 
είναι πολύ πιο απλός και λειτουργικός 
από αυτόν του Νοχ. Φυσικά, ενδεχοµέ- 
νως να υπάρχει και εδώ αντίλογος. 
Ωστόσο -κατά την ἀποψή µου- η υπε- 
ῥροχή ενός απὀ τα δύο παιχνίδια εξαρ- 
τάται από τις προσωπικές προτιµήσεις 
κάθε ατόμου, µια και δεν υπάρχει κά- 
ποια Κραυγαλέα διαφορά που να δίνει 
σαφές προβάδισμα σε ένα από τα δύο. 
Από εκεί Και πέρα αναμένουμε εναγω- 
γίως το Ώἰαθἰο 2, για να σχηµατίσουµε 
µια πιο σφαιρική άποψη επί του Θέμα- 
τος, καθώς το εν λόγω ᾷαπιθ αποτελεί 
σαφώς ένα πιο σύγχρονο τεχνολογικά 
δείγμα. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το Νοχ αποτελεί αναμφισβήτητα ένα 
από τα Καλύτερα δείγματα αεῄοη ΚΡΟς 
που κυκλοφορούν αυτή την εποχή. Είναι 
Ιδιαίτερα προσεγµένο σε όλους τους 
τοµείς και φαίνεται να έχει µάδει από 
τα λάθη των προκατόχων του. Δυστυ- 
χώς, όµως, διάφορα προθλήµατα που 
παρουσιάζει στο χειρισμό καθώς και 
στην λα των «ᾖαγας!θι εἰασ5ε5 

μας επιτρέπουν να το 

κατατάξουµε στα αἰ[Η{πιε 
εἱαφτῖε». Φαίνεται ότι η ια- 
σύνη που χαρακτηρίζει τις 
εταιρίες στη σηµερινή εποχή, 
προκειµένου να κυκλοφορή- 
σουν τα προϊόντα τους πριν 
απὀ τους ανταγωνιστές τους, 
αμαυρώνει την εικόνα των 
σύγχρονων παιχνιδιών. Προ- 
τού κλείσω Όα ήθελα να 
αναφερθώ λίγο στο ελληνικό 
πιαπυαί του παιχνιδιού. Τι 
πράγματα ήταν αυτά που εἶ- 
δαν τα µατάκια µου και δεν 
τα βγάλαν τα χεράκια µου 


Το περίφημο Βοοἰ οἱ Κπον/]οἀφο, στο οποίο καταγράφονται 
τα δρε] και τα Όθας! ηγαγ]κ. 


στις μεταφράσεις των αγγλικών όρων; 
Μα εἶναι δυνατόν να αναφέρονται σε 
επίσηµο πιαπυα! λέξεις όπως (µεταφέ- 
ρω κατά λέξη από το πιαπυα!) Ατρωσι- 
µότητα, Αορατότητα, Βλεφάρισμα (1Η), 
Σοκ (όχι το ψυχολογικό το άλλο από 
την ηλεκτροπληξία εννοεί εδώ ο µετα- 
φραστής;), Εκδικητική [ροδιά; Μάλλον 
ο εγκληματίας (δεν ξέρω πώς αλλιώς 
να τον χαρακτηρίσω) που έκανε τη µε- 
τάφραση χρειάζε- 

ταιοκδιηικές ο ΠΕΠΠΙΙΜΙΘΙΣΓΕΠΙΣΙ 
γροδιές από τους 

άμοιρους αναγνώ- ΓΡΑΦΙΚΑ 
στες. Ας είναι 
όµως, τι να κάνου- 
µε, καλώς ή κακώς 
ζούμε στην Ελλά- 
δα. Ο κόσμος του 
Νοχ σας περιμένει 
και η ΝΜθε[ννοσὰ 
σας υπόσχεται ένα 
αξέχαστο ταξίδι. 
Βγάλτε, λοιπόν, το 


σΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


! Οἱ φανατικοί φίλοι των ας!ίοῃ 
πιστό σας σἰαῄ -ν φ 
από το σεντούκι κρος δή ἄρινα ταν Ἰόσουν 
6 µε τίποτα. Θα τους συναρπάσει. 
νο» [Ώ Ειδικά η ατμόσφαιρά του εἶναι 
μαγευτική. 
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Τα ργοφγθςσίνε »Ιγα!εσίε» είναι αυτή τη στιγµή η κατηγορία παιχνιδιών στρατηγικής που έχουν τη 
µεγαλύτερη πέραση. Ο αυξηµένος ρυθµός κυκλοφορίας αυτό υποδηλώνει τουλάχιστον. Το 2000 
ήδη µας έδωσε το Ρµαγαοῇ, Το οποίο κατά την προσωπική µου άποψη εἶναι η κορυφαία στιγµή του 
προγραμματιστικού /εαπι της Φίεγγα που ειδικεύεται στα »Ιγα!θσίθς, αποτελώντας τον πληρέστερο 
ίσως Πτλο που έχουµε δει σε αυτήν την κατηγορία έως τώρα, Κατηγορία που µπορεί να µη διαθέτει 
το πλήδος των ΚΤ5 ή τα αναμφίβολα Π των ΜυΓΏ βασεά, αλλά διαθέτει πτλους-ορόσηµα, όπως το 
Ρε»! 5ε[[εγ 58Η/υ» 3 ή τα άψογα (αεσαι» “καθώς φυσικά και την επιτοµή τους, το Ρµαγαοή-, Τι 
ελπίδες µπορεί να έχει το ΤῃΘοεγαεγ, προερχόμενο μάλιστα από µία 
πρωτοεμφανιζόµενη στο χώρο εταιρία, απέναντι σε τέτοια ονόματα; 
Περισσότερες από όσες νομίζετε... 


ον) ο] 1 Τρ 839 ο] ος ν 
, κ» , τος. 


βύ 
Ιώ ο τίς 


Του Σωτήρη Μπέλλου 


ο Τῃθοείαεγ σε πολλά σηµεία 

ξεπερνά µε χαρακτηριστική 

άνεση τους ανταγωνιστές του! 

Βέβαια, σε ορισµένους άλλους 

τοµείς είναι προφανές ότι πά- 
σχει, κυρίως εξαιτίας της απειρίας 
των δημιουργών του, αλλά κάτι τέ- 
τοιο μάλλον ήταν αναμενόμενο. 
Πάντως, όσον αφορά στο σενάριο 
εἶναι αρκετά πρωτότυπο και σίγου- 
ρα άκρως ενδιαφέρον. 
ΣΕΝΑΡΙΟ: Η ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ 
ΤΩΝ ΑΖΤΕΚΩΝ 


Τα ΡΟ Φαπιθς και ειδικότερα τα 
εἰγαἰθοίθ» έχουν καλύψει σχεδόν κάθε 


“ 
κ 


ἔεν 


εα Ρο 
ΜΙμκα ο Ὅ ο το  Ἕἷδς 


Χπζοντας µία επιβλητική πυραμίδα. 


πο κ Ρς Μας!εΓ 


ια - “ν π 


εποχή ή κάθε ενδιαφέροντα πολιτισμό 
της ανθρωπότητας. Από τον μακρινό 
Μεσαίωνα του Α99 οἱ Επιρίτθς 2 έως 
Και την απόµακρη αρχαιότητα του 
Ρῄαιαοῇ και από τους Ελληνες, τους 
Ασσύριους, τους Μίνωες κ.λπ. του ΑΦθ 
οἱ Επιρίτθς έως τους Ρωμαίους των (αθ- 
5αγ. Πλέον, στην κατηγορία των ένδοξων 
πολιτισμών που διαθέτουν το... δικό 
τους «οπηρυ!θΓ Φαπιθ εντάσσονται και 
οι Αὐτέκοι µε το ΤήθοεΓαογ. Πρόκειται 
για ένα ριοφιθσ»ἰνθ 5Ιταίθογ χτισμένο 
πάνω στον τεράστιο αυτό πολιτισµὀ, 
που έλαµψε για πολλούς αιώνες στη ση- 
µερινή Λατινική Αμερική. Το παιχνίδι 
ασχολείται κυρίως µε τους τελευταίους 


Το Βέλος έχει το όνομά σου... 


Ροη/ήωπῃ Ιἱ στα 233 ΜΗΣ, 64 ΜΒ ΒΑΜ, 
10χ ΟΡ-ΝΟΜ ἀήνο, Νπάονης 95/98, 
Ὀιπθο!Χ 5, 200 ΜΒ στο σκληρὀ 


αιώνες των Αζτέκων, τον 14ο έως και 
τον ]6ο, οπότε ουσιαστικά σήμανε και η 
διάλυσή τους µε την εμφάνιση των Ισπα- 
γών κονκισταδόρων [σισ.; κονκισταδό- 
ροςΞκατακτητής). Λλέσα από τον Κόσμο 
του Όα αναβιώσετε τον πολιτισμό αυτό 
σε κάθε πτυχή του, από την πρωτόγονη 
αλλά τόσο έξυπνη οικονομία του, τις 
αμέτρητες εμφύλιες συγκρούσεις (υπήρ- 
χαν αρκετά Ιήδθς διάσπαρτα] έως και τη 
µοναδική ανά τον κόσµο τέχνη του (οἱ 
διασωθείσες πυραμίδες τους στο Μεξι- 
Κό αποτελούν απίστευτο πόλο έλξης για 
χιλιάδες τουρίστες κάθε χρόνο). Και, 
πού ξέρετε, µε λίγη τύχη ίσως κατορδώ- 
σετε να αλλάξετε την ιστορία αντιπαρα- 


τάσσοντας το κοφτερό μυαλό σας στα 

Βανατηφόρα [ψηφιακά μεν, Βανατηφό- 
ρα δε[) όπλα των Ισπανών, Τουλάχιστον, 
ὃα το προσπαθήσετε. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ: ΑΡΧΙΚΑ, 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ 

Όπως σε όλα τα παιχνίδια αυτής της 
κατηγορίας έτσι και στο Τῃθοείαςγ ὃα 
κληδείτε να µετατραπείτε (αν δεν εἶστε 
ήδη - τόσα παιχνίδια έχουν περάσει 
από τα χέρια σας σε ένα καθαρά οἰΚκο- 
νοµικό μυαλό. Το µεγαλύτερο ποσοστό 
στο χρόνο παιχνιδιού καταλαμβάνει η 
οικονομία. Με λίγες λέξεις, χτήσιµο κα- 
τάλληλων κτιρίων, συλλογή των απα- 
ραίτητων πρώτων υλών και, στη συνέ- 
χεια, κατάρτιση µίας παραγωγικής αλυ- 
σίδας. Εδώ, οι πρώτες ύλες είναι λιγότε- 
ρες από ότι σε άλλα παιχνίδια (καμία 
σύγκριση π.χ. µε τον τεράστιο κατάλο- 
γο του Κηίςηις απα Μθγε[ιαη!ς), αλλά 
τουλάχιστον είναι σωστές ιστορικά: πέ- 
τρα, χρυσός, καλαμπόκι και ξύλο, Βό- 
σει αυτών ὃα παράγετε φαγητό και Κο- 
σµήµατα και ο συνδυασμός όλων των 
προαναφερθέντων προϊόντων Όα απο- 
τελέσει την οικονομική αλυσίδα σας. Τα 
προϊόντα Όα διαθέσετε για εσωτερική 
κατανάλωση, παραδείγματος χάριν, οἱ 
πέτρες Και το ξύλο χρειάζονται για την 
κατασκευή των κτιρίων σας, ενώ τα Κο- 
σµήµατα (µαζί µε πέτρα και ξύλο] για 
την κατασκευή ορισμένων 5ρθ- 
εἷαί κτιρίων όπως οι διάσηµες πυ- 
ραμίδες των Αζτέκων, Οι τελευ- 
ταίες ποικίλλουν σηµαντικά, ενώ 
αποτελούν και το εντυπωσιακότε- 
ρο σηµείο του παιχνιδιού. Επίσης 
εἶναι Ιδιαίτερα χρήσιμες γιατί 
µέσω αυτών µπορείτε να συλλέ- 
γετε το...πατροπαράδοτο μάννα 
[δείτε το σχετικό ένθετο) που 
επιτρέπει στους ιερείς σας να 
χρησιμοποιήσουν τα πανίσχυρα 
ερε[τους. 

Βέβαια, για να φτάσετε στο 
σηµείο να αναγείρετε τέτοια φι- 
λόδοξα κτίρια, Όα πρέπει να χη- 
σετε την οἰκονοµία σας σε γερές 
βάσεις. Το βασικό εργατικό δυ- 
ναµικό σας είναι οι δούλοι, οἱ οποίοι 
“παράγονται” µε σταθερό ετήσιο ρυθ- 
µό, ανάλογα µε τις συνθήκες που επι- 
κρατούν στην αποικία σας. Αν, για πα- 
ράδειγµα, όλα Βαΐνουν αισίως και 
υπάρχουν αρκετό φαγητό και αγαθά, 
τότε Όα “γεννιούνται”... µε το κιλό. Δια- 
φορετικά Όα τους ψάχνετε µε Το σταγο- 
γόµετρο, Το πρώτο στο οποίο ὃα πρέπει 
γα στοχεύσετε είναι η εξειδίκευση αυ- 
τής της λαοθάλασσας, µια διαδικασία 


που πραγματοποιείται κυρίως µε σχο- 
λεία. Χήζοντάς τα Όα μπορέσετε να 
τους δώσετε πολύτιμες ειδικότητες, 
όπως αυτή του αγρότη, του ξυλοκόπου, 
του χτίστη, µε αποτέλεσµα η απόδοσή 
τους να ανεβαίνει κατακόρυφα. Επίσης, 
ὃα πρέπει κάποια στιγµή να συγκροτή- 
σετε και έναν στρατό, τόσο για να φυ- 
λάει τα κεκτημένα όσο Και για να επε- 
κταδείτε στις τριγύρω επαρχίες. Όταν 
βέθαια λέμε στρατό, µη φανταστείτε 
πάνοπλους ιππότες, µουσκέτα ή “ευρω- 
παϊκής” τεχνολογίας όπλα, απλώς ένα 
μπουλούκι µε πρωτόγονα ακόµα και για 
την εποχή όπλα (περισσότερα για τις 
μάχες παρακάτω). 

Η Βασική δοµή του Φαπιερἰαγ του 
Τῃθοείαςγ δεν διαφέρει από τα υπόλοι- 
πα ργοφΓες»ΐνθ οΙταίθοίθ». Μάλιστα σε 
ορισμένους τοµείς είναι µπροστά (π.χ. 
το σύστημα εξειδίκευσης των εργατών 
σας το Βρήκα πολύ καλό), αλλά σε γε- 
γικές γραµµές α έγραφα ότι μάλλον 
εἶναι λίγο πίσω σε σχέση µε τα αντιπρο- 
σωπευτικότερα παιχνίδια του είδους, 
Από άποψη αγαθών και προϊόντων, για 
παράδειγµα, ούτε καν συγκρίνεται µε το 
Ρῄαιαοῇ και το ΚπίςΗ!5 απά ΜΑθιε]απ!ς, 
ενώ ο συνολικός αριθµός των κτιρίων 
(χωρίς τις πυραμίδες) που µπορείτε να 
χτίσετε, παρ’ ότι αρκετά μεγάλος, δεί- 
Χνει λίγος σε σχέση µε τα αντίστοιχα τε- 
ράστια νούμερα του (αθσα: 2. Οἱ πυ- 


ραπ 


πιω ποσα Ἑππι παλι ο 


Η οπτική “Βίτάς ογε”. 


ραμίδες, βέβαια, είναι όλα τα λεφτά 
(και υπάρχουν αρκετά είδη από αυτές), 
αλλά ἀποψή µου εἶναι ότι για να φτάσει 
στο σηµείο ένας πολιτισμός, έστω και 
εοπρυ!ει/ζεά, να κατασκευάσει τόσο 
µεγαλεπήβολα έργα, ὃα πρέπει να θα- 
σίζεται σε ένα τεράστιο νούμερο ΄γρα- 
ναζιών” της παραγωγικής αλυσίδας. 
Αλλού, πάντως, είναι το βασικότερο 
πλεονέκτημα του παιχνιδιού, το οποίο 
έγκειται στην... 


ΑΝΘΡΩΠΟΘΥΣΙΕΣ! 


πως έγραψα στο γονῖθνν, µάννα μαζεύετε αν 

διαθέτετε πυραμίδες. Βέβαια, µπορείτε να 
επιταχύνετε την παραγωγή του, δυσιάζοντας αν- 
Βρώπους στο όνοµα των δεών. Στη φωτογραφία 
(σε μεγέθυνση) Βλέπετε τον ιερέα να ψέλνει εκ- 
στασιασµένος έχοντας σφάξει μερικούς ότυχους... 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ 

Το Τήθοεγαογ είναι ίσως το μοναδικό 
παιχνίδι που δεν δέτει ιδιαίτερα 
οὔ|εε[ίνθς στο Φαπιθρἰαγ του, εκτός 
ίσως απὀ το “παίξε µέχρι να Βαρεδείς”. 
Τουλάχιστον κατά το ήµισυ, µια και 
χωρίζεται σε δύο είδη παιχνιδιού: τα 
μοπίς]θς, που είναι οκτώ σενάρια (τα 
δύο πρώτα είναι πανεύκολα, το τρίτο 
δυσκολούτσικο και από εκεί και 
µετά το ΧΑΟΣΙ) µε συγκεκριµένα 
οῦθε[ίνθς, και ΡΓοΡΠΘΟΥ, στο 
οποίο παίζετε αµέριμνα 
αφήνοντας το χρόνο να κυλάει. 
Το μοναδικό ἤῄχθὰ ροἱπ! του 
παιχνιδιού σύµφωνα µετους 
προγραμματιστές, από ότι µου 
επισήμανε και ο Γιώργος 
Κυριακός που συνοµίλησε µαζί 
τους (Βλ. προηγούμενο τεύχος), 
είναι η εισβολή των Ισπανών. Τα 
υπόλοιπα είναι εντελώς ρευστά. 
Βέβαια, το παιχνίδι δεν σας 
αφήνει εντελώς αβοήθητο στο 
ΡΙορῃΘΥ. Με την πάροδο του 
χρόνου Όα σας πληροφορεί, για 
παράδειγµα, ότι διπλανές σας 
επαρχίες διαθέτουν κάποια επιτεύγματα 
τα οποία µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
και εσείς, αφού τα... εχμ οικειοποιηθείτε 
(πνίγοντας, φυσικά, τους εχθρούς σας 
στο αἷμα]. Για παράδειγµα, αρχικά θα 
σας πληροφορήσει για την ύπαρξη των 
Λάμα που µπορούν να διευκολύνουν τις 
μεταφορές σας και στη συνέχεια για την 
ύπαρξη µυστηριωδών πολεμικών 
μηχανών που εκτοξεύουν τεράστια 
Βέλη, τα οποία έχουν την 


ΡΟ Μασιες ΜΗΝ 


Αομεα ΕΙΦΙα .μ Εμμ] πο -υ--ᾱ- 


οσο ως 


οπποπποσαπσασαα 


ἁ-κν 


Οἱ υπήκοοί σας εργάζονται πυρετωδώς. 


αποτελεσµατικότητα δεκάδων Ατεῄεις 
σας [ΥΝοπάθ/Ώονν»]. Κατά τα άλλα, 
πέρα δηλαδή από τα εκάστοτε ΠἰΠ!5 του 
υπολογιστή, είστε εντελώς μόνοι σας. 
Αποφή µου είναι πως κάτι τέτοιο εἶναι 
και καλό αλλά και κακό, Μπορεί η 
απόλυτη ελευθερία στο Φαπιερίαγ να 
φαντάζει [και να εἶναι] άκρως 
δελεαστική όσο και ρεαλιστική [κακά 
τα ψέματα, οι µεγάλες αυτοκρατορίες 
δεν χτίστηκαν µε... οθηα(ίο ο|θε[ίνος), 
αλλά συχνά αποτελεί τροχοπέδη στο 
Φαπιθρἰαγ, µια και ο παίκτης πελαγώνει 
ουκ ολίγες φορές µη ξέροντας τι πρέπει 
να κάνει, Κοινώς, αν δεν είστε αρκετά 
έμπειρος σε αυτού του είδους τα 
παιχνίδια, ὃα τα βρείτε ιδιαιτέρως 
σκούρα [σχεδόν..εθένινα!. 

Σηµειώστε ότι το παιχνίδι είναι γθαί 
ἠπηθ, αλλά διαθέτει τη νοοτροπία {υγη 
Ρασθά τίτλων. Συγκεκριµένα, ὃ χρόνος 
κυλάει µε ρυθμό που καδορίζετε εσείς 
µέσω σχετικής µπάρας στην οθόνη της 
επικράτειας (χάρτης όπου φαίνονται η 


Εδώ Βλέπετε τον πρώτο πρόγονο του Καφούρου να ποζάρει 
στο φακό του “Ρζ Μα»ίοι’. 


όλα, 


ΩΜΗ ΧΧΧ η αν 


ο νρὴ 


πα τα, Έτ ΕΑΝ 


ΣΜΗΕΙΡΓΩΗΕ ΠΟΤΑ 


Από εδώ “προχωράτε΄ το χρόνο. Χμ... µήπως η οθόνη σάς θυμίζει 
ζοπηπιαπά ἃ ζοπφυο; 


επαρχία σας και οι γειτονικές της). Επί- 
σης, κάθε φορά που θέλετε να κάνετε 
µία ενέργεια, να χτίσετε επί παραδείγµα- 
τι ένα κτίριο, ὃα πρέπει, εκτός του να 
διατάξετε τους εργάτες σας τη συγκε: 
κριµένη κίνηση, να Βγείτε στην παραπά- 
νὠ οδόνη και να αφήσετε το χρόνο να 
τρέξει, ρυθµίζοντας τη σχετική µπάρα. 
Κάποιος υποψιασµένος παίκτης άνετα 
διαπιστώνει ότι κάτι τέτοιο µπορεί να κα- 
ταντήσει κουραστικό, µια και ο χρόνος 
κυλάει µόνο όπως περιέγραψα πιο πάνω, 
Στις υπόλοιπες περιπτώσεις “νεκρώνει”. 
Πρόκειται για µια περίεργη και όχι και 
τόσο λειτουργική μέθοδο. Θα προτιμού- 
σα την παλιά δοκιμασμένη µέθοδο είτε 
του (θα ῄπιθ είτε του Ίυγη Ώαφεά και όχι 
υβριδισμό όπως αυτόν του Τήθοείαογ. 


ΜΑΧΕΣ 

Στο Τῃθοείαογ δεν κερδίζει ούτε ο 
καλύτερα εξοπλισμένος αλλά και ούτε 
οπιο έξυπνα στηµένος στρατός. Κερδί- 
ζει ο στρατός µε τον περισσότερο. λαό! 
Βέβαια, οἱ προαναφερόµενοι παράγο- 
ντες θοηθάνε ουκ ολίγο, αλλά τη δια- 
φορά κάνουν οι αριθμοί, κάτι που αντι- 
προσωπεύει ρεαλιστικά τα τεκταινόμενα 
εκείνου του στυλ µάχης, όχι µε τακτι- 
κούς ελιγμούς ούτε µε εφυείς κινήσεις 
των στρατηγών, αλλά µε άγριες µάχες 
σώµα µε σώµα σε δύσθατες και αφιλό- 
ξενες ζούγκλες. Το πρωτότυπο του παι- 
χνιδιού δεν είναι τα [οπηα[ίοη», τα 
οποία µπορείτε να προσδώσετε στα 
υπί!ς, οµορφαίνοντας κάπως την εµφά- 
γιση του κλασικού μπουλουκιού, αλλά 
ούτε και τα δρθἰ[5 τα οποία κατέχουν οι 
διάφοροι ιερείς (υπάρχουν αρκετά είδη 
από αυτούς, µε το καθένα να προέρχε- 
ται και από την πυραμίδα του). Το ενδια- 


φέρον εἶναι η ύπαρξη ηρώων αλλά και 
μαγικών αντικειμένων. 

Ο στρατός σας καταρτίζεται αρχικά 
από ακοντιστές, ξιφοµάχους και τοξότες, 
ενώ στη συνέχεια Όα κατασκευάσετε και 
ναγπιαςΒίηθς (τα ἸΛίοπάειροννς που ανέ- 
φερα πιο πάνω). Οι µάχες του Τῃθοεγαογ 
είναι ακριβώς όπως τις γνωρίζουμε από 
την πλειονότητα των ΕΤ5 παιχνιδιών, συν 
το ότι µπορείτε να χρησιμοποιήσετε {ο:- 
πια[ίοης. Βέβαια, σε καμία περίπτὠση η 
ποικιλία του στρατού σας δεν συγκρίνε- 
ται µε την αντίστοιχη των γνωστότερων 
Ε5, αλλά σκεφτείτε ότι τα τελευταία σε 
καμία περίπτωση δεν έχουν να παρου- 
σιάσουν το βάδος του Τῃθοεγαογ. Συνο- 
λικά διαφαίνεται ότι το παιχνίδι έχει δα- 
νειστεί στοιχεία από όλες τις κατηγορίες 
5ΙΓαίθογ και τα έχει συνενώσει, συνήθως 
πετυχημένα. Οι µάχες γενικά, παρ’ ότι 
Θεματολογικά δεν µου πολυάρεσαν 
[όπως Και να το κάνουμε, δεν συγκρίνο- 
νται ξέμπαρκοι άγριοι «έστω και Αὐτέκοι- 
γα ρίχνουν µε τα τοξάκια τους, µε µία 
σειρά παρατεταγµένων Ηαπά (αη- 
ποηθεις του ΑΟΕΖ2 να “κατεβάζουν” για 
την πλάκα τους δέκα δέκα τους αντίπα- 
λους Ραἱαα[ης!), είναι αρκετά προσεγµέ- 
νες Και σίγουρα πολύ πιο ενδιαφέρου- 
σες από τις αντίστοιχες των περισσότε- 
ρων παιχνιδιών. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Τα γραφικά του εἶναι άψογα. Εκτός 

από τα καλοσχεδιασμένα κτίρια και το 
όμορφο τρισδιάστατο περιθάλλον προ- 
σφέρουν αρκετές λεπτομέρειες που δεν 
γίνονται αντιληπτές µε την πρώτη µατιά, 
όπως κουφάρια ζώων, αρκούδες αναση- 
κωµένες στα δύο τους πόδια να επΙτη- 
ρούν το τοπίο (ή οτιδήποτε], ακόµα και 


) ας το έγραψα, στις µάχες γίνεται χαμός όχι απὀ την ποιότητα αλλά απὀ την 


ΜΑΧΕΣ: ΠΕΡΑΣΤΕ ΚΟΣΜΕ 


ποσότητα των μονάδων, κάτι που αποδεικνύουν και οι φωτογραφίες. 


σφηκοφωλιές µε το τυπικό σμήνος να πε- 
Ριφέρεται γύρω από αυτές Όα συναντή- 
σετεὶ Το απἰπια[ίοη είναι επίσης πολύ κα- 
λό, ενώ τα χρώματα αρκετά ζωντανά και 
ταιριαστά µε το Κλίµα που προωθεί το 
παιχνίδι. Το µόνο που Όα ήθελα διαφορε- 
τικό εἶναι τα 5ρή][65, τα οποία Βρήκα Πο- 
λύ µικρά (9α µας τα χαλάσουν τα μάτια, 
τελικά;). Επίσης, το σαο[ίης της οδόνης 
ήταν συχνά “σπαστό” (αργούσε], ακόμα 
και σε υπολογιστή που υπερβαίνει κατά 
πολύ τις ελάχιστες απαπήσεις. 

Στην οθόνη κάθε επαρχίας έχετε πρό- 
σβαση σε τρεις απόψεις, τις οποίες η 
γοητή κάµερα “καταγράφει” σε σκάλες. 
Η πρώτη είναι Και η κανονική, η δεύτερη 
η Εἰτάς 9Υθ νίθνν (η κάµερα εἶναι αρκε- 
τά ψηλότερα] και η τρίτη η ο’ταίθοίς 
νίεν/ (η κάµερα πολύ ψηλότερα]. Η 
πρώτη είναι η συχνότερα χρησιμοποιού- 
µενη, αλλά σε ότι αφορά την πρακτικό- 
τητα παίρνει μάλλον µηδέν. Τούτο διότι 
καθώς οι επαρχίες σας είναι αρκετά µε- 
γάλες και τα δρήἱθς καθώς και τα κτίρια 
{με εξαίρεση τις πυραμίδες, µερικές εκ 
των οποίων είναι κολοσσιαίες) αντιστρό- 
φως ανάλογα σε µέγεδος, έχετε την τά- 
ση να χάνεστε. Βέβαια, γ΄ αυτό υπάρ- 
χουν οι άλλες δύο οπτικές, όµως δεν 
καταλαβαίνω γιατί η ΡΗί]ος προέβη σε 
αυτή τη μέθοδο, αφού το “άλλαζε συ- 
νεχώς οπτικές” Όα μπορούσε να είχε λυ- 
δεί απλώς µε την ύπαρξη ενός πιὶπἰ 
πιαρ, όπως άλλωστε στα περισσότερα 
-αν όχι όλα- 5Ιταϊθαίος. 

Σημειώστε, τέλος, ότι η 20 [και όχι 30) 
μηχανή των γραφικών είναι φτιαγμένη κα- 
τά τέτοιον τρόπο ώστε υποστηρίζει εκα- 
τοντάδες -και θάλε- «ρή!θ5 στην οθόνη. 
Αυτό το διαπίστωσα µε την πρώτη µεγά- 
λη µάχη µου, αλλά και από ορισμένα 
εντυπωσιακά ρ/θ55 5εγθθησῃοίς τα οποία 
µπορείτε να δείτε Και μόνοι σας. 

Ο ήχος, τώρα, κινείται σε ΙΚανοπο!ητι- 


κά επίπεδα, µε τα καθιερωμένα 5ρθθε[- 
ε5 να χαρακτηρίζουν τα υπί!ς σας και 
µε τη συμπαθητική µουσική να ακούγε- 
ται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Αυ- 
τό που µου έκανε εντύπωση είναι ότι, 
επιλέγοντας µία ομάδα από υπί!ς, ὃα 
ακούσετε έναν πραγµατικό αλαλαγμό, 
καθώς κάθε µονάδα ενεργοποιεί το 
5ρθθεῄ της, σε αντίθεση π.χ. µε τα παι- 
χνίδια της ΒἰἰΖζατά ή της ΝΝθεννοοα, 
όπου ανεξαρτήτως του αριθμού µονά- 
δων που 9α επιλέξετε, ακούγεται µόνο 
ένα 5ρθεεἠ. Πέραν αυτού, δεν Όα συνα- 
ντήσετε τίποτα όλλο που να ξεφεύγει 
από τα συνηθισμένα. 


ΤΟ ΤΗΕΟςΡΑΕΥ ΣΤΗ ΖΥΓΑΡΙΑ 

Το Τήθοείαογ, παρ’ ότι προέρχεται 
από µία αδοκίµαστη στο χώρο των 
εἰταίθοίθς εταιρία, εἶναι σίγουρο ότι δεν 
είναι τυχαίο παιχνίδι. Διαθέτει µεγάλη 
λεπτομέρεια και τρομερό Βάθος στο 
απιθρἰαγ. Ασχολήθηκα µαζί του για 4- 
5 ηµέρες [ο συνδυασμός ἀθαα[ίπο για 
άρθρο µε φωνές Κράτσα είναι αµείλι- 
κτος και δεν ήθελα σε καµία περίπτωση 
να τον (ξανα]θρώ µπροστά µου] και είχα 
την εντύπώση ότι το µόνο που κατάφε- 
ρα εἶναι απλώς να καλύψω την επιφά- 
γεια του παιχνιδιού, τη στιγµή που άλλα 
9απιθς προλάβαινα να τα τελειώσω. 
Ωστόσο, όσο έπαιζα, κάτι δεν µου “Κα- 
όταν” καλά, κάτι που αρχικά δεν µπο- 
ρούσα να προσδιορίσω. Στην αρχή σκέ- 
φτηκα ότι ήταν η Θεματολογία, µια και η 
αγαπημένη µου καλύπτει τον ευρωπαϊκό 
ή ιαπὠνικό μεσαίωνα και µόνο αυτούς. 
Στη συνέχεια, όμως, προχωρώντας στο 
παιχνίδι το ενδιαφέρον µου είχε κεντρι- 
στεί αρκετά, τόσο ώστε απέρριψα την 
ανωτέρω σκέψη. 

Συντομεύοντας, πιστεύώ πως το Βασι- 
κό µειονέκτηµα του τίτλου είναι η φιλι- 
Κότητα προς το µέσο χρήστη, παράγο- 


γτα που δεν συνηδίζουµε να εξετάζου- 
µε στα γενίθνν»͵ διότι προσφέρεται 
απλόχερα στα περισσότερα 4απιθ». Το 
Τῃιβοείαογ δεν ακολουθεί την πεπατηµέ- 
γη, να σας ξεκινάει δηλαδή µέσω ενός 
ςαπιραΐφη από τα πολύ εύκολα και στα- 
διακά να σας πηγαίνει στα πιο δύσκολα. 
Και δεν µπορεί να ισχυριστεί κάποιος 
ότι τα (Ποπίε]θς συνιστούν «απιραίοῃ, 
γιατί είναι σχεδόν ασύνδετα μεταξύ 
τους, ενώ η δυσκολία αυξάνεται µε ὃρα- 
µατικό τρόπο από το τρίτο σενάριο και 
µετά. Στο Τηθοεγαςογ Καλείστε από την 
αρχή να κολυμπήσετε στα βαθιά, κάτι 
που, σε εµένα τουλάχιστον, δεν έκανε 
καλή εντύπωση. Ετσι, αν δεν υπάρχει 
από την αρχή µεγάλο ενδιαφέρον απὀ 
την πλευρά του παίκτη, δύσκολα ὃα δη- 
µιουργηδεί, πόσο μάλλον να συντηρη- 
δεί στην πορεία του παιχνιδιού, 

Βέβαια, αν από την αρχή απορροφη- 
δείτε και ψάξετε για τα καλά το παιχνίδι 
[πιστέψτε µε, θέλει πολύ ψάξιμο, µια και 
τα Τυ]ογίαἰς καλύπτουν απλώς τα Βασι- 
κά που εδώ δεν εἶναι ούτε το 2076 του 
τίτλου], τότε αυτό Όα σας ανταμείψει 
κατά 10075, Το προτείνω για τους παί- 
κτες που νοιάζο- 


παμόογατν ΠΕΕΊΓΣΕΣΕΤ9 


πυρήνα ενός παι- 


χνιδιού και Θέλουν Ὃ ο... 
να θάλουν τοµυα- : ΗΧΟΣ 
λότους απότην ( ΘΑΜΕΡΙΑΥ 
αρχή σελειτουρ- -- 

γία, Αν όµως είστε ΑΝΤΟΧΗ 
οπαδός των κλασι- 

κών ργοφιεςσίνε 


παιχνιδιών και δεν 
σας πολυαρέσουν 
οι καινοτομίες, τό- 


τε μάλλον ὃα το 


φ Ανο πρώτος Ἠτλος της Ρῃ]]ος 
ου αλείψετε είναι τέτοιου επιπέδου, τότε οἱ 
σχετικα νωρις. επόµενοι αναμένονται µε 
ιαφέρον. 


φοβερό ενδ 


Ρε Μανίος (ΤΗ 


-- ΑΡΝΕΝΤΟΒΕΓΑΟΤΟΝΗ ΒΡΕ ΘΙΜΟΓΑΤΙΟΝ  “ΦΤΒΑΤΕΘΥ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ἡ. 


Ενας µεγάλος πολεμιστής που ζητά εκδίκηση, µία προφητεία που οδεύει προς την εκπλήρωσή 
της, ένας κόσμος γεμάτος περιπέτεια και δράση και µία εταιρία που µόνο ποιοτικά παιχνίδια 
κατασκευάζει συνεπάγονται τι; (γυςαάςις οί ΜίσΗ! ἃ ΛΙασίς, 


φυσικά! 


Του Βασίλη “Ῥίοπθεγ΄ Τουλιό 
ΡἱοπεΘ/ΘΟΙΕΠΕΙ.ΟΓ 


πρεπε, έπρεπε... Ο Αντρέ- 
ας είχε τα ΜΙΟΙ! δι Μαο- 
ἰς, ο Σωτήρης τα Ηειοες 
οἱ ΜΔΛΜ, γιατί να µην 
έχὼ κι εγώ κάτι να περ- 
γάω ευχάριστα -και µε το παρα- 
πάνω]- την ώρα µου; Φαίνεται, 
λοιπόν, πως η 30Ο σκέφτηκε κι εµάς 
τους ας!ίοη Φαπηθ:5 και δημιούργησε 
το (Γυςαάθις οἱ ΜΛδΙΛΛ, το οποίο ελπί- 
ζω να αποκτήσει 
πολλά 5θαυε|», 
ακολουθώντας 
το δρόµο που 


χάραξαν οι οµόλογοι τίτλοι. Επειδή, µά- 
λιστα, η 30Ο ανέκαθεν χαρακτηριζό- 
ταν για την ποιότητα των παιχνιδιών 
της, ο νέος τίτλος δεν μπορούσε παρά 
να εἶναι ανάλογου επιπέδου. Το ότι ὃα 
σας ευχαριστήσει εἶναι σίγουρο. Πόσο; 
Αυτό 8α το δούμε... 


ΥΠΟΘΕΣΗ 
Εχετε υπό τον έλεγχό σας τον Ότακε, 
έναν νεαρό σκληροτράχηλο πολεμιστή 
µε διάθεση για περιπέτεια και γερή δό- 
ση µαζοχισμού, που καλείται να σώσει 
τον Κόσμο σύμφωνα µε µία αρχέγονη 
προφητεία. Ο άρχο- 
ντας του σκότους 
αναδύεται 
από τα πύρι- 
να βάδη της 
κολάσεως και στέλ- 


“ γει τις λεγεώνες του 


να ισοπεδώσουν τη 
μυθική γη του 
Άθποννη. Ο Ότακο, 
ἂι υπακούοντας στην Προ- 
φητεία Και µε την παρόρµηση 
να εκδικηθεί για το θάνατο των γονέ- 
ὧν του, περιπλανιέται σε όλο το μυθικό 
βασίλειο κατατροπώνοντας κάθε εµπό- 
διο στο διάβα του, ώσπου στο τέλος συ- 
γαντά τον υπέρτατο εξουσιαστή της ζω- 
ής και του Θανάτου, τον άρχοντα 
Νεθετος, σε µία µάχη µέχρι τελικής 
πτώσεως. Η τύχη όλου του κὀ- 
σµου Βρίσκεται στα χέρια του (για 
την ακρίθεια, στο σπαδὶ του). 
Θα τα καταφέρει; 
Λίγο έως πολύ, έτσι 


' 
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Ρ16ό6ό ΜΜΧ (Ρ233 ΜΜΧ προτεινόµε- 
νος), 32Μ8 ΑΜ, 4χ 60-ΒΟΜ, 290Μ8 
ελεύθερος χώρος στο δίσκο, ΝΝΙΠ- 


ἄονις 95/08, 4Μ8 30 νἰάθο οσα(ά προ- 
τεΝοµενη 


διαμορφώνεται η υπόθεση κατά την πα- 
ρακολούθηση της εισαγωγής και την 
ανάγνωση του ππαπυαι. Είναι ξεκάθαρο 
πως δεν αποτελεί ένα από τα ατού του 
παιχνιδιού! Φαίνεται πως οι προγραµµα- 
τιστές, τουλάχιστον σε αυτό τον τοµέα, 
“αστόχησαν”. Το τελευταίο γίνεται ξεκά- 
8αρο µε την παρακολούθηση της εισα- 
γὠγής. Το ψεύτικο ποµπώδες ύφος του 
εκφωνητή µόνο αρνητικές εντυπώσεις 
µπορεί να αφήσει. Η κατάσταση διορ- 
Βώνεται κατά κάποιον τρόπο µε την 
πλοκή, παρ’ όλα αυτά η συνολική εικό- 
γα παραμένει µετριότατη. Ευτυχώς, η 
υπόθεση δεν θα σας απασχολήσει Ιδιαί- 
τερα κατά την ενασχόλησή σας µε τον 
τίτλο. Θα απορροφηδείτε τόσο από το 
Φαπιθρἰαγ, που τα αυθ»!5 κι η ολοκλή- 
ῥωσή τους θα είναι δευτερεύουσας ση- 
μασίας! 


6ΑΜΕ ΕΝΟΙΝΕ (ΤΕΧΝΙΚΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ - ΓΡΑΦΙΚΑ) 
Δεν ξέρω αν έφταιγε η πρόσφατη 
αναβάθμιση του υπολογιστή µου [Ρ3 
590), αλλά η µηχανή του (Πυδαάθι5 µου 
φάνηκε “πανάλαφρη΄! Δεν παρουσίασε 
το παραμικρό κόλλημα όσο ασχολήθη- 
κα µαζί της, Υποστήριζε άψογα αἰ!/αῦ- 
Είπα (πολύ χρήσιμο αν δέλεις να κρα- 
τάς σημειώσεις ενώ παίζεις), το αυἱεΚκ- 
5ανθ ήταν αστραπιαίο, το αυἰεκίοαα 
χρειαζόταν γύρω στα 3 δευτερόλεπτα 
Και ούτε µία φορά δεν εμφάνισε προ- 
Βλήματα αστάθειας, Εύκολα γίνεται 


αντιληπτό πως πρόκειται για µία αξιέ- 
παινη δουλειά από πλευράς προγραµ- 
µατιστών, αν αναλογιστεί κάποιος πῶς η 
μηχανή έγινε εκ του µηδενός, καθώς 
δεν δέλησαν να δανειστούν (ορθώς κα- 
τά τη γνώµη µου) µία από τις ήδη υπάρ- 
χουσες. Επειδή, δε, γνωρίζω την απὀδο- 
ση άλλων μηχανών γραφικών στο σύ- 
στηµά µου (ας µην αναφερθώ στο 
Μοήγι, γιατί ό,τι και να γράψω θα κοπεί 
από τη λογοκρισία..), κρίνω πως η ἁρι- 
στη απόδοση του 6Γυδαάθις οφείλεται 
σε καλοδουλεµένο κώδικα και όχι 
απλώς στην υπολογιστική ισχύ του µη- 
χανήματός µου. 

Περνώντας στην απεικόνιση των γρα- 
φικών, οφείλω να αρχίσω το... πλέξιµο 
[του εγκωµίου, φυσικά]. Οι εναλλαγές 
της φωτεινότητας και η ποικιλία τῶν 
χρωμάτων στα διαφορετικά περιβάλλο- 
γτα στα οποία ὃα Βρεδείτε θοηθούν να 
αποφύγετε την πλήξη που υπό άλλες 
συνθήκες δεν Όα αργούσε να εµφανι- 
στεί... Η σχεδίαση των χαρακτήρων είναι 
Ιδιαίτερα ικανοποιητική, η κίνηση των 


έλων άψογη (χωρίς ἴχνος υπερβο- 
ἠς) και οι τρόποι δανάτου κάθε αντι- 


πάλου ποικίλοι, ανάλογα µε το πού δίνε- 


ται το τελειωτικό χτύπημα (Βυμίζει 
»οἱαΐθι οἱ Ροήυπε/). Συχνά µάλιστα ὃα 
πιάσετε τον εαυτό σας να χαζεύει τα 
5ρθ[ἱ5. Μόνο η φωτοσκίαση χαλά την 
πολύ καλή εικόνα. Μολονότι είναι εξαι- 
ρετικά λεπτομερής, υπάρχουν στιγμές 
που δεν ανταποκρίνεται στην πραγµατι- 
κότητα: Σκιές ξεπηδούν από το πουθενά 
ἡ προθάλλονται σε µέρη που δεν Όα 
έπρεπε. Τέλος πάντων... Επειδή δεν είναι 
στοιχείο υψίστης σηµασίας, το συγχω- 
ρούμε... 


ΗΧΟΣ 

Είμαι βέβαιος πως δεν 8α έχετε κανέ- 
να παράπονο από πλευράς τόσο µουσι- 
κής όσο και ηχητικών εφέ, Τα θέµατα 
που έχουν επιλεχθεί για Ῥαεκφιουπά 
μουσική υπόκρουση εἶναι άνω των δέ- 
κα, όλα προσεκτικά επιλεγμένα. Το 
ύφος κάθε μουσικής είναι διαφορετικό, 
προκειµένου να ανταποκρίνεται στο πε- 
ριθάλλον στο οποίο Όα ακουστεί, Κάδε 
περιοχή του μυθικού κόσµου έχει τα δι- 
κά της κομμάτια, τα οποία βρίσκονται 
σε απόλυτη αντιστοιχία µε τα Ιδιαίτερα 


χαρακτηριστικά της. Επίσης, σε προκα- 
ορισμένα γεγονότα, όπως η µάχη και 
άλλα κρίσιµα σηµεία της περιπέτειας, η 
μουσική αλλάζει για ακόµη µία φορά, 
προκαλώντας δέος. 

Τα ηχητικά εφέ, χωρίς να διαθέτουν 
στοιχεία ικανά να τα αναδείξουν, κατα- 
φέρνουν να ανταποκριθούν στο ύψος 


ΡΟ Μακιετς ΗΝ 


στ Ρς Μασ!θι 


των απαιτήσεών µας, µόνο και µόνο 
επειδή δεν μπορούμε να εντοπίσουµε 
οτιδήποτε αρνητικό! Από την ποικιλία 
των ακουσµάτων µε τα οποία Όα έρθετε 
σε επαφή αν αποφασίσετε να ἄασχολη- 
δείτε µε τον τίτλο, ξεχωρίζω τον ήχο του 
Παἱρθή όταν Βρίσκει το στόχο του και 
τα τελευταία λόγια που ξεστοµί- 
ζουν οι εχθροί σας λίγο προτού 
τους βρει ο θάνατος από τη λε- 
πίδα σας. 


ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΑΠΟ ΑςΤΙΟΝ 
Προοπτική: ΛΛε µία πρώτη 
µατιά µπορεί να σχηµατίσετε 
την εντύπωση πως η προοπτική 
απεικόνισης που έχει υιοθετή- 
σει το (Γυδαάθ:» είναι η κλασι- 
κή των παιχνιδιών αεῄίοη τρίτου 
προσώπου, τύπου Τοπηῦ Καἰάςγ. 
Η αλήθεια εἶναι πως μοιάζει πο- 
λύ, µε µία όµως σηµαντική δια- 
φοροποίηση: Η μετακίνηση του 
πιουςθ ουσιαστικά µετακινεί το 
κεφάλι και όχι ολόκληρο το σώ- 
μα του ήρωα, ἔτσι µπορείτε τά- 


χιστα να κοιτάξετε προς οποιαδήποτε 
κατεύθυνση, χωρίς να περιμένετε να 
στρίψει ο χαρακτήρας [κάτι το οποίο 
στα Τοπβ Καΐάοι και ...ΣΙΑ εἶναι χρονο- 
βόρο). Αν, για παράδειγµα, κοιτάξετε πί- 
σω και µετά πατήσετε το πλήκτρο κίνη- 
σης εµπρός, µόνο τότε ο χαρακτήρας 
θα εκτελέσει στροφή [κανονική και όχι 
µε μηδενική ακτίνα περιστροφής) για να 
προχωρήσει προς την κατεύθυνση που 
Βλέπετε, Είναι σίγουρο πως Όα µπερδευ- 
τείτε στην αρχή µε αυτό το στυλ βαδί- 
σµατος. Αφού το συνηδίσετε όµως (10- 
20 λεπτά προπόνησης, Τίποτα παραπά- 
νο), δεν 8α το αλλάζετε µε καμία δύνα- 
μη! Ειδικά στις µάχες ὃα σας φανεί εξαι- 
ρετικά πολύτιμο. Ελπίζω οἱ επερχόµενοι 
τίτλοι αεῄοη τρίτου προσώπου να παρα- 
δειγματιστούν από το ({υ5αἀεις και να 
ακολουθήσουν το σύστηµα που αυτό 
θέλησε να καθιερώσει. 

Χειρισμός: Οι κινήσεις που µπορεί 
να εκτελέσει ο Ώτακο είναι οι γνωστές, 
ανάλογες αυτών της ἱαγα. Μία σηµαντι- 
κή διαφοροποίηση είναι πως ο Ότακθ 
τις εκτελεί ταχύτερα µε αποτέλεσµα το 
Φαπιθρἰαγ να εκτοξεύεται στα ύψη, 
αφού ο συγχρονισμός και το σωστό {Ιπι- 
ἴπα µπορούν να κάνουν τη διαφορά 
ανάµεσα στη ζωή και το θάνατο. Η δρά- 
ση εξελίσσεται πιο γρήγορα, οἱ χαρα- 
κτήρες κινούνται µε ευελιξία, οἱ εχθροί 
επιτίθενται τη στιγµή που δεν το περιµέ- 
γεις. Μια και ανέφερα τις μάχες... 


ΕΜΠΡΟΣ ΣΤΗ ΜΑΧΗ! ΟΡΜΑΤΕ, 
ΠΑΛΙΚΑΡΙΑ ΜΟΥ! 

Μάχη... Αναμφισβήτητα το κορυφαίο 
στοιχείο του ααπιερἰαγ του τίτλου, δια- 
µορφώνει τον ξεχωριστό χαρακτήρα του 
6πωςαἀθις Και αποτελεί τον υπέρτατο 
παράγοντα εθισμού! Εχοντας πήξει απὀ 
τις αλλεπάλληλες ξιφοµαχίες του Ηἰσή- 


ἱαπάςγ και των θα! Κηἰοῇς (σε βαθμό 
τέτοιο που εἶχα την παρόρµηση να γρα- 
φτώ σε σχολή ξιφασκίας! Βέβαια, δύο 
χτυπήματα από το μαστίγιο του αρχισυ- 
ντάκτη ήταν αρκετά για να έρθω στα 
ίσια µου! Πού να έβρισκα χρόνο για ξι- 
φασκία και 2.949 άρθρα το µήνα;), 
αναζητούσα έναν τρόπο να αποδείξω τη 
δεινότητά µου ὡς ξιφοµάχος σε ψηφια- 
κούς κόσμους, Το Ώαικ Εοτεθς 2 δεν 
πρόσφερε ουσιαστικές δυνατότητες ξἰ- 
φομαχίας. Το Ογυςαςς;ς, όµως, µου επέ- 
τρεψε να θγάλω το άχτι µου] 

Είμαι σίγουρος πὠς το σύστημα µα- 
χών του (Γυςαάθις Όα προσελκύσει το 
ενδιαφέρον όλων των οπαδών των 
Ώουπι εἰοπθς, αφού Όα το δουν ὡς µία 
ευχάριστη αλλαγή από τα ατέλειωτα 
[παο-{θ»!5, καθώς και των οπαδών των 
ΕΡΟ5ς, οι οποίοι Όα το προσεγγίσουν ὡς 
µία µοναδική ευκαιρία να εισχωρήσουν 
ομαλά στον κόσµο της τρισδιάστατης 
περιπέτειας. Επειτα από αρκετές ώρες 
παιχνιδιού (ακόµη και µετά τον τερµατι- 
σµό του), θα πιάσετε τον εαυτό σας να 
επιθυμεί να επιστρέψει στην εδιστική 
ατμόσφαιρα Και την πλούσια δράση 
που πρόσφεραν οἱ µάχες του (Πυςαάεις 
οἱ ΜΙΦΙΙ δι Μασίς, Τι κρίµα που η δια- 
σκέδαση Κράτησε τόσο λίγο... 


ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΑΠΟ ΡΟ 

Προκειμένου να µη δημιουργηθεί 
σύγχυση για την κατηγορία στην οποία 
ανήκει το (Γυςαἆθ;», οφείλω να παρου- 
σιάσω και τον αντίποδα. Από την αρχή 
γίνεται φανερό πως το παιχνίδι διαπνέε- 
ται απὀ έναν αέρα τοίε ρἱαγίπᾳ, µολο- 
γότι φαινομενικά πρόκειται για παιχνίδι 
δράσης - ή τουλάχιστον αυτή είναι η εἰ- 
Κόνα που προσπαθούν να περάσουν οι 
προγραμματιστές. 

Η περιπλάνηση του Ότακθ στους κὀ- 
σµους της Κεποννη Και η αντιµε- 
τώπιση ποικίλων εχθρικών οντο- 
τήτων έχουν ως συνέπεια την αὐ- 
ξηση της εμπειρίας του. Ία 6χρθ- 
ήθηςθ ροίπ!ς αυξάνονται, τα |εν- 
εἰς ανεβαίνουν το ένα µετά το 
άλλο, τα καταραµένα τα χαρα- 
κτηριστικά του ήρωα γιατί δεν 
ανεβαίνουν καδόλου; Ο µόνος 
τρόπος να αυξήσετε τα ΜΙΟΙΙ, 
ΙπΙθ[ίᾳθηςε, 5ρθεά και Εη- 

4 υταης είναι τα θηε[ιαπἰθά απί- 
{αεῖς. Πόντοι για να διαµοιράσε- 
τε στα στατιστικά του χαρακτή- 
ρα σας δεν πρόκειται να σας δο- 
δούν, όσο και να σφιχτείτεἰ Το 
µόνο που επηρεάζεται άµεσα 
από την άνοδο των Ιθνε]ς εἶναι 
το άαπιαφθο πιυ]ήρίίθγ. Εμµέσως 


δα εποκολουθήσει αύξηση της υγείας 
Και του µάννα του παίκτη, χωρίς όµως 
αυτή η πρωτοβουλία να ανατίθεται στον 
ἴδιο. Η ποσότητα και ο βαθμός αύξησης 
εἶναι αυστηρά καθορισµένοι εκ των 
προτέρὠν, Εάν εγώ επιθυµώ να έχω πε- 
ῥρισσότερους πόντους υγείας από ό,τι 
μάννα, των προγραμματιστών δεν τους 
καίγεται καρφί! 

Παρ’ όλο που το Ογυςαάθις επιδιώκει 
να έχει έναν Ιδιαίτερο χαρακτήρα ΕΡΟ, 
διαθέτει ιδιοµορφίες -όπως η παραπά- 
γὠ- που αλλοιώνουν αυτή την εικόνα. 
Εξίσου περίεργη είναι και η παντελής έλ- 
λειψη δυνατότητας διαλόγου. Η επικοι- 
γωνία µε το περιβάλλον εἶναι προκαθο- 
Ρισµένη, χωρίς να επιτρέπεται η εκδήλω- 
ση ατοµικής πρωτοβουλίας, Οποιαδήπο- 
τε προσπάθεια συνομιλίας µετους 
ΝΡΟ65 αποβαίνει άκαρπη, αφού µόνο 
προκαθορισµένες ατάκες µπορούν να 
προφέρουν. Ακόμα και µία πολύ απλή 
συµθουλή να ζητήσετε για να προσανα- 
τολιστείτε στο χώρο, απάντηση δεν πρό- 
κειται να λάβετε! Εδώ άγγιξα 
και ένα ἀλλο μελανό ση- 
μείο... Ο χάρτης που παρέχε- 
ται επιτρέπει εποπτεία ολό- 
κληρης της Άθποννη, χωρίς 
να κάνει ζουμ σε συγκεκρι- 
µένη περιοχή. Καταλαβαίνε- 
τε, λοιπόν, πως εἶστε ανα- 
γκασμµένοι να απομνηµονεύε- 
τε ολόκληρες περιοχές, ώστε 
να µη χάσετε τον προσανα- 
τολισμό σας, Αν μάλιστα δεν 
έχετε καλή φωτογραφική 
μνήμη, μάλλον Όα πρέπει να 
καταφύγετε στη δηµιουργία 
αυτοσχέδιου χάρτη! Για να 
λέμε και του στραβού το δί- 
κιο, όµως, ο δρόμος προς 
την ολοκλήρωση των αυθς!ς εἶναι συνή- 
ως κάτι παραπάνω από προφανής. 
Ακολουθήστε τον πιο προσιτό δρόµο 
και θα βρεθείτε εκεί που πρέπει. Αν 
ὡστόσο ζητάτε κάτι παραπάνω (σε 
φρθ[[ς, αηΐ[αε!ς, 
Ροῄοη» κ.ά, το ξε- 
ψάχνισµα κάθε πε- 
ριοχής κρίνεται επι- 
τακτικό. 

Ἀγνοώντας τα πα- 
Ραπάνω, μπορούμε να 

ε θετικές επιρ- 
ροές από το χώρο των 
ΕΒΡΟΣ. Ολα τα΄χει ο 
µπαξές: γεσἰσίεηςες, 


αππο:5, 
Πιθα[ίπα/πιαπα 


Ρο/ΐοης, θηεΒαπ/εά 
αηϊίας!5, μυθικά τέρα- 


τα, αποστολές (αυθ5!ς) Και υποαποστο- 
λές... Μπορεί οι σκληροπυρηνικοί οπα- 
δοί των ΚΡΟ5 να χλευάσουν τη µικρή 
ποικιλία αντικειμένων του (Γυςαάςις εν 
συγκρίσει µε την αντίστοιχη των αγαπη- 
µένων τους ΒΡΟ5, ας µην ξεχνούν όµως 
πως στόχος του παιχνιδιού εἶναι να 
συνδυάσει τα καλύτερα στοιχεία τῶν 
δύο ειδών (αε!ίοη και οί ρἰαγίπα) σε 
µία προσπάδεια να Βρει τη χρυσή τοµή 
και να ικανοποιήσει τους πάντες. Αν δέ- 
λετε τη γνώμη µου, πλησίασε πολύ κο- 
ντά στο επιθυμητό αποτέλεσµα. Ετσι 
µόνο Θετική µπορεί να χαρακτηριστεί η 
προσπάθεια. Αλλωστε, αν Θέλετε κα- 
δαρόσιμο ΕΡΟ, πάρτε το “απλό” ΜίΦΙΙ 
δι Μαοίς! 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

Το µεγάλο ελάττωμα του (γυςαάθις 
οἱ ΜδΙΜ αποτελεί η µικρή διάρκειά του] 
Εχοντας ρυθμίσει το επίπεδο δυσκολίας 
στο µέσον, χρειάστηκα γύρω στις 10 
ώρες για να Το ολοκληρώσω (αν και 


ομολογουμένως προχωρούσα µε γορ- 

γούς ρυθμούς). Καταλαθαίνετε, λοιπόν, 

πως -από αυτό και µόνο: τίθεται το µε- 
γάλο ερώτημα: αξίζει τον κόπο 


να δαπανήσετε Τα ωραία σας 
λεφτουδάκια για 10-15 
ώρες; Εγώ που έπαιξα το 


ρώσω δεκάρα από 
την τσέπη µου για 
την απόκτησή 
του, απόλαυσα 
αυτές τις 10 
ώρες και α 
τις αναπολώ 
για πολύ καιρό 
ακόµα [κατά 
πάσα πιθανότη- 
τα, μάλιστα, Όα επι- 


διώξω να τις ξαναζή- 


παιχνίδι χωρίς να πλη- 


σω). Κάποιος άλλος, όµως, που α το 
αγοράσει, αναρωτιέμαι για πόσο καιρό 
ὃα ενθυµείται πικρά τα 12-15 χιλιάρικα 
που πλήρωσε για την αγορά του τίτ- 
λου... 


ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΝ 

Ποιο πιυ]ήρίαγει; Ξεχάστε το] 
Παιχνίδι στο Διαδίκτυο και ἁλ- 
λα παρόμοια φαίνεται πως είναι 
άγνωστα στη 300 [κακίες...). Αν 
επιθυμείτε έντονη δράση και 
πιυ]Ηρἰαγθι συγκινήσεις, απευ- 
δυνθείτε στη µαµά ἰά (άντε και 
στην Ερίς, να µη σας χαλάω το 
χατίρι/). 6πυςααθις στο Δίκτυο, 
πάντως, δεν πρόκειται να δείτεἰ 


ΓΕΝΙΚΗ ΑΠΟΤΙΜΗΣΗ 
Αναφερόμενος στο 

(πυδαἀεις οἱ ΜΙΦΗ! απα Μαοίς 
µόνο θετικά σχόλια µπορώ να 
Κάνω. Με τρόπο απόλυτα πετυ- 
χηµένο φέρνει δύο κόσμους κο- 
ντά και εκτοξεύει στα ύψη τον εθισμό 
του παίκτη. Είναι βέβαιο ότι Όα το αγα- 
πήσετε. Αφού όµως το τελειώσετε, η 
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αφήσει εξαρτάται 


από την οικονοµι- ΓΡΑΦΙΚΑ 
κή κατάστασή ΗΧΟΣ 
σαρὶ Πάντως, ωά | σΑΜΕΡΙ ΑΥ 
αποφασίσετε να : 

το αποκτήσετε, ΑΝΤΟΧΗ 
- ῃ Τ 

όταν ερωτηδείε, (ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
ρυθµίστε τη δυ- 


σκολία στο µέγι- 
στο [6γυςαἀθη], 
Παρατείνει την 
απόλαυση, ὃα µε 
δυµηδείτε... Αντε 
και καλό ξενύχτι! 


Η Βαθμολογία στο Φαπιθρίαγ 
δεν δόθηκε τυχαία. Ούτε 

[ | Βέβαια και στην αντοχή... Τα 
συμπεράσματα δικά σας. 


Ρς Μανιοτ (ΠΕΝ 


--ὲὴὸ ΑΡΝΕΝΤυΒΕ ΑΟΤΙΟΝ Βρα Ι5διΜυιΑΤΙΟΝΙ ϱΤΗΑΤΕΑΥ 


ΗΛ 


ΡἱσίΙα! ΙπΙεαγαοπ ή ΡΙ0, ΟΙ συστάσεις είναι περιττές, καθώς η ΡΙΏ συγκαταλέγεται ανάµεσα 
στις κορυφαίες εταιρίες δημιουργίας προσοµοιωτών πτήσης, Ττλοι όπως οι ΕΕ2000 και Ε-22 


επιθεβαιώνουν τα προαναφερόµενα. 


Του Λανώλη Φουρνιστάκη 
ππαίᾳ ] 28 χ-ΙΓεπιθ.αΓ 


τοπορεί σε έναν χώ- 
ρο͵ το κοινό θεωρεί 
αυτονόητο ότι οἱ Κυ- 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ναι η µία καλύτερη από την άλλη. 
Ωστόσο δεν ισχύει πάντα κάτι τέ- 
τοιο. 


Η ΡΙΡ δημιούργησε στα µέσα της δε- 


καετίας το ΕΕ2Ο00, έναν αεροπορι- 
κό προσοµοιωτή που εἶχε 
φέρει την επα- 
νάσταση 
τόσο στα 
γραφικά όσο 
και στην προσομοίώ- 
ση, χαρακτηριστικό που 
ανέδειξε το ΕΡ2ΟΟ0Ο κορυφαίο 
παιχνίδι εκείνης της εποχής. Μόλις µε- 
ταφερόσουν στο νἱήυα] κόκπιτ, η απο- 
στολή ξεκινούσε από το µηδέν. Επρεπε 
να τροχοδροµήσεις ξεκινώντας από το 


Τραίηὶ 
ζοπιδα 


Ρ]οῖς δα) 
σα μασ. 


Το κεντρικό μενού επιλογών. 


ολα 


ταν µία εταιρία πρὠ- 


Κλοφορίες της ὃα εί- 


υπόστεγο, να απογειωθείς, να περάσεις 
όλα τα προβλεπόμενα νναγροίπίς, να 
καταλήξεις στο στόχο, να επιστρέψεις 
και να προσγειωθείς. Το εκπληκτικό 
όµως ήταν πως όλα γίνονταν σε πραγ- 
µατικό χρόνο και οἱ αποστάσεις ήταν 
αντίστοιχες της πραγματικότητας, Συνε- 
πώς, για να ολοκληρώσετε έναν ϐοµ- 
βαρδισµό χρειαζόσαστε πάνω από 45 
λεπτά, µε την προὔὐπόθεση ότι δεν σας 


α αναχαίτιζαν εχθρικά µαχητικά και 
ὃα είχατε υψηλό ποσοστό ευστοχίας, 
Κάτι που Όα σας επέτρεπε να φύγετε 


γρηγορα. 
Το Ε-22 είχε παρόμοιο ποσοστό προ: 
σοµοίωσης, μόνο που τα γραφικά ήταν 


µιούργηµα της ὈΙ0, το Ε/Α:]8 5υροι Ηοι- 
πεί, ασχολείται όπως μαρτυρά. ο πίτλος- 
µε τον ομώνυμο τύπο μαχητικού του πο- 
λεμικού ναυτικού των ΗΓΙΑ και δεν απο- 
τελεί παρά µία σηµαντική αναβόδµιση 
του Ε/Α:18 Ηοτηε!. Φυσικά, οι ικανότητες 
του αεροσκάφους έχουν αυξηθεί σηµα- 
ντικά απὀ άποψη τεχνολογίας, οπλικού 
φορτίου και κινητήρων. Όπως ήταν ανα- 
µενόµενο, αυτό το νέο όπλο του ναυτικού 


ΡΙΘΙΤΑΙ ΙΝΤΕΟΒΑΠΟΝ/ΤΠύΣ 


Ρεη/ίωπι 233ΜΜΧ ό4ΜβΒ ΒΑΜ, 
Ὀ(θς(30Ό-οοπιρα/θίθ Θπαρβίος Οαιά 
5ουηαβἰας!θιΊό ἡ παρόμοια 5ουπά 


Οαιᾶ, 4χ ΟΡ-ΡΟΜ ἀήνθ, Κεγοοαιά 
και ππουςθ 


δεν μπορούσε παρά να αποτελεί το νέο 
πρωταγωνιστή για τις εταιρίες δηµιουρ- 
γίας αεροπορικών προσοµοιωτών, Ετσι, 
τόσο η ΡΙΌ όσο και η /απΠθ’» έσπευσαν 
να δημιουργήσουν δύο παιχνίδια µε το 
ίδιο θέμα, σχεδόν τον 
ἴδιο τίτλο και πα- 
ρόµοια «απ]- 
Ραΐφῃς. Στο παρόν 
τεύχος, Όα εξετάσουμε 
το Γ/Α-18 της ΡΙ0. 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 


Το πιο νευραλγικό σηµείο ενός προ- 
σοµοιωτή εἶναι φυσικά το μοντέλο πτή- 
σης του, για τον απλούστατο λόγο ότι 
σε αυτό στηρίζεται ο χαρακτηρισμός 

“προσομοιωτής”. Η 010, κρατώντας την 
παράδοση που η ἴδια δημιούργησε, δια- 
τηρεί το μοντέλο πτήσης σε υψηλά επί- 
πεδα. Κοινώς Όα πρέπει να εἶστε προσε- 
κτικοί κατά το χειρισμό του αεροσκά- 
φους, διότι επηρεάζουν την πτήση τα 
καιρικά φαινόμενα, ο άτσαλος χειρι- 
σµός, οι ζημιές κ.λπ. Επίσης η συµπερι- 
φορά κατά την πτήση του 


αεροσκάφους 
έχει προσαρµοσθεί όσο είναι δυνατόν 


στο παιχνίδι, µια και πιλότοι εν ενεργεία 
στο συγκεκριµένο τύπο βοήθησαν στο 
σχεδιασμό του μοντέλου πτήσης. Ακόμη 
έχει δοθεί ιδιαίτερο θάρος στις περιδι- 


γήσεις και τα σρίη», στα οποία είναι Πο- 
λύ εύκολο να περιέλθετε. Δεν κατάλα- 
Βα ποτέ γιατί όταν έπεφτα στα "[α[[ίπα 
Ιθα[” «ρίη», ενώ έκανα ελιγμούς αποφυ- 
γής του διώκτη µου, το αεροπλάνο έπε- 
φτε µε την “κοιλιά” και έσκαγε σαν 
καρπούζι στο έδαφος. ΤΙ κι αν τραβού- 
σα το 5ΗεΚ προς τα πίσω, Τι Κι αν η µε- 
τάκαυση (αῄθιθυτηες) των κινητήρων 
ήταν ενεργοποιηµένη, το αποτέλεσµα 
ήταν να κάνω εἶθς]. Προφανώς κάπου 
έκανα λάδος. Μπορεί να έχω κάποιες 
Βασικές γνώσεις σχετικά µε τις πτήσεις, 
πλην όµως δεν εἶµαι πιλότος. ἔτσι, δεν 
έχω καταλάθει τι προκάλεσε αυτό το 
δρίη, το οποίο συνάντησα για πρώτη φο- 
ρά σε αεροπορικό προσοµοιωτή. 

Το μοντέλο πτήσης είναι αρκετά ρεα- 
λιστικό, αλλά δεν εἶναι τόσο δύσκολο 
αν πρώτα έχετε διαθάσει τα 
εγχειρίδια. Προσοχή, όµως, 
όχι να τα διαβάζετε για να 
δείτε ποια είναι τα πλήκτρα 
χειρισμού, αλλά για να µά- 
θετε ποιες διαδικασίες πρέ- 
πει να ακολουθήσετε, προ- 
κειµένου να µην τα κάνετε 
Θάλασσα, κυρίως κατά τη 
διάρκεια της απογείωσης 
και προσγείωσης (σημειωτέ- 
ον πως στις εαπιραἰφης όλες 
οἱ επιχειρήσεις Όα διεξάγο- 
γται µέσω α ό 
ρου). Τα ηλεκτρονικά του 
αεροσκάφους σε ότι αφο- 
Ρά όχι µόνο την εμφάνιση 

και τη λειτουργικότητα 
έχουν αποδοθεί ακριθώς όπως εἶναι 
στην πραγματικότητα και µπορείτε να τα 
χρησιμοποιήσετε για τον καλύτερο χει- 
Ρισµό του αεροσκάφους. Το κόκπιτ, 
όπως σε όλους τους σύγχρονους προ- 


Άποψη του ΗύΡ, 


σοµοιωτές πτήσης, είναι ἱπιθγας[ίνε, δη- 
λαδή µε το ποντίκι µπορείτε να πατάτε 
τους διάφορους διακόπτες και να λαµ- 
Βάνουν χώρα οι ανάλογες ενέργειες. Σί- 
γουρα, τα ανωτέρω Όα φαντάζουν πο- 
λύπλοκα και δύσκολα στην κατανόηση 
ή το χειρισμό τους. Ωστόσο, επειδή οἱ 
προσοµοιωτές πτήσης για Ρζ δεν παύ- 
ουν να εἶναι παιχνίδια, οι προγραµµατι- 
στές φρόντισαν να συμπεριλάβουν επι- 
λογές που αυτοματοποιούν κάποιες πιο 
σύνθετες ενέργειες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η ΡΙΌ για τις ανάγκες του παιχνιδιού 
ανέπτυξε µία µηχανή γραφικών που υΠο- 
στηρίζει µηχανές βασισμένες στο Ὀγθς! 
30, οι οποίες µε τις σειρά τους υποστη- 
ρίζουν τα ΜΜΧ και 2άΐχ εΠἰρ5θίς µε 


Αφήνοντας πίσω το αεροπλανοφόρο, 


16-Ρἱ! χρώματα. Βέβαια, τρέχοντας το 
Ε/Α:18 δεν Όα δείτε στις ρυθμίσεις που- 
Θενά το όνοµα της κάρτας γραφικών 
σας ή του επιταχυντή σας. Οι µόνες 


ρυθμίσεις που Όα κληθείτε να κάνετε 


Περιμένοντας τη σειρά µου για να απογειωθώ, 


αφορούν στη λεπτομέρεια τῶν Ιεχίυγθς 
Και των μοντέλων τῶν αεροσκαφών και 
σε ποια ανάλυση µεγέθους Όα βλέπετε 
το παιχνίδι (δηλαδή 
ό40χ480, 80Οχό00, 

1.024 χ7ό8]. Εννοείται, πως 
όσο υψηλότερη ανάλυση 
επιλέξετε τόσο πιο όμορφα 
Και λεπτομερή ὃα είναι τα 
γραφικά, Βέβαια, καλό Όα 
ήταν να διαθέτετε ένα σχετι- 
κά Ισχυρό µηχάνηµα, αν Βά- 
λετε υψηλή ανάλυση. 

Οι φωτισμοί είναι εξαίρε- 
το! Και υπό ορισμένες γωνίες 
το αεροσκάφος φαντάζει 
πραγµατικό, σαν να το βλέ- 
παµε από την τηλεόραση. Τα 
μοντέλα των αεροσκαφών, 
Ιδίως των Ε-18, εἶναι κατα- 
πληκτικά, µε πολλές λεπτο- 
µέρειες στη σχεδίασή τους. Τα όπλα, τα 
σκέλη, η άτρακτος δείχνουν λες και εἷ- 
ναι αληθινά, Τα Ιεχίυγος του τερέν µοιά- 
ζουν πολύ ομαλά από µεγάλο ύψος αλ- 
λά και από μικρότερο, ἕνα άλλο εντυ- 


τπτ 


Άποψη του κόκπιτ, 


ΡΟ Μανιοι (ΓΕ 


----Ε/Λ.ΙδΕ 


ΣΗΡΕΠ ΗΛΗΝΕΙ 


πὠσιακό στοιχείο αφορά στην αἴσθηση 
της ταχύτητας που σας δίνεται όταν πε- 
τάτε σε πολύ χαμηλό ύψος, ενώ λόγω 
του πολύ καλά σχεδιασµένου τερέν, στο 
έδαφος δεν υπάρχει η παραμικρή πα- 
ραµόρφωση, όπως συμβαίνει σε παρό- 
µοιους τίτλους, ακόµα και µε την πα- 
ῥρουσία τρισδιάστατων επιταχυντών. Τα 
γραφικά του ουρανού είναι εξίσου 
όμορφα, χάρη στους ειδικούς φωτι- 
σμούς που δημιούργησαν οἱ προγραµ- 
µατιστές της Ρ/0. 
Σε γενικές γραµµές, τα γραφικά 
ανταποκρίνονται στις απαιτήσεις της 
εποχής. Ωστόσο µου άφησαν µια πι- 
κρόγλυκη γεύση, καθώς περίµενα 
σαφώς περισσότερα από µια εταιρία 
του μεγέθους της ΡΙΡ. Βέβαια, η 
ΡΙΏ δίνει µεγαλύτερο Βάρος στο ρε: 
αλισμό και γενικότερα στην προσο- 
µοίωση των τίτλων, στην ουσία δη- 
λαδή, παρά στα γραφικά. Όμως εἶ- 
μαι σίγουρος ότι μπορούν να συν- 
δυαστούν αρμονικά αυτά τα δύο 
στοιχεία. 
Εκεί όπου έκαναν οἱ προγραμ- 
µατιστές της Ρἱ0 εξαιρετική δου- 
λειά ήταν στα εισαγωγικά βίντεο, 
Ιδίως στο πρώτο, διάρκειας 7’ και 
41” παρακαλώ. Όλες οι εσωτερι- 
κές σκηνές έχουν γυριστεί µε κα- 
νονικούς ηθοποιούς µη φαντα- 
στείτε τίποτα το Ιδιαίτερο) ενώ οἱ 
εξωτερικές είναι 30. Θέλω να 
σταθώ σε αυτά τα γραφικά, τα 
οποία εἶναι από τα καλύτερα - 
αν όχι τα Καλύτερα: σε παιχνίδι 
της κατηγορίας, Αρκετές φορές 
αναγκάστηκα κάποιες σκηνές 
γα τις επαναλάθω για να σιγου- 
ρευτώ ότι δεν ήταν λήψεις από 
Κανονικές πτήσεις. Η σκηνοθε- 
σία και το απἰπια[ίοη νόµιζες 
πως ήταν βγαλμένα κατευθεί- 
αν απὀ το “Τορ Θυπ” ήτο 
“Νιπιισ”, Πρόκειται για ένα 
Ιδιαιτέρως εντυπωσιακό εισα- 
γωγικό βίντεο. 

Το ηχητικό σύνολο µπορεί 
να χαρακτηριστεί αρκετά 
ικανοποιητικό. ΛΛέσα στο 
κόκπιτ επικρατεί ένας πανι- 

κός απὀ προειδοποιητικούς 
ήχους Και σήµατα κατά τη 
διάρκεια µιας αεροµαχίας. 
Τα εφέ των κινητήρων πεί- 
Θουν ως προς την ποιότητά 
τους, ενώ σχετικά καλές 
µπορούν να θεωρηδούν οι 
συνομιλίες μεταξύ των πι- 
λότων και των μονάδων 
επιφανείας. Εκείνο που 


Ίσως απὀ τα καλύτερα Βίντεο ! λιπ σ' ην 
ρία αυτή τη στιγµή. αμ 


ἱ{ν) Ρς Μασ!ει 


δεν µου άρεσε ήταν η φωνή του πιλό- 
του, ο οποίος ήταν δήθεν στο αεροσκά- 
φος που χειριζόµουν, όταν έκανα εἶθοί 
ή όταν συντριβόµουν. Ακουγόταν λες 
και τον έσφαζες ή τον γάζωνες µε κανέ- 
να αυτόματο. Ψυχραιμία, χριστιανέ µου, 
πώς κάνεις έτσι; 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - σΑΜΕΡΙΑΥ 

Πιστεύω ότι θα καταλάβατε πὠς ένας 

προσοµοιωτής ρεαλιστικός, όπως το 
Ε/Α:18Ε 5υρει Ηογηθ!, ὃα έχει αρκετά 
πλήκτρα χειρισμού. Οπότε ετοιμαστείτε 
να έχετε δίπλα σας το φυλλάδιο µε το 
σχεδιάγραµµα του πληκτρολογίου. Θα 
χρειαστεί αρκετή µελέτη, τόσο του φυλ- 
λαδίου όσο και του εγχειριδίου, προτού 
μπείτε στο Κόκπιτ, προκειµένου να αξιο- 
ποιήσετε τις δυνατότητες του αεροσκά- 
φους. Τούτο διότι δεν αρκεί απλώς να 
ξέρετε ποια πλήκτρα ὃα πατήσετε, αλλά 
πρέπει να γνωρίζετε και το τι κάνει το 
καθένα, Θα απολαύσετε την πτήση µε 
το Ε/Α:18Ε πολύ περισσότερο αξιοποιώ- 
ντας το πλήρως, µε συνέπεια φυσικά πε- 
ρισσότερες καταρρίψεις, λιγότερες συ- 
Υτριθές και φυσικά καλύτερη συνεργα- 
σία µε τους ννίποπιεῃ αλλά και το αερο- 
πλανοφόρο. 

Σεκινώντας το παιχνίδι Όα δείτε το ει- 
σαγωγικό Βίντεο των σχεδόν 8 λεπτών 
που σας ανέφερα ανωτέρω και εν συνε- 
χεία Όα µεταφερθείτε στο κεντρικό µε- 
νού επιλογών, Η πρώτη και καλύτερη επι- 
λογή είναι η ΩυϊεΚεἰαή, η οποία Όα σας 
Βάλει χωρίς πολλές διαδικασίες στο 
νίηναἱ κόκπιτ. Πρόκειται για µία επιλογή 
κυρίως για τους ατοαάθ ΦαπθΙ5 ή -ᾱν 
Θέλετε: για εκείνους που έχουν ασχολη- 
δεί λίγο παραπάνω µε το είδος και µπο- 
ρούν να κατανοήσουν πιο γρήγορα τι 
σηµαίνει κάθε πλήκτρο, κοιτώντας 
απλώς το φυλλάδιο χειρισμού. Στο 
ΟυἱοκεΙαή περιλαμθάνονται τόσο απο- 
στολές αέρος - αέρος όσο και αέρος - 
εδάφους, οι οποίες είτε εἶναι έτοιµες εἶ- 
τε µπορείτε εσείς να τις διαµορφώσετε. 

Η επιλογή Ἰγαἰπίπα ακολουθεί ακρι- 
Βώς κάτω από την ΟυϊεΚείση, και σας 
παροτρύνω να είναι το πρώτο Κλικ που 
ὃα κάνετε. Εκεί θα συναντήσετε µία σει- 
ῥρά από αποστολές, οι οποίες περιλαµ- 
Βάνουν από χειρισμό σε απλή πτήση, 
προσγειώσεις, απογειώσεις κ.λπ. µέχρι 
χρήση των όπλων και των ειδικών ηλε- 
κτρονικών συστηµάτων, Το σηµαντικότε- 
ρο κεφάλαιο στην εκπαίδευση είναι αυ- 
τό που αφορά στις προσγειώσεις - απο- 
γειώσεις από το αεροπλανοφόρο, Ολό- 
γος εἶναι απλός και σας τον εξηγώ ευ- 
δύς αµέσως. Στις οαπιραἰφης (ή ζοπιρα! 
ΜἰΦείοη5 όπως τις αναφέρει ο τίτλος) 


δεν θα κάνετε εξόδους από σε: 
ροδρόµιο, αλλά αποκλειστικά 
Και µόνο από το αεροπλανοφό- 
ρο “Κοπαίά Κθαφαπ΄. Όπως 
αντιλαµθάνεστε, αν είναι να µά- 
Θετε ένα πράγμα καλά πριν να 
Βουτήξετε στα βαθιά νερά, αυτό 
εἶναι η συνεργασία σας µε το αε- 
όρο. Θα χρειαστεί να 
επαναλάθετε την εκπαίδευση 
αυτή, διότι ειδικά η προσγείωση 
δεν είναι καθόλου, µα καθόλου 
απλή υπόθεση. Αλλά και για την 
απογείωση απαιτούνται µια σει- 
ῥρά από διαδικασίες, όπως το να 
παρακολουθείτε το προσωπικό 
του καταστρώματος να σας κα: 
Βοδηγεί µέχρι να τοποθετηθεί το αερο- 
σκάφος σας στον καταπέλτη Και να Βρε- 
δείτε στον αέρα. Εννοώ αυτούς τους πε: 
Ρίεργους τύπους που Βλέπουμε ενίοτε 
στις ταινίες πάνω στα αεροπλανοφόρα 
να κάνουν κάποια περίεργα νοήματα µέ- 
Χρις ότου το αεροσκάφος απογειωθεί 
(ναι, θα µάδετε και αυτά τα νοήματα). 
Άλλο χαρακτηριστικό παράδειγµα είναι 
ότι μόλις το μαχητικό εγκαταλείψει το 
κατάστρωμα, δεν Όα πρέπει να κάνετε 
αναρρίχηση αµέσως, αλλά να το αφήσε- 
τε για κάποια κλάσματα του δευτερολέ- 
πτου ελεύθερο στο κενό. Μόλις ξεκινή- 
σετε την άνοδο, Όα πρέπει πολύ γρήγο- 
ρα να επαναφέρετε τα Εαρς στη θέση 
Αυ]ο, να ανεβάσετε τα σκέλη του και να 


µειώσετε το ἤητυς! στη λεγόμενη Μαη 
Ρον/θ; (10076). Όλα αυτά γίνονται µέσα 


σε δύο µε τρία δευτερόλεπτα. Το εγχειρί- 


διο που συνοδεύει το (0 περιλαμθάνει 
ένα κεφάλαιο αποκλειστικά για τις επι- 
χειρήσεις απὀ το αεροπλανοφόρο (ζαι- 
ἠει Όρεια[ίοη»). Για να µην αποθαρρύ- 
γω όµως και τους φίλους οι οποίοι δεν 
έχουν μακροχρόνια ενασχόληση µε τα 
ΒΙΦΠ! 5ἶπι, υπάρχουν και τα πλήκτρα 


εκείνα που αυτοματοποιούν µεγάλο µέ- 
ρος της ανωτέρω διαδικασίας. 

Τέλος, υπάρχουν οἱ επιλογές (οπηθα!, 
στην οποία ὃα αναφερθώ στην επόμενη 
ενότητα και η ΡγείθΓθηςθς για τις ρυθμί- 
σεις σύµφωνα µε τις δυνατότητες του 
υπολογιστή σας. 


ςΑΜΡΑΙΟΝΣ 

Στις «απιραίφη5 υπάρχουν δύο Θέα- 
τρα επιχειρήσεων µε δύο σενάρια για το 

.Η πρώτη επιχείρηση είναι η 

αντιμετώπιση µίας κομμουνιστικής επα- 
ναστατικής ης, η οποία αποσπά- 
στηκε από τη Ρωσική Ὁμοσπονδία, Η 
Βάση της είναι το Μυγπιαηςκ και διεΚδι- 
κεί το πετρέλαιο της Βαγθη!ς 58ᾳ, Το 
οποίο εκμεταλλεύεται µόνο η Νορθη- 
γία. Οι Ρώσοι επιτίθενται Και οι Αμερι- 
κανοί σπεύδουν προς βοήθεια [κάτω τα 
χέρια απὀ τη Νορβηγία συμπληρώνω 
εγώ, κι ας λέει ο Γιάννης ο Βογιατζής 
ότι θέλει :)]]. Παρόμοιο ήταν το σενά- 
ριο͵ αν όχι ίδιο, και στο 6ἱ Βἰβίοι ΙΙΙ. 

Η δεύτερη «απιραίαη λαμβάνει χώρα 
στον Ινδικό Ωκεανό, όπου η Ινδία απο- 
πειράται να εισβάλει στην Ινδία (ένα σε- 


γάριο που το είδαµε στο Εἰθε! 
(ζοπηπιαπα) µε τα ισχυρά µαχητι- 
κά της, όπως τα Μίτααε 2000 
και ΜΙΟ-29. Ο στόλος των ΗΠΑ 
σπεύδει να προστατεύσει τη Σρι 
Λάνκα, υπολογίζοντας στον 
ισχυρό κίνδυνο των Ινδών που 
λέγεται Μίταφο 2000 (καλό αυ- 
τό, διότι και η ελληνική πολεμική 
αεροπορία διαθέτει το εν λόγω 
μαχητικό). 

Το αρνητικό σηµείο που υπάρ- 
χε! στις οαπιραίθης έγκειται στο 
ότι δεν υπάρχει µία ἱπ]θγας/ίνε 
ακολουθία των αποστολών. Επι: 


και αν τα Κα- 
ταφέρετε, έχει καλώς, αν όχι, εἶτε προ- 
σπαθείτε ξανά είτε προχωρείτε στην επό- 
µενη. Βέθαια, έχει και αυτό τα πλεονεκτή- 
µατά του, αλλά δεν δίνει την αἴσθηση 
στο χρήστη πως συμμετέχει στο σενάριο. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Οἱ εντυπώσεις που αποκοµίσαµε από 
το Ε/Α-18Ε 5υρο: Ηογπε! είναι σίγουρα 
δετικές. Πολύ 


«χαρακτηριστικό 


σενάριο. Εκεί όπου 
όχι σοβαρά ψε- 
γάδια είναι στις 
οαπιραίφῃ», οἱ 
οποίες δεν υλο- 
ποιούν απόλυτα 
επιτυχημένα το σε- 
γάριο, 

ο 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο Ἰοό]κα ο, 


Η Νονα[οσίε είναι γνωστή στους περισσότερους από 
εσάς. Πρόκειται για µία εταιρία που προσπαθεί 


γα αιχμαλωτίσει την ατμόσφαιρα του 
πολέμου µέσα στα παιχνίδια της και να την 


περάσει όσο το δυνατόν πιο ρεαλιστικά στον παίκτη. Μέχρι 
τώρα έχει καλύψει µε αρκετή επιτυχία τις εναέριες πολεμικές 


μηχανές µε Πτλους όπως αυτοί της σειράς Ε-22 Ιἱοβ/πίπᾳ καθώς 


.. ΑΟΝΕΝΤΗΒΕ ΤΛΟΤΙΟΝΙ Αρα Ι5ιΜυύ(ΑΤΙΟΝΙ «ΤΑΑΤΕΑΥ μ---- 


και της ΓοΠΙΠΊαΠΕΛΘ. Πριν από αρκετό καιρό, το Ὀθί]α Ρογεθ έκανε την εμφάνισή του για να 


εξοµοιώσει µία ελίτ µονάδα Αμερικανών πεζοναυτών. Τώρα ήρθε η συνέχειά του, σαφώς 
αναθαθµισµένη και καλύτερη, ὠστόσο εἶναι απορίας άξιο αν θα 


καταφέρει να μείνει για πολύ στο προσκήνιο... 


Ίου Πώργου Κυριακού 
/εαεγα[θα!ᾖι[οΠῃηεΙ,ΩΓ 


πιχείρηση: ΡΑΥΡΑΥ. Ωρα: 
04:00, Τοποθεσία: Κοντά 
στο στρατόπεδο “Ρς 
Μα»!ει”. Υψος: 13.000 
πόδια. Με ψυχραιμία κα- 
δάριζα το αυτόματο όπλο µου, 
ακούγοντας παράλληλα το δυνατό 
ήχο από τον κινητήρα του (-]90, στο 
εσωτερικό του οποίου βρισκόμουν. Είχα 
το Κωδικό όνοµα Βγανο. Απέναντί µου 
ήταν τα δύο µέλη της Μρθ]ἱο» Ίθαπι, τα 
οποία Όα έπεφταν µε αλεξίπτωτο λίγο 
ύστερα από εμένα. Ο πρώτος (Μρεί]ος 
Οπε) συνήθιζε να µένει στη βάση και να 
κατευθύνει τις κινήσεις των μονάδων 


από µακριά, αφού το αξιόλογο στρατη- 
γικό μυαλό του δεν έπρεπε εκτίθεται 
στους κινδύνους του πεδίου της µάχης. 
Ωστόσο, την ηµέρα της επιχείρησης δυ- 
µήθηκε ότι το στρατόπεδο στο οποίο 


σχεδιάζαµε να επιτεθούµε του χρωστού- 


σε κάτι χρήματα από παλιά και έτσι 
αποφάσισε να έρθει να κανονίσει προ- 
σωπικά αυτή την εκκρεμότητα, Ο δεύτε- 
ρος (Μρεἰιος Τν/ο), παρ’ όλο που εκείνο 
το ἴδιο βράδυ είχε αγώνα ποδοσφαίρου 
στην τηλεόραση, δέχτηκε να έρθει µό- 
λις διάβασε στο φύλλο της αποστολής 
ότι στο στρατόπεδο εθεάδη ο ταξίαρ- 
χος |. Καΐουτος, υποστηρικτής του Ο5ΕΡ 


΄ 


νΝονΑιοσιςο 


Ροη/ίωπῃ ΙΙ 266, /Ιπαονις 95/98, ὀ4Μβ 
ΑΜ, 4χ Ο0-ΒΟΜ, 5ΝΟΑ Γ30 κάρτα 
γραφικών 


[αρχικά τρομοκρατικής οργάνωσης 
όπως λέμε ΡΚΚ). Οι σκέψεις µου διακό- 
πηκαν μόλις ο υποσµηναγός Μ. Εου:- 
πἰσιαΚίς φώναξε από τη Θέση του πιλό- 
του να ετοιμαστούμε. Η συζήτηση της 
Μρο]ἱος Ίθαπι για το χθεσινό αγώνα 
σταμάτησε και όλοι φορέσαµετις µά- 
σκες οξυγόνου, καθώς το πίσω µέρος 
του αεροπλάνου είχε αρχίσει να αποσυ- 
µπιέζεται. Μόλις το πράσινο φωτάκι δί- 
πλα στην πόρτα άναψε, έπεσα στο κενό, 
Ύστερα από δύο λεπτά ήµουν στο έδα- 
φος και µάζευα το αλεξίπτωτό µου. 
Προσεκτικά ακολούθησα το μονοπάτι 
προς το στρατόπεδο, ΟΙ λιγοστές περί- 


πολοι δεν προκάλεσαν κανένα πρόβλη- 
μα στο μαχαίρι µου. Να ΄ναι καλά και τα 
ΝΙΦΠΙ ΥΙείοη Θοφαἱε»! Από το κοντινό 
λοφάκι έβλεπα καθαρά τις εγκαταστά- 
σεις του στρατοπέδου. Όλα ήσυχα. Στα 
μπαλκόνια Βρίσκονταν µόνο λίγοι φρου- 
ροί. Με µία ρουκέτα εξουδετέρωσα το 
ελικόπτερο που στεκόταν ακινητοποιη- 
µένο στο ελικοδρόµιο, και η επίθεση 
άρχισε, Από το (-]90 που πέρασε από 
πάνω µου έπεσε η Μρθε]ἰο» Ίθαπι για 
υποστήριξη. Η µάχη είχε ανάψει για τα 
καλά, Ευτυχώς, οἱ περισσότεροι απὀ 
τους πανικοβληµένους στρατιώτες δεν 
µε είχαν εντοπίσει ακόµα. Δεν πέρασε 
ούτε ένα λεπτό και ο Μρθίἱο» Οπ9 είχε 
ήδη µπει στο στρατόπεδο και έψαχνε 
απεγνωσμένα το φορτηγό της χρηματα” 
ποστολής, ενώ ο Μρε]ϊος Ίν/ο είχε δι- 


εισδύσει στο κεντρικό κτίριο Και προ- 
σπαθούσε να εντοπίσει τον ταξίαρχο. 
Χωρίς δεύτερη σκέψη, κατέβηκα από το 
λοφάκι στο στρατόπεδο. Καθώς έµπαι- 
να στο Κεντρικό κτίριο, ο Μρθἰ- 
|ο5 Τννο έσπρωχνε τον ντυµένο µε 
κόκκινες πυτζάµες ταξίαρχο έξω 
από αυτό, Στο κεντρικό δωμάτιο 
του κτιρίου άφησα λίγα εκρηκτι- 
κά, Προτού βγω έξω, ο Μρείίος 
Όπθ είχε κιόλας Βρει το φορτηγό 
µε τα χρήματα, Μόλις αποµα- 
κρυνθήκαµε, Το κεντρικό κτίριο 
τινάχτηκε στον αέρα µε τη Βοή- 
θεια του ασύρματου πυροδότη. 
Το ελικόπτερο µας περίµενε λίγα 
µέτρα µακριά, Η αποστολή είχε 
τελειώσει µε απόλυτη επιτυχία. 
6οοαὰ [οῦἱ (Είδατε τι τραβάµε για 
να πληρωθούμε;} 


ΒΑΣΙΚΑ 

Όπως ίσως ὃα ξέρετε ή ὃα καταλά- 
βατε, το Ὀθίία Εογοθ 2 εἶναι ακόµα ένα 
πηγαηγ «ἱπιυ]α[ίοη, το οποίο επιτρέπει 
στο χρήστη να εκτελέσει παντός είδους 
αποστολές, όπως αναγνώρισης και αντι- 
τρομοκρατικές, σε οποιοδήποτε µέρος 
του κόσμου, νύχτα, µέρα, ξημερώματα, 
απόγευμα, οποτεδήποτε η κατάσταση το 
απαιτεί. Ως ιδέα το Ὀθίία Εοτςθ θυμίζει 
το Καΐηρονν 5ἱΧ, αλλά εδώ πρέπει να 
σημειώσουμε ότι η ομάδα Ὀθίϊα Εογοθ 
[ή αλλιώς 151 δρθείαἰ Εογοθς Όρει- 
αἰίοπαἱ Ὀδίαεηπιθη! Ώε]ία - διαλέξτε και 
πάρτε) υπάρχει στην πραγματικότητα 
στον αμερικανικό στρατό, μολονότι επι- 
σήµως δεν έχει αναγνωριστεί, ενώ η 
οµάδα Καΐηρονν εἶναι δημιούργημα της 
τροµερής φαντασίας του Τοπ (ἰαπογ (ή 
µήπως όχι/). Στο Ὀείϊα Εογοθ 2, όπως και 
σε κάθε στρατιωτικό αἱπυ]α[ίοη, επι- 
κρατεί µία αμιγώς “Ώοο! {ο ΚΙ’ νοο- 


τροπία. Σε αυτό δεν Ὁα πρέπει να σας 
ανησυχεί το πώς θα σκοτώσετε λιγότε- 
ρους όπως στο 9)ΛΙΑΙ, αλλά το πώς θα 
τους ξετρυπώσετε όλους για να τους 
κανονίσετε. Στη διάθεσή σας έχετε τα 
Κλασικά πια σύνεργα του... Μικρού Εξε- 
Ρευνητή: αυτόματα, χειροβομβίδες, 
πλαστικά εκρηκτικά, ρουκέτες, όπλα µε 
σιγαστήρες και διάφορα άλλα. Αν κάτι 
τέτοιες περιπτώσεις σας συγκινούν όσο 
και εµένα [δηλαδή, πάρα, µα πάρα πο- 
λύ!), µπορείτε να συνεχίσετε την ανά- 
γνώση τῶν επόμενων γραμμών... 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Στο Ὀθίία Εογεθ 2 Όα συναντήσετε 
δύο «απιραίφης και µία πληθώρα από 
έτοιµες αποστολές µε διαφορετικά οῦ- 
ἰθε]ίνθς η καθεμία (τα λεγόμενα Ουΐοκ 
Μἰρείοης]. Το σενάριο που εξελίσσεται 
στις δύο εαπιραίοῃς δεν είναι τίποτα το 
σηµαντικό και δεν προτρέπει τον παίκτη 
να ασχοληδεί µαζί του. Στην πρώτη 


οαπηραίρη, για παράδειγµα, θα πρέπει 


να κυνηγάτε συνεχώς ένα κλεμμένο από 


τρομοκράτες φορτίο που περιέχει έναν 
Βανατηφόρο ιό, Εσείς θα αρχίσετε απὀ 
τα εργαστήρια της κυβέρνησης στην 
Ανταρκτική, απ΄ όπου εκλάπη ο ιός, για 
να καταλήξετε σε παραστρατιωτικές 
Βάσεις στην Αφρική και τη Ρωσία, Λόγω 


της έλλειψης πιυ]ήπιθαία υλικού (Βίντεο 


ή έστω απἰπια[οης), το µόνο που πρέπει 
να κάνετε συνεχώς πριν από την εκά- 
στοτε αποστολή εἶναι να διαβάζετε ένα 
“ξερό” Ρήθῄπα, να επιλέγετε τον οπλι- 
σµό σας και στη συνέχεια να εκτελείτε 
την αποστολή, Μόλις αυτή τελειώσει, 
επιλέγετε την επόµενη Και προχωρείτε 


εκτελώντας την προαναφερθείσα διαδι- 


κασία, Με µία λέξη: βαρετό! Ευτυχώς, 

όµως, σε γενικές γραµµές τα οῬ|εε/ίνες 
παρουσιάζουν ποικιλία για να µην εἶναι 
πάντα κατά βάδος οι ίδιες αΗαεκ-απά- 


ἀθ5ΙΓΟΥ αποστολές. Κάποιες φορές ὃα 
πρέπει να σώσετε ή να αιχµαλωτίσετε 
συγκεκριµένα άτοµα (π.χ. εχδρικούς τα- 
ξίαρχους], ή ακόµα να ψάξετε για ένα 
συγκεκριµένο αντικείµενο [συνήθως 
Ιαρίορς ή ποϊθροοΚ»], χωρίς να 
γίνετε αντιληπτός από τον 
εχδρὀό, Αυτή η ποικιλία εἶναι 
που σώζει το 5ἱποίθ ρἰαγοι απὀ 
την καταστροφή. Επίσης σηµει- 
ώστε ότι τα δύο «απιραίᾳη» του 
Βεἰία Εογοθ 2 μπορούν να παι- 
χτούν µε όποια σειρά εσείς Θέ- 
λετε. Δεν απαιτείται να τελειώ- 
σετε Το πρώτο για να προχωρή- 
σετε στο δεύτερο. Επιπροσδέ- 
τως, οι αποστολές µέσα σε ένα 
«απιραίΐαη δεν εκτελούνται µε 
µία προκαθορισμένη από το 
παιχνίδι σειρά. Με το που 9λο- 
Κληρώνετε µε επιτυχία µία απο- 
στολή, καλείστε να διαλέξετε 
εσείς την επόµενη φάση της 
αποστολής σας. Στις περισσότερες περι- 
πτώσεις πρέπει να διαλέξετε µεταξύ δύο 
ή τριών αποστολών. Βέβαια, προκειµέ- 


Ρς Μαρ!θγ 


ΡΕιΤΑ αν 


ΙΟςΚ’Ν’ΙΟΑΡ 


ο οπλοστάσιο του Ώε]ία Εογςθ 2 δεν είναι τερά- 

στιο͵, αλλά ανταποκρίνεται στις ανάγκες τόσο 
των σἶπα]ε όσο και των ππυ]Ηρ]αγεγ αποστολών. 
Διαλέξτε και πάρτε: 


µε επιπρόσδε- 
τη καραμπίνα ή φτεπαάε 

κ Ἰαυπεῄεγ. 

-- Ο συνδυασμός του Μά µε 
το Μ203 (ατεπαάε Ιαυπείιογ) εἶναι ο αγαπημένος µου 
από παλιά. Το Μ4 εἶναι τέλειο για επιθετικές αποστο- 
λές, αφού φέρει διόπτρα, η οποία επιτρέπει βολές 
ακριθείας ακόµα και απὀ απόσταση 400 µέτρων, ενώ 
το Μ203 εἶναι καλό για το πιυ]ήρίαγογ όταν θέλετε 
να καδαρίσετε µία περιοχή απὀ αντιπάλους προτού 
προχωρήσετε (Κίπα οἱ Ηιο ΗΙ//). 


νν 


Οἱ νυχτερινές αποστολές δεν λείπουν από το Ὀείϊα Εοτεο 2. Ακόμα και µε τη νυχτερινή 
Πρόκειται για το δρυλικό ΜΡ5 όραση, τα πράγματα είναι δύσκολα... 
που πιστεύω ότι όλοι ξέρουμε. Το 
Βείτα Εοτεο 2 διαθέτει µόνο την 
έκδοση µε σιγαστήρα (50), η οποία είναι ιδανική για 


ἳ 
νου να παίξετε την τελευταία απο- . υπάρχουν και ενδιάµεσες ώρες της ηµέ- 


μμ ρρόμι α στολή του σαπιραίρῃ, πρέπει να ῥρας, όπου ο φωτισμός είναι αξιοζήλευ- 
έχετε ολοκληρώσει όλες τις τος, Συγκεκριµένα, στο χάραµα από τη 
προηγούμενες. µία µεριά ανατέλλει ο ήλιος και από την 
4 άλλη είναι ακόµα σκοτάδι. Τα χρώματα 
. Έχουμε και λέμε: 200 5Ι6ΗΤ5 ἃ ΦΟὐυΝΟ5ς είναι παντού προσεκτικά επιλεγμένα. 
σφαίρες σε ένα «[ἰρ, Το πρώτο Ὀθίϊα Εοηοθ εἴχεπο- Όμως, η παρουσία των ρἰχθίς εἶναι κάτι 
πλήρως επαναληπτικό όπλο, λίγο θαρύ, 800 µέτρα λύ άσχηµα γραφικά γιατην επο- παραπάνω από αισθητή Ιδίως στα γρα- 
εµθέλεια. Ακούω προσφορές. χή του, Όπως και να το κάνουµε, φικά του περιθάλλοντος. Τα κακό εἶναι 


η χρήση της πολυδιαφηµισµέ- ότι το παιχνίδι έχει πολύ υψηλές απαιτή- 
νης Νοχε] Τθεὴ της Νοναίοςίς σεις, ακόµα και αν τα γραφικά του δεν 
δεν απέδωσε ικανοποιητικά. εἶναι καλής ποιότητας. Σε 800χό0Ο 
Αρκούσε να ανεβείτε σε ένα ανάλυση, το παιχνίδι χάνει [ταπιος ακό- 


- Μου δυμίζει το 700άρι 
του ΕΒ! (όσοι ξέρουν κα- 
ταλαβαίνουν), το οποίο - 


όπως και αυτό- δεν έχει τόσο µεγάλη εµθέλεια για όπλο λοφάκι και να ατενίσετε για λί μα και σε ένα πολύ δυνατό μηχάνημα. 
στρατού. Αν δέλετε «πἱρει τῖῃθ, πάρτε το ΗΦΝ ΕΙΗΥ. γο τα βουνά που εἶναισεαπό- Απαράδεκτο. Το µόνο που ὃα προσθέ- 
σταση μισού χιλιομέτρου. Το σω είναι ότι τα κακά γραφικά του Ὀείία 
µόνο που μπορούσατεναδεί-  (Γοιοθ 2 δεν µετράνε πολύ στο πιυ]ή- 
τε ήταν Ρἰχθίς της χειρότερης  Ρἰαγαι. Εκεί μιλάει το Φαπιερἰαγ! 
Σαφέστατα πιο βαρύ από το ποιότητας. Ακόμα πιο µακριά, Για τους ήχους δεν ὃα µακρηγορήσω. 


Μ4ΟΑ], αλλά το ΙΙαΒ! ΕΙΗΥ τα πράγματα φάνταζαν σαν Το Βείϊα Εοτος 2 δεν έχει μουσική, αλλά 
εἶναι σίγουρα καλύτερο. Εχει οκτώ σφαίρες ανά ε[ίρ (έναντι Καµθάς από ανακατεµένες τα ηχητικά εφέ είναι άψογα, Όλα τα 
του Μ40) και 1.500 μέτρα εμθέλεια (έναντι 800 του Μ40). μπογιές. όπλα ακούγονται όπως πρέπει, οἱ φωνές 
Τέλειο όπλο για τον πιυ]Ηρίαγου οπἱρον. Η αλήθεια είναι ότι έκτοτε από τον ασύρματο εἶναι µία χαρά, οἱ 

τα γραφικά έχουν θελτιωθεί εκρήξεις άψογες και οι φωνές των 


πώ ῥο κ Ἑλλο ο ὅλο Κωό αισθητά, χρησιµοποιώντας εχθρών ακόµα πιο πειστικές! Νομίζω ότι 


ἄ ωώνό γα λκοῖό ρέώνο ος ὀποστο- μάλιστα την ίδια τεχνολογία δεν χρειάζεστε περισσότερα. 
: λές που απαιτούν υποβρύχιες µάχες. με το πρώτο της σειρας. 
Όμως, το ερώτημα παραµέ ΜΗυΙΤΙΡΙΑΥΕΑ ΜΑΥΗΕΜ 
γει: εἶναι αρκετά καλά για Δεν ξέρω κατά πόσο αυτό εἶναι καλό 
την εποχή που διανύουμε, ή κακό, όµως το παιχνίδι αξίζει τα λε- 
Μία ρουκέτα ποτέ δεν ξέρεις σκεπτόµενοι πάντα την φτά του µόνο για τη ππυ]ήρίαγε εµπει- 
πότε Όα τη χρειαστείς! Στο πιυ]Ηρίαγογ είναι κάτι που Όα πρέ- ύπαρξη των Άοφυθ ρθαι,  µρία που προσφέρει, Είδστε ότι το «ἰποίθ 
πει να έχετε πάντα μαζ σας. Ηἰάάρη δι Ώαπαθιουςκαι  µΡἰαγει δεν εἶναι τίποτα σπουδαίο. Το 
5ΝΝΑΤΑ (ούτε λόγος για ππυ]ήρίαγει, όµως, σώζει το παιχνίδι 
-υ------- ΈυαΚο 3 ή Ὀητεαί Τουι- από µία χαμηλότερη θαθµολογία. Η 


ίμε ή χωρίς σιγαστήρα) παππεη!). Εκείπουτακα  ἸΝοναίοςίς, εδώ και αρκετό καιρό, έχει 

ο, καν», αλλνε; ιτάρος εν ΕΕ ταφέρνει πολύ καλά είναι καδιερώσει τη δωρεάν υπηρεσία της 
πο θωκ Αμ ολ μόνα 9 στον φωτισμό. Εκτός από  ΝοναϊΝοηἁ, η οποία είναι τάχιστη, προ- 
αοάλκο. απλή µέρα και νύχτα, σφέροντας δεκάδες 5θγνθ5 για παιχνί- 


ος 108 ΡΟ Μαςίοι 


δι. Εκτός από τους έτοιµους 5ΘΓνθ/5 
υπάρχει η δυνατότητα δημιουργίας και- 
γούριων από τους χρήστες. Η 
ΝοναλΛίοηά χρησιμοποιεί έναν πηὶπἰ 
Ῥγον/δεῖ, ο οποίος είναι ενσωματωμένος 
στο παιχνίδι, για να ψάξει τους 5ΘΓνθΙ5 
και να συνδεθεί σε όποιον εσείς επιλέ- 
ξετε. Εκτός από τα κλασικά πιοάθς 
Γεαηπιαίσῇ και Ίθαπι Ὀθα[πιαίς[ι, 
υπάρχουν µερικά καινούρια, 


9 56αι(Ἡ απ Ώθ5/Γογ: Κάθε οµά- 


δα έχει µία βάση αποτελούμενη από κτ- 


ρια στρατηγικής σηµασίας. Σκοπός κά- 
ὃε ομάδας είναι να εισχωρήσει σε όλα 
τα κτίρια της αντίπαλης παράταξης και 


να τα τινάξει στον αέρα! Σε μερικούς 
χάρτες οἱ στόχοι δεν είναι κτίρια αλλά 
οχήματα παντός τύπου! 

9 Πααὐα[]: Μέχρι τέσσερις οµάδες 
µπορούν αγωνιστούν και να προσπαθή- 


σουν να αρπάξουν τη σηµαία από το κέ- 


ντρο του χάρτη για να τη γυρίσουν στη 
βάση τους για έναν πόντο κάθε φορά. 
Φ ΑΗαεὶς απἀ Ὀοίοπά: Πρόκειται 


Τέτοιες ευκαιρίες σπάνια πετυχαίνεις, Δύο στην τιµή 
του ενός! Ούτε σε 5υρο: πιαγκο! να ήμουν! 


για µία άλλη έκδοση του 98αιεῇ απἀ 
Ώβ5ΊΤΟΥ, µε τη διαφορά ότι υπάρχει η 
πίεση του χρόνου. Αν οι αμυνόμενοι 
κρατήσουν τη Βάση τους για ένα χρονι- 
κὁ διάστηµα, χρίζονται νικητές, 

9 (Τ6απι) Κίπα οἱ ιο ΗΙΙ{: Γνωστό 
πιυ]Ηρίαγει πιοάθ από πολλά παρό- 
µοια παιχνίδια. Σκοπός κάθε παίκτη εἰ- 
γαι να παραμείνει σε µία περιοχή για λἰί- 
γα λεπτά, εμποδίζοντας ταυτόχρονα 
όλους τους άλλους. Ίσως το καλύτερο 
πιοςθ για τέτοιας φύσεως παιχνίδι. 

Ο πανικός που επικρατεί σε αυτά τα 
κανάλια εἶναι άνευ προηγουμένου! Χι- 
λιάδες ψηφιακοί στρατιώτες δίνουν µά- 
χη καθημερινά για την κατά- 
κτηση της πρώτης θέσης. Τα 
βράδια, κάπου εκεί βρίσκο- 
μαι κι εγώ, ένα μοναχικός πε- 
ζοναύτης µε 418 εοπῄγπιθἁ 
Κῑῑς παρακαλώ [και περίπου 
100 ἀεαίίις γκρρρ!!/). Απ΄ 
ότι έµαθα μάλιστα, διοργα- 
γώνεται ένα τουρνουά από 
την εταιρία κάθε Τετάρτη. 
Απλώς µπαίνετε στα παιχνί- 
δια που είναι στην κατηγορία 
Τουγηαπιθη! Και το σκορ σας 
μεταφέρεται κατευθείαν στη 
Νοναἰοαίς, Στο τέλος όλα 
παίζονται στο µεγάλο τελικό, 
όπου οἱ Καλύτεροι αγωνίζο- 
νται µέχρι Θανάτου! Στο χάρτη υπάρχει 
η δυνατότητα αναπλήρωσης του οπλι- 
σµό σας ή ακόµα και αλλαγής του! Αυ- 

γίνεται εάν επισκεφτείτε τα Αιπηογίες 
που είναι διάσπαρτα σε κάθε χάρτη. 
Πρόκειται για µία επιλογή που σας λύ- 
γει τα χέρια και δεν χρειάζεται να απο- 
συνδέεστε από τον 56/νει για να αλλά- 
ξετε οπλισμό όπως γινόταν στο πρώτο 


Άσχημα νέα για το φρουρό αυτού του πύργου... 


Βεἰία Εογεθἱ 

Προτού κλείσω την παράγραφο που 
αφορά στο ππυ]ήρἰαγοτ, πρέπει να ανα- 
φερθώ στο Νοίςθ Όνει Νθ! του Βεἰία 
Εοτςθ 2. Πρόκειται για µία επιλογή που 
επιτρέπει τη συνομιλία δύο ατόμων κα- 
τά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Λόγω 
του ότι τα μηνύμα- 
τα περνάνε από 
τον 58/ν6Ι της 
ΝοναλΛίοτίά, η επι- 
κοινωνία δεν εἶναι 
πάντα Γθα|-πιθ 
και πολλές φορές 
το μήνυμα “χάνε- 
ται” προτού φτά- 
σει στον προορι- 
σµό του. Αν παίζε- 
τε µε φίλους, προ- 
τιµήστε τον βοθεΓ 
γΝήεο. 


νο ἤπιο ίσως... 


επι ας ο ΣΕ Σ 


Για να πετύχει η προσπάθεια 
της Νονα]οφίς Όα πρέπει να 

δούμε ποιοτικότερα γραφικά 
και καλύτερο σενάριο. ΝΟΧ! 


Δύο (-130 προσγειωµένα στο διάδροµο. Ωραίο θέαμα, κρίµα όµως που δεν 
έἶναι δικά σας. 


Ενα Ρα!τοἱ Βοα! µε δύο φρουρούς στο πίσω µέρος του. Μέσω του ΡΤ Όα 
µεταφερθείτε στη Βάση χωρίς να χρειαστεί να κολυμπήσετε. 


ΡΟ Μακιετ(8 


Ὁλονεντυβε] ΑΟΠΟΝ προ ΓΦΙΜΗΙΑΤΠΟΝ ΙΣΤΡΑΤΕΘΥΙ 
» 


ΤΗΕ ΕΝΡΙΗΕ 60Νς ΒΛΟΚ 


 -/ά .» 
ο 
.” 

ορ µου, τάξτε µου! Τι σας έχει ο θείος; Το παιχνίδι που όλοι περιμέναμε 


µε τρομερή αγωνία και πόθο: το 5εαυε/ του Πυ]α, εκείνου του φανταστικού »/Γα!θ0Υ µε θάδος, 
σενάριο, πλοκή και πάρα πολλά ακόµα που τώρα δεν θυμάμαι. Όσοι έπαιζαν τη [υ]α -...το 


παιχνίδι εννοώ- ξεχνούσαν όλα τα άλλα παιχνίδια στρατηγικής, 
δίνονταν σε αυτό ψυχή τε Και σώματι, Φυσικό ήταν, λοιπόν, µετά 
την επιτυχία που γνώρισε το {υία, να υπάρχει και συνέχεια. Θα 
καταφέρει άραγε το ΙΜε/αΗαεἰς; ΤΗ9 Επιρίγθ ζυπις Βαε] να µας 
αιχµαλωήπίσει όπως ο προκάτοχός του; Για κοπιάστε να σας πω... 


του Νίκου Κόντη, Τ49 Ώαγκ ἸθπηρίαΓ 


αρακαλείστε όσοι εἷ- 


ς ἳ σας 
|: στε κάτω των 18 ετών οφ 
ι να γυρίσετε τέσσερις --- 
ῥ σελίδες και να συνε- ... 

9 χίσετε την ανά- ον -- 
Ξ πας γνωση του καλύτερου 
Ετος ππαρ περιοδικού στο χώ- ν 
ρο των Ρςς[...]. - σ- 


Ωραία, αφού μείναμε 
οι ενήλικοι µπορώ να 
συνεχίσω. 

Προσωπικά περίµενα η 
συνέχεια του [υἱα να διαθέτει 
έναν πιο χαριτωμένο Τίτλο, δυ- 
στυχώς όµως οι κατασκευ- 
αστές προτίµησαν να 
περνάει τα ἴδια υπονο- 
ούμενα µε τον προη- 
γούμενο. Ωστόσο εἰ- 
γαι πιο σεµνός. Σε- 
µνός όµως έπρεπε να 
εἶµαι και εγώ. Είναι αλή- 
θεια ότι το συγκεκριµένο 
άρθρο αποδείχθηκε στην 
κυριολεξία “μανίκι”, αφού 
έπρεπε να προσέξω πολύ τη 
γλώσσα που Όα χρησιμοποιούσα 
ώστε να σας δώσω να καταλάβετε τι 
εννοώ, αποφεύγοντας ταυτόχρονα τη 
χυδαιότητα. Ηταν ένα πολύ δύσκολο 
έργο, µια και το ίδιο το παιχνίδι περιέ- 
χει ορισμούς και πράξεις οι οποίες είναι 


Ροη/ίωπι 1όόΜηΣ, ΝΙπάοννς 95/98, 4χ 
ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ, κάρτα ήχου που να 
υποστηρίζεται απὀ τα ἠ/πάοννς 


ακατονόµαστες. ΥΝΙ5Η πιθ 4οοὰ 
[υοίκ... 


ΥΠΟΘΕΣΗ 
Κάπου στο πολύ μακρινό µέλλον... 
Υποδύεστε τον Κἰαήκ, έναν από τους 
267.593 ταξιτζήδες της Μθαα (1, 
πρωτεύουσας του πλανήτη Μαά. Τα λε- 
φτά που θγάζετε από τη δουλειά σας εἰ- 
ναι ομολογουμένως λίγα, αλλά σας φτά- 
νουν για να τα φέρνετε βόλτα. 
Ηταν άλλη µία Βαρετή µέρα, κα- 
Βώς στηµένος σε ένα απόµερο 
σηµείο περιμένατε κάποιον πε- 
λάτη. Ξάφνου λαμθάνετε µήνυ- 
μα ότι σας περιμένει πελάτης 
στο Κέντρο της πόλης, Αμέσως 
ανοίγετε το ραδιόφωνο, Βάζετε το 
"ρε Μανώλη τραμπαρίφα, θάλε την 
τριπλή ταρίφα” |) και ξεκινάτε ολοτα- 
χώς. Αφού παίρνετε αρκετό ύψος {µε τη 
µηχανή αντιθαρύτητας), µπαίνετε στο 
Ρεύμα κυκλοφορίας που οδηγεί προς το 
Κέντρο της πόλης. Με το που φτάνετε 
εκεί, σας περιμένει µια γυναικάρα µε τα 
όλα της! Με λίγα λόγια, η γυναίκα των 
ονείρων σας. Μπαίνει λοιπόν η γυναι- 
κάρα στο όχηµα και σας ζητάει να την 
πάτε µια βόλτα. Δεν περνάει όµως 
πολλή ώρα από την αναχώρησή σας 
και δύο παράξενα σκάφη αρχίζουν 
να σας καταδιώκουν. Η επιδεξιότη- 


τά σας στην οδήγηση σε συνδυασμό µε 
την καλή γνώση των δρόµων της Μεφα 
(1 καταφέρνουν να σας απαλλάξουν 
από τις δύο απειλές. Μόλις συνέρχεστε 
από την άγρια καταδίωξη, συνειδητο- 
ποιείτε µε τρόμο ότι πλέον η κούκλα 
στο πίσω κάθισμα δεν υπάρχει. Στη δέ- 
ση της Βρίσκεται µια παράξενη µεταλ- 
λική συσκευή που μοιάζει µε αυγό! 
Αφού πάτε σε ένα απόµερο 
στέκι, αρχίζετε να σκαλίζετε 
την παράξενη συσκευή. Κατά 
λάδος την ενεργοποιείτε και 
το παράξενο αυγό αρχίζει να 
προβάλλει ένα ικό 
μήνυμα! Είναι ένα απελπισµέ- 
γο µήνυµα από άλλον πλανή- 
τη, που απεγνωσμένα ζητά τη 
Βοήθεια κάποιου καλού αν- 
δρώπου, Το µήνυµα το µεταδί- 
δει η ἱυ]α, µια πανέμορφη 
ξανθιά θεά από τον “ρἱαηθ! 
οἱ 5εησυα[!ῃ απα |υ5”,ο 
οποίος απειλείται από το σα- 
τανικό Ρἱπροια[οι! Όποιος 


κολουδεί να συνοδεύεται από την εξέλι- 
ξη της υπόθεσης. Κατά τη µετατροπή 
από αἀνθπ!υτ σε 5Ιτα!θαγ δεν γίνεται 
Καμία αλλαγή στο ἱπ]εήαςρ και το χειρι- 
σµό. Το ΥΝθιαΗαεΚ όµως δεν συνδυάζει 
µόνο τα δύο προαναφερόµενα είδη. 
Αρκετές φορές ὃα βρεδείτε στο «οεΚρί! 
του διαστημοπλοίου σας αντιµετωπίζο- 
ντας αντίπαλα σκάφη. 


µπορεί να Βοηθήσει παρακα- του ο ὅκ : 


λείται να το κάνει αµέσως και 
θα απολαύσει αυτοπροσώ- 
πως τις υπηρεσίες της |.υἱα, 

Αυτό είναι που ψάχνατε τόσον καιρό. 
Επιτέλους, έχετε ένα σκοπό στη ζωή 
σας! Πιάσατε την καλή που λένε, καιρός 
λοιπόν να αναλάθετε δράση! 


ΣΤΑ ΑΔΥΤΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Ξεκινώντας το παιχνίδι θα σας δοδεί 
η εντύπωση ότι πρόκειται να παίξετε ένα 
αἀνεπίυτθ, Ιδέα που αρχικά µε ενθου- 
σίασε. Αφού λοιπόν παίξετε για τα πρώ- 
τα δεκαπέντε µε είκοσι λεπτά, το παιχνί- 
δι μετατρέπεται πολύ ομαλά σε ένα κα- 
δαρόαιμο «Ιταίθαγ, το οποίο όµως εξα- 


Κύριος σκοπός του παιχνιδιού είναι 
φυσικά να σώσετε τη {υ]α και τον πλα- 
γήτη της από τον βρωμερό Ρηρθγαίοι, 
Για να τον πετύχετε, όµως, πρέπει γα 
Βρείτε τη ἰυ]α, και αυτό απαιτεί τη γνώ- 
ση τού “Πώς Βγάζω Θράγκα την Σήµε: 
ρον Ημέρα”. Το παιχνίδι σάς παρέχει 
πολλούς τρόπους προκειµένου να βγά- 
λετε λεφτά, Το μεταφορικό σας µέσο 
για ταξίδια ανάµεσα στους γαλαξίες και 
τους πλανήτες είναι το διαστηµόπλοιό 
σας, το οποίο λειτουργεί και ὡς ένας 
µεταφερόµενος οίκος ανοχής μεταξύ 
των πλανητών ενός γαλαξία| Είστε δηλα- 


δή ένας νταθ.... εεε, συγγνώμη, ήθελα 
να πω ένας επιχειρηματίας του µέλλο- 
ντος! Από πλανήτη σε πλανήτη τα γού- 
στα διαφέρουν, οπότε οἱ υπάλληλοί σας 
(οι κοπελιές) πρέπει να καλύπτουν όλα 
τα γούστα, για να μένει ο πελάτης ικα- 
νοποιηµένος! Καθεµία υπάλληλός σας 
έχει και κάποια χαρακτηριστικά, αναλό- 
γως σε τι εἶναι καλή... δηλαδή τι κόλπα 
κάνει στο κρεβάπ!... εεε µη 
µε πιέζετε, δεν μπορώ να 
σας πω Πποτα άλλο, είμαστε 
σοβαρό περιοδικό βλέπετε 
Ἰ. Η ουσία λοιπόν εἶναι ότι 
τα ερωτικά γούστα τῶν πελα- 
τών που Όα έρχονται στο 
διαστηµόπλοιό σας [µε το 
κόκκινο φωτάκι) είναι πολλά 
και εσείς καλείστε να τα κα: 
λύψετε, για να έχετε κέρδη! 
Βέβαια, υπάρχουν και πολ- 
λές εξωγήινες φυλές, οπότε 
πρέπει να προσλαμβάνετε 
και εξωγήινες υπαλλήλους. 
Κάδε φορά λοιπόν που προ- 
σγειώνεστε σε έναν κατοική- 
σιµο πλανήτη, Όα μπαίνουν 
στο διαστηµόπλοιό σας οἱ 
πελάτες και Ὁα ικανοποιούν τις ορµές 
τους... Είναι ομολογουμένως αρκετά δύ- 
σκολο να καλύπτετε όλα τα γούστα, να 
είναι όλοι ευτυχισμένοι (πελάτες και 
υπάλληλοι) και να θγάζετε και κέρδη 
από τον 9ραςθ οίκο ανοχής σας. ἕως 
ότου μάθετε το παιχνίδι, 8α είστε όλο 
“μέσα” (Ξαρνητικός Ισολογισμός). 

Η δεύτερη πηγή κερδών και η πιο εὐ- 
Κολη είναι το εµπόριο. Ία πράγματα εἰ- 
ναι πολύ απλά: Προσγειώνεστε σε έναν 
πλανήτη, αγοράζετε τα “Φδηνά΄ εµπο- 
ρεύματα και µετά πάτε σε έναν ἆ 
πλανήτη και τα πουλάτε πανάκριθα, 


Ρο ΜαειοΓ( ΕΝ 


ΕΕΝΗΗΤΡ) Ες Μο:ιε: 


Εδώ όµως δεν πρέπει να Βιαστείτε, κα- 
Βώς θέλει στρατηγική το πράµα. Πρέπει 
γα µάθετε ποιες εἶναι οἱ Καλές τιµές σε 
ένα προϊόν, ούτως ώστε να µη σας πιά- 
σουν κοροῖδο, Για να ενεργοποιηθεί 
όµως αυτή η δυνατότητά σας στο παι- 
Χνίδι (του εμπορίου], πρέπει να 
έχετε στο διαστηµόπλοιό σας µία 
5ΙοΓθκθθρο:, η οποία Όα εἶναι η 
υπεύθυνη των αποθηκευτικών 
χώρων, 

Τρίτη και τελευταία πηγή πολ- 
λών χρημάτων είναι να αναλαµ- 
Βάνετε αποστολές από ειδικούς 
πράκτορες στο βαι κάθε πλανή- 
τη. Το κακό όµως είναι ότι δεν 
εμφανίζονται συχνά, οπότε µη 
βασίζεστε πολύ σε αυτή την πη- 
γή των εσόδων. Οι έξτρα αυτές 
αποστολές είναι σίγουρα λεφτά, 
αλλά έχουν υψηλό κίνδυνο, κα- 
θώς κατά τη διάρκεια του ταξιδι- 
ού σας υπάρχει µεγάλη πιθανό- 
τητα να σας επιτεθούν πειρατικά 
σκάφη! 

Όποτε το πλοίο σας δέχεται επίθεση, 
πρέπει µε κάποιον τρόπο να το υπερα- 
σπίζεστε. Εδώ οἱ επιλογές που σας δίνο- 
νται εἶναι είτε να αφήνετε το θέμα να το 
χειρίζονται οι Όυππεις σας (αν έχετε 
αγοράσει) είτε να το παίζετε Απαίη 
5κγνναίκει και να καδαρίζετε τους αντι- 


πάλους μόνοι σας (Μαγ ΤΠ Εοτος Β 
ΥΝΙΗι Ὑου]. Το καλύτερο που έχετε να 
Κάνετε εἶναι να παρακολουθείτε πώς 
εξελίσσεται η µάχη. Αν αρχίζει το δια- 
στηµόπλοιό σας να δέχεται πολλά χτυ- 
πήµατα, µέσω του μενού ζητήστε (ευγε- 
γικά πάντα) απὀ την Ώυηπει σας να σας 
παραδώσει τα ηνία. Τώρα πλέον βρίσκε- 
στε σε ένα νέο περιβάλλον, αυτό του 
5ρας οἰπιυ]α[ίοη, Στο κέντρο της οδό- 
γης σας υπάρχει το σκόπευτρο και σκο- 
πός σας εἶναι να κατατροπώσετε όλα τα 
εχδρικά σκάφη. Όσο προχωρείτε προς 
το τέλος του παιχνιδιού, το επίπεδο δυ- 
σκολίας αυξάνει, καθώς τα αντίπαλα 
σκάφη είναι πάρα πολλά και πιο δυνατά 
και χρειάζεται να αγοράζετε νέα όπλα. 

Κάπως έτσι εξελίσσεται το ααπιερἰαγ 
σας στο ΝΝθιαῄαεκ: Θα αρχίσει ως αά- 
νεπίυτθ, µετά α γίνει «ἰγαίθογ και εν- 
διάµεσα θα επιδίδεστε σε διαστημικές 
μάχες. Όμως τα πράγματα δεν είναι τό- 
σο ρόδινα, διότι ο... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

«είναι επιεικώς απαράδεκτος! Η 6ΡΝ 
χρειάζεται µερικά ιδιαίτερα µαθήµατα 
σε αυτόν τον τοµέα. Ενώ το παιχνίδι είχε 
όλες τις προοπτικές να γίνει ανάρπαστο, 
δεν δόθηκε η απαιτούμενη προσοχή στο 
χειρισμό (όπως πάντα). Ας πάρουμε 


όµως τα πράγματα απὀ την αρχή: Ία 
4/5 της οθόνης του παιχνιδιού περιλαµ- 
Βάνουν τα γραφικά και το υπόλοιπο 
1/35 µία µπάρα, η οποία διαθέτει όλα τα 
απαραίτητα μενού και τις ενδείξεις για 
το παιχνίδι. Ο κέρσορας µε δεξί κλικ 
αλλάζει, αναλόγα µε το τι ενέργεια δέ- 
λετε να κάνετε, Όι μορφές του κέρσορα 
µπορεί να είναι οι ακόλουθες: ΤαἰΚ, 
γναἰΚ, υ5ε και |οοἰΚ, Όλες οι ανωτέρω 
επιλογές, συν το ἱπνεπίοη, διαθέτουν 
και τα αντίστοιχα Ὀυήοης στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης-µπάρα, Από την µπάρα 
µπορείτε να πληροφορηθείτε την κατά- 
σταση που βρίσκεται το πλοίο σας, κα- 
Βώς και την ουρά που έχουν δηµιουργή- 
σει οι πελάτες σας στα πονηρά δωµάτια. 

Σημαντικό ρόλο στο παιχνίδι παίζει 
επίσης ο χρόνος, τον οποίο µπορείτε να 
πληροφορηθείτε στο κάτω δεξιά µέρος 
της οθόνης, Επίσης, ο χρόνος επιδέχεται 
ρύθμιση, έτσι ώστε να περνάει πιο γρή- 
γορα, όταν δεν έχετε τίποτα να κάνετε 
και απλώς περιμένετε να φτά- 
σει το διαστηµόπλοιό σας στον 
προορισμό του, ή πολύ αργά, 
όταν Θέλετε να κάνετε πολλά 
πράγματα και δεν ανέχεστε τη 
σπατάλη χρόνου. Όλα ὠραία 
ως εδώ. Το “κουφό” της υπόθε- 
σης όµως εἶναι ότι, ακόµα και 
όταν ανοίξετε το μενού του 
παιχνιδιού για 5ανθ, ἰοαά, Ορ- 
ἤοης κ.λπ., το ρολό! δεν στα- 
µατάει! Πώς το βρίσκετε; Εγώ 
τρέλα! 

Προκειμένου να ορίσετε 
προορισμό για το σκάφος σας, 
πρέπει να είστε στη γέφυρα, 
από εκεί να κάνετε κλικ στον 
δίατ Μαρ και στη συνέχεια να 
επιλέξετε τον πλανήτη στον οποίο Όα 
ταξιδέψετε. Σε περίπτώση που ήδη έχετε 
προσεδαφιστεί σε κάποιον πλανήτη, τό- 
τε το ειδικό μενού Όα σας ενημερώσει 
ότι οι πελάτες αποχωρούν από το “κα- 
τάστημα” (όσοι προλάθετε, προλάθα- 
τε]. Μόλις φτάσετε στον πλανήτη που 
έχετε επιλέξει, έχετε τη δυνατότητα να 


Οἱ ΠΛΑΝΗΤΕΣ 


προσεδαφιστεί σε αυτόν µόνο αν εἶναι 
κατοικήσιµος. Αφού προσεδαφιστείτε 
στον πλανήτη, µπορείτε να κατέβετε και 
γα κάνετε τα ψώνια σας. Η διαδικασία 
της απόβασης από το σκάφος εἶναι Πο- 
λύ επίπονη, καθώς καλείστε να την κά- 
γετε πιαπυαΙ!γ, σαν να παίζατε αάνθη- 


1υγθ. Δηλαδή κλικ στην έξοδο της γέφυ- 


ας, µετά εµφανίζεται ο χάρτης του 
διαστημοπλοίου και µετά κλικ στο Εχἰ! 
για να κατεβείτε. Τα θάσανά σας όµως 
δεν τελειώνουν εδώἰ Αφού κατεθείτε 


στον πλανήτη, αρχίζει πάλι η θαρετή πε- 


ζοπορία, από τον τεχνικό στον έµπορο 
και από εκεί στο Όαι και πάλι πίσω στο 
διαστημόπλοιο και ὠχΙ ξέχασα να πάρω 
το εµπόρευµα και άντε φτου και απὀ 
την αρχή. Όλα αυτά διότι δεν υπάρχει 
κανένα μενού συντόµευσης, ώστε να 
σας διευκολύνει και να µη σας κάνει να 
βαριέστε, . 

Πρόβλημα εντόπισα και στο χειρισμό 


του σἱππυ]αήοη κομματιού του παιχνιδιού, 


Ο χειρισμός του σκάφους περιορίζεται 
µόνο στο να κατευθύνετε το στόχαστρο 
του όπλου, δεν προσφέρεται δηλαδή η 
δυνατότητα να αλλάζετε κατεύθυνση ή 


επιτάχυνση! Κοινώς κυνηγάτε κινούµε- 


νους αντιπάλους, ενώ εσείς δεν µπορεί- 
τε να Κάνετε τίποτα για να αλλάξετε τη 
µοίρα σας. Το προβλήµατα όµως δεν τε- 
λειώνουν εδώ. Καθώς µετακινείτε το 
στόχαστρο, ὃα παρατηρήσετε ότι δεν 
“κυλάει” ομαλά, αλλά πηδάει ολόκλη- 
ρα κομμάτια και στοχεύει σε προκαδο- 
ρισµένα ρἰχε[ς. Να πω την αμαρτία µου, 
δεν δοκίµασα το παιχνίδι µε [ογςΗςΚ 
[αυτό που είχα κατάφερα να του ξεκολ- 
λήσω το μοχλό - µη ρωτάτε πώς...), αλλά 
τι σηµασία έχει, αφού οἱ περισσότεροι 
5/αίθα-άδες δεν έχουν |ογ5ίίεΚ. 
ΚογύΏοαιά Βυ]εΖ77. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 4. ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 301 
Οἱ ρυθμίσεις για την ανάλυση, την ποιό- 
τητα Και τα εφέ βρίσκονται σε µια ειδι- 
κή επιλογή στο μενού του παιχνιδιού, η 
οποία ονομάζεται 30 Όρήοη», Από εκεί 
µπορείτε να επιλέξετε από ένα πλήθος 
αναλύσεων, που κυμαίνονται από τη χα- 
µηλότερη 320χ200 (ούτε ΕΟΑ να ήταν) 
έως την υψηλότερη 1.024χ768. Ετσι 
µπορείτε να παίξετε το λίθίαΗαεκ σε 
µια πληθώρα υπολογιστών, καθώς αν 
δείτε ότι ζορίζει το παιχνίδι, κατεβάζετε 
ανάλυση. Μέχρι βέθαια να φτάσετε 
στην 320χ200, όπου δεν Όα Βλέπετε τί- 
ποτα άλλο παρά δύο ρἰχεί»... 

Επίσης υπάρχουν επιλογές για ενερ- 
γοποίηση ή απενεργοποίηση, Καλύτερου 
γΘπάθιίπα, ἸΕχ/υΓ65, ΙΓαπδραγεηςίθς και 
ένα σωρό άλλα εφέ. Από το ίδιο μενού 
µπορείτε να κάνετε (αἰίρτα[ε το 
ἰογσ[ίεΚ σας για τη χρήση του στο σἱπι- 
υἱα[ίοη κομμάτι του παιχνιδιού. Τέλος, 
από το 30 Ορῄοης επιλέγετε ποιότητα 
ήχου. Στο παιχνίδι οἱ επιλογές του μενού 
εἶναι περιορισμένες µόνο στον τοµέα 
του ήχου και της αυξοµείωσης αυτού. 
Εντυπωσιακή εἶναι η επιλογή που σας 
επιτρέπει να µην ακούτε τα θογκητά... 
εεε, συγνώμη, εννοώ τα αισθησιακά κα- 
λέσµατα των Βηλυκών χαρακτήρων κα- 
τά τη διάρκεια τῶν ερωτικών περιπτύξε- 
ών τους µε εσάς. 

Το επίπεδο των γραφικών είναι αρκε- 
τά καλό. Ειδικά σε αναλύσεις άνω της 
ΒΟΟχόΟ0 το παιχνίδι δίνει ρέστα. Όλοι 
οι χαρακτήρες είναι πολύ προσεκτικά 
σχεδιασμµένοι µε φουτουριστικές τάσεις. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού στο αἀνεη- 
Ίυτθ κομμάτι του θυμίζουν πάρα πολύ 
αἀνθη!υγθ. Το Ὀαεκατουπά ξεχωρίζει 
από το µέρος στο οποίο ο χαρακτήρας 
σας µπορεί να κινηθεί. Στο σἰπιυ]α[ίο 
κομμάτι της περιπέτειας το παιχνίδι δεν 
τα πάει τόσο καλά, µια και τα γραφικά 
δυμίζουν Ρήνα!θοι και ακόµα παλαιότε- 
ρους Ττλους. Παρατήρησα ότι πολλά 


βίντεο είναι παρόμοια μεταξύ τους. Πο- 
λύ λυπηρό είναι το γεγονός ότι τα ακα- 
τάλληλα βίντεο είναι πολύ µικρά σε 
διάρκεια και πολλά απὀ αυτά αποτε- 
λούν επανάληψη της ἴδιας σκηνής, 
Όσον αναφορά στον ήχο, τα πράγµα- 
τα είναι απλώς μέτρια, Όποια ερωτική 
σκηνή και να δείξει το παιχνίδι, το ίδιο 
κοµµατόκ( παίζει, Τα εφέ βρίσκονται σε 
εξίσου χαμηλά επίπεδα. Από τον προα- 
ναφερόµενο κανόνα, βέβαια, εξαιρού- 
νται τα εφέ κατά τη διάρκεια των ακα- 
τάλληλων Βίντεο. Εκεί τα µουγκρητά 
που ακούγονται είναι πολύ.., αισθησια- 
κά και αν δεν απατώµαι, κάποια στιγµή 
άκουσα Και να λένε κάτι παράξενα, πέ- 
ρα από τα “ΑΑ΄ και “ΟΥ”, σε γερμανικά 
μού έφερναν. Βρε, λέτε να αντέγραψαν 
κανένα γερμανικό εκπαιδευτικό βίντεο; 


Μέσω του 5ΊαΓ Μαρ µπορότε να ταξιδέψετε στους πλανήτες 
γαλαξία. 


ενός 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Σίγουρα αξίζει να δείτε το παιχνίδι. 
Πρόκειται για µια 
πρωτότυπη Ιδέα ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
και αρκετοί από 
εσάς θα περά- ΓΡΑΦΙΚΑ 
σουν πολλές ώρες 
πανώ στο µηχάνη- 
μάτους, προκεµέ: ΑΝΤΟΧΗ 
νου να το τερµατ- ΄ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
σουν. Εντάξει, δεν 
λέω ότι είναι το 
Καλύτερο 5/γα!θογ 
που έχει Κυκλοφο- 
ρήσει ποτέ, αλλά 
διαθέτει πρωτότυ- : : 

Ένα παιχνίδι για εργένηδει 
. ον ἂν διότι πέῤή νι μα ότι 
ροκ παίζετε κάτι τέτοιο, Όα σας 
σας κάνει ο ξε- χωρίσει επιτόπου! Όσοι δεν 
κολλήσετε λίγο ι είστε μόνοι παίἰζετέ το κρυφά 
από τα συνηδισµέ- | απὀ τους άλλους, Όλοι πάντως 
να παιχνίδια. πρέπει να του ρίξετε ένα 
Βλέφαρο. 


Ρο Μακιοτ( ΕΕ 


--- ΑΟΝΕΝΤΟΠΕ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΕΝ ΕΤΟ Ρς μοι: ε: 


ΑΟ ΤΟΝ 


πηρα Π9ΙΜυΙΑΤΙΟΝ 


ΟΙΠΑΤΕ(Υ 


έάφαγ Τουγοηίεγα-ς 


έΤΕΕΝέ ΓΙΚΕΕ 


αδιαφορώντας για το 


 ασυγκίνητη και συχνά τους εκμεταλλεύεται 


δεόντως... 


Του Πάννη Ιζοΐτη 


ον Εάσαι Τοιγοπίειας 
τον γνωρίζετε; Αν όχι, 


πέσει στα χέρια µου το παιχνίδι 
που φέρει το όνομά του, ούτε κι 


µε γίνει φιλαράκια. 
Απλώς, γνωρίζω πλέον 
ότι ανήκει Και αυτός στην κοι- 
γότητα των ασυνήθιστων εκεί- 
γων “τύπων”, για τους οποί- 
ους έκανα λόγο στην εισαγώ- 
γή αυτής της παρουσίασης. 
Πρόκειται για ένα ριψοκίνδυ- 
νο νεαρό παιδί που οδηγεί µε 
απίστευτη δεξιοτεχνία και 
ασύλληπτο δράσος μηχανές 
τύπου “εΓο»5”, αναγκάζοντας 
τη μανούλα του ν΄ ανάθει συ- 
γεχώς κεράκια Και να προ- 
σεύχεται για την υγεία του 
εξωφρενικού γιόκα της. Είναι 
δε τόσο απίστευτα τα κατορ- 
δώματά του που δικαίως, κα- 
τά τη γνώµη µου, ένα «οπιρυ!θί ᾳαπιθ 
φέρει το όνομά του. Πιστεύω ακράδα- 
ντα ότι Οἱ περισσότεροι από εσάς -αν 
όχι όλοι- θα συµφωνήσετε µαζί µου. 
Άρκεί να παρακολουθήσετε τα βίντεο 
που περιέχονται στο (Ώ του παιχνιδιού 
και παρουσιάζουν µερικά από τα περί- 
φηµα κόλπα του φίλου µας. Τα λόγια 
δεν αρκούν για να περιγράψουν όσα 
πρόκειται να δείτε... 


δεν χρειάζεται να πανι- 
κοβληθείτε, καθώς δεν 
είστε οἱ μόνοι, Μέχρι να 


εγώ τον ήξερα, Οχι ότι τώρα έχου- 


ΜΕ ΣΤΟΧΟ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΘΕΣΗ 
Το Εάφαι Τοιτοπίθγας΄ Εχίγεπιθ Βἰκθι 
είναι ένα παιχνίδι το οποίο καταπιάνεται 
µε την οδήγηση μηχανών ανώμαλου 
δρόµου. Βαδίζει στα χνάρια του επτυχη- 
µένου Μοϊοσγοςς Μαάπθςς της ΜΙ- 
«ποδοῇ, αν και ο τελευταίος τίτλος διό- 
λου δεν φαίνεται να το σκιάζει. Θρασύ- 


Βµαστε δυο, έµαστε τρεις, τελικά πόσοι είμαστε, βρε παιδιά; 


τατο, όπως ακριθώς και ο νεαρός του 
οποίου το όνοµα φέρει, δείχνει τα δόντια 
του από την πρώτη στιγµή και δεν κρύ- 
βει ότι φιλοδοξία του αποτελεί η κατά- 
κτηση της πρώτης θέσης στην κατηγορία 
των σχετικών παιχνιδιών. [ρήγορο, δια- 
σκεδαστικὀό, θεαματικό και απίστευτα 
εθιστικό, φλερτάρει απροκάλυπτα την 
κορυφή. Ενσωµατώνοντας αρκετά ενδια- 
φέροντα στοιχεία, ἴσως και να την κατα- 


Υπάρχουν στ’ αλήθεια κάποιοι τύποι τα κατορθώματα των οποίων αφήνουν 
άφωνους τους κοινούς θνητούς, Οι εν λό 
Βαρύτητα και γενικότερα τους νόμους της φυσικής, 
φδαρτό της ανθρώπινης υπόστασής τους, επιδίδονται σε άκρως 
επικίνδυνες δεξιοτεχνίες, προσφέροντας µοναδικό θέαμα που εκτοξεύει την αδρεναλίνη 
στα ύψη. Είναι δε τέτοιες οι ικανότητές τους που η 
Βιομηχανία των εοπιρυ!θΓ 6απιθς δεν µένει 


γω κύριοι, αψηφώντας τη 


αλλά κυρίως 


ΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ρ233, 32 ΜΒ ΒΑΜ, ΛΙ 95/98, 4 ΜΒ 30 
Παιαν/α[θ αοοθἰθια!οι, 70 ΜΒ ΗΌ, 12χ 
ΟΡ-ΠΟΜ, 16 Οἱ! 5ουπαάσατά 


κτήσει. Ας δούµε αναλυτικά το γιατί, 
Καταρχήν, το παιχνίδι διαθέτει υπέ- 
ῥροχα γραφικά, τα οποία δημιουργούν 
µία αἴσθηση ακροβασίας μεταξύ ρεαλι- 
σμού και φαντασίας. ΟΙ πίστες, για πα- 
ράδειγµα, είναι μοναδικά σχεδιασμένες 
και φέρουν έντονα τα σημάδια της εκ- 
πληκτικής φαντασίας των σχεδιαστών 
τους. Οι τελευταίοι έχουν κάνει 
τα πάντα προκειµένου να προ- 
σφέρουν κάτι διαφορετικό που 
θα προκαλέσει και ταυτόχρονα 
θα γοητεύσει τον παίκτη. ἔτσι, 
έχουν δημιουργήσει αγωνιστι- 
κές διαδρομές σε µία πληθώρα 
διαφορετικών χώρων που περι- 
λαμβάνουν απόκρημνα βουνά, 
φανταστικά νησιά, πεδία της 
κόλασης, πόλεις, χιονισμένες 
περιοχές αλλά και κλειστά στά- 
δια. Οι περισσότερες από αυ- 
τές τις διαδρομές είναι εµπλου- 
τισµένες µε πλήθος στοιχείων 
που τους προσδίδει έναν µονα- 
δικό χαρακτήρα. Επί παραδείγ- 
ματι α αναφέρω ότι, αγωνιζό- 
µενοι στη διαδρομή ΡῄαπΙα»γ |5ἱθ, ὃα 
δείτε αιωροπτεριστές να γεμίζουν τον 
ουρανό, αεροπλάνα σφηνωµένα στο 
έδαφος να εκτελούν χρέη ράµπας 
ακροβατικών και πυρηνικά υποβρύχια 
να περιμένουν ύπουλα και ανυπόµονα 
γα σας σφίξουν στη μεταλλική αγκαλιά 
τους, Φανταστείτε τώρα ότι κάθε πίστα 
έχει κάτι ανάλογο να σας προσφέρει, 
οπότε µπορείτε να καταλάβετε το δια- 


σκεδαστικό του πράγματος. 

Εξίσου όμορφη σχεδίαση διαθέτουν 
Οἱ μηχανές µε τους διαθέσιµους αναθά- 
τες. Αν και δεν διαφοροποιούνται σε 
ότι αφορά το εξωτερικό σχήµα τους, η 
πληθώρα των διαφορετικών οΚίης δηµι- 
ουργεί την ψευδαίσθηση των απεριόρι- 
στων επιλογών. Συνυπολογιζοµένης της 
δυνατότητας που έχει κάποιος για δηµι- 


ουργία δικών του οΚίπ5, τα οποία ὃα φέ- 


ρουν την προσωπική σφραγίδα του, οἱ 
επιλογές διευρύνονται στο άπειρο. Ο 
τρόπος περιγράφεται στο εγχειρίδιο 
χρήσης του παιχνιδιού. Εν κατακλείδι, 
τα ζωντανά χρώματα και το πλήθος των 
διαθέσιµων αναλύσεων υπόσχονται ένα 


όμορφο οπτικό αποτέλεσµα, διαµορφω- 


µένο στα µέτρα των δυνατοτήτων του 
υπολογιστή σας. 


ΔΥΝΑΤΕΣ ΣΥΓΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Το Φαπιερἰαγ ακολουθεί κατά 
πόδας τα γραφικά, προσφέρο- 
ντας και αυτό µε τη σειρά του 
δυνατές συγκινήσεις. Αφού δηµι- 
ουργήσετε ένα προφίλ επιλέγο- 
ντας μηχανή και αναβάτη (με τα 
χρώματα της αρεσκείας σας), εἰ- 
στε έτοιμοι να συμμετάσχετε σε 
κάποια από τις διαθέσιµες διορ- 
γανώσεις, οἱ οποίες αναλύονται 
στη συνέχεια, 

Μο!οεγοςς: 

Επιλέξτε µία από τις προσφε- 
ῥρόμενες πίστες και αγὠνιστείτε 
σε µία σειρά από γύρους για την 
κατάκτηση της πρώτης θέσης, 
Εμπόδιο στην επίτευξη του στό- 
χου σας ὃα αποτελέσουν οι ψηφιακοί 
αντίπαλοι τους οποίους Όα επιλέξετε να 
ανταγωνιστείτε, Τόσο τον αριθµό αυτών 
όσο και τον πλήθος των γύρων που α 


διαρκέσει η κούρσα έχετε την ευχέρεια 
γα τα καθορίσετε εσείς από σχετικό 
ππεπυ. Οἱ διαδροµές σε αυτό τον τύπο 
αγώνων είναι κυκλικές και εκτείνονται 
σε δώ χώρους. Εκτός από δύ- 
ς στροφές, τις χαρακτηρίζουν επί- 
- Ιδιαίτερα δύσκολα τμήματα, Τα 
οποία περιλαµθάνουν φυσικά εµπόδια, 
µε συχνότερα κάποια χάσµατα, πάνω 
από τα οποία Όα πρέπει να περάσετε 
πραγματοποιώντας τεράστια άλματα, 
5υρεΓετοςς: 

Περιλαμβάνει τεχνητές πίστες, οι 
οποίες έχουν κατασκευαστεί σε κλειστά 
στάδια. Οι περισσότερες είναι εξαιρετι- 
κά απαιτητικές και τα διάφορα “σαµα- 
ράκια” για τα άλματα υπόσχονται να 
σας κάνουν τη ζωή πολύ δύσκολη αλλά 
και Θεαµατική, Οι κούρσες είναι και 
εδώ κυκλικές και διαρκούν για έναν πε- 
περασμένο αριθµό γύρων. Στόχος σας η 


κατάκτηση της πρώτης θέσης. Ισως σε 
αυτή τη διοργάνωση να νιώσετε περισ- 
σότερο την απειλητική παρουσία των 

αντιπάλων σας, αφού οι διαδρομές εἰ- 


μα ο ν γω 


μπι 


πμ 
ο οανονε - 
ϱ” 


ναι “κομματάκι” στενές. 

Εγθθ5!γίο: 

Ενα είδος αγώνων που τελείται σε ανοι- 
χτούς χώρους, στους οποίους υπάρχουν 
διάσπαρτες ράµπες για άλµατα αλλά και 
φυσικά ανισόπεδα τμήματα. Η 
πορεία σας δεν είναι προκαθορι- 
σµένη. Μπορείτε να κινηθείτε 

προκειµένου να συ- 
γκεντρώσετε την υψηλότερη δυ- 
γατή βαθμολογία, επιδιδόµενοι 
σε ακροβατικές φιγούρες. Στη 
διάθεσή σας ὃς έ έχετε ένα συ- 
γκεκριµένο χρονικό διάστηµα, το 
οποίο ὃα σας αναγκάσει να εἷ- 
στε γρήγοροι, µε αποτέλεσµα τα 
πολλά λάθη (βλ. “σούπες”]. 
Αναμφισθήτητα είναι το πιο Όεα- 
µατικό σηµείο του παιχνιδιού, το 
οποίο Όα σας προσφέρει ατέλει- 
ὠτη ευχαρίστηση. 

Τουγπαπιθη!; 

Επιτρέπει την επιλογή κάποιων ή ακό- 
μα Και όλων των αγωνιστικών διαδρομών 
που περιέχονται στο παιχνίδι, Όυσιαστι- 
κά πρόκειται! για ένα υπερτουρνουά, στο 


Ρο Μακίο ΕΕ 


Τοποηέεγα΄ς 


έάραυ 
-----6λΕΚΕΜέ ίΚεΕ 


αυμάστε µερικά εκπληκτικά ακροβατικά που µε λίγη προσπάθεια (ή και περισσότερη) 


8α µπορείτε να πραγµατοποιείτε κι εσείς. 


ο νενηὰ 


ον 
ο. .. 


οσο σαχ 


ρουβιε ζΑΝ ζςΑΝ 


ΗΤΟ »- νους: 


αν υόὸν σιόνφενας 


ννυσες οὐ ου 


- : 
δουν 


οποίο για να ξεχωρίσετε Ὁα πρέπει να 
έχετε αποκτήσει την εμπειρία απὀ όλες 
τις προηγούμενες διοργανώσεις. Με λίγα 
λόγια, Όα πρέπει να είστε καλοί σε όλα 
τα είδη των διαθέσιμων αγώνων, ώστε να 
καταφέρετε την κατάκτηση της κορυφής. 
Προκλητική επιλογή, µε ίσως τη µεγολύ- 
τερη αντοχή στο χρόνο. 


ΑΛΛΑ ΚΟΛΠΑ 
Στο συγκεκριµένο είδος παιχνιδιών 


ος γεν ἑὐφακώθα ἐὰν Φεὰυ 
δι : 


ΕΑΣΥ ΒΟΥ 


; Ελ ο] ὠψωσαν εσιως 
Ἅμ ᾿ 


ΜΟΝΚΕΥ 5ΜΝς 


σοσουσοῳ ον. 


συνηθίζεται οι κορυφαίες επιδόσεις να 
επιθραθεύονται µε κρυφές πίστες ή 
Κρυφές, σούπερ µηχανές. Οχι όµως και 
στο Εάφαι Τογγοηίθγας΄ Εχίτθπιε Βίκοι, 
Το ἐπαθλό σας εδώ εἶναι η συγκομιδή 
βαθμών, τους οποίους µπορείτε να χρη- 
σιµοποιήσετε για να διαµορφώσετε τα 


αγωνιστικά χαρακτηριστικά της µηχανής 
σας. Αν είστε αρκετά καλοί, δεν Όα αρ- 


γήσετε να βρεθείτε στο τιμόνι ενός αγω- 


γιστικού “Θηρίου”. Ξεκινώντας το παι- 


φας 00 


ΕΕΕΤ ΟΕΕ 


χνίδι, µπορείτε να επιλέξετε από τρεις 
διαφορετικές κατηγορίες κυβισμού. Συ- 
γκεκριµένα από ]25ες, 250ες και 
500ες, Επίσης, Όα σας δοθεί η δυνατό- 
τητα να ρυθμίσετε τη δυσκολία του τίτ- 
λου, στα επίπεδα που µπορείτε να αντα- 
ποκριθείτε επαρκώς. Αυτό επιτυγχάνε- 
ται επιλέγοντας κατά πόσο ο υΠΟΛΟΥΙ- 
στής θα σας βοηθά να διατηρείτε τον 
έλεγχο της µηχανής σας. Πάντως, για να 
µπορέσετε να ζήσετε τις έντονες συγκι- 


γήσεις που προσφέρει το Εχίτεπιθ Βἰκογ, 
θα πρέπει να αναλάθετε τον πλήρη 


έλεγχο εσείς. Αυτό Όα σας δώσει τη δυ- 
νατότητα να πετύχετε µερικά πολύ δύ- 
σκολα και Ιδιαίτερα δεαµατικά ακροθα- 
τικά, τα οποία στα πιο εύκολα επίπεδα 
ρύθμισης είναι αδύνατον να πραγµατο- 
ποιηθούν. Υπάρχουν δύο Βασικά πλή- 
κτρα που αναλαμθάνουν την υλοποίηση 
των ακροβατικών. Πατώντας κάποιο από 
αυτά σε συνδυασμό µε τα βέλη κατευ- 
Βύνσεως, πραγματοποιούνται φιγούρες 
µικρής και µέσης δυσκολίας, ενώ πατώ- 
γτας και τα δύο ταυτόχρονα [πάντα σε 
συνδυασμό µε τα θέλη κατεύθυνσης], 
πραγματοποιούνται οἱ πιο δύσκολες αλ- 
λά και πιο Βεαματικές ακροβασίες. Ο δε 


αναθάτης σας εἶναι πλήρως παραδοµέ- 
γος στις προσταγές σας. Μπορείτε, 
εκτός των άλλων, να τον κινείτε μπροστά 
ἡ πίσω στο κάδισµα της µηχανής. Ετσι 
αποκτάτε µεγαλύτερο έλεγχο αυτής αλ- 
λά και καλύτερη επιτάχυνση όπου τη 
χρειάζεστε. Ακόμα κι όταν ύστερα απὀ 
ένα µεγάλο άλμα, ευρισκόµενοι 
στον αέρα, ψάχνετε εναγωνίως 
µέρος για να προσγειωθείτε, ο 
έλεγχος της µηχανής σάς ανήκει. 
Αυτό σηµαίνει ότι µπορείτε να την 
περιστρέφετε, ώστε Και ομαλά να 
προσγειώνεστε και µε την επιδυ- 
µητή φορά για το υπόλοιπο της 
διαδρομής. 


ΠΤΩΣΕΙΣ ἃ ΘΕΑΜΑ 

Το μοντέλο φυσικής που ενσω- 
µατώνει το παιχνίδι είναι εκπλη- 
κτικό, Ίσως το καλύτερο που έχω 
δει σε ανάλογους τίτλους. Θα 
τολμήσω μάλιστα να γράψω ότι 
ξεπερνά και αυτό του Μοϊοετοςς 
Μαάπθς. Πράγματι, µπορεί κάποιος να 
πραγματοποιήσει ότι φανταστεί µε τη 
μηχανή του. Από µία απλή σούζα έως 
περίτεχνες και άκρως επικίνδυνες ακρο- 
Βατικές φιγούρες. Εντυπωσιάστηκα 
όταν -στην προσπάθειά µου να βγω από 
το εσωτερικό ενός χάσµατος- έγιὼσα τη 
µηχανή να ζορίζεται αφάνταστα, καθώς 
σκαρφάλωνε από τα πλαϊνά τοιχώματα 
στην επιφάνεια. Προκειμένου μάλιστα 
να της δώσω την ελάχιστη επιπλέον 
ώθηση που χρειαζόταν για να τα κατα- 
φέρει, έκανα µια µικρή σούζᾳα και, ὦ του 
δαύματος[, τα κατάφερα. Εκεί όµως που 
το μοντέλο φυσικής αποδίδει τα μέγιστα 
είναι κατά τη διάρκεια των πτώσεων των 
αναβατών. Όντως δημιουργεί μία αλη- 
Θοφάνεια πρωτόγνωρη, παρέχοντας την 
ευκαιρία στον παίκτη να παρακολουδή: 
σει τις πιο ρεαλιστικές “σούπες”. Ο ανα- 


Βάτης, μάλιστα, έχει σχεδιαστεί σπονδυ- 


λωτά κι έτσι, όταν πέφτει, τα άκρα του 
κινούνται ανεξάρτητα κάνοντας πολύ 
δεαματικές τις πτώσεις. Ακολουθεί δε 
την πορεία που Όα περίµενε κάποιος να 
ακολουθήσει εάν η πτώση συνέβαινε 
στον πραγµατικό κόσμο κι όχι στον εΙκο- 
γικό, Δεν Όα χορταίνετε να Βλέπετε σε 
επανάληψη αυτά τα στιγμιότυπα Πώς 
θα γίνει αυτό; Μα χρησιµοποιώντας το 
σύστημα εγγραφής της δράσης, το 
οποίο είναι απλό και εύχρηστο. Κατα- 
γράψτε τις πιο σημαντικές και θεαµατι- 
κές στιγµές σας και απολαύστε κατόπιν 
από πολλές κάµερες και µε την ταχύτη- 
τα που θέλετε τα κατορθώματά σας. 

Η τεχνητή ευφυῖα των ψηφιακών 
αντιπάλων είναι µέτρια. Πολλές φορές 
ὃα είναι ιδιαίτερα ανταγωνιστικοί, ενώ 
άλλες θα τσακίζονται αναίτια στο πρώ- 
το εμπόδιο που Όα συναντούν. Ισως 
τους δείτε να χάνουν προσωρινά και 
τον προσανατολισμό τους, κινούµενοι 


ανάποδα στην πίστα, Δεν εἶναι όμως τό- 


σο προθληµατικό αυτό όσο φαίνεται, 


Ελπίζω η γέφυρα να αντέξει, 


πιστέψτε µε. Σε γενικές γραµµές, προ- 
σφέρουν τον ανταγωνισμό που χρειάζε- 
ται για να μείνει αμείωτο το ενδιαφέρον 
σας. Αν, όµως, για κάποιους φίλους 
αποτελέσει µέγιστο πρόβλημα, τότε αυ- 
τοί δεν έχουν παρά να ανταγωνιστούν 
ανθρώπινους αντιπάλους, παίζοντας 
µέσω ΙΑΝ ή Ιπίεγηθ! και θιώνοντας έτσι 
την υπέρτατη πρόκληση. 

Το άρτιο σύνολο συμπληρώνουν τα 
πλούσια ηχητικά εφέ. Τι να αναφέρώ; 
Τις γεμάτες πόνο και αγωνία κραυγές 
των αναβατών μόλις χάνουν την ισορ- 
Ρροπία τους ή τα επιφὠνήµατα ενθου- 
σιασμού όταν επιτυγχάνουν ένα δύσκο- 
λο ακροβατικό; Τους ήχους των µεταλ- 
λικών µερών των μηχανών όταν προ- 
σκρούουν σε εµπόδια ή τους ήχους 
από τα διάφορα αντικείµενα που 
εμπλουτίζουν τις αγωνιστικές διαδρο- 
µές; Όλα ακούγονται υπέροχα και σε 


Ἰραθάτε τον σνήφορο κ! όπου σας βγάλει... 


συνδυασμό µε την “μπιτάτη” μουσική 
που ντύνει τα εκπληκτικά βίντεο του 
παιχνιδιού δημιουργούν ένα άψογο 
αποτέλεσµα. 


ΑΓΟΡΑΣΤΕΤΟ 

Δεν Όα κάνω Καμία αναφορά στα µει- 
ονεκτήµατα ή τις ελλείψεις του 
πλου. Είµαι ακόµα τόσο εν 
σιασµένος µαζί του, που νομίζω 
πως τέτοια δεν υπάρχουν. Βέ- 
βαια, αυτό εἶναι ουτοπία για να 
το πιστεύει κανείς. Αληδινά, 
όµως, είχα καιρό να παίξω ένα 
τόσο διασκεδαστικό παιχνίδι - 
από την κυκλοφορία του κλασι- 
κού πλέον Μοϊοταςεγ. Ετσι, τι- 
µής ένεκεν, δεν θα αμαυρώσω 
την εικόνα του ούτε στο ελάχι- 
στο. Ευελπιστώ µετά την ενα- 
σχόλησή σας µε το παιχνίδι, οἱ 
απόψεις σας να συμπλεύσουν 
µετις δικές µου. Αν θέλετε πά- 
ντως να κλέψετε λίγη από τη 
δόξα του Εάααι Τοιτοπίθγα και δεν εἷ- 
στε προικισµένοι µε τα χαρίσματα αυτού 


του παιδιού, ο µόνος τρόπος για να τα 
καταφέρετε είναι µέσω αυτού του τίτλου. 
Νιώστε την ελευθερία που χαρίζουν οι 
δύο τροχοί, πραγµατοποιήστε τα πιο 
ασύλληπτα ακρο- 

Βατικά νούμερα, ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
Ὃν ος ΓΡΑΦΙΚΑ 
αυτά χωρίς να 

χρειάζεται να κλεί- /᾿ ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
σετε δωμάτιο στο 

ΚΑΤ. Βλέπετε, οι ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
εξομοιωτές έχουν 

και τα πλεονεκτή- 

µατά τους. Σας το 

προτείνω ανεπιφύ- 

λακτα! 


[ῃ Ἰολμήστε να το οδηγήσετε και 
σίγουρα ὃα σας καταπλήξει! 


Ρς Μανιοι ΠΕ. 


--- ΑΡΝΕΝΤΟΠΕ- ΑΟΦΠΟΝ΄ ΗΡς6 ΙΡΗΜΟΙΑΤΙΟΝΙ ΟΤΗΑΤΕΟΥ ---ὐ-- 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


να η ο. αποφάσισε να κών στην ποικιλία 
αυτή έναν Ροα! γαείπᾳ ἱππυ]α!οι [σ.σ.; και ο Θεός θοηθός)! 


Ίου Πάννη Παναγόκη 
ΡΕΥΙΙδερΗΙτοΙ! ] ΘπιαΙ[οίβγιοοπῃ 


αι, καλά διαθάσατε. 
Η ΙπΙειρίαγ, η γνω- 
στή απὀ τη σειρά 
Εαἰ[ου! και από το 
Βαἰάυτ’ς 6α1θ εται- 
ρία, σε συνεργασία µε την 
Ριοπιθ/ηθαη δημιούργησε το 
Κεηθᾳαἀθ Καεθίς µε σκοπό να ψυχαγώ- 
γήσει τους απανταχού Φ«απιθι» και να 
προσφέρει αρκετές ώρες διασκέδασης. 
Ας πάρουμε τα πράγματα από την αρχή. 


ΥΠΟΘΕΣΗ 
(ΝΑΙ, ΕΧΕΙ ΚΑΙ ΑΠΟ ΑΥΤΟ) 

Ο πολυεκατομμυριούχος Βυεκ Β/ίοη- 
αἶτθ (όνοµα Και πράµα ο τύπος) προ- 
σκαλεί όλους όσοι θεωρούν τους εαυ- 
τούς τους επαναστάτες σε µια περιπέ- 
τεια ταχύτητας, από όπου µόνο ο καλύ- 
τερος και Ικανότερος µπορεί να βγει νι- 
κητής, Ετσι, λοιπόν, από τις χιλιάδες “'αι- 
τήσεις” που βομβάρδισαν τα γραφεία 


του, ξεχωρίζει δώδεκα άξιες να συµµε- 
τέχουν στους αγώνες. Χμμ... μάλιστα. 
Και από το... “ενδιαφέρον” σενάριο, ας 
περάσουμε σε πιο ουσιώδη σηµεία του 
παιχνιδιού όπως είναι τα γραφικά, 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 

ΠΙΟ ΖΩΝΤΑΝΗ ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΟ 

Η ΤΩΗ (ΠΟΥ ΛΕΕΙ Ο ΛΟΓΟΣ...) 
Όπως είναι προφανές από την υπόθε- 

ση του παιχνιδιού, πρόκειται για ένα 


γαςίπα µε «αῄοοη γραφικά. Σε καμία πε- 


ῥίπτωση, όµως, δεν πρέπει να υποτεθεί 
ότι τα γραφικά είναι άσχημα. Αντίθετα, 
αποτελούν το πιο δυνατό σηµείο 
του τίτλου, µια και οἱ κατασκευά- 
στριες έκαναν προσεγμένη δουλειά, 
Καταρχήν, αξίζει αναφοράς η φο- 
Βερή επεξεργασία που έχει 


γίνει στους χώρους του 
παιχνιδιού. Όλες οἱ Γνέ 


πίστες, αν και λί- 
γες στο πλήθος 
τους, εἶναι σχε- 
διασµένες µε πο- 
λύ ζωντανά χρώ- 
µατα και εκπληκτι- 
κούς φωτισμούς. Από την 
πρώτη κιόλας πίστα, τη Γαΐγ- 
οτουπά Ευ, ο παίκτης µπορεί να αντι- 
ληφθεί την προσεγμένη δουλειά των 
προγραμματιστών από τη φυσικότατη 
ρευστότητα του νερού, από τον απαλό 
παφλασμό του, τα µικρά κυµατάκια που 
σπάνε πάνω στο 'σαραβαλάκι σας, κα- 
ώς και τα μικρά κυµατάκια που δηµι- 
ουργεί το ὀχημά σας όταν επιπλέει. Επί- 
σης, ὃα σας εντυπωσιάσει η εκτίναξη 


ΙΝΤΕΠΡΙ ΑΥ/ΡΠΟΜΕΙΗΕΑΝ 
ΠΗρ:// Αν Ιπίθιρἰαγ.οοπη//Θη/αςς/5/ 
παςχ ΠΊπι 


ΡΙ! στα 266, ἈΝπαοννς 95/98, Ὀίπθο! Χ 
7.0, 16ΜΒ κάρτα γραφικών µε 30 ας 


οθἰθια!οι, συμβατή µε ΜΝΙπάοννς κάρ- 
τα ἠχου 32Μ8 ΠΑΜ και 300Μ8Β στο 
σκληρό 


γερού από τον κινητήρα του οχήµατός 
σας και η απίστευτη διάδρασή του µε το 
υγρό στοιχείο. Επίσης τα τοπία, σε συν- 
δυασµό µε τους πολύ καλούς φωτ 


σμούς, δημιουργούν µια οπτική πανδαι- 
σία. Αν και κάτι τέτοιο δεν είναι ιδιαίτε- 


ρα αισθητό στις πρώτες πίστες, παρά 
μόνο στη νυχτερινή " ἐκδοσή τους, Κα: 
τά την οποία καθώς περνάτε µέσα από 
τα σκοτεινά τούνελ εμφανίζονται ξαφνι- 
κά µπροστά σας πο- 
..  λύχρωμα φαντά- 
σµατα, στις υπό- 
λοιπες πίστες και 


. 


κυρίως στην Αγεῆς Αείοη ὃα µαγευτεί- 
τε. Στην εν λόγω πίστα Όα πρέπει να πε- 
ῥράσετε µέσα απὀ ένα τούνελ σκαµµένο 
µέσα σε ένα παγωμένο Βουνό, όπου οἱ 
αντανακλάσεις και οι λάμψεις από το 
παγωμένο νερό είναι εκπληκτικές, µε κο- 
ρυφαίο το παγιδευμένο σε έναν παγετώ- 
να μαμούδ! 

Ωστόσο εἶναι απογοητευτικός ο σχε- 


διασµός των οχημάτων, αφού πρόκειται 
για µονοκόμµατα ΙΕχΙυΓθ5 χωρίς καμία 
λεπτομέρεια, µε λίγα χρώματα και πολύ 
λιτό απἰπιαῄοη. Αντανακλάσεις πάνω 
τους µην µπείτε στον κόπο να ψάξετε, 
γιατί απλούστατα δεν υπάρχουν. Αυτό 
που υπάρχει, και είναι κάπως καλό, εἷ- 
ναι η αλλαγή χρώματος του οχήματος 
ανάλογα µε το γύρω περιθάλλον. Ετσι, 
λοιπόν, στην Απεῖΐς Αεἤοη, όπου ο ου- 
ῥανός εἶναι κόκκινος, το σαραθαλάκι 
σας παίρνει µια όμορφη απόχρωση του 
κόκκινου, ενώ στις πίστες όπου αγων/- 
ζεστε νύχτα, το όχημά σας έχει πιο 
σκούρο τόνο απ’ ό,τι όταν αγωνίζεστε 
μέρα. Τέλος, οι φοβερά γλαφυροί και 
αστείοι εαΠοοπίστικοι χαρακτήρες του 
παιχνιδιού [είναι άλλωστε και το µόνο 
προσόν τους) το µόνο που ξέρουν να 
κάνουν εἶναι να κουνάνε το κεφάλι τους 
και να γέρνουν δεξιά και αριστερά, ανά 
λογα µε το πού βρίσκονται οι αντίπαλοι, 
γεγονός που καταντάει αρκετά µονότο- 
νο και εκνευριστικό, δείχνοντας την 
προχειρότητα των κατασκευαστριών 
εταιριών στο συγκεκριµένο τοµέα. 


ΗΧΟΣ 
Δυστυχώς, σε αντίθεση µε τον τοµέα 
των γραφικών ο ήχος δεν φαίνεται να 
ανήκει στα δυνατά σηµεία αυτού του τίτ- 
λου. Η Ργοπιθ/νθαη Ὀθείαης και η Ιπ]θι- 
Ρἰαγ κατανάλωσαν όλες τις δυνάμεις 
τους στη δηµιουργία των γραφικών και 
τον αρκετά σηµαντικό τοµέα 


ενδιαφέροντα και δένουν απόλυτα µε 
την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, αλλά 
εμφανίζουν δύο σηµαντικά µειονεκτή- 
µατα, Πρώτον, είναι πολύ μικρά σε 
διάρκεια [γύρω στα δύο λεπτά έκαστο), 


µε αποτέλεσµα να επαναλαμβάνονται 
σε μεγάλο βαθμό και εκτός από την 
κούραση που προκαλούν (τα καημένα 
τα αυτάκια μου), ξαφνικά στα μισά της 
πίστας σταματούν και ακούτε µόνο τα 
5απηρἰθ». Δεύτερον, εἶναι πολύ λίγα σε 
αριθµό, µε αποτέλεσµα οἱ περισσότερες 
πίστες να έχουν την ἴδια μουσική υπό- 
κρουση, καθιστώντας έτσι απαραίτητη 
την απενεργοποίηση της μουσικής του 
παιχνιδιού, 

Όσον αφορά στα 5απιρἰθ» που έχουν 
χρησιµοποιηθεί στο βεπεφαφθ Βαοοτς, 
είναι εξίσου λίγα, αλλά καλά. Κάθε χα- 
Ρακτήρας έχει στη διόδεσή του τρεις 
ατάκες, που αναφωνεί με την 
περίσταση: µία κατά την επιλογή του 
στην «οοςθ ου: Γγαςθ; οδόνη και άλλες 
δύο όταν τον χτυπάνε οἱ αντίπαλοι και 
όταν αυτός χτυπόει τους αντιπάλους του. 

Οἱ ήχοι τώρα του “περιβάλλοντος” 
δεν μπορούν να χαρακτηριστούν, µια 
και αφ’ ενός δεν ακούγονται αν δεν χα- 
µηλώσετε τη µουσική και αφ’ ετέρου εἷ- 
ναι πολύ λίγοι και άνευ σηµασίας, με 
μοναδική εξαίρεση τς εκρήξεις από τις 
τορπίλες, οι οποίες όµως και αυτές έπε- 
τα από λίγο καταντούν κουραστικές. 


σΑΜΕΡΙΑΥ 

Όπως σε όλα τα ταείπᾳ παιχνίδια, ση- 
µαντικός παράγοντας που συντελεί στη 
διασκέδαση του παίκτη είναι το Φαπιθ- 
Ρἰαγ και Βέβαια ο χειρισμός. Χωρίς να 
πρωτοτυπούν, οι κατασκευάστριες του 
παιχνιδιού παραμένουν στις καθιερωµέ- 
γες φόρμες που συναντάµε σε όλα τα 
παιχνίδια του είδους. Οι κέρσορες απο- 
τελούν το τιµόνι, το γκάζι και το φρένο 
του οχήµατός σας, προσφέροντας στα- 
δερότητα και αξιοπιστία. Επιπροσθέτως, 
λόγω της ύπαρξης διάφορων ρον/θΓ 


Τίνα 


στά 00.277 


ώρες 
έχω να παίξω καιρό το Τυγοίς, 


υρ5, τα οποία ο παίκτης μαζεύει κατά τη 
διάρκεια της κούρσας, προβάλλει επι- 
τιμή η ανάγκη χρησιμοποίησης ακό- 
µη δύο πλήκτρων, για το πρωτεύον και 
το δευτερεύον όπλο-αντικείμενο και, τέ- 
λος, ενός πλήκτρου για Το Ρον/Θ/ ἰίά6. 
(ΜΛη µε ρωτάτε, δεν έχω την παραμικρή 
Ιδέα για τη χρησιμότητά του, πόσο µάλ- 

για την ὑπαρξή του στο παιχνίδι. 
Προσωπικά δεν µου χρησίµευσε σε κα- 
γένα σηµείο του.) 

Επιπρόσθετη ευχαρίστηση προσφέρει 
το γεγονός ότι κάθε όχηµα διαφέρει σε 
µικρά, αλλά ουσιώδη σηµεία απὀ όλα 
τα άλλα. ἔτσι͵ λοιπόν, αν οδηγήσετε το 
όχημα του Βοο!ςίθ, Όα έχετε πρόθληµα 
µε τις τορπίλες {τις αντιλαµθάνεται αρ- 
γά) και τις στροφές, όπως ακριθώς συµ- 
βαίνει και µε τη ΝἰΚίία, ενώ αν προσπα- 
Θήσετε να οδηγήσετε τα οχήματα τῶν 
ια» και ΒοΡΟΥ Όα έχετε πρόθληµα 
να αντιμετωπίσετε τους αντιπάλους λό- 
γώ του ότι τα οχήµατά τους εἶναι σχετι- 
κά αργά. Βέβαια, το όχηµα µε το οποίο 
δεν Όα έχετε κανένα πρόβληµα και είναι 


πο 


Και γα προσπαθήσετε, δεύτεροι δεν βγαίνετε! 


μακράν το καλύτερο του παιχνι- 
διού είναι αυτό του Βυεκ ΒΙ]Ιίοη- 
αἶτθ. Πάντως, µια καλή και εὖ- 
κολη στο χειρισμό επιλογή (Ιδι- 
αίτερα για αρχάριους) είναι αυ- 
τή του ΎἱρροῬ. Αν και το σαρα- 
Βαλάκι του δεν έχει καλή επιτά- 
χυνση και είναι σχετικά βαρύ, εἷ- 
ναι αρκετά σταθερό και ο συν- 
δυασµός του µε ἴυγρο είναι κο- 
ρυφαίος. 

Εκτός όµως από το χειρισμό, 
στο Φαπιερἰαγ ενός παιχνιδιού 
συμβάλλει σηµαντικά και η 
ύπαρξη ορεςίαἰ θαΐυτθς, από τα 
οποία το Κεηθφαάθ Βαεθ;ς είναι 
γεμάτο. Πρέπει να τονιστεί η αξία των 
αντικειμένων που υπάρχουν σε κάδε πί- 
στα, τα οποία µπορεί ο παίκτης να συλ- 
λέξει και να χρησιμοποιήσει προς όφε- 
λός του. Τα αντικείµενα αυτά χωρίζονται 
σε επιθετικά και αμυντικά, η καινοτομία 
όµως έγκειται στο γεγονός ότι η συλλο- 
γή του ἴδιου αντικειμένου δύο ή και πε- 
ρισσότερες φορές, ενώ ήδη υπόρχει στο 
ἱηνεπ!οηγ σας, συντελεί στην αύξηση 
της δύναμής του. Ετσι, λοιπόν, έχουµε 


τν 120 ΡΟ Μας!ει 


ας, 


3,2, Ἱ 60Η! 


ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ ΚΕΝΕΟΑΡΕ ΚΑΓΕΗΣ 


στην κατηγορία των επιθετικών αντικει- 
µένων τις τορπίλες, οι οποίες κινούνται 
ευθεία, µε αποτέλεσµα να μπορούν εὐ- 
κολα να αποφευχθούν, και τις υρριαά- 
ες τορπίλες, οἱ οποίες ακολουθούν το 
στόχο τους (και χτυπούν τον πλησιέστε- 
ρο σε εσάς), αποφεύγονται δύσκολα και 
προκαλούν µεγαλύτερη ζημιά στον αντί- 
παλο. Πάντως, µην τροµοκρατηθείτε 
μόλις κάποιος από τους αντιπάλους σας 
σάς “κεράσει” τορπίλη, αφού ὃα εµφα- 


νιστεί ένας στόχος τον οποίο µε 
διάφορους [εύκολους) χειρι- 
σμούς µπορείτε να αποφύγετε. 
Εξέχουσα σηµασία κατέχουν και 
οι νάρκες, οι οποίες ρίχνονται 
προς τα πίσω και μόλις ο άτυχος 
και ανυποψίαστος παίκτης πέσει 
πάνω τους... μπουμ!! Οι υροταά- 
εα τώρα µορφές προκαλούν µε- 
γαλύτερη ζημιά και έχουν µεγα- 
λύτερο αιθα οἱ αῄθς! (αρκετά 
χρήσιμο, µια και οι αντίπαλοί 
σας δεν πρόκειται να σας αφή- 
σουν να προηγηθείτε πολύ, αλ- 
λά θα σας ακολουθούν όλοι µα- 
ζεμένοι πίσω σας). Τρ: Οι νάρ- 
κες εἶναι ιδιαίτερα χρήσιμες αν τις αφή- 
σετε αµέσως µετά τις κλειστές στροφές, 
όπου δεν υπάρχει ορατότητα και... 9 ΝΟ- 
ών νοείτω. Προσοχή! κατά τον ίδιο τρό- 
πο λειτουργεί και ο υπολογιστής! 

Τα αμυντικά αντικείµενα είναι πιο 
πολλά και -κατά την ταπεινή µου γνώµη- 
πιο χρήσιμα από τα επιθετικά, µια Και η 
καλή άµυνα συντελεί στη δηµιουργία 
ισχυρής επίθεσης. Πρώτα απ’ όλα έχου- 
µε την ασπίδα, η οποία προστατεύει τον 
παίκτη από τις επιθέσεις των αντιπάλων. 
Αυτά όµως στη |ενε Ἰ µορφή, γιατί στη 
Ιονεί 2 το όχημά σας μπαίνει σε εἰθαίήι 
πποςθ, γεγονός που εμποδίζει τους αντι- 
πάλους να σας βάλουν στο στόχαστρό 
τους, Επειτα υπάρχουν το πιθάϊ-ρακ, το 
οποίο προφανώς δεραπεύει εν µέρει 
στη |ενεὶ Ἰ µορφή τη ζημιά στο χαρα- 
κτήρα σας και στη |θνθ 2 πλήρως τον 
παίκτη, και τα Ιυγρο. Τα τελευταία βοη- 
δούν σηµαντικά στην προσπάθειά σας 
να περάσετε πρώτοι, Όπως όλα τα αντι- 
κείµενα, έτσι και τα 1υήρο έχουν τρεις 
μορφές: η πρώτη αυξάνει κατά 1036 την 
ταχύτητα του οχήματός σας, η δεύτερη 
κατά 1576 και, τέλος, η τρίτη προσθέτει 
2076 επιπλέον προώθηση στο σαραβα- 
λάκι σας. Τέλος, υπάρχει Και το ερωτη- 
µατικό, το οποίο έχει διάφορες συνέπει- 
ες, τόσο σε εσάς όσο Και στους αντιπά- 
λους σας. Το αντικείµενο αυτό ενεργο- 
ποιείται αυτόματα µόνο του μόλις το 
συλλέγετε, οπότε Όα εμφανιστεί µία 
αντίστροφη μέτρηση 3, 2, 1 πάνω απὀ 
τους χαρακτήρες που Όα επηρεαστούν. 
Εάν λοιπόν εμφανιστεί πάνω από εσάς, 
αρχίστε να προετοιµάζεστε... 

Το Κεπεφαάθ Βαοθ;ς είναι ένα αρκετά 
πολυδιάστατο παιχνίδι, διότι υπάρχουν 
αρκετές έως πολλές διαφορετικές επι- 
λογές στο (απιθρίαγ. Αρχικά έχουµε τη 
Νθν/ Αγοσάθ Οαπιθ, η οποία αποτελεί 
την κεντρική επιλογή. Σε αυτήν την κα- 
τηγορία ο παίκτης Όα αγωνιστεί σε 32 
έως 48 αποστολές, ανάλογα το επίπεδο 


δυσκολίας που έχει επιλέξει, και µέσω 
αυτής θα ξεκλειδωθούν οι υπόλοιπες 
πίστες και οἱ κρυφοί χαρακτήρες. Στην 
Οὐυΐεκ Κας επιλογή μπορούν να “τρέ- 
ξουν” ένας ή δύο παίκτες. Αρχικά σε 
αυτήν την κατηγορία είναι διαθέσιμη 
µόνο µία πίστα, αλλά κάθε φορά που 
κερδίζεις έναν αρχηγό ξεκλειδώνεται 
ακόµη μία πίστα, µε µέγιστο αριθµό τις 
έξι. Στη Ηἰφῇ 5ος Καςθ ο παίκτης κα- 
λείται να ξανατρέξει την αγαπημένη του 
πίστα (από αυτές που ήδη έχει ολοκλη- 
ῥρώσει στο Αιςαἆε πιοάς) µε σκοπό να 
σπάσει το ρεκόρ της, το οποίο µπορεί 
να εἶναι χρόνος, πλήθος αντικειμένων 
κ.ά, 

Τέλος, υπάρχει η επιλογή Ραήγ ΡΙαΥ, 
όπου μπορούν να διαγωνιστούν μέχρι 
και οκτώ Παίκτες, αλλά όχι λιγότεροι 
από δύο. Αν οι παίκτες είναι ακριβώς 
δύο, τότε το παιχνίδι πάει κατευθείαν 
στον τελικὀ. Αν εἶναι περισσότεροι απὀ 
δύο, τότε συνδυάζονται ανά δύο και 
“τρέχουν” σε δύο αγώνες. Όποιος παί- 
κτης συγκεντρώσει την υψηλότερη βαδ- 
µολογία, περνάει στην επόμενη φάση. 

Σε οποιεσδήποτε από τις προαναφερό- 
µενες κατηγορίες και αν αγὠνιστείτε οἱ 
πίστες είναι έξι στο σύνολό τους και εµ- 
φανίζονται µε δύο µορφές, µέρας και νύ- 


Χτας. Δυστυχώς για εµάς όλες εἶναι αρ- 
κετά µικρές και πολύ εύκολες, µε αποτέ- 


λεσμα να καταντούν Βαρετές, αφού τις 
μαθαίνετε απέξω και δεν υπάρχει καθό- 
λου πρόκληση. Σε καθεμία από ης πίστες 


ο παίκτης εκτός από το να τερματίσει κα; 


λείται να συλλέξει χιονάνθρωπους και 
να κάνει άλματα συνολι- 


κού µήκους που να ξεπερνάει κάποιο 
όριο και διάφορα άλλα. Ετσι υπάρχει 
σχετική ποικιλία, που καλύπτει εν µέρει 
την έλλειψη περισσότερων πιστών. 

Ας δούµε µερικές χαρακτηριστικές 
αποστολές: Στην ΒαΗἰθ Βαςε οι παίκτες 
έχουν ὡς σκοπό να κυνηγήσουν τους 


Κάπως έτσι εἶναι και οἱ εφιάλτες µου, µόνο που ανή για 
σκελετούς Βλέπω αρχισυντάκτες... 


Κενό είχα να δω Ώυφ σε ταςῖπᾳ 9απιε 
αι, τελικά, το συνάντησα στο Ἐεπο- 
ααάε Βαεοι». Το εν λόγω ΄ζουζουνάκι” δεν 
επιτρέπει, τουλάχιστον στη Υἱρει 550 µου, 
σε 8ΟΟχόΟ0 να απεικονιστούν όλα 
τα γραφικά. Πιο συγκεκριµένα, 
στην οθόνη επιλογής χαρακτήρα 
δεν εµφανίζεται το πρόσωπο του χα- 
ρακτήρα πάνω στον οποίο βρίσκεται 
ο κέρσορας, γεγονός που δεν επη- 
ῥρεάζει σηµαντικά. Ωστόσο και στο 


αμ Ψζ 


δ 


μμ) - 


παιχνίδι συμβαίνει το ἴδιο, µε χαρακτηρι- 
στικὀ παράδειγµα την τρίτη αποστολή, κα- 
τά την οποία σε Β00χόΟ0 ανάλυση το µόνο 
που φαίνεται εἶναι το νερὀ, το όχηµά σου 


ΟΙ ΣΥΝΕΠΕΙΕΣ ΕΝΟΣ ΖΟΥΤΟΥΝΙΟΥ! 


και τα ρον/ογ υρς, ενώ όλα τα υπόλοιπα 
απεικονίζονται μαύρα. Δυστυχώς για εσάς 
αλλά και για εµένα στο 5ίΐτε δεν υπάρχει 
ακόµα κάποιο ρα!εῇ και αυτό γιατί στην 


Τιπο 


02:30:90 
320 00η 


τς "πι ποπ εω ͵ 


Ιπ{εγρ]αγ το παιχνίδι φέρει το χαρακτηρι- 
σµό -άκουσον ἀκουσον- “εοπιίπα 5οοµ”, 
ενώ έχει ήδη κυκλοφορήσει στα καταστή- 
µατα!!! Όπως και να έχει το πράγμα, το 
πρόβληµα διορθώνεται αν αυξήσετε την 
ανάλυση και την κάνετε είτε 1.024χ768 εἰ- 
τε 1.152χ8ό48, πρέπει όµως να έχετε στη 
διάθεσή σας ένα υπερµηχάνηµα για να το 
τρέξει αλλιώς... 


αντιπάλους τους και να τους στείλουν ποιον αριθµό αντικειµένων. Τέλος, πρέ- 
στο “πυρ το εξώτερον΄! Στην (ηθεΚ πει να επισημανθεί το χαμηλό Αἱ του συ- 
Ροϊπί (Παϊθηᾳθ προσπαθείτενατερµα-  γΥκεκριµένου παιχνιδιού. 

τίσετε πρώτοι, ενώ µετράει αντίστροφα ο 

χρόνος και ανανεώνεται στα (ΠθεΚκ- ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

ροΐπ!ς. Στην Αἱτ Τίπιθ (Παθηᾳο κάνετε Ολοκληρώνοντας, το Βθηθοαάο Κας- 


άλματα από τις ράµπες που έχουν στη- 6/5, πέραν των εκπληκτικών βαεκ- 

δεί µέσα στην πίστα έτσι ώστε να συ- οτουπά γραφικών του, μου άφησε το 

πληρώσετε το προκαθορισμένο αἷ: συναίσθηµα της απογοήτευσης. Είναι 

Ἠπιθ. Αρκετά πρωτότυπη ὡς Ιδέα απο- κρίµα µεγάλα ονόματα στο χώρο της 

στολής είναι και η Ότορ Ζοπθ, όπου ο ηλεκτρονικής διασκέδασης, να παίρ- 

παίκτης καλείται να πραγματοποιήσει νουν µια πρωτότυπη Ιδέα, που µπορεί να 
άλματα απότιςράµπες πιάσει στην αγορά 


που υπάρχουν µέσα 
στην πίστα και να χτυ- 


αν δουλευτεί σω- 
στά, και να την 


« : ΓΡΑΦΙΚΑ 
πήσει τους στόχουςπου επεξεργάζονται ' 
υπάρχουν, ἑτσιώστενα γρήγορα και πρό- ΗΧΟΣ 
συγκεντρώσει την κα: χειρα, προκειµέ- ΦΑΜΕΡΙ ΑΥ 
τάλληλη βαθμολογία νου κυκλοφορήσει 
προκειµένου να προκρι στην αγορά το συ- ο” 
δεί. Εξίσου αξιόλογηεί-  ντοµότερο δυνα- 
ναι και η ύπαρξη απο- τό, Το Κεπθᾳαάε 
στολών, όπως οἱ Εαεθις δεν είναι ο 
Ίτθακυτθ Ηυπ! και πτλος που Όα 
Ὀοάφεπης, στις οποίες κρατήσει τον 
πρέπει να µαζέψετε 9απηθ; Κολλημένο πώ ωκ- 
έναν αριθµό αντικειµέ- στο πποπϊοι του απλλογή, ωστόσο ἶοες οὲ 
νων για να προκριθείε για καιρό. κάποιους να αρέσει, 
και να αποφύγετε κά- ο] 


ΡΟ Μαειοτ (ΕΝ 


Γεια σας, φίλοι της 
στήλης 

“ΗΙπίς/η Τίρς”. Πάλι 
μαζί από τις γνωστές 
σας πλέον σελίδες 
µε ό,τι νεότερο 
υπάρχει για τα πιο 
πρόσφατα παιχνίδια 
που εξακολουθούν 
να σας 
αντιστέκονται, Σε 
αυτό το τεύχος 8α 
Βρείτε την 
πολυπόθητη -αν 
κρίνω από τα 
τηλεφωνήματά σας- 
διόρθωση για τους 
κωδικούς του Κα!!γ 
Παπιρίοηςμἡρ 
2000, καθώς και 
Ηρς από τον 
αναγνώστη µας 
Ιάσονα Σιούτη, ο 
οποίος δεν ανήκει 
στην κατηγορία των 
παθητικών 
αναγνωστών, αλλά 
σε αυτή των 
ενεργών. Λπράθο, 
Ιάσονα, µακάρι το 
παράδειγμά σου να 
το ακολουθήσουν κι 
άλλοι, 


Ο Κλεπταποδόχος 


ο Ἰ22]κα Μαρ!ιει 


ΙΕ ΜΑΝ» 24 ΗΟυΗΣ 
Σεκινάµε µε ένα παιχνίδι αγώ- 
γὼν αυτοκινήτου που παρουσιά- 
στηκε στο προηγούμενο τεύχος. 
Αν λοιπόν δεν είστε σε δέση να 
αντεπεξέλθετε στις ιδιαιπερότητες 
του περίφηµου αυτού αγώνα, ιδού 
µερικά κόλπα. Τα «εαί που ακο- 
λουθούν πρέπει να τα δώσετε ως 
όνομα οδηγού. Αν πράξατε σωστά, 


θα δείτε την οθόνη να αναβοσθή- 
ει και να δείχνει “σπασμένη”. Επί- 
σῆς, ορισμένα από τα εᾖεαίς ὃα 
σας οδηγήσουν αυτόματα σε ορι- 
σµένες ριθ Γαςθ 5ο/Θεη5, γεγονός 
που δεν πρέπει να σας ανησυχήσει. 

ΑΙΙΤΗΕςΑΕΞΝΟΥ/: ἔχετε 
πρόσβαση σε όλα τα οχήματα στο 
Αποαάθ Μοάθ. 

ΑΙΙΤΚΑςΚΡΡΙΕΑΣΕ: ἔχετε 
Πρόσβαση σε όλες τις πίστες στο 
Αποαάθ Μοάθ. 

ΙΕΜΑΝΦΟΕΕΕΒΣ: Επιλέγετε 
ανάµεσα από οποιαδήποτε οχήµα- 
τα ΟΤ] και Ο0Τ2 στο ἰθ Μαης 
πιοάθ. 

ΜΑΚΕΙΤΡΕΑΦΥ: Τρέχετε σε 
αγώνα µίας σηµαίας (1 |αρ) στο ἱ 
Μαη» πποᾶθ, προκαλώντας ταυτό- 
χρονα προθλήµατα στα υπόλοιπα 
αυτοκίνητα, 

ΜΑΚΕΙΤΝΟΑΜΑΙ: Απενεργο- 
ποιεί το παραπάνω «ᾖεα!. 

ΤΟΥΟΙΑΙ999: Τρέχετε για λο- 
γαριασμµό της Ἰογοία Ίεαι. 

1999ΑυΡΙ: Παίρνετε το µυστ- 


κό αυτοκίνητο Αυαϊ ΡτοΙο!γρθ. 
19ΦΒΜΝΝ9Φ: [Παΐρνετε το µυστι- 
κό αυτοκίνητο ΒΜΥΝ Ριοἱο!γρο. 
ΡΕΒΟΒΑΙΜ: Μπαίνετε στη µυ- 
στική Όθῥοτα Καςίηο Ίθαπι, 
ΡΕΒΟΚΑΕΙΝ6: Τρέχετε για την 
παραπάνω ομάδα στο ἰ9 Μαης 
πποςθ, 
1999ςΗΕΑΙζΑΗ5: Αποκτάτε 
Πρόσθαση σε όλα τα πρωτότυπα 
ΟΤ] και ΟΤ2 αυτοκίνητα. 


ΚΑΙΙΥ 
ζςΗΑΜΡΙΟΝΞΣΗΙΡ 
2000 


Σε προηγούμενο τεύχος (1 14) 
παρουσιάστηκαν οι κωδικοί γι΄ αυ- 
τό το παιχνίδι, µε τη διαφορά όµως 
ότι δεν λειτουργούσαν. Ο λόγος 
ήταν µία λανθασμένη διευκρίνιση 
στο πού έπρεπε να τοποθετηθούν 
οι κωδικοί, Δώστε λοιπόν ένα από 
τα παρακάτω ὡς όνοµα του 4ου 
οδηγού (παίκτη). Θα πρέπει να 
ακούσετε ένα σύντομο κορνάρισµα 
-σηµάδι πως όλα έγιναν σωστά. [ια 
όσους τώρα δεν έχετε για κάποιον 


λόγο τους κωδικούς αυτούς, σας 
τους (ξανά]δίνω στη συνέχεια: 

ἨΝοτ]ἀ εἰαςς:; Πρόσθαση στο 
Α8 6απιρἰοηεΜἱρ. 

Τυγρο «ἰνα[ίθηφο: Κάνει τα Α8 
(αις διαθέσιµα στο 5ἱποἰθ Βαεθ 
και Τίπιθ Τήα| πιοὰς. 

Μακ ρον/ογ; Σας δίνει ένα µυ- 
στικό (ἴποδη ΥΝΕΓ (αι, 

Τηγονν πιθ α Ώοπθ: Σας δίνει 
το (Ιοδη 5αχο ΊΝΕΟ, 

Οἱνο πιθ ἤπιθ: Σας δίνει ] επι- 
πλέον διαθέσιμο λεπτό για χρόνο 
επισκευής. 


ΤΗΙΕΕ σοιο 

Ο κλέφτης, λοιπόν, έγινε... χρυ- 
σός λίγο προτού περάσει στην επο- 
χή του μετάλλου (ο Πτλος του Β' 
µέρους ονομάζεται Τἱθί 2: Τ16 
Μεία Αᾳθ). Παρακάτω ὃα Βρείτε 
µερικά Κολπάκια για Το παιχνίδι, 
που πιστεύω ότι θα σας φανούν !δι- 


αίτερα χρήσιμα. 


αμ . Ἵ{ 


Δημιουργία επιπέδου 

Ἰιλέτε, θα θέλατε να δηµιουργή- 
σετε τα δικά σας επίπεδα; Αν ναι, 
τότε δεν έχετε παρά να πράξετε 
ως εξής: Αφού εγκαταστήσετε το 
παιχνίδι στο σύστημά σας [πλήρης 
εγκατάσταση], ανοίξτε το (0) του 
παιχνιδιού, πηγαίνετε στο «ἰτθείοη) 
Οοοαθς (όχι, µην περιμένετε να 
Βρείτε κανένα Όυτᾳει ή (|υρ 
Φαπάψίςμ εκε[} και αποσυµπιέστε 
[υηΖὶρ) το αρχείο Ώτοπιξα στο αἷ- 
ΓΘΕΙΟΓΥ που προηγουμένως εγκα- 
ταστήσατε το παιχνίδι. Αφού το 
κάνετε αυτό, Όα µπορείτε πλέον 
γα δημιουργήσετε τα δικά σας επί- 
πεδα και τις δικές σας αποστολές. 

Πέρασμα επιπέδου 

Αν δυσκολεύεστε σε κάποιο επί- 
πεδο Και δεν έχετε την υπομονή να 
το παλέψετε περισσότερο, τότε 
δεν έχετε παρά να πατήσετε ταυ- 


τόχρονα τα πλήκτρα ΟΤΙ, Αἱ1, 
5ΗΙΕΤ και ΕΝΏ, Αυτοµάτως Όα µε- 
ταφερθείτε στο αµέσως επόμενο 
επίπεδο. Προτού όµως µπείτε στον 
πειρασμό να πραγµατοποιήσετε το 
ανωτέρω, Όα πρέπει να γνωρίζετε 
πως µε αυτό τον τρόπο δεν ὃα πά- 
ρετε καθόλου χρήματα από την 
αποστολή που περάσαπε. 


ΤΕΡΙ ΡΕΙΝΕό 

Άραγε είστε Καλοί οδηγοί; Μή- 
πως δεν µπορείτε να οδηγήσετε 
ακόµα λόγω ηλικίας. Ε, και τι µε 
αυτό; Αφού υπάρχει η σειρά Ίε5ί 
Ὀήνθ, έχετε τη δυνατότητα να τε- 
στάρετε -εικονικά- τις ικανότητές 
σας [πώς είπατε, προτιµάτε το (αι 
ππαρθάαοη; Καλά, εντάξει]. Εδώ, 
πάντως, σας έχω µερικά κολπάκια 


--. 1 


για Το όο µέρος της σειράς. Δείτε 
και πράξτε: 

Σταματήστε το ΒοπιβθΓ 
πιοάθ 
Πιάστε όλους τους ὀρθεἀεις στις 
πίστες των πόλεων του Παρισιού, 
της Ρώμης, της Νέας Υόρκης, του 
Χονγκ Κονγκ και του Λονδίνου στο 
«ορ εἶπα»θ πῃοςθ. 

Ηοπάα Βίκ 
Αντί για το όνομά σας δώστε 
"Ἠοπάα ΧΚ΄ και Όα οδηγήσετε τη 
μηχανή της Ηοπάα. 

Περισσότερα χρήματα 
Αντί για το όνομά σας δώστε 
΄ΑΚΙΟ΄ και α επιβραθευθείτε µε 
6000000 δολάρια| 


ΑΟΕ ΟΕ ΕΙΗΕ5 

Για να ενεργοποιήσετε τα «ᾖθαίς, 
Θα πρέπει να ξεκινήσετε το παιχνίδι 
απὀ παράθυρο ΡΟ5, δίνοντας µε- 
τά το εκτελέσιμο αρχείο την παρά- 
µετρο που θέλετε ή ορίζοντας τη 


σχετική παράμετρο από το 5ΠοΓ/- 
ευ! του παιχνιδιού (σε προηγούµε- 
γα τεύχη έχει αναφερθεί η µέθο- 
δος αυτή). Δώστε λοιπόν ένα απὀ 
τα ακόλουθα, έτσι ώστε να ενερ- 
γοποιήσετε το αντίστοιχο “επί- 
τευγμα”. 

ΡΕΒύ6: Βεδυᾳ Μοαε 

ΟΩὐΙς6Κ: Απαλλάσσεστε απὀ τις 
χρονικές καθυστερήσεις. 

ΚΕΑΟΤΙΟΝΣ-: Μειώνεται η τα- 
χύτητα ανταπόκρισης στις εντολές. 


ΚΕΑΟΤΙΟΝΕ5.:: Αυξάνεται η τα- 
χύτητα ανταπόκρισης στις εντολές. 
ΟΩὐΙΕΤ: Απενεργοποιεί τον ήχο. 


ΡΑΜΑΟΕ ΙΝΕ. 

Να και ένα παιχνίδι το οποίο εἷ- 
ναι διατεθειµένο να προκαλέσει... 
ζημιές! Παρακάτω Όα βρείτε αρκε- 
τά Πρς για αυτόν τον Τίτλο. Δεν 
µπορεί, όλο και κάποιο 8α σας 
χρειαστεί, έτσι δεν εἶναι; Για καθέ- 
να από αυτά Όα πρέπει, µε την 


ενεργοποίησή τους, να ακούσετε 
τον ήχο ενός τζαμιού που σπάει - 
σημάδι που επιθεβαιώνει την εγερ- 
γοποίηση. Τέλος, τα ακόλουθα ὃα 
τα πράξετε την ώρα που παίζετε το 
παιχνίδι, εκτός και να αναφέρεται 
κάτι άλλο, 

Αποκτήστε πρόσβαση στις 
κάρτες: Κρατήστε πατηµένο το 
πλήκτρο (Ιή και γράψτε ΄αχος’. 

Εναλλακτική οπτική γωνία: 
Κρατήστε πατηµένο το πλήκτρο 


ιή και γράψτε “ρηίσα”. 

Ὁλοκληρώστε τους σκοπούς 
της αποστολής σας: Κρατήστε 
πατηµένο το πλήκτρο (1Η και 
γράψτε "εχί’. 

Μεγαλώστε την οπτική πε- 
ριοχή σας: Κρατήστε πατηµένο 
το πλήκτρο (ΟΙ και γράψτε 
"γοπιί!”. 

Αποκτήστε ένα φλογοβόλο: 
Κρατήστε πατηµένο το πλήκτρο 
(ή και γράψτε /1οὔ!”. 


Ακινητοποιήστε τους αντι- 
πάλους σας: Κρατήστε πατηµένο 
το πλήκτρο ΟΙἠ και γράψτε “Καϊυ”. 

Αποκτήστε πλήρη οπλισμό: 
Κρατήστε πατηµένο το πλήκτρο 
πή και γράψτε “απ”. 

60οἆ Μοάο: Κρατήστε πατηµέ- 
γο το πλήκτρο (/Π] και γράψτε 
"αἰποίς!” ενώ παίζετε. 

Αποκτήστε µερικές χειρο- 
Βομθίδες: Κρατήστε πατηµένο το 
πλήκτρο (ή και γράψτε ΄Ποιςε”. 

Αποκτήστε υπέρυθρη όρα- 
ση: Κρατήστε πατηµένο το πλή- 
κτρο ΟΙή και γράψτε “αεία”. 

Αν δέλετε να δείτε τις διά- 
φορες τοποδεσίες στο χάρτη: 
Κρατήστε πατηµένο το πλήκτρο 
Οπή και γράψτε ΄Ώἱυε”. 

Αποκτήστε ένα Μ-]ό Μα- 
επίπο Θυη και τον οπλισμό 
του; Κρατήστε πατηµένο το πλή- 
κτρο ΟΙή και γράψτε “χ5ε”. 

Αποκτήστε ένα ΜΡΣΝ Μα- 
επίηθ Θυη και τον οπλισμό 
του; Κρατήστε πατηµένο το πλή- 
κτρο ΟΙ και γράψτε “νεη!”. 

Πρόσθαση σε αποστολές 
αυτοκτονίας: Κρατήστε πατηµέ- 
νο τα πλήκτρα Ιή και Μ στο κε: 
Υτρικό μενού. 

Για να δείτε τους αντιπά- 
λους σας και τα αντικείµενα 
γα απεικονίζονται στο χάρτη: 
Κρατήστε πατηµένο το πλήκτρο 
Οπή και γράψτε “Οοἀεγα’. Οι αντ- 
παλοί σας Όα συμβολίζονται µε 
πράσινες κουκκίδες και τα αντικεί- 
μενα µε άσπρες. 

Επιπλέον οξυγόνο: Κρατήστε 
πατηµένο το πλήκτρο (1 και 
γράψτε “ΟΧΥ’. 

Για να Βρουν όλα τα µέλη 
της οµάδας σας Την... υγειά 
τους: Κρατήστε πατηµένο το πλή- 
κτρο (1Η και γράψτε “ρπηχ” ἡ 
"πιθοῖς”. 

Για να Βρείτε εσείς την... 


Ρς Μαειοτ(ϱΕΕΕ. 


υγειά σας: Κρατήστε πατηµένο 
το πλήκτρο ΟΙή και γράψτε “Πε(!”. 

Αποκτήστε έναν εκτοξευτή 
ῥουκετών και οπλισμό: Κρατή- 
στε πατηµένο το πλήκτρο ΟΙή και 
γράψτε “ἀθ/ῃ”. 

Επιλογή αποστολής: Κρατή- 
στε πατηµένα τα πλήκτρα Αἱ και 
Οπή στο κυρίως μενού. 

Πέρασμα της τρέχουσας 
αποστολής: Κρατήστε πατηµένο 
το πλήκτρο (ή και γράψτε “οία”. 

Σκοτώστε το Ίο µέλος της 
ομάδας σας: Κρατήστε πατηµένο 
το πλήκτρο (ή και γράψτε ΄Κ9α”. 

Σκοτώστε το 29 µέλος της 
ομάδας σας: Κρατήστε πατηµένο 
το πλήκτρο (ή και γράψτε “Κ.5’. 

Σκοτώστε το 39 µέλος της 
ομάδας σας: Κρατήστε ποτηµένο 
το πλήκτρο (ή και γράψτε “Κας”. 

Σκοτώστε το 4ο µέλος της 
ομάδας σας: Κρατήστε πατηµένο 
το πλήκτρο Ιή και γράψτε ΄Κοα᾽. 

Για να τρελάνετε τα µέλη 
της ομάδας σας: Κρατήστε πα- 
τηµένο το πλήκτρο (1ή και γράψτε 
"παςς’. 

Για να αποκτήσει η ομάδα 
σας όλα τα όπλα: Κρατήστε πα- 
τηµένο το πλήκτρο (ΟΙή και γράψτε 
η”. 

Για να επαναστατήσουν όλα 
τα µέλη της οµάδας σας: Κρα- 
τήστε πατηµένο το πλήκτρο Ο1ή και 
γράψτε “πίπιγοα”. 

Για να μιλήσετε µε τα µέλη 
της ομάδας σας: Κρατήστε πα- 
τηµένο το πλήκτρο (ή και γράψτε 
“ομα!”. 

Για να αποκτήσετε 5υροΓ 
άλμα: Κρατήστε πατηµένο το πλή- 
κτρο ΟΙή και γράψτε “αρα”. 

Για να αποκτήσετε δύο πι- 
στόλια µε εξοπλισμό: Κρατήστε 
πατηµένο το πλήκτρο (1η και 
γράψτε ΄νοο”. 

Για να αποκτήσετε 2 
5Ἴοφυης και οπλισμό: Κρατή- 
στε πατηµένο το πλήκτρο «ή και 


γράψτε “πθθαοπι”. 


ΡΑΑΦΟΝΗΚΕΕ: ΜΗΕΙΙ. 
ΟΕ 5ου: 


Πώς λέμε το πηγάδι των ευχών; 
Εδώ έχουµε το πηγάδι των... ψυχών. 


ΕΗΗΓΟΡς Μο:ιο: 


Αν θέλετε, λοιπόν, µπορείτε να δώ- 
σετε οπουδήποτε έναν από τους 
παρακάτω κωδικούς, για να επιπύ- 
χετε το ανάλογο αποτέλεσµα. 
/εἰαπόθ: Αποκτάτε τη Οἰαπ 69. 
/οφογθ/ίέθ: Ανακτάτε τη χαµέ- 
νη ζωή σας. 
/Φοάἀπιοάς: Τι να εἶναι άραγε; 
/Ιηνὶκἰβίθ: [ίνεστε αόρατοι. 
/απφοἰονοί: Αλλάζετε επίπε- 
δο στο παιχνίδι. 


ΜΕςΓΗ «ΟΜΜΑΝΡΙΕΑ 
σοιρ 


Άλλο ένα “χρυσό” παιχνίδι φιλο- 
ξενείται σε αυτήν εδώ τη στήλη. Για 
να ενεργοποιήσετε το εᾖθαί πιοςθ, 
θα πρέπει να ακολουθήσετε την 
εξής διαδικασία: Πηγαίνετε στο αἷ- 


ΓΘςΙοηγ όπου έχετε εγκαταστήσει 
το παιχνίδι και Βρείτε το αρχείο 
ψπαον/».Η!, αντιγράψτε το [στο 
ἴδιο αἰτθείοηγ) και κατόπιν µετονο- 
µάστε το σε ἰχ[ηίπιοθουη], όπως 
ακριθώς το Βλέπετε. Από εδώ και 
πέρα µπορείτε να Κάνετε τα παρα- 
κάτω: 

Τελειώστε την τρέχουσα απο- 
στολή: Κατά τη διάρκεια της µάχης 
πατήστε τα πλήκτρα (ή, Αίἱ και ἵΝ, 

Απεριόριστα χρήματα: Στη 
ἱοθίσιίς Ρῃαςθ γράψτε τη λέξη 
“ρουπαάο[ήθεΗ΄. Με αυτό τον τρό- 
πο αποκτάτε αµέσως 1.000.000 
ΑΡ 


Πνετε αόρατοι; Κατά τη διάρ- 
κεια της µάχης γράψτε τη λέξη 
“οσπιϊυπι”. Τώρα οι εχθροί σας δεν 
θα µπορούν να σας δουν και να 
σας επιτεθούν, 

Αποκτήστε τη μέγιστη δύ- 
γαµη όπλων για τους Μθε!ι- 
Ἠαγγῖουγς: Κατά τη διάρκεια της 
μάχης γράψτε "ἀθαάθγε”. 

Επιδιορθώστε τις ζημιές, και 
ανακτήστε το χαμένο οπλι- 
σµό: Κατά τη διάρκεια της µάχης 
γράψτε “Ἱοπίε”. 

Δείτε ολόκληρο το χάρτη: 
Κατά τη διάρκεια της µάχης γράψ- 
τε Τη... λεξούλα “πιπθθγθςμανθ- 
5θεπηθοοηγ’. 

Διασώστε όλους τους πιθεῃς 
σε ένα επίπεδο: Ενώ βρίσκεστε 
στη ἰορίσς Ρῃαςθ γράψτε “οἱθη- 
ηποςκ5/πεῄουσε”. 

Δέίτε το Εγαπιθγα!θ: Κατά τη 


διάρκεια της µάχης γράψτε 
"παπιθοταρῃ”. 

ο νλοο απεριόριστες 
πυρηνικές κεφαλές: Κατά τη 
διάρκεια της µάχης γράψτε “Ίοιά- 
Ῥυπηγ”. Στο εξής µε το πάτηµα του 
πλήκτρου Β και του αριστερού 
κλικ µπορείτε να τις χρησιµοποιή- 
σετε ελεύθερα. 

Αποκτήστε ένα από τα 
όπλα: Για να το εππύχετε, γράψτε 
τη λέξη “Πεείκοπιες”. Κάδε φορά 
που Όα κάνετε το προαναφερόµε- 
νο Όα αποκτάτε και ένα διαφορετι- 
κό όπλα - µέχρι και το δπἱρθι 
(αποη, το οποίο δε µπορείτε να 
αγοράσετε στο παιχνίδι. 

Αποκαταστήστε την υγεία 
των πληγωμένων πιλότων 


σας: Κατά τη διάρκεια της µάχης 
γράψτε “Ἠθα[α[!”. Αυτό ήταν! 


ΚΑΥΜΑΝ ΕΟΡΕΝΙΕΚ 


Να και μερικοί κωδικοί γι΄ αυτό 
το χαριτωμένο παιχνιδάκι. Δώστε 
οπουδήποτε µέσα στο παιχνίδι ένα 
απὀ τα ακόλουθα και απολαύστε 
το αποτέλεσµα. 


Καγ]ίνος: Παίρνετε 99 ζωές. 

Καγροίπι: Αποτάτε [υ! δύναμη. 

ΘοἱάΜίςη: Αποκτάτε την Θοἰάθῃ 
Β5Ι. 

ΡῬοννθυ: Αποκτάτε όλες τις νορ- 
μάλ δυνάμεις. 

6οήιογο: Ελεύθερη επιλογή επι- 
πέδου. 

ΟΙπιπιοίυπιχ: Παίρνετε 5 δω- 
ρεάν ἰυπ]7. 


Οἰπιπιε[ίέθ: Ανακτάτε τη χαµέ- 
γη ενέργειά σας στην µπάρα ζωής. 

Ροΐηίς: [εμίζετε απὀ ενέργεια. 

Θοἱάθης: Δείτε πού βρίσκονται 
κρυμμένα όλα τα χρυσά νομίσματα. 


ΣΕΡΤΕΒΡΑ («ΟΚΕ 


Οἱ κωδικοί για το εν λόγω παιχνί- 
δι είναι λίγο περίεργοι. Και αυτό 
γιαή μερικοί κωδικοί επιτρέπουν σε 
κάποιους άλλους να λειτουργήσουν 


σωστά και απαιτείται να δοθούν 
πρώτοι. Στη συνέχεια Βλέπετε 
όλους τους υπάρχοντες κωδικούς, 
τους οποίους δίνετε αφού πρώτα 
πατήσετε το πλήκτρο Ε]2. Α, να µην 


το ξεχάσω. Πρώτα πρώτα πρέπει να 
δώσετε ἱπιατθαϊνεεπίε για να εΥερ- 
γοποιήσετε τα «ἶγεαίς, αλλιώς είναι 
µάταιος κόπος να το προσπαθήσε- 
τε. Οι κωδικοί που ακολουθούν εἷ- 
ναι αυτοί που λειτουργούν µετά το 
γράψιμο του ανωτέρω: 

9 Εηοπιίθς: Σας δείχνει τα [ΠίΙ 
ροῖπίς των εχθρών σας. 

ϱ 5ἱΦΙ: Σας δείχνει τη γραµµή 


όρασης. 
95ΡΥ: Δείχειτους ἄθρυᾳ αριθμούς 
Οἱ κάτωθι κωδικοί μπορούν να δο- 
δούν ανά πάσα στιγµή, χωρίς να 
έχει δοθεί ο αρχικός: 

9 Μακοοπιςιορπιοπιπηίθ: Οἱ 
εχδροί σας δεν επιτίθενται! 

9 ΗἰάθΙΘΧΗ: Αποκρύπτει τα Ιθχἰ 
της ομιλίας. 

ΦΕρ5: Σας δείχνει τα Ειαπιθς Ρ6Γ 
5θεοπά, 


Φ ΜαρπιαΚογ: Σας δείχνει το 
χάρτη σε ΒΜΡ ΕοππηαΙ. 


ΦΗΒΜΑΒΙΝΕ ΤΙΤΑΝ5 
ΡΕΜΟ 


(του Ιάσονα Σιούτη) 

Διαλέξτε τους ΥΠΙΙθ ο/αήκ». Κα- 
τασκευάστε τα απαραίτητα κτίρια 
έτσι ώστε να φτιάξετε ένα σἷἱο για 
πυρηνικούς πυραύλους. Στη συνέ- 
χεια φτιάξτε έναν πυρηνικό πύραυ- 
λο και κάνετε κλικ στο σἷιο. Στο µε- 
γού ικανοτήτων του κπρίου έχει εµ- 
φανιστεί ένα εικονίδιο στο οποίο, 
εάν κάνετε κλικ, μετατρέπει το δεί- 
κτη του ποντικού σε στόχαστρο. Με 
αυτό τον τρόπο µπορείτε να επιλέ- 


ξετε το στόχο σας. Αφού το πράξε- 
τε, 9 κέρσορας Όα επανέλθει στη 
Κανονική µορφή του. Εχοντας επι- 
λεγμένο το «ιο, ὃα παρατηρήσετε 
πως το εικονίδιο που κάνατε κλικ 
κάνει περίπου 3) δευτερόλεπτα έως 
ότου απενεργοποιηθεί. Στο χρόνο 
αυτό, εάν κάνετε ξανά κλικ, σας 
δίνεται ξανά η δυνατότητα εΠιλο- 
γής στόχου, χωρίς να έχετε κατα- 
σκευάσει δεύτερο πύραυλο. 
Εντούτοις και δεύτερος πυρηνικός 
πύραυλος Όα εκτοξευθεί στο στό- 
χο που 9α δέσετε. Ώ 
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Ρς Μασίοι 


Σε αυτό το τεύχος 8α 
ακολουθήσουμε τα 
Βήματα του (ογρογα| 
Αατίαηπ 5μερ/ατά, 
καθώς αυτός οδεύει 
ολοένα πιο Βαδιά στα 
άπειρα εργαστήρια του 
ΒΙαεὶς Μεσα Βεςεατε! 
Εαεί[Ἡγ. Χωρίς 
καθυστερήσεις, λοιπόν, 
η περιπέτεια αρχίζει... 


Του “Ὀηί! [πΣ/τυςίογ” ΓΠώργου Κυριακού 


ἵναι αναγκαίο να περάσε- 
τε Το Βοο! (απιρ προτού 
αρχίσετε το παιχνίδι, κα- 
Βώς παίζει ρόλο στο σε- 
γάριο Και παράλληλα σας µαθαί- 
γει τις καινούριες δυνατότητες του 
Όρροςίπα Εοτςθ [π.χ. σκαρφάλωμα 
σκοινιού). Να Θυμάστε ότι σχεδόν 
όλα τα όπλα έχουν και µια δευτε- 
ρεύουσα λειτουργία, η οποία εγερ- 
γοποιείται µε το δεξί πλήκτρο του 
ποντικιού. Επίσης, αναγκαίο εἶναι 


ΜΕΡΟΣ 


γα Κάνετε συνεχώς 5ανθ, ακόµα 
και αν έχει γίνει αυϊο5ανθ από το 
παιχνίδι. Τα αυἱοδανες σθήνονται 
µε το που τελειώνει κάθε πίστα, 
Έχετε υπόψη τα κουμπιά Εό και Ε7. 
Το πρώτο κάνει αυἱεκΚ»ανθ, ενώ το 
δεύτερο αυϊοΚίοσά, Ειδικά το πρώ- 
το συγιστώ να το χρησιµοποιείτε 


συνεχώς. 


Σεκινάτε στο αναρρωτήριο, 
όπου διαπιστώνετε ότι δεν έχετε 
κανέναν οπλισμό Και καμία προ: 
στασία. Ο άµεσος στόχος σας, 
όπως επισημαίνει Και ο επιστήµο- 
γας που σας έσωσε, είναι να Βρεί- 
τε τον ασύρματο Κοντά στην περιο: 
χή όπου έπεσε το Ό5ρ[ϐγ και να 
ζητήσετε Βοήθεια. 

Βγείτε απὀ το δωμάτιο, προχὠ- 
ῥρήστε στο χὠλ και περάστε µέσα 
από τη µεγάλη πόρτα. Δείτε τους 
επιστήµονες που µεταφέρουν έναν 
διοικητή στο φορείο. Τρέξτε ίσια 
µετά από το τραπέζ και θα βρε- 
δείτε σε ένα δωμάτιο, όπου φυ- 
λάσσονται πτώματα στρατιωτών. 
Ακούστε τις παρατηρήσεις του επι- 


ἥστε την πλατφόρμα λίγο δεξιά και µετά πηδήξτε στο µέρος όπου 


Μετακινήστε 
ήταν το Ινθσάκταῦ. 


ο 1ό]κα Μαρ!θι 


στήµονα για τους εξωγήινους και 
στη συνέχεια πάρτε το Ροψ/θ: (οπι- 
δα! Υθ5ἱ (ΡΟΥ) από το τραπέζ! στο 
τέλος του δωματίου στα δεξιά. Το 
ΡΟΥ εἶναι το αντίστοιχο Ηαζαιά 
ου]! του πρώτου Ηα[{-Η{6. Βγείτε 
από αυτό το δωμάτιο και προχωρή- 
στε αριστερά, Θα βρείτε ένα κλει- 
δωµένο δωμάτιο, όπου µέσα υπάρ- 
χει ένας επιστήµονας που εκτελεί 
ένα ΡΕΙ 5οση σε έναν µεταλλαγμέ- 
γο στρατιώτη. Μόλις ο τελευταίος 
σπάσει το τζάμι, δεν έχετε παρά να 
τρέξετε, γιατί δεν έχετε καθόλου 
οπλισμό. Τρέξτε ίσια, κατεθείτε τις 
σκάλες Και µιλήστε στο χοντρό 
φρουρό. Ακούστε τι έχει να πει και 
µια Και έχετε φορέσει το ΡΟΥ, σας 
αφήνει να περάσετε από την πόρτα 
ασφαλείας (απλώς καδοδηγήστε 
Τον στο αςςθ»» ραπ6| δίπλα από 
την πόρτα]. 

Προχωρήστε στο μικρό διάδρο- 
μο και µόλις δείτε το πεσµένο ηλε- 
κτροφόρο καλώδιο, σταµατήστε 
και πάρτε σιγά σιγά το γαλλικό 
κλειδί-πθηςῃ (µε δεξί κλικ τα χτυ- 
πήµατά σας εἶναι πιο δυνατά], που 
είναι σχεδόν δίπλα του. Το επόµε- 
νο δωμάτιο είναι παγιδευμένο µε 


Βανατηφόρες ακτίνες |αφθι. Απο- 
φύγετέ τες, σκύθοντας κάτω από 
την πρώτη και πηδώντας πάνω από 
τη δεύτερη. Μία μοβ ακτίνα εµπο- 
δίζει τη διαφυγή σας από τις σκά- 
λες, γι’ αυτό Όα πρέπει να σπάσετε 
τον καθρέφτη που ανακλά την 
ακήνα και τη στέλγει στις σκάλες 
µε το ΜΤθης]. Μετά τη διακοπή πα- 
ῥροχής ηλεκτρικού στο δωμάτιο, 
µπορείτε άγετα να ανέθετε τις 
σκάλες. Εάν ο φωτισμός δεν εἶναι 
αρκετός για εσάς, πατήστε το Ε για 
γα εγεργοποιήσετε τη νυχτερινή 
όραση [ΝΙΦΠΙ-γἱ5ίοη). Μετά τις 
σκάλες, λίγα ενοχλητικά ηθαά- 
εταθ» θα σας ορµήξουν από το τα- 
Βάνι, γι’ αυτό να είστε προετοιµα- 
σµένοι. Τρέξτε ίσια και στο επόµε- 
νο δωμάτιο φροντίστε να αποφύ- 
γετε την υγρή ουσία στο πάτωμα, 
Στο τέλος άλλο ένα ἠθαάειαρ Όα 
προσπαθήσει να σας αιφνιδιάσει. 
Στρίψτε στη γωνία και από το πα- 
ράθυρο παρακολουθήστε τον Ο- 
Πηση να μιλά σε έναν φρουρό του 
ΒἰαεΚ Μθσα Κθ5θαιεῇ Γαςῖ[ηγ [ΒΛΛ- 
ΚΕ). Ἰσαντισμένος προφανώς, ο 6- 
πΊση φεύγει αλλά ο φρουρός δεν 
πρόκειται να σας ανοίξει. Ίο πρώτο 


Πυροβολήστε το κόκκινο κιθότιο και κατεβείτε από τα σκαλιά στο τέλος του 
χωλ. 


συναίσθημα εγκατάλειψης και 
προδοσίας αρχίζει να σχηµατίζε- 
ται. Αριστερά από την πόρτα και 
κάτω από τις σκάλες υπάρχουν κι- 
Βώτια. Σπάστε τα και πάρτε το πε- 
ριεχόµενό τους. Ανεθείτε τα σκα- 
λιά και περάστε από την ξεκλείδω- 
τη πόρτα, 

Τρέξτε και ανοίξτε την πόρτα 
µπροστά σας. Θα θυμάστε ότι κά- 
που εδώ είδατε στην εισαγωγή να 
σας μεταφέρει ο Μθαΐς και να πε- 
δαίνει ένας άλλος στρατιώτης 
προτού λιποθυµήσετε, Δεξιά σας 
τρέξτε και πηδήξτε απέναντι, κάτω 
από τον σπασμένο διάδρομο. Εδώ 
είναι Καλό να κάνετε αµέσως 
Ουΐεκεανε µε κάθε επιτυχές πήδη- 
μα, Προχωρήστε στο μονοπάτι, πη: 
δώντας όπου χρειαστεί πάνω από 
τα γκρεμισµένα µέρη. Μόλις κατα- 
φέρετε να ανεθείτε ξανά στην 
πλατφόρμα που ήσαστε, πάρτε το 
μαχαίρι από τον νεκρό εξωγήινο. 
Πηδήξτε απέναντι από την γκρεµι- 
σµένη γέφυρα και ανοίξτε την πὀρ- 
τα. Χρησιμοποιήστε τη ΝΙσῇΙ-ΥΙδίοη 
Και σκοτώστε ότι κινείται µέσα στο 
δωμάτιο. Δεξιά υπάρχει µία ρωγμή. 
Σκύψτε και προχὠρήστε µέχρι να 
Εγείτε σε ανοικτό χώρο. Μόλις 
Εγείτε, τρέξτε προς το πεσµένο 
ελικόπτερο µετά τους σωλήνες. 
Κάνετε µια αυτοψία στο χώρο του 
ατυχήματος, αλλά μείνετε µακριά 
από το φράχτη. Το ελικόπτερο µπο- 
ρεί να τον έχει σχεδόν γκρεμίσει, 
αλλά δεν παύει να είναι ηλεκτρο- 
φόρος. Αν πλησιάσετε λίγο κοντά 
του, Όα δείτε έναν ασύρματο από 
την άλλη µεριά. Απομακρυνθείτε 
και προχωρήστε δεξιά, μπαίνοντας 
στο χώρο πίσω από τις τεράστιες 
πόρτες. Σκοτώστε τα ἠθααειαῦς 
και προχωρήστε προς την έξοδο, 
Σπάστε τα κιθώτια, πλησιάστε τον 
φράχτη και παρακολουθήστε το 
χοντρό φρουρό να προσπαθεί να 
ανοίξει την πόρτα από µέσα. Αφού 
πεθάνει από ηλεκτροπληξία, κατα- 
λαβαίνετε ότι και αυτός ο φρά- 
χτης εἶναι ηλεκτροφόρος, Σκύψτε 
και µπείτε µέσα στον αγωγό που 
Βρίσκεται στον τοίχο του κτιρίου 
δίπλα από το φράχτη. Μόλις φτά- 
σετε σε ένα άνοιγµα, σταµατήστε 
Και Παρακολουθήστε τη συµπερι- 


φορά του ρεύματος. Κάδε λίγα 
δευτερόλεπτα, η ενέργεια χτυπάει 
σε ένα απὀ τα δύο διαφορετικά 
µέρη. Βγείτε απὀ τον αγωγό και 
τρέξτε [σκύψτε αν χρειάζεται) µέ- 
σα στη συνέχεια αυτού που Βρί- 
σκεται απέναντι, Προχωρήστε και 
θα βγείτε µέσα στην περιοχή του 
φράχτη µε το νεκρό φρουρό. Μην 
αγγίξετε τις γεννήτριες, ούτε τον 
φράχτη. Περπατήστε σιγά σιγά 
προς το νεκρό στρατιώτη και πάρ- 
τε το Ὀθοθή Εαοίς (µε το δεξί κλικ 
ενεργοποιείτε το |α5ε: ροἱπίθη), 
Κοντά στον αγωγό από τον οποίο 
Βγήκατε υπάρχει ένα κουτί µε το 
όνομα Οθηειαίο: (οπ[τοί. Κλείστε 
το ρεύμα και βγείτε από τον φρό- 
χτη από την πόρτα. Επιστρέψτε στο 
ελικόπτερο σκοτώνοντας όλα τα 
τέρατα στο δρόµο. Προσπαθήστε 
γα µη χρησιμοποιήσετε πολύ το 
Ὀρεη Εασίθ για να σώσετε σφαί- 
ρες, Περάστε απέναντι από τον κα- 
τεστραμμένο φράχτη Και χρησιµο- 
ποιήστε τον ασύρματο. Η αποστο- 
λή ματαιώθηκε και πρέπει να επι- 
στρέψετε στο ελικοδρόµιο µέσω 
του αποχετευτικού συστήµατος, 
Πάρτε ό,τι καλό Βρίσκεται γύρω 
από την περιοχή πριν να κατεθείτε 
από τα αριστερά. 

Κατεθείτε τη σκάλα και προχώ- 
ρήστε προσεκτικά στους υπερυψω- 
µένους διαδρόμους. Προσοχή στα 
Βαπηπαεἰθς µη σας τραθήξουν στο 
ταβάνι, Στρίψτε αριστερά, ανοίξτε 
την πόρτα και βγείτε έξω. Στα δε- 


ξά είναι αδιέξοδο. Ευθεία Όα δείτε 
µία πόρτα. Μπείτε µέσα, στρίψτε 
στο χωλ Και τρέξτε. Σκοτώστε τον 
εξωγήινο που σκότωσε το συνά- 
δελφό σας και πάρτε την καραµπί- 
γα από το πάτωμα. Προχωρήστε 
προς τα δεξιά και µετά στρίψτε 
αριστερά και κατεθείτε γρήγορα 
τη σκάλα. Κινηθείτε γρήγορα και 
σκοτώστε τον εξωγήινο πριν να 
σας κάνει ζημιά. Αποφύγετε τον 
καυτό ατμό, κατεβείτε την επόµενη 
σκάλα και ανοίξτε την πόρτα. Να 
είστε έτοιµοι να υποδεχτείτε Και 
να ξαποστείλετε) μερικούς ενοχλη- 
τικούς εξωγήινους. Σπάστε τα κι- 
Βώτια και κάνετε οπωσδήποτε 


5ανθ προτού προχωρήσετε σε 
οποιαδήποτε όλλη ενέργεια. Δεξιά 
σας υπάρχει ένα µεγάλο δωμάτιο. 
Μόλις μπείτε, προετοιµαστείτε για 
µεγάλο χαμό, αφού το δωμάτιο ὃα 
αρχίσει να καταρρέει και να γεµί- 
ζει µε ραδιενεργά απόθλητα. 
Υπάρχουν δυο"ρεις τρόποι για να 
τα καταφέρετε. Ο πιο εύκολος εἷ- 
γαι να περιμένετε κοντά στην εἶσο- 
δο µέχρι η υπερυψωµένη ράµπα να 
πέσει. Μόλις αυτό γίνει, τρέξτε και 
ανεβείτε στα σίδερα στο επάνω 
µέρος του δωματίου. Οι πόρτες 
που είναι αριστερά και δεξιά εἶναι 
κλειστές. Παραμείνετε κοντά στην 
πόρτα µε το παραθυράκι και σε λί- 
γο θα δείτε τον Ο-πιαπ να σας 
κοιτάει µέσα από αυτό, Ακούστε 
τον να πληκτρολογεί κάτι και 
ύστερα από λίγο, η πόρτα ὃα 
ανοίξει! Προσεκτικά προχωρήστε 
προς την ανοικτή πόρτα και µπείτε 
µέσα. Αριστερά εἶναι το δωμάτιο 
όπου βρισκόταν ο Ὁ-πιαπ. Ἰώρα 
εἶναι άφαντος. Είστε ελεύθεροι να 
εκνευριστείτε λίγο... Από εκεί που 
µπήκατε, τώρα προχὠρήστε ίσια 
και στα δεξιά µπείτε στον ανελκυ- 
στήρα για να κατεβείτε. 

πρ πό προχὠρήστε µέσα 
στο μεγόλο δωμάτιο µε τα ραδιε- 
γεργά απόθλητα. Παρατηρήστε το 
δωµάτιο και πάρτε τα πυρομαχικά 
από αριστερά σας. Πάνω στο γε- 
ρανό υπάρχουν δύο κιθώτια. Το 


Ρς Μασιει (ΕΕ. 


Πηδήξτε απέναντι µόλις η φλόγα περάσει. Πατήστε το 2υπηρ Κογ, όταν περ- 
προλάθετε, 


γάει από µπροστά σας, για να 


ένα από αυτά εἶναι γεμάτο µε 
εκρηκτικά (το κόκκινο). Με δύο 
σφαίρες ανατινάξτε το. Πηδήξτε 
απέναντι µε τη Βοήθεια των κιθω- 
τίων. Κοιτάξτε την πόρτα απὀ την 
οποία µπήκατε. Στα αριστερά εἶναι 
µία µεγάλη κλειστή πόρτα, την 
οποία πρέπει να ανοίξετε από το 
κουμπί που είναι ακριθώς δίπλα. 
Δεν υπάρχει περίπτωση να περπα- 
τήσετε πάνω απὀ τα απόβλητα, 
οπότε πρέπει να βρείτε κάτι ἀλλο. 
Πηδήξτε από την πλατφόρμα του 
γερανού πάνω στα κιθώτια απὀ την 
απέναντι µεριά, Προσεκτικά προ- 
χωρήστε προς τα δεξιά σκοτώνο- 
ντας όλα τα Πθαάεταῦς. Κατεθείτε 
στο έδαφος και στρίψτε αριστε- 
ῥρά, για να πάτε στο δωμάτιο 
ελέγχου. Στα σκαλιά προσέξτε τα 
Πθαάεταῦ». Στο δωμάτιο ελέγχου 
αναπληρώστε την τυχόν χαμένη 
ενέργειά σας και πατήστε αρχικά 
το Κόκκινο κουμπί. Μετά, κουνή- 
στε την πλατφόρμα του γερανού 
προς την κατεύθυνση της κλει- 
στής πόρτας, Σταματήστε το γε- 
ρανό κοντά στα κιθώτια προς τα 
αριστερά. Από το δωμάτιο έλεγ- 
χου, προχωρήστε στα κιθώτια που 
εἶναι µπροστά σας µέσω της χα- 
ραµάδας και µετά πηδήξτε πάνω 
στην άδεια πλατφόρμα. Δεξιά 
σας είναι ένα Πεαάειαῦ. Αν το 
αποφύγετε, Όα πέσει µέσα στα 
απόβλητα. Πηδήξτε αριστερά, 
στο µέρος όπου τα χυµένα από- 


ΕΕ ΗΕΓ)Ρς Μοιιοι 


ϐλητα δεν φτάνουν. Πατήστε το 
κουμπί και ξαναπηδήξτε στην πλατ- 
φόρμα του γερανού. Μετά πηδήξτε 
στο κιβώτιο που ήταν το πθαάςταρ 
και απὀ αυτό πηδήξτε µέσα στο 
φωτισμένο διάδρομο. 

Βγαίνοντας έξω απὀ το διάδρο- 
μο, ὃα Βρεδείτε σε µια περιοχή απ’ 
όπου περνάει το τρένο της Βίαοκ 
Μεσα [εισαγωγή του πρώτου επει- 
σοδίου). Πατήστε το κουμπί για να 
σηκωθούν οι µπάρες και προχωρή- 
στε ίσια. Εξερευνήστε λίγο το χώρο 
και µετά τρέξτε προς το µέρος του 
κατεστραμµένου τοίχου. Πηδήξτε 
µέσα στη σπασμένη υδρορροή και 
αφήστε τον εαυτό σας να πέσει 


στο βρώμικο νερό. 

Αφού κατεβείτε πολλά µέτρα 
κάτω, στο τέλος ὃα πέσετε µέσα 
σε µια λίμνη από θρώμικο γερό. 
Προχωρήστε προς τα δεξιά και 
βρείτε την κόκκινη σκάλα. Ανεθεί- 
τε την και προχωρήστε προσεκτ!- 
Κά στο χωλ, αποφεύγοντας τα 
Βαππαείε». Περάστε τη γέφυρα και 
δεξιά έχει χειροβομβίδες και πυ- 
ροµαχικά. [υρίστε πίσω, µπείτε στο 
µεγάλο δωμάτιο απὀ την πόρτα 
και κοιτάξτε από τη γέφυρα το ρο- 
µπότ που προσπαθεί να καθαρίσει 
τον γεμάτο µε απόβλητα χώρο. 
Παρατηρήστε τις σκάλες που εἶναι 
κλειδωµένες και το συναγερμό 
που χτυπάει. Μετά κοιτάξτε το ρο- 
µπότ. Τα κιθώτια που βρίσκονται 
µέσα στα απόβλητα του κλείνουν 
το δρόµο. Χτυπήστε ένα από τα 
κόκκινα κιθώτια και ο δρόμος Όα 
καθαρίσει. Μόλις το ρομπότ τελει- 
ώσει, κατεβείτε απὀ τη σκάλα στο 
βάδος και µε τη βοήθεια των κι- 
Βωτίων που επιπλέουν πηδήξτε 
προς το µέρος όπου υπάρχει ένα 
µεγάλο µηχάνηµα µε ένα κουμπί. 
Μόλις φτάσετε το στεγνό µέρος, 
πιέστε το κουμπί για να ξεκινήσουν 
οι αντλίες. Μόλις τα απόβλητα 
υποχωρήσουν (8α μείνουν λίγες 
κηλίδες) προχωρήστε προς το µέ- 
ρος της µεγάλης πόρτας και ανοίξ- 
τε τη, χρησιµοποιώντας το μοχλό 
δίπλα. Τρέξτε µέσα στον ανελκυ- 
στήρα και πατήστε το κουμπί για 


Ἰοποθετήστε το κιβώτιο όπως στη φωτογραφία και στη συνέχεια πατήστε το 
κουμπί από πίσω σας. 


γα φύγετε. 
Μόλις ανεθείτε στο επίπεδο που 


σας πήγε ο ανελκυστήρας, θγείτε 
έξω και σκοτώστε γρήγορα τα µε- 
ταλλαγμένα σκυλιά. Αγεθείτε τη 
ράμπα και Όα δείτε ένα από τα 
τρενάκια της ΒἰαεΚ Λθσα ακινητο- 
ποιηµένο σε ένα απροσπέλαστο 
µέρος. Μην αποπειραθείτε να πη- 
δήξετε στην ανοικτή πόρτα του. 
Βρείτε το μικρό τρόλεϊ που έχει µια 
σανίδα πάνω του. Ἱοποθετήστε το 
παράλληλα µε το τρενάκι και Προ- 
σπαθήστε να µην το ρίξετε στο κε- 
νό, Αν το κάνετε... ἰοαα! Ανεβείτε 
στο τρόλεϊ, πάρτε φόρα και όταν 
φτάσετε στο τέλος της σανίδας, 
πηδήξτε µέσα στο τρενάκι Μέχρι 
γα σκουπίσετε τον Ιδρώτα σας, η 
πόρτα Όα κλείσει και το τρενάκι 
θα ξεκινήσει. Καθίστε σε κάποιο 
κάθισμα (πλάκα κάνω]) και απο- 
λαύστε τη διαδροµή.. 


Το επίπεδο αυτό ονομάστηκε 
από τη διαταγή που πήρατε στις 
αρχές του προηγουμένου, εποµέ- 
γως στόχος σας παραμένει να 
βρείτε το δρόµο σας προς το ελι- 
κοδρόµιο. Το τρενάκι ὃα έχει ξεκι- 
γήσει να προχωρεί και η απαλή 
{αλλά χαλασμένη|) γυναικεία φωνή 
ὃα σας (ξανά]ενημερώσει για τους 
Κανονισμούς ασφαλείας και άλλα 
Θέματα, που τις περισσότερες φο- 
ρές δεν Όα καταλαθαίνετε εξαι- 
τίας της αλλοιωμένης φωνής. Κα- 
Βώς προχωρείτε, εξωγήινοι ὃα εμ- 
φανίζονται µπροστά σας. Σκοτώ- 
στε τους ή αποφύγετε τα πυρά 
τους. Επειτα από λίγη ώρα ὃα φτά- 
σετε σε µία πλατφόρμα όπου το 
τραινάκι θα ακινητοποιηθεί. Με 
προσοχή Βγείτε έξω και σκοτώστε 
τα εξωγήινα τέρατα που ὃα εµφα- 
γιστούν πάνω από το τραινάκι. Μα- 
ζέψτε όλα τα απαραίτητα [όπλο 
και πυρομαχικά) και προχὠρήστε 
αριστερά µέσα. Παρατηρήστε το 
χοντροµπαλά φρουρό να πασχίζει 
γα Βουτήξει σοκολάτες από το 
σπασμένο µηχάνηµα. Πείτε στο 
φρουρό να σας ακολουθήσει και 
προχωρήστε δεξιά στις σκάλες. 
Αφήστε τον να καθαρίσει µόνος 


ο μμ... 


του τους εχθρούς για να µη χάνετε 
σφαίρες και συνεχίστε ακάθεκτος. 
Ανεβείτε τις σκάλες {µε το φρουρό 
από πίσω σας) και στρίψτε προς τα 
αριστερά. Μόλις µπείτε στον προ- 
Βάλαμο ενός δωματίου µε µια 
κλειδωμένη πόρτα, τα φώτα ὃα 
σβήσουν. Ανοίξτε τη νυχτερινή 
όραση Και παρακολουδήστε τα 
δρώμενα από το τζάμι. Μόλις το 
τζάμι σπάσει, µπείτε στο δωμάτιο 
µέσω αυτού, Τρέξτε από την άλλη 
μεριά της κλειδωµένης πόρτας και 
ανοίξτε τη για να µπει 0 χοντρο- 
µπαλάς φρουρός. Εξερευνήστε το 
σκοτεινό δωμάτιο και πάρτε τα 
υπάρχοντα του νεκρού φρουρού. 
Προχωρήστε προς τη φωτεινή πε- 
ριοχή και αφήστε το φρουρό να 
αναλάθει τα Ἀθαάεταῦς. Αν όλα 
πάνε καλά, ο φρουρός ὃα ανοίξει 
την πόρτα που γράφει 5ΕΟυΕΙΤΥ 
για εσάς. Μπείτε µέσα και πάρτε 
τα όλα. Απέναντι από αυτήν την 
πόρτα υπάρχει µία άλλη κλειδωµέ- 
γη. Μπορείτε να µπείτε µέσα σπά- 
ζοντας το τζάμι. Αν είστε τραυµατ- 
σµένοι, ο ζωντανός επιστήµονας 
ὃα σας κάνει µια ένεση. Βγείτε από 
το δωμάτιο, στρίψτε δεξιά και προ- 
χώρήσιε ίσια στον ανελκυστήρα 
εμπορευμάτων. 

Ενεργοποιήστε τον και περιµένε- 
τε στην άκρη του κοπάζοντας επά- 
γω. Σε µία στιγµή, πυροβθολισμοί 
θα αρχίζουν να ακούγονται. Μόλις 
φτάσετε πάνω, Όα δείτε έναν συ- 
γάδελφο στρατιώτη να υποκύπτει 
στις πληγές του] Το ελικόπτερο 
πρέπει να εἶναι κοντά... Σκοτώστε 
τους εξωγήινους δολοφόνους του 
και πάρτε ότι υπάρχει στην περιο- 
χή. Η πόρτα που γράφει ΞΕΟΙΒΙΤΥ 
εἶναι κλειδωμένη. Σπάστε τα κιθώ- 
τια και γεµίστε την ενέργειά σας µε 
το ΗΕΥ («/αταε; που είναι στον τοί- 
χο δεξιά. Ανεβείτε στο κουτί που 
εἶναι δίπλα του, σκαρφαλώστε πά- 
γώ στο φορτιστή και σπάστε τις 
γρίλιες που καλύπτουν τον αερα- 
γὠγό. Σκύψτε, µπείτε µέσα Και Προ- 
χωρήσπε ίσια, µέχρι να βγείτε σε 
ένα άνοιγμα. Αγεθείτε τη σκόλα 
τέρµα πάνω και µπείτε στη συνέ- 
χεια του αγωγού. Σπάστε το κόλυµ- 
μα του αεραγωγού για να βγείτε 
έξω από αυτόν. Πατήστε στο έδα- 


φος και κολλήστε το πρόσωπό 
σας στο τζάμι ίσια. Το ελικόπτερο 
Ό5ρ/6γ είναι ακόµα εδώ! Παρακο- 
λουθήστε τον Μθαίς να επιθιθά- 
ζεται και µετά ανοίξτε την πόρτα 
δεξιά σας. Μπείτε µέσα στο επό- 
µενο δωμάτιο και ακούστε το λο- 
χαγό να κράζει διαταγές στο µι- 
κρόφωνο. Μόλις τελειώσει χρησι- 
µοποιήστε τον ασύρματο δίπλα 
του. Δεν Όα ακούσετε τίποτα, 
όµως ο λοχαγός ὃα αρχίσει να µι- 
λάει σε εσάς. Ακούστε τι έχει να 
πει και µετά πάρτε όλα τα καλού- 
δια από το δωμάτιο. βγείτε από 
την πόρτα στο Βάδος και τρέξτε 
προς το στρατιώτη που έχει στρι- 
µώξει έναν επιστήμονα για να του 
πει πού εἶναι ο Βτθοπιαπ. Μόλις η 
σκηνή τελειώσει, σπάστε όλα τα κι- 
Βώτια που βρίσκονται στην περιο- 
χή Και µετά κατεβείτε τις σκάλες. 
Προτού σπάσετε τα κιθώτια που 
Βρίσκονται κάτω, χρησιμοποιήστε 
τα για να σκαρφαλώσετε στον αε- 
ραγωγό που είναι στον τοίχο. Μπεί- 
τε µέσα Και Όα βγείτε στο δωμάτιο 
που εἶναι ο επιστήµονας φρουρού- 
µενος από το στρατιώτη. Πάρτε τις 
μπαταρίες για την ενέργεια και µε- 
τά Βγείτε όπως µπήκατε. Τώρα 
σπάστε όλα τα κιθώτια και πάρτε 
το περιεχόμενό τους. Μπείτε στο 
μικρό Θάλαμο µε τα βαρέλια και 
Κάνετε 9ανθ. 

Βγείτε έξω από την άλλη µεριά 
και κοιτάξτε προς το ελικόπτερο. 
Τρέξτε προς το µέρος του και πα- 
ρακολουθήστε τον Θ-πιαῃ να 
κλείνει την τεράστια πόρτα! Παρα- 
κολουθήστε τη δραματική σκηνή 
της εγκατάλειψης [καθώς αυτό 
ήταν το τελευταίο ελικόπτερο δια- 
φυγής), αλλά προσέξτε µην πια- 
στείτε στον ύπνο από τους τρεις 
εξωγήινους που Όα εμφανιστούν 
από πίσω σας. Σκοτώστε τους 
όλους και φύγετε από το µέρος 
του τοίχου που γκρέμισε ένας από 
αυτούς. Καιρός να βρούμε έναν 
άλλο δρόµο για να φύγουμε. 


ΜΙΦΣΙΝ6 ΙΝ ΑΕΤΙΟΝ 
Προφανώς είστε πλέον επισή- 

µως Μ:..Α. Πρέπει τώρα να βασι- 

στείτε στο ἐνστικτό σας για να 


βρείτε έναν δρόµο έξω από τα κο- 


λοσσιαία εργαστήρια της ΒίαεΚ 
Μθεα. Μόλις αρχίσετε, προχωρή- 
στε αποφεύγοντας το ζεστό ατμό 
από τους σπασµένους σωλήνες. Η 
πρώτη πόρτα αριστερά είναι κλει- 
δωµένη, οπότε αγνοήστε την και 
συνεχίστε. Σκύψτε κάτω από το 
σωλήνα και θα Βρεθείτε σε ένα 
δωμάτιο που θυμίζει αποθήκη. 
Προσέξτε τα ΠεαΦεταῦς και µετά 
ξεφορτωδείτε τους εξωγήινους 
που εμφανίζονται, Σπάστε τα κιβώ- 
τια που Βρίσκονται γύρω σας και 
πάρτε το περιεχόμενό τους. Η πόρ- 
τα που επιτρέπει την έξοδο από το 
δωμάτιο είναι κλειστή, γι΄ αυτό 
σκαρφαλώστε στις σωληνώσεις, 
σπάστε το προστατευτικό κάλυμμα 


του αεραγωγού Και μπείτε µέσα. 
Για αρχή, προσπεράστε το πρώτο 
άνοιγμα που ὃα συναντήσετε κα- 
δώς προχωρείτε [να έχετε θέθαια 
τη νυχτερινή όραση εγεργοποιηµέ- 
νη/). Αντιθέτως, στο δεύτερο στα- 
µατήστε, σπάστε τις γρίλιες και πέ- 
στε κάτω. Ερευνήστε το δωμάτιο, 
πάρτε τα πράγματα που υπάρχουν 
και προχωρήστε προς την πόρτα. 
Θα θγείτε στο δωµάτιο από το 
οποίο σκαρφαλώσατε στις σωλη- 
γώσεις. Επαναλάθατε αυτή τη δια- 
δικασία και αυτή τη φορά σταµα- 
τήστε στο πρώτο άνοιγµα, σπάστε 
τις γρίλιες και κατεβείτε. 

Θα βρεθείτε µέσα σε µία ψευ- 
δοροφή. Από κάτω της είναι ένα 


Μόλις ακούσετε το μήνυμα από τον ασύρματο, φρονήστε να εἶστε πίσω απὀ 
αυτή την πόρτα, γιαή οι συνάδελφοί σας ὃα την ανατινάξουν. 


δωµάτιο γεμάτο µε νερό, Ίο νερό 
στην ουσία εἶναι ακίνδυνο, αλλά 
σε αυτήν την περίπτώση το ακου- 
µπάει ένα ηλεκτροφόρο καλώδιο. 
Θα πρέπει να περάσετε µέσα απὀ 
την ψΨευδοροφή για να συνεχίσετε. 
Δυστυχώς, επειδή αυτή δεν εἶναι 
πολύ σταθερή, κάθε φορά που Όα 
φτάνετε σε αδύναμο σηµείο Όα 
πέφτετε µέσα στο δωµότιο µε το 
γερό... Αν παρατηρήσετε προσε- 
κτικά, τα αδύναμα σηµεία εἶναι 
ελάχιστα πιο σκούρα από τα δυ- 
νατά, Αν δεν µπορείτε να διακρί- 
γετε τη διαφορά και δεν λυπάστε 
τα πυρομαχικά, αρχίστε να πυρο- 


Βολείτε παντού και τα αδύναμα 
Κομμάτια Όα υποχωρήσουν. Αν και 
πάλι πέσετε κάτω, γρήγορα ανε- 
Βείτε σε ένα από τα έπιπλα που 
επιπλέουν Και σκαρφαλώστε στο 
µέρος όπου αρχίσατε, µέσω της 
πεσµένης οροφής. 

Μόλις αποφύγετε όλα τα αδύ- 
ναµα µέρη, ὃα θγείτε από την ψευ- 
δοροφή. Παρατηρήστε τους δύο 
µεγάλους ανεμιστήρες. Σιγά σιγά, 
περπατήστε από τον ανεμιστήρα ] 
προς τον 2, πηδώντας όπου χρεια- 
στεί. Θα βγείτε σε ένα µέρος που 
θυμίζει υπόνοµο. Προσπαθήστε να 
αποφύγετε τον καυτό ατμό και 


σταµατήστε λίγο πριν από τον 
σπασμένο διάδρομο. Αν καταφέ- 
ρετε να πηδήξετε απέναντι, προς 
τη σπασµένη πόρτα, ὃα αµειφδεί- 
τε µε λίγο παραπάνω οπλισμό, Αν 
δεν τα καταφέρετε, δεν πειράζει. 
Αυτή τη φορά κοιτάξτε προς το 
διάδρομο που Βρίσκεται λίγο πιο 
κάτω. Πηδήξτε, µπείτε µέσα και 
σταµατήστε πριν από τις λεπίδες 
του μεγάλου ανεμιστήρα. Αν είστε 
ακριθώς ανάµεσα στους δύο ανε- 
µιστήρες Και προχωρήσετε σκυµ- 
μένος, Όα τα καταφέρετε να πε- 
ράσετε ανάµεσα από τις λεπίδες. 
Προσεκτικά προχωρήστε στο τέ- 
λος του διαδρόµου, στρίψτε αρι- 
στερά και κατεβείτε τη σκάλα που 
Βλέπετε. 

Ενας από τους ανεμιστήρες στο 
δάπεδο έχει υποστεί ζημιά και 
όλες οι λεπίδες του λείπουν εκτός 
από µία, Η τρύπα που είναι από 
κάτω του εἶναι η έξοδος από αυτό 
το δωμάτιο. Ἰοποθετήστε το χαρα- 
κτήρα σας όσο πιο Κοντά στην πε- 
ριστρεφόµενη λεπίδα και τρέξτε 
προς την τρύπα μόλις περάσει από 
δίπλα σας. Μόλις αρχίσετε να τρέ- 
χετε προς την τρύπα, σκύψτε (αλ- 
λά συνεχίστε να προχωρείτε) για 
γα αποφύγετε τη λεπίδα που ὃα 
περάσει πολλές φορές από πάνω 
σας. 

Μόλις πέσετε κάτω, σπάστε τις 
προστατευτικές µπάρες από το µι- 
κρό τούνελ µε τη φωτιά, Κάνετε 


5ανθ μόλις περάσετε µέσα, Παρα- 
κολουθήστε τη φλόγα να περνόει 
απὀ µπροστά σας και υπολογίστε 
πότε Όα πηδήξετε απέναντι. Μόλις 
η φλόγα έρθει, περιμένετε 2-3 
δευτερόλεπτα και πηδήξτε. Να 
έχετε πρόχειρη µια Καραμπίνα ή 
κάποιο καλό όπλο, διότι σας περι 
µέγει ένας άγριος εξωγήινος. Σπά- 
στε τα Κιθώτια και παρακολουθή- 
στε τη δεύτερη φλόγα µπροστά 
σας. Σπάστε το φίλτρο στα αριστε- 
ρά σας και σκυμµένοι προχωρήστε 
γρήγορα, Θα Βγείτε πάλι πίσω από 
το διάδροµό µιας φλόγας. Κάνετε 
ότι κάνατε και πριν και πηδήξτε 
απέναντι. Μόλις φτάσετε απέναντι, 
δεν Όα χρειαστεί να ξαναπηδήξετε 
στην άλλη μεριά. Μόλις η φλόγα 
περάσει, µπείτε στο διάδρομο και 
ακολουθήστε την τρέχοντας. Βγεί- 
τε έξω και κολλήστε στον τοίχο, 
έτσι ώστε η φλόγα -όταν ξαναέρ- 
δει- να µη σας επηρεάζει. ΜΛε προ- 
σεκτικά χτυπήματα από το Ὀθδθη 
Εασὶε σας ή το 5υΏ-πιαεβίπθουη 
σκοτώστε ότι Βλέπετε να κινείται. 
Αποφύγετε το πλάσμα που “φτύ- 
γει” τοξικά από το στόμα του και 
ξεφορτωθείτε το γρήγορα. βγείτε 
από το διάδρομο σκοτώνοντας τυ- 
χόν επιζώντες και εξερευνήστε την 
περιοχή. Κοιτάξτε το µέρος όπου η 
εξωγήινη ζωή έχει αναπτυχθεί και 
µετά προχὠρήστε προς το µέρος 
που γράφει “ΥΝΑΚΝΙΝΟΕ: Γο πο! 
οὔρ/τυς! Ι65/ ῄαπιε”. Πατήστε το 


Οδηγήστε τον θηφίποογ εδώ και Όα φύγετε από αυτό το επίπεδο µια γιαπάντα. Πετάξτε µια χειροβομβίδα για να δείτε ποια κομμάτια εἶναι γερά, 


βμασεὈ,. ν.... 


Κίνδυνος θάνατος! 


Κουμπί που Βρίσκεται πάνω και πα- 
ρακολουθήστε τη φλόγα. Θα πρέ- 
πει να τοποθετήσετε το κόκκινο κι- 
Βώτιο (εκρηκτικά) µπροστά από 
την έξοδο της φλόγας. Μόλις το 
Κάνετε, ξαναπατήστε το κουμπί και 
παρακολουθήστε τα πυροτεχνήµα- 
τα. Το έδαφος ὃα υποχωρήσει λίγο 
πιο δίπλα, δίνοντάς σας µία νέα 
έξοδο. Πηδήξτε µέσα. Μόλις πέσε- 
τε, σκοτώστε ότι Βλέπετε καθώς 
προχωρείτε προς την έξοδο του 
τούνελ. Μπείτε στον σπασμένο 
αγωγό και Όα βγείτε σε έναν υπό- 
γειο δρόµο. 

Πηδήξτε στο δρόµο απὀ ένα 
ασφαλές ύψος και τρέξτε προς το 
στρατιώτη στο έδαφος δίπλα από 
το φορτηγό. Ακούστε τα τελευταία 
λόγια του και σκύψτε για να πε- 
ράσετε Κάτω απὀ την πόρτα που 
χτύπησε το φορτηγό. Αγεθείτε 
από πίσω του για να πάρετε ότι 
έχει µέσα. Κατεβείτε από το φορ: 
τηγό Και προχὠρήστε αριστερά 
στο »1ο{αϱ6. Ανοίξτε την πόρτα 
στα δεξιά (αν θέλετε προχωρήστε 
στη σκοτεινή περιοχή πρώτα για 
λίγα παραπάνω καλούδια και 
εχθρούς) και, αν δεν λυπάστε τα 
εκρηκτικά σας, πετάξτε δυο Ὀεί- 
οπα/ίοη ραςΚ» ή χειροβομβίδες 
µέσα, καθώς κάτι άγριοι τύποι εἰ- 
ναι σε επιφυλακή. Αν δεν θέλετε 
γα ξοδέψετε τα εκρηκτικά, τότε 
επιλέξτε τη 9Ποίουπ. Μια προσε- 
κτική Βολή στον καθένα Όα τους 
αποτελειώσει. Μόλις ασφαλίσετε 


την περιοχή, σπάστε όλα τα κιθώ- 
τια και ερευνήστε το δωμάτιο, Και 
πάνω στο φορτηγό υπάρχει κιθώ: 
τιο, Πάρτε το ἰα5θ: Τήρ πῃπθ από 
µέσα. Προχωρήστε προς τα σκα- 
λιά σπάζοντας τα κιβώτια στο 
δρόµο σας. Ανεβείτε τα και στρίψ- 
τε τη γωνία για να δείτε ένα δια- 
σκεδαστικό θέαμα. Σώστε το φο- 
Βισµένο επιστήμονα και ακούστε 
ότι έχει να πει, Παρεμπιπτόντως, 
αν δεν σας εἶναι χρήσιμοι οἱ επι- 
στήµονες ή οι φρουροί που Όα συ- 
γαντήσετε, µπορείτε να τους σκο- 
τώνετεἰ Δεν Όα έχει καμία επίπτω- 
ση. Ούτως ή άλλως, αυτή εἶναι η 
αποστολή σας. 

Εξερευνήστε την περιοχή. Από 
τις σπίθες Όα καταλάθετε ότι τί- 


/ 


Ρίξτε µια χειροβομθίδα µέσα στο δωμάτιο για να πέσει η πόρτα, 


ποτα δεν λειτουργεί γύρω σας, 
συμπεριλαμθανομένου και του 
ανελκυστήρα. Προσεκτικά κοι- 
τάξτε µέσα στο φρεάτιο. Η καµπί- 
γα έχει προσκρούσει Βίαια κάτω. 
Από πάνω είναι ένα ηλεκτροφόρο 
καλώδιο. Αφήστε το πάνω µέρος, 
προς το παρόν, και περπατήστε 
σιγά σιγά πάνω στην προεξοχή 
του φρεατίου. Πηδήξτε προς τα 
αριστερά, κοιτάξτε τη σκάλα και 
µετά κοιτάξτε την καμπίνα κάτω. 
Θα δείτε ότι η πόρτα διαφυγής 
από το ταβάνι εἶναι ανοικτή. Αν 
αφήσετε τον εαυτό σας να πέσει, 
µπορείτε να πετύχετε τη σκάλα 
που εἶναι µέσα στην καμπίνα. Αν 
δεν σας αρέσει αυτό το σχέδιο, 
θα πρέπει να πηδήξετε προς την 
Κόκκινη σκάλα για να κατεθείτε. 
Μόλις φτάσετε στο πάτωμα του 
φρεατίου, µπείτε στην καμπίνα, 
βγείτε από πάνω της µέσω της 
ανοικτής οροφής και πείτε στην 
περιοχή πίσω από τις ανοικτές 
πόρτες.. 

Μέσα στο δωμάτιο, προχωρήστε 
προς το Βρεγµένο δάπεδο και 
αποφύγετε το ηλεκτροφόρο καλώ: 
διο. ἕνα κόλπο είναι να κρατότε το 
56 ΚΕΥ πατηµένο Και να προχὠ- 
ρείτε. Ετσι, δεν Όα σας επηρεάζει η 
ολισθηρότητα του δαπέδου! Προ- 
χωρήστε προς τα κιθώτια, ανεθείτε 
πάνω τους και πηδήξτε στην απέ- 
γαντι μεριά. Τρέξτε στο χωλ, Βρείτε 
το διακόπτη εγέργειας [υπί! 2 
Ρον/θι και κλείστε τον. Σπάστε τα 


κιθώτια και γυρίστε στην κα- 
µπίνα του ανελκυστήρα. Προχω- 
ρήστε προς τη σκάλα του φρεατί- 
ου και ανεβείτε µέχρι το τέρμα. Ευ- 
Βυγραμμιστείτε µε το καλώδιο, το 
οποίο εἶναι απενεργοποιηµένο τώ- 
ρα, και πηδήξτε επάνω του. Σκαρ- 
φαλώστε µέχρι την καμπίνα που 
Βρίσκεται επάνω και πηδήξτε στην 
οροφή της. Μπείτε µέσα, πάρτε τις 
μπαταρίες, βγείτε έξω και πηδήξτε 
στο χωλ. 

Τρέξτε µέχρι την κόκκινη πόρτα. 
Σπάστε το προστατευτικό του εξα- 
ερισμού στα αριστερά σας Και µε 
τη Βοήθεια του κιθωτίου µπείτε µέ- 
σα στον αγωγό. Μετά την έκρηξη 
βγείτε έξω στο νερό, σκοτώστε το 
τέρας και προχὠρήστε προς την 
τρύπα στον τοίχο. Ανοίξτε την κὀκ- 
Κινη πόρτα (η ἴδια µε πριν εἶναι] και 
φέρτε µέσα το κιθώτιο που χρησι- 
µοποιήσατε πριν, Ἰοποθετήστε το 
δίπλα στο μπλόκο απὀ τα πράγµα- 
τα Και περάστε από πίσω του, Σπά- 
στε το τζάμι του γραφείου και πε- 
τάξτε µία χειροβομθίδα µέσα [ή αν 
Βλέπετε το Τήρ Μίπθ, πυροθολή- 
στε το]. Όταν διαλυθούν τα πάντα, 
βγείτε πάλι εκεί όπου ήσαστε και 
σπρώξτε το κιβώτιο µέσα. Βρείτε 
τον αεραγωγό Και µε τη βοήθεια 
του κιθωτίου μπείτε µέσα. 

Μόλις γείτε απὀ τον αεραγω- 
γό, θγείτε από το δωμάτιο και 
στρίψτε αριστερά, Μπείτε µέσα 
στην τρύπα, πάρτε τις μπαταρίες 
και Κλείστε την ενέργεια από το 
διακόπτη. Κοιτάξτε το σκοινί, αρ- 


πάξτε το Και σκαρφαλώστε επάνω. 
Εξερευνήστε την περιοχή µε τους 
γεκρούς φρουρούς και χρησιµο- 
ποιήστε τον ασύρματο. Ακούστε 
το μήνυμα και µία ομάδα στρατιὠ- 
τών Όα κάνει µια εντυπωσιακή εἰ- 
σοδο στο δωμάτιο. Ακούστε τι λέ- 
γε και µετά πάρτε µαζί σας τον 6η- 
6ἴπθει µέχρι την πόρτα του ανελ- 
Κυστήρα. Θα την κόψει και ὃα 
µπει µέσα. Φέρτε και τον άλλον 
στρατιώτη και πατήστε το Κουμπί 
για να φύγετε... 

Δυστυχώς, εξαιτίας έλλειψης 
χώρου, Όα συνεχίσουμε στο επό- 
µενο τεύχος [παίξτε κανένα ππυ]ἠ- 
Ρἰαγθ; µέχρι τότε]). 5 


Ρς Μαειο" (ΕΠΗ 


ΠΤΕΝΤΙΠΕ 


Δεν ξέρω τι κάνετε εσείς, 
αλλά εγώ προσωπικά 
αυτό τον καιρό 
απολαμθάνω το ὑ]ήπια 
9. Είχα πολύ καιρό να 
γιώσω έτσι µε ένα ΡΟ. 
Στο επόμενο τεύχος ὃα 
σας περιγράψω µία 
απίστευτη κατάσταση 
που µου έτυχε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, 
η οποία µε υποχρέωσε να 
το ξαναρχίσω, ενώ εἶχα 
ξεπεράσει περίπου το 
μισό. Το αστείο της 
υπόθεσης εἶναι ότι 
ακόµη δεν ξέρω αν 
έπρεπε να το κάνω, 
απλώς η ανασφάλεια 
µήπως αργότερα δεν 
απέφευγα µια τέτοια 
κίνηση µε οδήγησε σε 
αυτή την απόφαση. Δεν 
ξέρω τελικά αν πρόκειται 
για κάποιο Βυᾳ, µια και 
αυτό που µου συνέβη 
δεν έχει τύχει σε 
κανέναν άλλο. Σε όλα τα 
σχετικά {ογα, αλλά και 
από την εταιρία στην 
οποία έστειλα σχετικό ϱ- 
πιαί[, δήλωσαν πλήρη 
άγνοια του γεγονότος, 
άκουγαν μάλιστα 
έκπληκτοι το τι µου έχει 
συµθεί. Μου φαίνεται ότι 
τελευταία ο περιθβόητος 
νόμος του Μέρφι µε 
ακολουθεί κατά πόδας. 
Ας περάσουµε στα 
γράμματά σας. 


ΕΕΣ; νους: 


Το παιχνίδι συνεχίζει να απα- 
σχολεί αρκετούς αναγνώστες του 
περιοδικού. Επειδή πολλοί απὀ 
εσάς µου ζητάτε για ακόµη µία 


φορά: τη γνώµη µου για το παιχγ/ 
δι αυτό, σας λέω τα εξής: Από 


πλευράς γραφικών νεότερης γε- 
γιάς εἶναι το τελειότερο οοπιρυ!θ; 
9απηθ [και όχι µόνο αἀνεπίυτθ 
όπως ἴσως νομίζουν µερικοῇ που 


έχω δει. Και μόνο γι’ αυτό το θεω- 
Ρώ ένα μικρό έργο τέχνης. Η κἁρ- 
τα γραφικών µου έχει τη δυνατότη- 
τα να το προβάλλει στην τηλεόρο- 
ση, Και έτσι δεν χάνω ευκαιρία να 
το δείχνω σε όποιον φίλο έρχεται 
γα µε επισκεφθεί, Μου αρκεί η επι- 
δοκιμασία στην έκφραση όλων 
όσοι το έχουν δει, ανεξαρτήτως 
του αν παίζουν παιχνίδια ή όχι. Δεν 
σταματώ όµως µόνο εκεί. Θεωρώ 
ότι έχει µία εξαιρετική ατµόσφαι- 
ρα, που είχα πάρα πολύ καιρό να 
δω σε αανθπίυτθ 9απῃθ, εκτός 
ίσως από αυτήν του ΑπιΘΙΖοΠΒ. 
Ναι, το παιχνίδι είναι σχετικά µι- 
κρόὀ, όχι όµως και τόσο εύκολο 
όσο ισχυρίζονται κάποιοι. Εν πάση 
περιπτώσει, αυτό και το 
Αππειζοπε, ασχέτως του αν εἶναι 
εύκολα ή όχι, μικρά ή µεγάλα, τα 
ΑΠΟΛΑΥΣΑ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ, Βιώνο- 
ντας συναισθήματα ικανοποίησης 
και ευχαρίστησης, τα οποία εἶχα 
αρκετό καιρό να πάρω από κά- 
ποιο οοπηρυΙθΓ απηθ συνολικά. 
Εξάλλου γι΄ αυτό δεν παίζουμε ένα 
παιχνίδι; Αυτά, τελεία και παύλα. 


Η ΑΙΤΕΛΙΚΗ ΜΟΣΧΟΝΑ ρω: 
τά πὠς ανοίγει το μυστικό πέρασμα 
στην κρεβατοκάμαρα του Δράκου- 
λα, αφού έχει θάλει στη Θέση της 
τον πίνακα και τη ππαοίς Ὀα[. 

Βάζοντας τη πχαθίς Όαἰἱ στη δέ- 
ση της στο ρθαρ»!ο], ὃα δεις την 
αντανάκλαση από τον πίνακα που 
Κρέµασες πριν στον τοίχο, αν τον 
έχεις κρεμάσει φυσικά όπως γρά- 
φω στο προηγούμενο τεύχος. Πρό- 
σεξε καλά τα σύμβολα πάνω στις 
κάρτες που Βλέπεις [εικόνα Ἰ]. Τώ- 
ρα πήγαινε πίσω µία θέση, στρίψε 
περίπου 45 μοίρες δεξιά και πήγαι- 
γε µπροστά. [ύρνα ανάποδα και 
Κοίτα προς το ρθαθεἰα|. Από αυτή 
τη γωνία πρόσεξε ότι µπορείς να 
τραθήξεις το συρτάρι το οποίο φαί- 
γεται μόλις και µετά Βίας. Αγοίγο- 
ντάς το ὃα δεις µία σειρά καρτών 
που στο πάνω µέρος τους έχουν 
σύμβολα [εικόνα 2). Πρόσεξε καλά 
ποιες τρεις κάρτες αντιστοιχούν 
στα σύμθολα που είδες πριν, Τώρα 
φύγε και πήγαινε µπροστά στο τζά- 
κι, Κοίταξε καλά τον ξύλινο δίσκο 
µετις 12 εικόνες. Οι εικόνες εἶναι 


στις ίδιες Θέσεις που βρίσκονται οἱ 
ώρες στα ρολόγια µας [εικόνα 9). 
Τώρα αυτό που έχεις να κάνεις είναι 
να ταιριάξεις τις τρεις κάρτες που 
πρέπει να έχεις ξεχωρίσει, µε τρία 
σχήματα από τον ξύλινο αυτό δί- 
σκο. Μετρώντας τα ακριθώς όπως 
τς ώρες του ρολογιού (το πιο πάνω 
Και στη µέση είναι το ] 2), κάνε κλικ 
κατά σειρά στα σχήματα ὁ, ] ] και 
7. Κάνοντας κλικ στα πιο πάνω σχή- 
µατα µε τη σωστή σειρά θα δεις ότι 
στην άλλη µεριά του δωματίου 
άνοιξε µία μυστική πόρτα. 

Ο φίλος Αἱ)ΒΙΟΝ, που δηλώ- 
γει Ριχείάς απὀ την εποχή του ΑΜ- 
5ΤΚΑΡ ό]28, αλλά δεν θέλει να 
δημοσιευθεί το κανονικό του όνοµα, 
ρωτά τι πρέπει να Κάνει µε το χάρτη 
στη Βιβλιοθήκη, αφού το µόνο που 
έχει καταφέρει είναι να βάλει σε αυ- 
τόν το ἀταθοη πα σε διάφορα ση- 
µεία, χωρίς όµως να γίνεται τίποτα. 
Αυτό που έχει βρει εἶναι ότι η σωστή 
Θέση του πρέπει να εἶναι κάτω αρι- 
στερά, εκεί δηλαδή που τα πόδια 
του δείχνουν τα νούμερα 40Ν και 
25Ε. Ἰονίζει όµως ότι δεν καταλα- 
Βαΐνει τι σημαίνουν αυτά. 

Στο χάρτη που αναφέρεις. δεν 
κάνεις πίποτα άλλο από αυτό που 
έχεις ήδη κάνει. Δηλαδή πρέπει να 
δεις τα δύο νούμερα που αναφέ- 
ρεις, Πιο αναλυτικά, τοποθετώντας 
το Φταθοη ΠΠ στο σωστό σηµείο 
πρέπει να δεις ότι το Οἱυθ ΄πιοοπ” 
δείχνει 40 και ότι το πθά “ευπ’ 25. 
Το ζήτημα είναι πού αξιοποιείς τα 
γούμερα αυτά. Είναι προφανές ότι 


µε κάποιο τρόπο πρέπει να χρησι- 
μοποιηθούν σε κάποιον χάρτη ή σε 
Κάτι παρόμοιο. Τι καλύτερο λοιπόν 
από την τεράστια υδρόγειο σφαίρα 
που υπάρχει στη µέση του δωµαή- 
ου που βρίσκεσαι. Καλά λοιπόν ως 
εδώ, αλλά πώς χρησιμοποιούνται 
στη σφαίρα αυτή; Η λύση στο συ- 
γκεκριµένο θέµα είναι αρκετά µε- 

άλη, καθώς προὔποθέτει την ολο- 
Κλήρωση µιας σειράς ενεργειών. 

Καταρχήν, σπρώξε τη σκάλα 

προς τα αριστερά όσο πάει. Παρα- 
τήρησε ότι σε ένα ράφι λείπει ένα 
“άσπρο σε σχήµα αυγού” αντικεί- 
µενο, που υπάρχει στα διπλανά ρά- 
φια. Εκεί πρέπει να βάλεις τα ἰθης, 
τα οποία παίρνεις εξετάζοντας το 
Βιβλίο που Βρίσκεις µέσα στο 
σεντούκι στην κρεβατοκάµα- 
ρα του Ὀταευ]α. Φυσικά, πρέ- 
πει να ανέθεις στη σκάλα και 
να Κάνεις κλικ τον αα!ίοη κέρ- 
σορα στο προαναφερθέν ση- 
µείο. Πρέπει επίσης να ξεκλει- 
δώσεις το ρολόι (Ογαπα[αίῃει 
εἰοεΚ µε το νήπαυρ ΚΘΥ που ὃα πά- 
ρεις από ένα "πιυσίσαἱ Ροχ΄, να το- 
ποθετήσεις ένα Μεααἱ οἱ ήπε 
Όπαφοη Βποήηθήχοοά επιδιορθωµέ- 
γο από τη γριά μάγισσα στη φώτο- 
γραφία του πιο χαρακτηριστικού 
τύπου στο οικογενειακό δέντρο 
[πρέπει να έχεις µαζί σου και μία ει- 
Κόνα του, έτσι κι αλλιώς όµως έχεις 
δει το πρόσωπό του σε αρκετά ση- 
µεία του παιχνιδιού), καθώς και µε- 
ρικές άλλες ενέργειες, οἱ οποίες 


όµως είναι Ιδιαίτερα εύκολες γι΄ 
αυτό και δεν αναφέρονται εδώ. Τέ- 
λος, πηγαίνεις στην τεράστια υδρό- 
γειο σφαίρα που υπάρχει στη µέση 
της βιβλιοθήκης, Εξετάζοντάς την 
δα δεις δύο αἰαίς. Εδώ λοιπόν πρέ- 
πει να Βάλεις 40 στο πιο αριστερό 
και 25 στο πιο δεξιά. Μετά κάνεις 
κλικ στην τεράστια σφαίρα και ὃα 
δεις ένα νίἀθο απἰπια[ίοη. 


Ο ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ ΦΛΕΣΣΟΥΡΑΣ 
ρωτά πού γίνεσαι πιαδ!ε; στη 
ὙΜαῖθι πιαοίς και πού στη Αἱ, 9]! 


και Όση πιαςίς, βωτά επίσης πού 
βρίσκεται το (α5!/θ Αἰαπιος (στο 
τεύχος 102 αναφέρω ότι εἶναι στο 
χωριό Εαί Ιη[θείθά Υαἰεις, αλλά 
δεν ξέρει πού είναι αυτό) και πώς 
παίρνεις το οοπἱτοἱ ευΏθ από το 
Τοπ οἱ Υαπι στο Ώπαφοησαπά 
[έχει Βρει το κλειδί και ό Ιεήε;ς, αλ- 


λά όταν πάει στη λιμνούλα για να 
ανοίξει το ΙοΠΙΡ του γράφει ότι δεν 
έχει όλα τα θῄθις). 

Οοος ἰοια! Εχουμε και λέμε: 

Για την Αἰγ Μααίς πρέπει να πας 
στα ΜΥ |εἰαπα». Αυτά είναι µία 
οδόνη κάτω από τα Ε6ἰ |ηῄείεὰ 
γΜαίεις ή µία οθόνη δεξιά από το 
Βοο[θᾳ Βαγ. Εκεί από τον (ααο 
»αἰεπι Όα αγοράσεις το ππθπηΌθ:- 
5Νἱρ για το Αγ Ου]]ά γιο 50ᾳρ. 

[ια τη ΥΝαίει Μαοίς πρέπει να 
πας επίσης στα Μἰ5Υ |εαπας. Εκεί 
από τον Παηρε; (ο[ης θα αγορά- 
σεις το ππεπηθεισΠἰρ για το γΝαίθγ 
Ουϊά για 50ᾳρ. 

Για τη ΙΙοΏ! Μαοίς πρέ- 
πει να πας στο 9νει 
(ον. Εκεί από το Ιπὶήαίθ 
Ουϊ]ἁ οἱ Ιἰοᾖ! Όα µάθεις 
το [ἰ6ῇ! Μαοίς «ΚΙ για 
1.900ᾳρ. 

Για την Ὀαήκ Μασίς 
πρέπει να πας στα ΡΓοζθη 
Ηἰοβαπάς. Εκεί από το 
Ιηϊήαίς Ουἱ]ά οἱ Ώαήκ θα 
αγοράσεις το ππεπῖθει- 
φΠἱρ για το Ώαικ Μαοίς 
θΚήΙ για ].500ᾳρ. 

Ἡ τοποθεσία - χάρτης 
Εἰ Ιη[εσίθα Ἰλαίθις, στην οποία πε- 
ριέχεται το (α5ῇς Αἰαπιος, βρίσκεται 
µία οθόνη πιο δεξιά από το οϊνει 
(ονθ. Εδώ µπορεί να φτάσεις είτε 
πετώντας είτε µέσω πλοίου που φεύ- 
γει από το »νθι (ονθ κάθε Ἱετάρτη 


ἡ Πέμπτη 
Τέλος, δεν θυμάμαι να χρειάζε- 


ται να βρεις κάποια γράμματα για 
να µπεις µέσα στην κεντρική λίμνη 
που οδηγεί στο ἸλίΘ]! οἱ Ὑ{απ. Αντί- 
Θετα, πρέπει να εντοπίσεις τους έξι 
(096 δετοῖς. Αν τους έχεις βρει 
όλους και τους έχεις διαβάσει, πρέ- 
πει να πας στο δωμάτιο µε πς έξι λι- 
μνούλες. Πρέπει να µπεις σε µία 
µία, εκτός από τη στρογγυλή, Καθε- 
µία Όα σου ζητήσει και από ένα 
(ος. Αυτοί είναι οἱ: 

Βικί Μαΐε΄ (ο: ΚΟΟΡ5 

Νανίοαίογς (οἆς: 005 

(οπηπιυπἰοαῄοη Ο!οεις (οας: 
Ακυηυ 

Εποίηθει (οας: ΥΠΟςΣ5 

Ὀοεἱογ5 (ος: ΥΟΟΟΜ 

(αρίαϊπς (οἆς: ΚΚΙΚ 

Μόνο αφού µπεις στις πέντε ἆλ- 
λες λιμνούλες και απαντήσεις τους 
σωστούς «οαθς, μπαίνεις στην τε- 
λευταία και στρογγυλή που Όα σε 
ρωτήσει τον έκτο «οἆθ. Αφού απα- 
ντήσεις στην τελευταία σωστά, κά- 
γε σα»! το Ρθα[ῃει Εαἰἱ οροῖ για να 
πέσεις ομαλά κάτω. 

Αυτά προς το παρόν, Περισσό- 
τερα τον άλλον µήνα. Όσοι στέλ- 
γετε γράμματα ζητώντας Βοήθεια 
Και µένετε στο Λεκανοπέδιο, καλό 
είναι να γράφετε και το τηλέφωνό 
σας, εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζη- 
τάτε ολοκληρωμένες λύσεις για 
δεν στέλνουµε πια, αλλά να µας 
περιγράφετε σωστά το σηµείο που 
έχετε κολλήσει και εμείς ὃα σας 
Βοηθήσουµε. 


Ρς Μαριει 


ΠΠ ΙΛΤΟΗν ΟΙΝΗΗ 


ΠΠΕΙΤΡΟΝΠΑ 


ΠΠΙΧΝΙΠΙΑ 


ΧΕΙΡΟΣ, 


Οι πρώτες παιχνιδομηχανές 


Φαίνεται πως το φάντασμα του 
δείου πλανάται ακόµα πάνω από 
το κεφάλι µου. Δεν εξηγείται 
αλλιώς η µανία µου να 
παρουσιάζω συνεχώς µικρές, 
φορητές παιχνιδομηχανές -ο 
Φἱπε]αἰτ είχε µία τάση να 
κατασκευάζει όσο το δυνατόν 
μικρότερες συσκευές- µε εξαίρεση, 
Βέθαια, το ἱπιρας!. Ωστόσο, η 
έκπληξη του τεύχους που κρατάτε 
στα χέρια σας δεν βρίσκεται στις 
γραµµές που ακολουθούν, αλλά 
στο (Ώ, όπου ένας άλλος δείος, ο 
δείος Βαγγέλης, φρόντισε να 
Βάλει πάνω από 40ΜΒ µε 
παιχνίδια, τα οποία 
υποστηρίζονται από την 
καινούρια έκδοση του ΜΑΜΕΙ 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ70δόθεοη!γα|.πίυα.ᾳς 


γέα έκδοση του ΜΑΜΕ είναι ακό- 
μα σε Βθία µορφή και παρουσιό- 
ζει αρκετές ατέλειες. Για παρά- 


δειγµα, δοκίµασα να παίξω το 


5υρε: οἰάθΚίεΚ5 και διαπίστωσα ότι κολλούσε 
ξαφνικά, σε διαφορετικό σηµείο κάθε φορά 
-µήπως δεν πρέπει να τα θέλουμε όλα δικά 
μας; Επίσης, σύµφωνα µε έγκυρες πηγές, στη 
γέα έκδοση ὃα πάψουν να υποστηρίζονται τίτ- 
λοι όπως οι Ροπᾳ, Ψἱάθο ΡοΚει, 5ἱο! Μαεβίπε 
και, γενικά, οτιδήποτε έχει σχέση µε στοιχήµα- 


ΕΝ ΝΕΩΓΡς Μο:ε: 


αν Ὀοπέεον Κυος ἕπεως Ὀηπωοίο 1 Ὁ 


4 ΛΛΕ 
-.-. 
να]ον ΕΜ Εενενεδο 


ΡΟΝΚΕΥ κονσ «ΙκζυΣ5 


τα Και Τζόγο. Βέβαια, το σκεπτικό θάσει του 
οποίου λήφθηκε αυτή η απόφαση δεν µου εἶναι 
γνωστό, συνεπώς αναρωτιέμαι -εύλογα νοµίζω- 
αν τα παιχνίδια αυτά εἶναι περισσότερο επι- 
Βλαθή για την ψυχική υγεία των παιδιών από 
ό,τι τίτλοι που προθάλλουν ωµή Βία (πχ. Μείαἰ 
»]υᾳ, »απιυταϊ). Εγώ το εκλαμθάνω ως µία κοι- 
γωνική προσφορά του κ. Νίσοία». Σε τελική 
ανάλυση, δικό του εἶναι το πρόγραµµα, ότι δέ- 
λει το κάνει... 


ΟΙ ΕΜύΙΑΤΟΗΣ 

Θα δυµάστε, Βέβαια, το γνωστό διαφηµιστι- 
κό σλόγκαν “Κάθε συσκευή και µια ξεχωριστή 
Ιδέα”. Ταιριάζει γάντι στην περίπτωσή µας, 
αφού κάθε επιυ]αίοι εξοµοιώνει ένα και µόνο 
παιχνίδι. Δεν α συναντήσετε κανένα πρόθλη- 


μα, ούτε στην εγκατάσταση των παιχνιδιών 
ίστις περισσότερες περιπτώσεις χρειάζεται 
απλώς αποσυμπίεση) ούτε στο χειρισμό. Ακο- 
λουδεί µία συνοπτική περιγραφή των κυριότε- 
ρων προγραμμάτων που περιλαμβάνονται στο 
ο: 

1. Ματίο’ς ΒοπιΏς Αν/αγ: ἕνα από τα 
πρώτα παιχνίδια που δημιούργησε η ΝΙπΙθηαο, 
µε πρωταγωνιστή ποιον άλλο;- τον περιθόητο 
Μάριο. Πάρτε τις θόμθες από τη µια µεριά και 
πηγαίνετέ τες στο στρατιώτη στην άλλη, προσέ- 
χοντας Βέβαια να µην τις ανατινάξουν οἱ αντί- 
παλοι στη διαδρομή. 

2. ΏοηΚεγ Κοπᾳ (ἴτευς: Ο Ώοηκθγ Κοπᾳ 
τα έχει βρει σκούρα: Πρέπει να µην αφήσει 
τους ανανάδες να πέσουν κάτω Και ταυτόχρο- 
γα να αποφύγει τις µικρές τερατόµορφες µπά- 
λες {μοιάζουν µε πορτοκάλια]. Σαν να µην 
έφταναν όλα αυτά, έχει και τον Μάριο να αφρί- 
ζει απὀ το κακό του Και να χοροπηδόει µέχρι 
το ταβάνι κάθε φορά που κάτι πάει στραβά. 

3. 9ρθαἰ απά 5ρο|/: Ενα πρωτότυπο πρό- 
γραµµα εκμάθησης ορθογραφίας από την 
Ίεχας [η5]υπιθπ!ς, Ακούτε τη λέξη και στη συ- 
γέχεια πρέπει να τη γράψετε σωστά. Θα Βρείτε 
τόσο την αγγλική όσο Και την αμερικανική έκ- 
δοση, οι οποίες δεν διαφέρουν µεταξύ τους 
παρά µόνο στην προφορά του εκφωνητή και τις 
ζητούµενες λέξεις. Πριν να τρέξετε το ὀρθαΚ 
απά 5ρε, σιγουρευτείτε ότι έχετε εγκαταστή- 
σει τη γραμματοσειρά που περιλαμθάνεται στο 
1ἱρ αρχείο, αλλιώς δεν ὃα µπορείτε να διαβά- 
σετε τη λέξη στη µικρή οθόνη. 

4. Ιηναάθις: Μία παραλλαγή του κλασι- 
κού παιχνιδιού. Προσέξτε να έχετε πάντα πατη- 
µένο κάποιο πλήκτρο διεύθυνσης, αφού, αν το 
αφήσετε, επανέρχεστε στο Κέντρο. 

5. ϊηυα] Μογ]ίη: Το πιο παλιό από τα 
ηλεκτρονικά χειρός που παρουσιάζουμε σήµε- 
ρα. Αποτελεί δημιούργημα της Ραηκει Βγοίᾖθις 
και έκανε την εμφάνισή του το 1970 παρακα- 
λώ! Η αυθεντική έκδοση περιλάµθανε έξι παι- 
χνίδια. Ο επηυ]αϊοι, ὠστόσο, σας δίνει τη δυνα- 
τότητα να παίξετε µόνο δύο. Αφού πατήσετε το 
Ρον/θι, πατήστε το πρώτο φωτάκι για να παίξετε 


ΤιςΊας Ἴοε [είναι, ουσιαστικά, τρίλιζα] ἡ το πέ- 
µπτο για να παίξετε Μαθίς 5αυα!θ. Αφού παίξε- 
τε την Κἰνησή σας, µην παραλείψετε να πατήσε- 
τε Το πλήκτρο (οπηρυ!ο: Ίυπη, για να µην περι- 
µένετε άδικα την απάντηση του ηλεκτρονικού 
συμπαίκτη σας. 

6. Εἰτθ: Ακόμα ένα ηλεκτρονικό από τη ΝΙη- 
Ιθηάο. Ὑποτίθεται πως έχει πιάσει φωτιά ο τε- 
λευταίος όροφος ενός πανύψηλου ουρανοξύ- 
στη. Εσείς κρατάτε το γνώστό δίχτυ της πυρο- 
σθεστικής και προσπαθείτε να βοηθήσετε τους 
άτυχους ενοίκους να φτάσουν µέχρι το ασθε- 
γοφόρο. Σεκινάτε από τα εύκολα (μόνο ένα Θύ- 
μα) και καταλήγετε σε πολύ µπερδεµένες κατα- 
στάσεις... 

7. Βα!!: Είστε ένας ζογκλέρ και πρέπει να 
κρατήσετε τις µπάλες στον αέρα για όσο το 
δυνατόν µεγαλύτερο χρονικό διάστηµα. Στο 
Θαππε Β τα πράγματα σκουραίνουν, αφού πρέ- 
πει να παίξετε µε τρεις µπάλες. 

8. Μο!ϊοι (γοςς: Καθαλήστε τη μηχανή 


ΤΟΜΜΥ ΡύςΚΜΑΝ 


σας Και πάρτε µέρος σε έναν ιδιόμορφο αγώ- 
γα, στο πλαίσιο του οποίου σκοπός σας εἶναι 
γα µην... παγιδευτείτε από τις μοτοσυκλέτες 
των αντιπάλων. 

9. Τοπιπιγ Ρυεκπιαη: Η Τοπήπηγ Εἰθείτοη- 
ἰᾳ5 ήταν µία εταιρία µε παράδοση στα ηλεκτρο- 
γικά χειρός. Ο αππυ]αίοι εξοµοιώνει µία από τις 
πρώτες προσπάθειές της - συγκεκριµένα ένα 
Ραεπιαη-εἰοηθ. Υπάρχουν, βέβαια, ορισμένα µι- 
κρά προβλήµατα. [ια παράδειγµα, ο ΡυεΚ µπο- 
ρεί να φάει τα κερασάκια µόνο αν κινείται απὀ 
τα δεξιά προς τα αριστερά. 

10. Μαημοἰ: Τελικά, μερικοί είναι πολύ αφη- 
ρηµένοι όταν περπατάνε στο δρόµο. Δεν προ: 
σέχουν πού πατάνε, µε κίνδυνο να πέσουν µέ- 
σα στις τρύπες που οι απρόσεκτοι εργάτες του 
µετρό έχουν ξεχάσει να κλείσουν, Ευτυχώς που 
υπάρχετε εσείς, ο άνθρωπος-γέφυρα, και ὃα 


ωσοσυσσωα σσ 


"υδα ΕΡΙΤΙΟΝ 


ΔΡΕΑΚ ἃ 5ΡΕΙΙ. 


προσπαθήσετε να Βοηθήσετε τους φίλους σας 


να αποφύγουν τα χειρότερα. 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


Παρ΄ όλο που απαντώ προσωπικά σε όλα τα : 
μηνύματα που λαμθάνω, µέχρι στιγµής δεν έχω : 


δημοσιεύσει ένα από αυτό, αν Και φροντίζω µέ- 


σα απὀ τη στήλη να καλύπτω απορίες που Θεω- 


ῥρώ ότι µπορεί να θοηθήσουν κι άλλους αναγνώ- 


στες. Το ϱ-πιαῖ] απὀ τον αναγνώστη του περιοδι- - 


κού µας Γιάννη Τζανέλλη, το οποίο ακολουθεί, 
µου έφτιαξε τη διάθεση. Θα καταλάβετε γιαή.. 


΄Χαιρετώ και συγχαρητήρια για Το περιοδικό | 
σας. Είμαι ένας από του παλαιότερους αναγνώ- 
στες σας. Συγκεκριµένα, διάθαζα το Ριχε] από 
το τεύχος Ἱ, δηλαδή πριν να χωριστεί από το : 
Έοπηρυ!εγ [ια Όλους”. Εμαι προγραμματιστής : 


αλλά µε ελάχιστο, δυστυχώς, χρόνο. Ως ΄πα- 


λαιός΄, λοιπόν, χάρηκα Ιδιαιτέρως όταν στα χέ- : 


ῥρΙα µου έπεσε ένας από τους «οπηρυ!θΙ5 µε 


τους οποίους µεγάλωσα [ο πρώτος µου ήταν : 
οο|/), ένας ΑΙΑΕΙ . 
Ι0405ΤΕΜ. Επί τη ευκαιρία, χίλια μπράβο για : 
τη στήλη πιυ[α[οις΄ [9ἱπε[αίγ ζεις, εσύ µας : 


ένας Αεοῃ ΑΙοη... 


οδηγείς), και επ΄ αυτού χρειάζομαι Βοήθεια. 


Εχω το (Ώ του εορταστικού τεύχους και ὃα : 
ήθελα να µετατρέψω τα παιχνίδια του ΥΜΙηΦΙΟΠ 
κ.λπ. πίσω σε ΑΤΑΚΙ αἰσκ». Σέρω, ξέρω, λίγο : 


κουφό, αλλά, Βλέπετε, ο ρομαντισμός... Βρήκα, 


λοιπόν, στο ΙπΙΘΓπε/ υἡ]ήΐθς για αυτήν τη δου- ᾿ 
λειά, αλλά συμβαίνει το εξής περίεργο: ενώ - 


φορμάρω τις δισκέτες στον ΑΤΑΚΙ, αφού τις 


πάω στο υγ, αυτό αρνείται να αναγνωρίσει : 
τη δισκέτα, ενώ, αν δυμάμοι καλά, ο ΑΤΑΛΙ 
φορμάρει στο ΡΑΙ [νομίζω :]]. Ἱέλος πάντων, δα : 


ο ρα 


. 
. 


4 
οὗ. 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Οἱ υπεύθυνοι της 5οηγ 
πρέπει να έχουν 
απηυδήσει τον τελευταίο 


;.. καιρό. Μια χάνουν στα 


δικαστήρια απὀ το Β]θεπι!, 


µια από την ζοππεςΗΧ... Και 


7. τώρα ετοιμάζονται να 


7: υποστούν την τρίτη (και 


χειρότερη) ήττα: 


7. Φημολογείται ότι η δεᾳα 
:, ετοιμάζει έναν οπιυ]α!ου, 
'.. µέσω του οποίου οἱ κάτοχοι 
ἔ του Ώγεαπιεας! ὃα μπορούν 


να παίζουν τα παιχνίδια του 


᾿. ΡΙαγδιαήοπ! Δεν ξέρω κατά 


΄. πόσο η είδηση αυτή είναι 


αληδινή, γεγονός εἶναι 


:: πάντως ότι όλα τα 5]ΐθς που 


:. ασχολούνται µε θπιυ]αΐοις 


την εἶχαν στην πρώτη 
Ἰ. γραµµή, ενώ τα ἴογα έχουν 


; πάρει φωτιά! Πιστεύω ὁτι η 


». ἴδια η 5ε0α άφησε την 
Ἰ πληροφορία να διαρρεύσει 


7 για να βολιδοσκοπήσει τις 


5, αντιδράσεις της 50ΗΥ... 


Αφέθηκε μάλιστα να εννοηθεί 


.. ότι ο σχεδιασμός του 
Ἱ:. εξοµοιωτή δεν ὃα γίνει από 
' προγραμµατιστική ομάδα της 
-. ὅθᾳα, αλλά έχει ανατεθεί σε 


-. εξωτερική ομάδα, που έχει 


ήδη παρουσιάσει αξιόλογη 
δουλειά στο χώρο των 


{7 οπιυ]α!ους. Η τη 


που Όα εἶναι εφ’ όλης της 


{΄ ύλης, αναμένεται µε ιδιαίτερο 
;’ «ενδιαφέρον, αφού µπορεί να 
». φέρει τα πάνω κάτω στην 

:.- αγορά των κονσολών. 


Ο δημοφιλής επιυ]α!ογ 

5ρεεεγα[͵, που 
εξοµοιώνει τον ηρωικό 
5ρθείτυπι, ανανεώθηκε 


», πρόσφατα φτάνοντας αισίως 
:, στην έκδοση 0.72. 
Ἱ. Ὑποστηρίζονται ακόµα 


"περισσότερα παιχνίδια (τα 


5 Οτεεηβετεί, Μαιρίε 

Ἰ. Μαάπεςς, Ιπιαςκ2, δρἰπαϊσκγ 
:ς τρέχουν τώρα χωρίς 

'. πρόθληµα) και οι 


. προγραμματιστές του 


5; υποστηρίζουν ότι βρίσκονται 
:. πολύ κοντά στην τελική 
.. έκδοση. 


ΡΟ Μαρίοι (ΚΕ 


ΠήΙΙΛΙΟΗΣ ΟΝΝΗΙ 


ΜΑΡΒΙΟ’5 ΒΟΜΒΣ ΑΝΝΑΥ 


µου κάνατε µεγάλη χάρη αν µε βοηθούσσπε, 
γισπί καθώς είπα δεν έχω το χρόνο να πειραµα- 
τιστώ. 

Και πάλι συγχαρητήρια και ελπίζω να συνεχί- 
σετε για άλλα ].000 χρόνια.” 


Στόχος των πρώτων οπηυ]αίοις ήταν όχι µόνο 
να εξοµοιώσουν τα παλιά υπολογιστικά συστή- 
µατα, αλλά και να αναθιώσουν άλλες, παλιότε- 
ρες εποχές. ΓΙ΄ αυτό Και οἱ προσπάθειες όσων 


κ Νμυοὶ ΜΕΗΙΙΝ Εν Πο] 


γψιεμα! 


ΙΙ 
ΙΙ 


| οσο | 
μοοσσο 


| 


ὃς 
9 


ΥΙΕΤΟΑΙ. ΜΕΒΙΙΝ 


ο Ἰό]ζα Μας!ιει 


ΜΕΡΛΙΝ 


ὦς Ῥοψε{ 
ον ϱ: 


Στο τεύχος 116 είχα κάνει την πα- 
ρουσίαση του  95ἱΗβΙ6ΠΙΘ 
ΦΠΟΝ/ΡΟΔΓ4ΙΠΩ της ΙΠίοΠΓαΠΠ65. 
Εγραφα τότε ότι ήµουν ο “μάστο- 
ρας” της κατηγορίας Αἰ. Ωστόσο, 
αρκετοί αναγνώστες βάλθηκαν να 
µου βάλουν τα γυαλιά, µε αποτέ- 
λεσμα να λάβω αρκετά ϱ-ππαί!ς 
που περιέγραφαν επιδόσεις ανώ- 
τερες από τη δική µου. Από τις 
επιδόσεις αυτές ξεχώρισα τις 
τρεις Καλύτερες Και τις παρουσιά- 
ζω εδώ, ως µία µικρή επιβράβευση 
για τους ατρόµητους 5Πον/Ρ08{(- 
6/5 µας; Τρίτος, λοιπόν, είναι ο 
Ιούλιος Κονιτσιώτης µε 18.250, 
δεύτερος ο Γιώργος Πικουλής µε 
18.306, ενώ στην πρώτη θέση φι- 
γουράρει 0 Λάμπρος Ρούσσος µε 
18.512. Αλλά όχι για πολύ. Παπα- 
δόπουλε (ναι Ταϱ/ΠΠΔΠ, σε σένα το 
λέω), φέρε πίσω το 60 να τους 
δείξω ποιος είναι ο αρχηγός! 


εργάστηκαν πάνω τους θρήκαν την ανταπόκριση 
του κοινού, που “αγκάλιασε” την κίνηση αυτή 
Και την έκανε κάτι παραπάνω από μόδα: ρεύμα, 
τάση, Όα έλεγα. Ταυτόχρονα ήταν µία κίνηση 
ενάντια στις προσπάθειες των μεγάλων εταιριών 
να αυξήσουν τις απαιτήσεις 
σε υπολογιστική ισχύ για να 
Κάνουν το χρήστη να ξοδεύ- 
ει συνεχώς χρήματα για 
αναβαδµίσεις. Οχι, κύριοι, 
δεν ὃα πάρουμε. Μπορεί, 
Βέβαια, τα παλιά παιχνίδια 
γα υστερούν σε τεχνικά χα: 
ρακτηριστικά έναντι των ση- 
µερινών υπερπαραγωγών, 
έχουν όµως µέσα τους µία 
δύναμη που σε τραθά µε 
µανία και δεν σε αφήνει να 
πάρεις αναπνοή µέχρι να τα 
τελειώσεις. Παιχνίδια όπως 
το ΚίοΚ Οἤ, το Ἰε[ής, το δἱπῃ- 
εἴἡγ και το Ζοήκ ὃα προκα- 
λούν πάντα το ενδιαφέρον 
και το Βαυμασμό εκείνων 
που Όα ασχοληθούν µαζί 
τους, όσα χρόνια και να πε- 
ῥράσουν. Πιστεύω όµως ότι 
κάπου στην πορεία τους οἱ 
εξομοιωτές παρέκκλιναν 
του αρχικού σκοπού τους. 


| 


ΜΟΤΟΕςΚΝΟΣΣ 


Ειδικά µε τις κυκλοφορίες των καινούριων Θπ- 
υἱαΙοι» [Βἰθεπι!, ΑΙΙταΗΙΕ, Ιπιρας! δι ΣΙΑ], που 
απαιτούν Ρεπ/υπῃ µε νουµεράκι µπροστά και τις 
πιο σύγχρονες κάρτες γραφικών, µου δίνεται η 
εντύπωση ότι πέφτουµε για άλλη µία φορά στην 
παγίδα του θείου Βί]| και της παρέας του, οἱ 
οποίοι βέβαια δεν χάνουν ευκαιρία να εκφυλλί- 
σουν οπδήποτε ρομαντικό και αγνό και να το µε- 
τατρέψουν απλά και ξερά σε λεφτά.. 

Στο Θέμα µας, τώρα. Βρήκα στο Δίκτυο ένα 
υἩ[!γ που μετατρέπει τα αἶςκ παρε» σε δισκέ- 
τες αναγγώσιµες από τον Αἰαη. Δυστυχώς, δεν 
εἶχα την ευκαιρία να το δοκιμάσω, αφού ο ένας 
και μοναδικός φίλος µου που χρησιμοποιεί 
ακόµα Αἰαή ετοιµάζει πυρετωδώς τη διπλωµα- 
τική του αυτή την εποχή και δεν θέλει να δει 
Κανέναν. Ωστόσο, στο γΘαάπιθ αρχείο διάβα- 
σα ότι ακόµα Κι αν η χρησιμοποιούμενη δισκέ- 
τα δεν έχει το αναγκαίο [οππα!, το πρόγραµµα 
αναλαμθάνει να τη διαμορφώσει κατάλληλα, 
Άρα, μάλλον δεν Όα αντιµετωπίσεις το πρόβλη- 
μα που ανέφερες. Θα παρακαλούσα, πάντως, 
αν κάποιος αναγνώστης έχει δοκιμάσει µε επι- 
τυχία τη διαδικασία που περιγράψαµε, να µας 
δώσει τα φώτα του. Το πρόγραµµα ὃα το βρεί- 
τε στο (0 του περιοδικού, οπότε όσοι έχετε 
Αἰαή µπορείτε να το δοκιµάσετε. 

Κλείνοντας, Όα ήθελα να ευχαριστήσω έναν 
άλλο αναγνώστη, τον Λευτέρη Μητρίσα, που 
έστειλε µία παλιότερη έκδοση του Ηείο 
ΘΟὙαπιεῦογ (το αρχείο που είχα Βρει ήταν κατε- 
στραμμένο), την οποία µπορείτε επίσης να 
Βρείτε στο συνοδευτικό (0 του τεύχους που 
Κρατάτε στα χέρια σας. 

[Ώ. 


το προτο οὗ -τπνΕ προς 
ΣΤΗΝ ΕΠΠΑΠΑ 


| 
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6 
Κατοχή Η/Υ ΡεπΗίπη 12ΟΜΗΣ οπ/ Ὕ 
µε 32ΜΒ ΕΑΜ | 
Πρόσβαση στο Ιηῖθιηοαί Ὑ 
Πρόγραµµα εἰ]επί που θα οᾱ- - 
σας αποσταλεί ταχυδρομικώς Αντιμετωπίστε 209 διαφορετικούς και 
«ο απρόβλεπτους αντιπάλους και τέρατα. 
Ἂ ” Μαζέµε τα τελικᾶ Ἡδαι Συνομιλήστε και αντιµετωπίστε περισσότερους από 
19 καῖ ρᾶδον/οχὰ ποὺ θα 190 χρήστες που µπορούν΄να βρίσκονται οη”-]πθ 
σας ἀποσταλούν µε ταυτόχρονα. 
ε-πιδ]] στη διεύθυνση Αξιοποιήστε τούς Περισσότερους από 39ο ΝΡΕς5 
που έχετε προσδιορίσει χαρακτήρες, οἱ οποίοι σας βοπθούν 
στο κουπόνι θα σας να βελτιώσετε τίς δυνατότητές σας. 
σταλεί και π ειδική Εξερευνήστε 6 τεράστιες πόλεις και 25 
« "συσκευασία µε τον γιγαντιαία ἀμπαθοης συνολικής εικονικής έκτασης 
μι οί και τους 7.599.οοο τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 
Ἄρν ( ἦ ὶ 
Φι..--- 


Το “ΤΗθ 4Η Οοπιπσ” είναι 
µία οπ-]ΐπε υππρεσία τπς 


Ρἱσίία] 6οπίεπί 


--“μ[Ε5ς Βειαι! 


βρούμε τα προγράµµατα που ξεκινούν αυτόµα- 
τα µε τα ὙΜΙηάον/ς. Δεν αναφέρομαι µόνο σε 
αυτά που υπάρχουν στο »ΙαΠυρ τῶν προγραµ- 


µάτων και εἶναι εύκολο να τροποποιηθούν, 


Όσοι επιµένουν ακόµα στα ΥΝΙΠΟ5, πρέπει να 
ανοίξουν το ψ/π.]πί που Βρίσκεται στο φάκελο 
των ὙΜΙηάον/5 και να ελέγξουν τις γραµµές που 


: μ - : τς αρχίζουν µε ΕΟΝ και ΙΟΑΌΣ., Αρκετές φο- 
ρές, όµως, µερικά προγράµµατα δεν αναφέρο- 
ΜΙ α οχ Ἱπαντα απλή δι αδι κασια νται στο νήπ.]πί, αλλά ξεκινούν µόνα τους! Πώς 
- ͵ . , εξηγείται αυτό; Απλώς έχουν την κατοχὐρωσή 
Σαν να µην έφταναν τα προβλήµατα που αντιμετωπίζουμε καθημερινά τους στη ΓΘρἱ5ΙηΥ κι όχι στο νήη.Πί, Ία πράγµα- 


µε τα ΜΜ/Ιπάονη» κατά τη λειτουργία τους, έχουµε κι αυτά που τα όµως περιπλέκονται γιατί µε τη γθρί5Ιηγ δεν 
εμφανίζονται κατά την έναρξη. Άλλες φορές εἶναι ασήμαντα Και µόνο  µπορούµενα κάνουμε παιχνίδια.. Ενα λανθα- 
καθυστέρηση επιφέρουν, άλλοτε όµως είναι αρκετά σοβαρά και µας σµένο σβήσιµο µιας καταχώρισης µπορεί να 


οδηγήσει σε ετασῇ όλο το σύστημα. Αυτό που 
συνιστώ είναι αλλαγή λειτουργικού! Δεν αστει- 
εύομαι. Είναι πια παραδεκτό από όλους ότι τα 


οδηγούν σε αδιέξοδο, 


Του Αλέξανδρου “Οἱ οπιαΠί ΑΙ’ Φιλιππίδη 
αἱσπιαπ/θθεπιαί[.οοπι 


ταν εγκαθιστάµε για πρώτη Φο- 
ρά τα γγ'πὰον/ς σε έναν καθα- 
ρό δίσκο κι έπειτα από το πρώ- 
το ἀθίτας, ο χρόνος εκκἰνησής 
τους είναι πολύ μικρός. Με την 
πάροδο του χρόνου, όσο φορτώνουµε το σύ- 
στηµα µε συσκευές Και εφαρμογές, οι . 
χρόνοι εκκίνησης μεγαλώνουν. Αυ- 
τό εἶναι λογικό γιατί έχουµε πιο 
πολλούς οδηγούς συσκευών 
Και πιο πολλά αρχεία αἲἱ για 
τς γέες εφαρμογές. Υπάρχει 
όµως και η πιθανότητα η κα: 
Βυστέρηση να οφείλεται σε 
λανθασμένες ρυθμίσεις ή 
σε κάποιο άλλο πρόθληµα 
που µπορεί να διορθωθεί, 
Πρώτο μέλημα είναι να 


ΥΜΙΝΟΒ είναι σαφώς καλύτερα από τα ΥΜΙΝΟΣ, 
Αυτό το αναφέρω επειδή έχω βαρεθεί να 
ακούω μερικούς που ισχυρίζονται ότι τα 
ΥΜΙΝΟΒ είναι προθληµατικά και τα ΥΜΙΝΟΣ πιο 
σταθερά, Σε αυτό το Θέμα εἰμαι απόλυτος! Τα 
ΥΜΙΝΟΒ δεν είναι τέλεια, αλλά είναι το καλύτε- 
ρο͵, αν όχι το µόνο, λειτουργικό που µπορεί να 
έχει ο µέσος χρήστης στο Ρζ του. Τελεία και 
παύλα! 

Μετά την παρένθεση υπέρ των 08, ας συνε- 
χίσω εξηγώντας πώς βρίσκουμε στα ΝΙΝΟΒ 
[άντε πάλι) τα προγράµµατα που ξεκινούν αυ- 
τόµατα µε την εκκίνηση του υπολογιστή. Απλώς 
Κάνουμε κλικ στο »/αη-Έυη, γράφουμε πῃδοοη- 
Πᾳ και µετά ΟΚ. Επιλέγουμε το Ιαῦ που λέει 
»]αήυρ και εμφανίζονται όλα τα προγράµµατα 
που ξεκινούν αυτόματα. Κάνοντας κλικ στο 
εἶνθεΚ Όοχ που υπάρχει δίπλα σε κάδε πρό- 
γραµµα, μπορούμε να αποτρέψουµε την αυτό- 
µατη εκκίνηση του συγκεκριµένου προγράµµα- 


ΕΝΗΚΕΡ;Ρς Μος ε: 


μι κε 


τος. Μη νομίζετε ότι όλα αυτά τα προγράµµατα 
που Βλέπετε στο »ἰαήυρ είναι υποχρεωτικό να 
βρίσκονται πάντα σε λειτουργία. Ας πάρουμε, 
για παράδειγµα, το Κεα| Ρίαγθι της βθα[ 
Νθίνοηκ», που όσοι έχετε σύνδεση στο |πίθπεί 
το χρησιµοποιείτε για να ακούτε µουσική. Κατά 
την εκκίνηση του υπολογιστή φορτώνεται αυτό- 
µατα το Κθα[Ίταγ, το οποίο επιταχύνει το χρόνο 
φόρτωσης του Ἀθαί Ρίαγθι όταν το χρειαστού- 
με. Μπορούμε άνετα να εµποδίσουµε το Κθα|- 
Ίταγ να ξεκινάει αυτόματα χωρίς να 
αντιμετωπίσουμε Κανένα απολύτως 
πρόβληµα, παρά µόνο µια µικρή καδυ- 
στέρηση στην εκκίνηση του Κθαί 
Ρίαγει, 

Με αυτό τον τρόπο μπορούμε να 
βρούμε κι άλλες τέτοιες εφαρμογές 
που καθυστερούν την εκκίνηση των 
γψπὰον/5 χωρίς κάποια ουσιαστική 
χρησιμότητα και να τις αφαιρέσουμε 
από το »Ιαήυρ «πουρ. Ακόμα κι αν κά- 
νουµε κάποιο λάθος στις επιλογές 
μας, μπορούμε πανεύκολα να επανορ- 
δώσουμε, ξανατσεκάροντας το «ᾖΏθεΚ 
Βοχ του αντίστοιχου προγράµµατος. 

Τα διάφορα προγράµµατα καταπο- 
λέμησης ιών εἶναι βέβαιο ότι είναι 
απαραίτητα σε όλους. Όμως όλοι ὃα 
έχετε παρατηρήσει πόσο πολύ επι- 
βραδύνουν την εκκίνηση των ΥΜΙη- 
9ον/5, επειδή φορτώνουν κάποιο υἨ]!γ 
που προσφέρει Γθαί ἤπιθ προστασία 
του υπολογιστή µας. Κι όταν είµαστε οη-]πθ το 
[θαἱ πιθ 5«αΠ µπορεί να αποθεί σωτήριο. 
Όταν όµως θέλουμε να παίξουμε ένα παιχνίδι ή 
γα χρησιμοποιήσουμε κάποιες εφαρμογές του 
ΟΗΊεθ μπορούμε να κάνουμε και χωρίς αυτό. 
Εκτός από την επιτάχυνση της εκκίνησης, ὃα 
έχουµε και περισσότερη µνήµη διαθέσιµη για 
τις εφαρμογές µας. 

Ία Ὑγιπάονη5 σε κάθε εκκίνησή τους κάνουν 
µία σχεδόν άχρηστη “εργασία”: ελέγχουν αν 
έχετε αλλάξει δισκέτα στο ΠΟΡΡΥ αἰδΚ. Προ- 
σωπικά δεν ξέρω κανέναν που να του είναι 
χρήσιμο κάτι τέτοιο, µια και ελάχιστοι είναι 
αυτοί που δουλεύουν ακόµα µε δισκέτες. [ια 
να αποφύγουμε αυτό τον έλεγχο, πηγαίνουμε 
στο (οπἱτοἱ Ραπε[-ογ5ἱθπι-Ῥβῄοππαπςς, Κά- 
νουµε κλικ στο Ε]θ 5γ5/επῃ και επιλέγουμε το 
Ιαῦ που λέει ΕΙορργ ἁἶςΚ. Εκεί ξετσεκάρουµε 
το ΄9Θατεῇ {οΓ ΠΘΝ/ ΠορρΥ αἶςκ ἀιΐνθς Θαε[ι 
ἤπιθ γου: «οπιρυ!ε: σἰαηῖς΄ και είμαστε έτοι- 
μοι Την επόµενη φορά που ὃα κάνουµε επα- 
γεκκίνηση, τα ἡΜ/Ιηάον/ Όα αγνοήσουν την 
ύπαρξη του ΠορΡΥ αἰςκ ἀήνθ. 

Όσοι έχετε κάποια εμπειρία µετις ρυθµἰ- 
σεις του Βἰο5, µπορείτε να κάνετε αρκετά 
πράγματα που ὃα επιταχύνουν το Ὀοοί υρ των 
ὙΜπαον». Προσοχή, όμως! “Πειράξτε” το Βίος 
µόνο αν είστε σίγουροι ότι ξέρετε τι κάνετε 
και µην ακούτε τις φήμες που επικρατούν µε- 


ταξύ των υ56/5, Για να θεθαιωθείτε για κάποια 
αλλαγή που σκοπεύετε να Κάνετε, µη διστάσε- 
τε να συμβουλευτείτε κάποιον µε περισσότε- 
ρες γνώσεις απὀ εσάς. Και το πιο σηµαντικό 
απ΄ όλα: Κάνετε µία αλλαγή τη φορά, ώστε αν 
κάτι δεν δουλέψει, να ξέρετε τι να αναιρέσετε. 
Αν κάνετε δέκα αλλαγές ταυτόχρονα και ο 
υπολογιστής αρνείται να ξεκινήσει, εἶναι σχε- 
δόν απίθανο να ανακαλύψετε ποια από τις 
ρυθμίσεις είναι η υπεύθυνη του προθλήµατος. 


Αν έχετε κάνει όλα τα προαναφερόµενα και 
η διαδικασία εκκίνησης των ἨΝ!παον/ς συνεχίζει 
να εἶναι αργή, υπάρχει πιθανότητα να ευθύνε- 
ται Κάποια συσκευή ή κάποιος κατεστραμµένος 
ἀιίνθ;. [ια να το διαπιστώσετε, πρέπει να ορίσε- 
τε στα ἨΝΙπαονι5 να δημιουργήσουν το 
Ροο!ἱος/ΙχΙ, στο οποίο καταγράφονται αναλυτι- 
κά όλες οι διαδικασίες της εκκίνησης. 


Κατά την εκκίνηση, µετά τον έλεγχο του Βίος 
πατήστε το «ή ήτο Εβ όσοι έχετε τα ΥΝΙΟ5. 
Θα εμφανιστεί το Ροο! μενού. Εκεί επιλέξτε ἰοα 
εἰαΠυρ. Τα λ/Ιπαον/ς θα ξεκινήσουν και στο 
τοοί αἱτθείοηγ (:Ἀ θα υπάρχει το Ὀοο[ἱοᾳ.ἰΧ! 
που μπορούμε να το δούμε µε το Νοίθραα. 

Η αργοπορία της εκκίνησης εἶναι κάτι ενο- 
χλητικό, αλλά τις περισσότερες φορές υποφερ: 
τό, Τι κάνουμε όµως αν τα ἨΜΙηὰον/ς κολλάνε 
και δεν φορτώνουν; Η απάντηση είναι δύσκολη 
και Καμιά φορά δεν υπάρχει... Οἱ αι- 
τες που προκαλούν κάτι τέτοιο εἶναι 
αμέτρητες, απλώς κάποιες εἶναι πιο 
συνηθισμένες. 

Καταρχήν, πρέπει να διαπιστώσου- 
µε αν υπάρχει πρόθληµα στο Πατα- 
Μα[θ. Αν ο υπολογιστής κάνει Όοο! σε 
5αΐθ πποςθ, τότε μάλλον δεν έχει πρό- 
ϐληµα κάποια συσκευή. Μπορεί βέ- 
Βαια το πρόθληµα να είναι πολύ απλό. 
Δεν εἶναι ανάγκη να έχει καεί κάποια 
κάρτα ή να απεβίωσε ο σκληρός δί- 
σκος. Τις περισσότερες φορές φταίει 
κάποιο καλώδιο που έχει φύγει από τη 
Θέση του ή κάποιο ΒΙΜΛΜ που δεν 
“πατάει” καλά, Τέτοια προθλήµατα 
παθαίνω συχνά και ανακάλυψα ότι 
οφείλονται στο 5υβν/οοίθΓ που συντο- 
γίζει το κουτί και “Κουνιέται” το περιε- 
χόμενό του! 

Αν ο υπολογιστής ξεκινάει κανονικά 
αλλά δεν καταφέρνει να ολοκληρώσει 
το φόρτωµα µετά την εμφάνιση του να[ραρει, 
πιθανή αιτία εἶναι κάποια εφαρµογή. Θυμηδεί- 
τετις τελευταίες εφαρμογές που εγκαταστήσα- 
τε και βγάλτε τες από το σύστημα. Πολλές 
εφαρμογές αρνούνται να συνυπάρξουν στο 
ἴδιο λειτουργικό. Οι εφαρμογές εγγραφής (0 
αποτελούν ένα τέτοιο παράδειγµα. 

Άλλες φορές εµφανίζεται ένα μήνυμα ότι κά- 


ΡΟ Μακιετ(ΕΩΒΗ8 


--μΓ855 ἹΒτιαι! 


ποιο απαραίτητο αρχείο δεν µπορεί να Βρεδεί. πρόγραµµα στο σκληρό, ακόµα κι αν µας πλη- 
Αυτό συµθαίνει όταν το υπἰηςἰα!! µιας εφαρµο-  µβῥοφορεί ότι δεν χρειάζονται πια. 

γής αφαιρεί ένα αρχείο που εἶναι απαραίτητο Το χειρότερο βέθαια είναι να µην καταφέ- 
για κάποια άλλη εφαρµογή. Η πιο εύκολη λύση  ρουμµε µε κανέναν τρόπο να εκκινήσουµε τα 


όσους ξέρουν τις εντολές του) να σώσουμε ότι 
μπορούμε. [ενικά ένα [οηππα! ανά τρίµηνο είναι 
σχεδόν απαραίτητο στους ρον/θ; υ58/5 που 


χρησιμοποιούν καθημερινώς για πολλές ώρες 
εἶναι η επανεγκατάσταση της εφαρµογής. Όταν  ΥΜΙπάον/». Η λύση τότε εἶναι το πολύ δημοφιλές τον υπολογιστή τους και δοκιμάζουν ότι πρό- 


κάνουμε πάλι υπἰηε]α[[, πρέπει να προσέξουιε {[οππαί Αν δεν έχουµε κρατήσει βαςΚκυρ των γραµµα κυκλοφορεί στην αγορά. 
να αφήσουμε τα ἁΙἱ για τα οποία µας ρωτάειτο σημαντικών αρχείων, μπορούμε µέσω ΏΟ5 [για νο] 


ΕΠΙΤΑΧΥΝΟΝΙΤΑΣ ΤΟ 5ΤΑΒΤυΡ ΤΩΝ ΥΝΙΝΡΟΝΝς 


Πο. πο» μμ 00. . ”.”- σε πο 
Γογνίοπη Ρεοροείνον κ σγντοπι Ρεοροπίον 


Της ὀγνίοπι Ρεοροπίον ο αἱ κἱ 
Στο Ι4Ρ παρ) 3 Ἠνόθωκ Πορρν Όπὰ | 0080Μ | Βανιονθδίο Όω | Τιοιδοοσίης | 
’ [ Τψρο ἴήο Πὄπηο οἱ ἃ ριοφίδη:, [οἱόει, ἀοοικηοὶ, οἱ Ιηλειησὶ 
φρονήζουµε ώστε ἡ μα νε. ἁλωο κ ρου ῥοκαη 3 
το “5θαιεὴ {ου 


ΠθνΗ οΡΡΥ ἀῑσκ - ----“- ον] : 
ἀγίνος θαε]ι πιο 

γουγ «οπιρυ!θΓ 

5/αη!ς” να µην 


ο Ἕ ὑο  α σ συ τν μυμῃ 
φθνα δν θα Όοκ ο αὼ κιν ἐν Ὁ θα η θεά νο. ο ἁμλῶα ο μνὰρ ό 


μσαααα τα... 


[Οωμεκ Η σα! Ορίίοµς 
Απότις δυυ Φωλρ |Οφίίο Ριοοοίον | Εκει | 
Φ5ιωκίωρ νοὔσιοι ὀψίθιπσιο νι ο νο Δννννό νάώη νου νά μρ 
γοις ϱπιριΑος 
[δρ --- ------- 


θιόκ Πολ! 


.ᾱ 
{οι ΝΙπάοννς 95/98/ΝΤ 
ο σου πτα 


ο 140]κα Μαςίθι 


Χρειάζεστε µια ξεχωριστή 
παρουσία στο [ηίογησθί: 


θέλετε να δηλώσετε τη δυναµικότητά σας 
στο Διαδίκτυο με 9 Εντυπωσιακά γραφικά 


ϱ Πλούσιο περιεχόµενο 
µε υποστήριζη βάσεων δεδοµένων 


9 Φιλικό καν σύγχρονο περιβάλλον 


9 Αξιοποίηση όλων των πρόσφατων 
τεχνολογιών τον Τηζεγπες 


Εμπιστευτείτε την 


Γἰοϊία| ζοπ!θη! 


κ... 


ο 


Δείτε τη δουλειά µας σε σἵες ποικίλου περιεχοµένου και φιλοσοφίας, όπως του (οπηρυννθΏ 
(ΜΗρ://νννννν «οππρυννθῦ.ας), της Απυβίς (ΠΗΡ://ν/νννν.απυδίς.α) του ΜΑΠΙεηπίυπι 

(ΜΗ ρ://νννήνήηενν-πεηπίυπι.ας) και του Της 411 (οππίπο (ΗΗΡ://νννννν14ς.ᾳγ). 

Επικοινωνήστε µαζί µας στο τηλέφωνο 9238672 [κ. Πατρίκος) ή µε ε-πιαῖ! 

στη διεύθυνση: ἀἰοίςοπθεοπιρυριεςς.Ω:Γ 


ΙΡ ΛΙΠΗΛΙ0 


ΕΙΣΙΒΓΟΟΓΗ 
ΣΤΗΝ ΙΑΝΒΣΟΠΙΡΊΙ 


ζοοΚίες ἅ «ανασεγίρ! 


Θα έχετε παρατηρήσει ότι όταν επισκέπτεστε ένα οἱ/θ σας ενημερώνει 
για τον αριθµό των επισκέψεων που έχετε πραγματοποιήσει σε αυτό, 
Άλλοτε πάλι οἱ/θ5 που γνωρίζετε ότι απαιτούν τη χρήση προσωπικού 
κωδικού για να επιτρέψουν την πρόσβαση, αναγνωρίζουν ποιος είστε 
χωρίς τη χρήση κωδικού εκ µέρους σας. Όλα αυτά Τα “μαγικά” 
γίνονται µε τη χρήση µικρών αρχείων (ΤΧΤ) που αποθηκεύονται τοπικά 
στον υπολογιστή µας και ονομάζονται εοοΚἰθ». Αυτό το µήνα θα 
δούµε πώς μπορούμε να δημιουργήσουμε τα δικά µας «οοΚίθ5. 
Επιπλέον θα κάνουµε την πρώτη Βουτιά στον κόσµο του Ώοευπιθπ! 
Ο0[θε! ΜοάεΙ (ΏΟΛ4), µε ένα «εγἱρ! που µας επιτρέπει να 
µετακινήσουµε οποιοδήποτε αντικείµενο της σελίδας µας, 


του Νικόλα Δεμιρίδη 
αναρθπια[βοχ.οΓ 


Ρίες σχετικά µε το πώς θέλουμε να εµφανίζεται η 
σελίδας µας για κάθε επισκέπτη. Μπορούμε επί- 
σης να εππρέπουµε ή να απαγορεύουµε την προ- 
Βολή κάποιων σελίδων σε συγκεκριμένους επι- 
σκέπτες. Τα εοοΚἰθ5 χρησιμοποιούνται ευρέως 
από όλες σχεδόν τις µεγάλες εταιρίες για την 


α οοοΚίθς είναι ένα από τα χιλιά- 
δες χρήσιμα εργαλεία της ΗΤΜΙ. 
και της ανα»εήρί, που µας επι- 
τρέπουν να Κάνουμε πιο ζωντα- 
γές και προσωπικές σελίδες, Στα 
εοοΚίθς μπορούμε να αποθηκεύσουµε Πληροφο- 


6ο η)δΙ Γεφουιος Ίο: όενείορειν 


ἴ Μιπόάονς 2000 
'ανεημαποε ὕφεγ Εκρεγίεποε νι χμ, 
πο, «γΨΙπάον/ς 2000 ῦΙ Ιπποναῦοης 

Μηάοννς 2000 (πουόθ: «οσο Ἠθϊρέυ! ηθν Οἱ (αΐυγος. 

ΜΞΟΝ Μαφασίης πΓ πο; Ὀίπο Εεροσῇο ἰοοκς αἲ Πἱ9 Ιηβοῦρς, 

ουφίοπη οοίωπηη Ἠδηόίθυ θχϊφησίοης, 5θ4γο) Ἠδηόϊοης, 

Θφδπυρ Παηόϊους, {οἱόθγ οωφοπιίΣαῦοης, 8ηά «οπΏδχῖ πθπω 

«δή οχϊθησίση». /Ἱ- ο -] 


γεκυσ! δευό!ιο 


οι Μείρ 
Ὀσιοῦονε 


8) ΜΣΟΝ 5υυσεήρίοης 
8) ΜΟΝ Τγοαϊπίπς 

3 Ρτούυᾶς 

8) Ρογιποτίηᾳ 

8/ Ιπιεγπαί]ομαί 

5 Μη [ηκς 

. ΙΤ ργοίοςκἱοπαίς 


50ΑΡ αρ ἵουγ Αρρς 

Ἀοοό ΜΞΟΝ Μδφδσίως οοἰωπιπίσί Όοη Βοχ΄ς Ὕοωπφ Ρογεοη’ς Οωίόθ {ο Όν 

ὢ 5επά 0 ι 5ίππρία Ο8]δς Αοοθςς Ργοῖοσο,” ἵω βίςῃ 8 δχρἰδίως Άον 5ΟΑΡ ἵπογθᾶτος 
Υουγ Εδοάνοεκ ἰαεργοραγαδ/κγ 8ογοςς ρἰδάοττης 8ηά Ιδηφυθφο». 24 ως) 

«Ὁ) 5µε συἱόε ων δη κὲν ΟρΗηε: Υουγ Ογάεν, Ρ]εσκο7 


Θοἰωπηηιςῖ Ρφάγο 5ήνα Ίος αἲ ογάθγ-(ωβπιθηϊ {ου ἄνς Ὀυνιδηήση ΟπΙπφ 


δλδ Μ5ΟΝ ΕΙδς 
(6-ηθινκἰοοη) 


:ἴογς φάπηρίο ᾱρρ, δηό ἀθίδς «οπιθ ο Όνθ ἴσευθς Όναί 8Π59, Εἰωά ουξ πιογο 
ἴπ Όνε Ιδίοςῖ Όυνιαπήσὴ ὈίδΓγ. ο 

Μ50Ν 6/ου Ταςκίες Μπάοννς 2000) ΑεἩῑνε Οἰγεεῖοςγ 

Ἀοῦοή Ηθες ορἱοῦγαῖος ὕνο ο// σασί δγγίναἰ οἱ Ἠπηόονις 2000 ΒΥ οχοππίηφ 
ΑσΌνο Ὀίγεςῖογγ. Βή8η νδἱσηῦπο απά Όδνο Τβοπιρσοη «Ἀ8Γ8 Ιη5οηὲς οϱ 
Όνς αγοΏοοῖυγο από νἱσίοη Ὀθβίηά 85 θοηοίοφΥ, δηό 4 5ο 
ρΓοφγδ/ηπιθγ οῄ ευ: ὅρς οη ον Ό951 8ο υςο ωχ -] 


Μίκγοροβ Ὀθνείορογς Νοννοηί, Ενα από τα καλύτερα Γθδουτεος (ΗΗΡ://πιςάπ.,πιἰεγοσοβ.εοπι/). 


ο Ἰ42]κα 


εποπτεία κυρίως τῆς πληροφορίας που απορρο- 
φάται απὀ τον εκάστοτε χρήστη, αλλά ακόµα και 
του ἴδιου του χρήστη. Για το λόγο αυτόν δεωρού- 
νται απὀ πολλούς ὡς µέσο παραβίασης του Προ- 
σωπικού απορρήτου. Ία εοοΚίθ» δίνουν πολλές 
δυνατότητες, αρκεί να χρησιμοποιούνται σωστά, 
Και σωστή χρήση σηµαῖνει να µην τα χρησµµοπο:- 
οὖμε χωρίς λόγο. Επίσης, το ΠΙΟ σηµαντικό είναι 
γα µην αφήνουμε ένα οοοΚἰθ ενεργό επ΄ αόρι- 
στον και να δέτουμε Θχρίτθ ἀαἰθ. Μην ξεχνάτε 
ότι όσο χρήσιμο µπορεί να είναι ένα εοοΚίθ τόσο 
ενοχλητικό µπορεί να γίνει µε λανθασμένη χρήση. 

Το 5επἱρ! που ακολουθεί αποτελείται από 
τρεις [υηςήοη». Η πρώτη λέγεται 58ΙΓοοΚίθ και 
αναλαμθάνει να θέσει το οοοΚίθ µε τις απαραί- 
τητες παραμέτρους. Η δεύτερη ονομάζεται 
(θαά(-οοΚίθ και είναι αυτή που διαθάζει τα πε- 
ριεχόµενα εγός «οοκἰθ. Τέλος, η τρίτη, η ΚΙ]- 
(οοΚίς, είναι αυτή µε την οποία διαγράφουµε 
ένα «οοκἰθ. [σ.σ.: Για να διαγράψουµε ένα 
εοοΚἰθ, αρκεί να το θέσουµε ως θχρί(θα) Στο 
5εήρ! που ακολουθεί οι παράμετροι που δέτου- 
µε στο «οοΚἰθ µας είναι το όνοµα (Παπιθ], η τ- 
µή [ναἰυθ), η διαδροµή (ρα!Ἡ), το ἀοππαίπ [ο- 
πιαϊη] και αν είναι 5θευτθ ή όχι [58ευΓθ). 


ςΟΟΚΙΕΣΞ ΟΝ ΙΑΝΑΣΓΡΒΙΡΤ 
«εεΠρί ἱ8ηζαασεξ]αναδετίρι”» 


«|-- 


// Ἀυτό το κομμάτι κώδικα ελέγχει εάν ο 
χρήστης δέχεται οοοίος ἡ όχι. 

να: βεερρίς(οοίάος Ξ [αΐφο; 

ΠΚάοσαπηεηϊ «οοἰο Ξ- '){ 

ἁοσαππεπί.«οοξίε Ξ 'αεοερίς(οοἰίες-γας’; // 
Προσπάθεια να θέσει ἑνα «οοίίθ. 

{{{άοεμπηρηί «οοΚ{α.ἱπάρχΟΙ΄Δεοερἰς(οοἰίρςΞγ 
5) |Ξ -1){ 

εεορίς(οοζίος Ξ ἴτας; 

// Εάν το εππύχει, καθόρισε τη μεταβλητή. 

| εἷθε | 

Δεεορίς(οοίαος Ξ (τας; 

| 


απεύοη 5οἱζοοίο (πᾶπης, ναίαᾳ, ους, ρ8ίΜ1, 
ἁοπιαίη, 5εςωο) { 

{ (αεοερἰς(οοξίες) 

ναι ποί ΝΝΖ Ξ (πανἰραϊοτ ἃδι 
πανίραἰοτ.αρρΝαπῃο 
88: (πανἰραἰοτ.αρρΝαπιο -- 'Νοἰςςαρε’) 
Δ8ι πανἰραϊοτ αρρὑεισίοπ 
Δι (ρατςεἶπι(πανίσαίοτ.αρρύετείοῃ) Ξ- 
2))2{αἱςο:ἴγας; 


{ζπουτς ἃδι ποἰ ΝΝΖ) { // Εφόσον ο Νοϊςςεᾶρο 
Νανίραϊοτ 2 δεν µπορεί να χειριστεί 
ημερομηνίες, προσπερνά αυτό το σηµείο. 

ἵξ((Πρεοί(πουτς) ΞΞ 'οιγίηρ)) δε 
Ραϊο ραιςσε(Πουτς)) { να 
παπ]Ἡουατς Ξ Πουτς; 


ΙΒ ΛΙΠΗ ΝΙΝί 


] εἷςε {4 (1γρεοΏοατς) Ξ- 'παπιροτ’) | // 
καθορισμός πµέρας από αριθµό ωρών. 
νατ παπ]Ποατς Ξ (πονν Ὀαίε((πον/ 
Ραιε()).σεΙΤίπιο() 

Ἠουτς” 3600000)).ΙοσΜΤΕΙΣίπς(); 

| 

ἀοευπιεπί.«οοζίο Ξ παπιο -΄Ξ᾽ « οδεβρε(ναίαο) 
Ξ ((πάπιἩους)2/(οχρίτες-᾽ -- παπιΗουτο):”) 
4 ((ραί{ι)2'ραίη-' -- ραίη;”) 
((άοπιαίπ) 2’ ἀοπιαίη--' -- ἄοπιαίη:”) ”- 
(ίδοευτε διδι (5οευτο Ξ-- (γας)) 2’; 5οοατο”:''}; // 
καθορισμός του οοοἱάε, προσθέτοντας τις 
παραμέτρους που τέθηκαν. 

| 

}// 5εἰζοοΚίε 


[αποίοῃ τοβάζοοΚίο(πᾶπηο) { 

Πζάοεαπιοηί «οοζάε Ξ- ') {// δεν υπάρχει 
εοοΚίς, συνεπώς προκώρα 

τεἰήτη [αἱ9ο; 

| εἷςε { // υπάρχει εοοξία 

νατ Πτοιζῃαι, ἱασίζμας; 

νᾶτ {οβίρςοοχίε - ἄοεαπιοπί.οοοίάθ; 

Πτειζῄῃαι Ξ ἐποβίρςοοίάο ἰπάεκΟ((παπιο); // 

νᾶτ ΝΝΖΗΒΕΚ Ξ Πτειζπατ -- παπηο.ἱεηρίέι; 

ἡχ(βτοιζματ |-- -1) ἃϊδι 
(ἀποΒίρςοοΚίε.εΠαγβι(ΝΝΖΗεςΙ) -- 'Ξ’)) [// 
εάν δρεις το «οοίίο 

Πτι(ατ --ξ παπιο.Ιοηρίῃ - 1; // προσπέρασε το 
'παπης’ καιτο΄Ξ᾽ 

ΙΔ5ΙΓῃα: Ξ (Ππεβίρςοοἰο.ἱπάρχΟῄΠ:;', Ητδιζῃατ); 
//8ρες το τέλος της τιμής 

Πχίασίζπαι -- -1) Ιαδίζμαί - 
ὑοβίρςοοκίο.Ιεπρίίι, 

τοίατη 
αποεςᾶρε(εβίρ(οο(άο.μ05ιτίπα(Πτειζματ, 
Ια5ί0παγ)), 

| εἷςε | // Εάν δεν υπάρχει «οοΚίο µε αυτό το 
όνοµα, επίστρεψε [αἱ5ο. 

τοίυτῃ [αΐφα; 

| 

] 

}// τεβάζ οοΚίο 


Εαηοήοη ΚΙΙζοοίάε(παπιο, ραίἩ, ἀοπιαίη) { 

ναι [Ποναίαε -- τοβά(ςοοἱάε(πΒπιο); 

Πἡλοναίαε) { 

άοσαπιοπἰ.οοοΚία Ξ πᾶππο --'-' -- ἠχοναίαο --'; 
εκρίτοςξξ{ί, 13-Αρτ-1970 00:00:00 σΜΤ’ 
((ρ8ί(ι) 7 ρα(ήι-΄ -- ραίι;) 
((άοπιαίπ) 2’, ἁοπιαίη--΄ -- ἀοπιαίη:’}, // 
καθορίζουµε ένα ληγμένο οοοίίε 

| 


}/ Κζοοίίε 
//--» 


«/δεΠρί» 


ΡΟζςυΜΕΝΙΤ ΟΡΟΕςΤ Μουει 
(ΟΟΜ) 


Το Ώοευπιθπ! ΟΡ66! Μοαθἰ ή ΒΟΜ είναι το 
μοντέλο υλοποίησης της ΓΗΤΜΙ. Τι σηµαίνει αυ- 
τό σε απλά λόγια; Το ΥΝΑς [Μοήά Ἰλ/Ιάε ΥΘ 
(οηοηἵυπι) συνέταξε µια σειρά απὀ Ιδιότητες 
που πρέπει να πληροί το σύνολο των ΗΙΜΙ, 
ἠανα»σήρὶ και (55 έτσι ώστε να δημιουργηθεί 
η Ὀγπαπιίς ΗΤΜΙ (ΌΗΤΜΙ). Η ουσία αυτού του 
μοντέλου εἶναι ότι µία ΥΘΟ δηµιουργία αντιµε- 
τωπίζεται όπως κάθε σύγχρονο πρόγραµµα που 
ικανοποιεί τις συνθήκες του Οδ8ε! Οήθηίθὰ 
Ριοριαπηπιίπα, δηλαδή ως ένα ενιαίο σύνολο 
αντικειµένων, συνδεδεμένων µε τέτοιον τρόπο 
ώστε να υπάρχει αλληλεξάρτηση. Τα αντικείµε- 
να Και οι σχέσεις µεταξύ τους περιγράφονται 
από πι ιδιότητές τους, Ετσι, δεν έχουµε πλέον 
γα αντιμετωπίσουμε τη σελίδα ὡς ένα απλό κεί- 
µενο ΗΤΜΙ, αλλά ὡς ένα σύνολο αντικειμένων, 
Τα αντικείµενα αυτά µπορεί να είναι οποιοδήπο- 
τε από τα γνωστά αντικείμενα, δηλαδή εικόνες, 
αρχεία, ενέργειες, κείµενο, µόνα τους ἡ συν- 
δυασμοί αυτών. Όλα αυτά περιγράφονται πλέον 
από τις ιδιότητές τους και ελέγχονται συλλογικά 
ὡς ένα Και µόνο αντικείµενο. ἔτσι, µας δίνεται 
µεγαλύτερη ελευθερία δηµιουργίας, εφόσον γι- 
νόµαστε πλέον απόλυτοι κυρίαρχοι της δηµι- 
ουργίας µας. Μπορούμε να τοποδετήσουµε τα 
αντικείµενα που εµείς επιλέγουμε και δηµιουρ- 
γούμε όπου και όπως θέλουμε [στα όρια Βέ- 
Βαια που περιγράφονται από τις διαστάσεις του 
Ώγονφθ: και της οθόνης του επισκέπτη). 

Με αυτό το τεύχος ανοίγουµε το κεφάλαιο 
Ὀγπαπιίς ΗΤΜΙ.. Αυτό σηµαίνει ότι πλέον τα ἁρ- 
Όρα µας θα περιλαµθάνουν εκτός από 
αναςεήρ! και αναφορές στα (ασεαάθ 51γἱθ 
»ῃθ6ἱ5 (055) και το ΏΟΜ. Η ΒΗΤΜΙ και γενικό- 


τερα το ΏΟΜ εισήχθησαν πρόσφατα. Αυτό ση- 


µαΐνει ότι µόνο Ότον/σει5 τελευταίας γενιάς 
[4.03] αναγνωρίζουν τις εντολές του ΏΟΜ. Στο 
»εΠρ! που ακολουθεί ὃα δούµε κάποια στοιχεία 
της ΡΗΤΜΙ, τα ἀοουπιεπ],α[[[α].{γ]θ και 4οευ- 
ππθη!]αγεις[ἰα], τα οποία αναφέρονται στα αντι 
κείµενα ΙΌ και τις ιδιότητές τους όπως αυτές 
αναγνωρίζονται από τον Ιπίειηθ! Εχρίοιθ: και 
τον Νείσοαρθ Νανίφαίοι αντίστοιχα. Βλέπουμε 
την πρώτη και βασικότερη διαφορά µεταξύ των 
δύο Ώ{ον/5θ:ς. Ενώ η Μἰειοσοβ κινήθηκε στις 
προτάσεις του ἸΝ9ς, η Νθ!εοαρθ ακολούθησε, 
για ακόµα µία φορά, το δικό της δρόµο. [ια να 
είµαστε πιο ακριθείς, το ΥΝΦς; βασίστηκε ή κα- 
λύτερα αντέγραψε τις προτάσεις της Μἰετοδοβ, 
µια Και ήταν οι πληρέστερες, και -ωἱ ναι |θ5ς 
Ὀυσαγ! Αυτό σηµαίνει, δυστυχώς, ότι “για ακόµα 
µία φορά- όπως µε την αναδεήρ! χρειάζεται να 
γράφουμε διαφορετικά για τον |πίθπη! Εχρἰοιθ; 
και το Νείσεαρθ Νανίααίοι, έτσι πρέπει να κό- 
νουµε και µε την ΏΗΤΜΙ, αν και όπως δείχνουν 
τα πράματα ὃα επικρατήσει η μέθοδος της Μί- 
εΓοδοβ, αφού είναι καλύτερη. Αλλά και η καλύ- 
τερη να µην ήταν, πάλι αυτή Όα επικρατούσε, 
εφόσον αποτελεί το ἤπα[ ΓΘοοπηπιθηἀα/ίοη του 
Ύάς, Ακόμα δύο νέα στοιχεία που Όα δούµε 
εἶναι τα οΏ|ΙθΗ και οΏορ, τα οποία µας επι- 
στρέφουν τις συντεταγμένες Χ και Υ αντίστοιχα 
του αντικειµένου οῬἱ στην οθόνη. Το αντικείµε- 
νο οῬἱ µπορεί να είναι µία εικόνα, ένα κομμάτι 
κειµένου ή ακόµα και ένα κομμάτι κειµένου µαζί 
µε µία εικόνα. Οι δύο αυτές νέες Ιδιότητες µας 
επιτρέπουν να τοποθετήσουµε τα αντικείµενά 
µας οπουδήποτε στην οθόνη Θέλουμε. Επιση- 
µαίνουμε ότι οἱ αρχή (0/0) εἶναι η πάνω αριστε- 
ρή γωνία της οθόνης. Στο 5εήρ! που ακολουθεί 
οι τιµές των αντικειμένων οῬ[Ίθβ και ο|1ορ εἷ- 
γαι ρἰχθί», 


ΥΝΕΒ 5ΙΤΕ 


χρήσιμα άρδρα, γραμμένα από τα 
ο μή ἡ νά, να. ά και άλλους 
επαγγελµαήες του χώρου. Ία άρθρα απευθύ- 
γονται τόσο σε αρχάριους όσο και Ππροχωρη- 
και τα που καλύπτονται είναι 


μένους 

ΗΤΜΙ, ΡΗΤΜΙ, ΧΜΙ, ΜΡ3, Εἰαξῃ και 5οεΚ- 
ΨΜανθ, ανα, ΑΡ και ΡΗΡ, Ρ6η| και (61, 
᾿ανασεήρ!. Επιπλέον ὃα Βρείτε χε ἁρ- 


ρα για Εοπίς και Οταργήες, αλλά και 


για Ὀπίχ ΥΝδῦ αἀπιηειτα[ίοη, ΑΡΑΓΗΕ ἸΘΡ 


58/νθ: και ἸΜΘῦ 5θευΓ/!γ. Επιπλέον από το 
ΥΜθῦπιοηΚθγ µπορείτε να εγγραφείτε στη 
ὙήθβπιοηΚθγ πιαί[ίπα [5], προκειµένου να 
λαμβάνετε όλα τα σηµαντικά νέα άρθρα στο 
πια[θοχ σας. Το ΙΜθΏπιοηΚΘΥ είναι ένα απὀ 


τα εἴνθς και τα άρδρα του από 
Ὃ σα πιο ακριβή. Σας το συνι- 


στούμε ανεπιφύλακταί 


Ρο Μαιος 


Πρ ΛΙΜΝΗ 


ΜΟΝΙΝ6 ΟΒΟΕΟΙς 
«σεπίρϊ ἵ8ησαασο-᾽]αναςειίρι”Σ 


«ἰ-- 
Γαποίίοη «ἨοςΚΙπ(1ά) { 


. 

εΠεοΚ]π() 

Επιστρέφει την αναφορά στο αντικείµενο ΙὈ 
ανάλογα µε τον Ότοννσογ. 


Εκτέλεση: «Ἡος[]π( 14’) 
” 


/Σε περίπτωση Ιπίογποί Εχρίοτοτ Χρησιµοπο!εί 
τη πρώτη δοµή, ενώ σε 

// περίπτωση Νείσεαρο Νανίραίοι τη δεύτερη. 

{{ (άοσαπιοπι.αἱ!) [ 


τοἰατῃ ἁοσυππεπί.α[{[ά].5ιγίο;, // πρώτη δοµή 

| εἶσε {ζάοςαπιεπι 1αγεις) { 

τοίατη ἄοοιπηεπι.Ιαγεις[ίά],.  «// δεύτερη 
δοµή 


| 
| 


Γαπςίίοπ πιονεΊο(άαΟδίΘεῖ, οπά1.οΏι, επάΤορ, 
πηαπιςίορς, ἀείαγ, επάξαπς({οη) 


/" 
πιονοτο() 


Μεταφέρει ένα αντικείµενο απὀ την παρού- 
σα Θέση σε µία νέα και εάν θέλουμε στο τέλος 
της μεταφοράς εκτελεί µία άλλη συνάρτηση. 


Αν και δεν συνηθίζεται 
από αυτή τη στήλη να προ- 
τείνουµε Βιβλία, αυτό το 
µήνα Θέλουμε να σας πα- 
ρουσιάσουµε ένα Βιβλίο 
σχετικό µε την αναςσήρ!, 
το οποίο θεωρούμε από τα 
καλύτερα. Το Βιβλίο του 
Ώαπηγ Όοοαπηση µε ήτλο 
“Ιαναδοήρ! Βἰθὶ 9νά θαϊ- 
ἠοπ” εἶναι ένας οδηγός ΄ 
αναφοράς για τον πεπει- τά 
ραµένο αλλά και θοήθηµα 
για τον αρχάριο. Καλύπτει 
όλες τις εκδόσεις της 
αναθσΠρ! µέχρι και την ].2 και τους δύο δη- 
µοφιλέστερους Όονςθι5 της Νθίσεαρο και 
της Μἰετοςοβ µέχρι και τις εκδόσεις 4.0. Περι- 
λαμθάνει εισαγωγή στην αναδοήρ!, όλες τις 
δεωρητικές Βάσεις της γλώσσας και πλήρη 
οδηγό µε όλα τα εγεργά στοιχεία της 


αναςςήρ! µέχρι σήµερα. Αναφέρεται επίσης 


ΕΤ”, νο. 


«᾿αναοεΠρι 


Εκτέλεση: πιονθ]ο[΄οποπιαΑπ/(Κθίπιθπου΄, 
δγπΙθἰαφπιεπηΧ]είους, ογπἰθἰαςπιεπ!Υ΄Τείους, 
αγηπιοςβηπιαίοη, ΚαπσιεγἰσιΜΘΙαΚ5γβΗ- 


πιαίοη, ΄[υποιοπΡγοσΕΚἰθἰθς[ι/)΄]; 
ή) 


// Καθορισμός μεταθλπτών. 

να [εβ]πς, ἱορίπς, ἀαοδί Ξ πον/ Οδεοί, 

// Τη πρώτη φορά δημιουργείτε το αντικείµενο 
άοσυπιρη{.ΡΟΜ.πιονεΤο 

Ἡξ (1ρεο[ άοςαπιεπἰ.ΡΟΜ --Ξ 'απάρβπεά)){ 

ἁοζαπιρπ{.ΡΟΜ Ξ ποεν Οδεε!; 

άοσαπηπρηἰ.ΡΟΜ.πιονεΊο Ξ πον/ Οδεςί; 

] εἶςε ἰΕ (ιγρεοί άοεαπιεηἰ.ΡΟΜ.πιονεΊο -- 
᾽απάρβπεά) | 

ἁοεαππεπ!.ΡΟΜ.πιονεΊο - πον/ Οδ]εςί; 

| 

// Αποθήκευσπ της επάΕαπε[ίοη για να 
εκτελεστεί όταν η μετακίνηση έχει 
ολοκληρωθεί. 

{Κεπάξαπεοη) 
ἄοςαπιεηἰ,Ρ(Μ.πιονεΤο.επάξαπείίοη Ξ 
επάξαποιίοη; 


{ (ἀαΟδίρει --- “εαπιθΟῦ/’) 

ἀαΟΡ - άοοαπιεπἰ.ΡΟΜ.πιονεΤο.άαΟδῄ, 

| οἶφε 

ἀαΟδ/ - «ᾖοο]π(άαΟΡ/ες!); 

άοεαπιεηἰ,ΡΟΜ.πιονεΤο.άαΟΡ - ἁαΟδᾖ; 

| 

// Εάν αυτό είνα! το τελευταίο θήµα, πήγαινε 
στο σηµείο τέλους και εκτέλεσε την 
επάξαπείίοη. 

{ξ (παπιδιορςΞΞ 1) 


ΒΙΒΛΙΟ 


στην Ὀγπαπιίς ΗΊΜΙ, τόσο 
για Ιη]θγπθ! ΕχρἰοιθΓ όσο 
και Νείσεαρε ΙΝανίοα!ο:. Ία 
ν παραδείγματα είναι πολλά 
και καλύπτουν αρκετές 
εφαρμογές της ανα»εήρ!. 
Το Βιβλίο συνοδεύεται απὀ 
(9-8ΟΜ, που περιλαµβάνει 
όλα τα παραδείγματα του 
Βιβλίου και ἆθπιο εκδόσεις 
των Μακτοπιθαϊα Ηασῃ και 
Ώπβαπι/θανει. 


Το συνιστούμε αγεπιφύ- 
λακτα σε όλους τους αρχά- 
ριους που Θέλουν ένα Βοήθημα για να ξεκινή- 
σουν την εκμάθηση της αναδοήρὶ, αλλά και 
σε όλους τους πεπειραµένους που χρειάζο- 
νται έναν οδηγό αναφοράς. Διαήθεται οη-1ίπθ 
από το Απιαζοη.οοΠη. 

Εκδόσεις: ΙΟ Βοοκ» νοήανίἀθ 

Ι5ΒΙΝ: 0-7645-3188-3 


ἀαΟδ/1εῖϊ - επά],οῇ:, 

ἀαΟΡ]Ιορ Ξ οπάτορ, 

// Εάν έχει καθοριστεί η οπάξαπείοη, εκτἑλεσέ 
την και στη συνέχεια διάγραψέ την. 

{{άοσμππρπί.ΡΟΜ.ΠιονεΤο.επάξαποΜοη) 

ἀδξαπείίοη Ξ 
άοειπηεηἰ,ΡΟΜ.πιονεΤο.επάξαπε!ίοη; 

ἄοσαπηρη!.ΡΟΜ.ππονεΊο.επάξαπείίοη Ξ ''; 

ενα((άαξαπομοπ); 

| 

| εἷςε { 

// Ειδάλλως, υπολόγισε πόσο µακριά να 
μετακινηθεί το αντικείµενο. 

Ιεβῖης Ξ (επά]ο8ὶ - ραγςοΙπι(άαΟδΙ.1ει)) / 
παπηςἰ6ρς, 

ἱορίης Ξ (επάΊορ - ραιςε]πί(άαΟΡ/.ιορ)) / 
πηαπηςιερς, 

// Τότε µετακίνησέ το, μείωσε το πωτηδίθρς και 
επανέλαθέ απὀ την αρχή. 

ἆαΟΡ].1εβὶ -- ραιςε[πί(άαΟδ/.ΙϱΛΙ) ο. (οΏ]πς; 

ἀαΟΡ/.1ορ Ξ ραισο[πί(άαΟΡ/.1ορ) : ἱορίης; 

πμπιρίθρς--; 

φοἱΤπιροαϊί (πιονοΤο(Υ5απιεΟΡ/Ν’, ’ -- επά!,οΏὶ 
"4 οπάΤορ 4',' 4 παπιδἰορς »-','  ἀείαγ α- 
}, ἀρίαγ); 

| 

| 


/--» 
«/οπρίι» 
ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Τα δύο αυτά σερ! εἶναι αρκετά δύσκολα 
στην κατανόηση και τη συγγραφή, ωστόσο απο- 
τελούν σηµαντικό µάθηµα για την κατανόηση 
των «οοΚἰθ» Και του ΒΟΜ. Στο ΏΟΜ θα ανα- 
φερθούμε εκτενέστερα στο επόμενο τεύχος. Αυ- 
τό το µήνα κάναμε µια µικρή εισαγωγή, περισσό- 
τερο για να πάρετε µια µικρή γεύση τού Τι µπο- 
ρούμε να κάνουµε µε την ΓΗΤΜΙ. Διαβάζοντας 
τα 6-πηαϊς σας διαπιστώνω ότι αρκετοί/ές χρησι- 
µοποιείτε για την Κατασκευή των σελίδων σας 
διάφορα προγράµµατα όπως το Πτοπίραφθ. Δυ- 
στυχώς, όμως, τα συγκεκριµένα προγράµµατα 

εππρέπουν πολλές επεµθάσεις και περιορί- 
ζουν την ελευθερία του δημιουργού. Προσωπικά 
συνιστώ τη χρήση αυτών των προγραμμάτων µό- 
νο για τη δηµιουργία σελίδων που απαιτούν ελό- 
χιστο προγραμματιστικό κόπο, όπως δηµιουργία 
ΤΑΒΙΕς µε πολλές εγγραφές. Δεν ενδείκνυνται 
όµως για συγγραφή σελίδας µε πληδώρα 
αναθεήρ! και για συγγραφή σελίδων σε ΡΗΙΜΙ. 
Ακόμα και η χρήση προγραμμάτων όπως το 
Βπβαπιλίθανει δεν είναι επιδυµητή, παρά µόνο 


όταν ο όγκος του απαιτούµενου /αναςεήρ! γίνε- 
ται αισθητά μεγάλος. Προσωπικά συνιστώ το 


Νοιεραα για συγγραφή όλου του απαιτούµενου 
κώδικα και το Αάοῦ Ροίοςπορ για τη μας 


γία των γραφικών. 


""ἌἈμΐσφθροοο. 


αναλυτικά! 


Αναλυτικός Όδηγός για το,., 


ΨΟΡΟ 2000 


Σχήµα: 2417 εκ. 
Σελ.: ΧΧΧ5433 
Κωδ.: ΕΒ. -00-293 
ΙΡΒΝ: 960. -406-293.χ 
Τιμή: 6.800 δρχ. 


Κωσταχ ΓΑΒΡΙΝΑΣ 


Αναλυτικός Όδηγός για την.͵, 


ΑΟΟΕος 2000 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ΣΥΝΤΟΜΑ 


Σχήµα: 24χ17 εκ. 
Σελ.: 450 

Κωδ.: ΕΒ-00-305 
ΙΡΒΝ: 960-306-252. 9 


Μίσιοςο/ 


Οῄῄσς-οο. 


αν 
ΝΕ ΕΙ 


Αναλυτικός Όδηγός για το., 


Εχοει 2000 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ΣΥΝΤΟΜΑ 


Σχήµα: 24χ17 εκ. 
Σελ.: 450 


Κωδ.: ΕΒ-00-306 
ΙΡΒΝ: 960-306.251. 0 


Μι 


οῄΐορ-οοο ώ 


Αναλυτικός Οδηγός για το., 


ΟΕΕ ΙοΕ 2000 


Σχήµα: 24χ17 εκ. 
Ελ.: ΧΧΧΙΥ 784 
Κωδ.: ΕΒ-00-ρος 
ΙΡΒΝ: 960-306-244-8 
Τιμή: 9900 δρχ. 


Βιι Βαυςκ, ΡΗ)0. 


ΕΠ 
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ΝΤΕ ὑμΙΙΝυ 


1] ΜΕΠΛΛΕΙ 
ΓΕΝΕΣΘΠΙ ΣΙΒ 
ΟΝ-ΙΠΙΝΕ σβΝΙΕ» 


ο Ἰ4ό]κα Μας!θι 


Μέρος ]ο 


Σε αυτό και στο επόμενο τεύχος δεν θα σας παρουσιάσουμε 
κάποιο παιχνίδι, αλλά τα οη-//Πθ παιχνίδια που τελούν υπό 
κατασκευή και πρόκειται να σας κάνουν να περάσετε πολλές 
ώρες µπροστά στο “χαζοκούτι’’ σας. Στο πρώτο µέρος, λοιπόν, 
θα ασχοληθούμε µε τα οη”]/πε Κοίο ΡΙαγίπα 6απιθ», τα οποία 
στο προσεχές µέλλον 8α εμφανιστούν στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ. 


Ίου Νίκου Κόντη, ΤΗ9 Όαικ Ἰεπιρίαγ 


ατά την ταπεινή µου ἀπο- 
Ψη, τα Κοἱθ Ρἱαγίπο 
Θαπῃθς είναι το είδος που 
ενδείκνυται για οη-11πθ 
Οαπηίπο. Υπάρχειπλοκή την 
οποία µπορείς γα ακολου- 
Βήσεις, ενώ παράλληλα συνεργάζεσαι ή 
έρχεσαι αντιμέτωπος µε διάφορους συ- 
µπαίκτες. Μπορείς μάλιστα να παίξεις το 
παιχνίδι ακόµα και αν δεν είναι καγένας 
άλλος παίκτης στο Δίκτυο. Τη δυνατότητα 
αυτή στερούνται κατά Κύριο λόγο τα ας- 
Ποη, σἱπιυ]α[ίοη και οταίθογ οη/]ίπθ 9απ;θ», 


όπου η παρουσία συμπαικτών [ή αντιπά- 
λων) εἶναι απαραίτητη για να απολαύσεις 
το παιχν/δι και να µην περιφέρεσαι σαν την 
άδικη κατάρα στον 56/Ν6/. Φανταστείτε να 
παίζετε το ΟυαΚε [ΙΙ ή το »ἱαγοταῇ μόνοι, τι 
Θα καταλάθετε; Ενώ αντίθετα µπορείτε 
κάλλιστα να παίξετε το Τ1θ 4η (οπιίπο 
[αν δεν παινέψεις το σπίτι σου..) ή το ἰ]ή- 
πια ΟπΙίπθ ακόµα και µόνοι σας, 

Αφού τέλειωσα την “κατήχηση”, καιρός 
να µπω στο ψητό. Θα σας παρουσιάσω 
ένα ένα τα οη”](πθ ΚΡΟ5 που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν και μάλλον ὃα προκαλέ- 


σουν σάλο. Οι µετριότητες δεν µας ενδισ- 
φέρουν, µόνο αυτά που Ὁα ταρακουνή- 
σουν τους οη”]ίπθ 9απῃε;. Και αρχίζω µε 
το πολυαναμενόμενο και πολλά υποσχόµε- 
νο... 


Ηταν δυνατόν, µετά το χαμό που προ- 
κάλεσε και ακόµα προκαλεί το [ήπια 
Οπ[ίπε, να µην υπάρχει συνέχεια; Ηδη οι 
χρήστες του 0Ο έχουν φτάσει στους 
150.000 (ναι, καλά ακούσστε, εκατόν πε- 
γήντα χιλιάδες άτομα!) και συνεχώς αυξά- 
γονται. Βλέποντας αυτά η Οµρίη 9γ5ίθπης 
αποφάσισε να ξεκινήσει τη δηµιουργία 
του 5θαυεἰ του 09Ο. Ακόμα η κατασκευή 
του Βρίσκεται σε πρώιμο στάδιο και µόνο 
γενικές κατευθύνσεις έχουν δοθεί. [Πό- 
ντως, όλα δείχνουν ότι το παιχνίδι ὃα εἷ- 
ναι κορυφαίο, άξιος διάδοχος του 00Ο, 
και ὃα τρελάνει τους απανταχού 9απηθ:». 

Το ὑ]ήπια ΟπΙίπθ 2 ὃα εξελίσσεται δια- 
κόσια χρόνια µετά τον ΟΤεα! (αἰαε]γσπι 
[Μεγάλο Κατακλυσμµό] που έπληξε τον 
κόσμο του [ήπια ΟπΙ(πθ. Το 00Ο 2 εξακο: 
λουθεί να λαμβάνει χώρα στον κόσμο 
της Βη]απηία, ωστόσο πολλά έχουν αλλά- 
ξει στα 200 αυτά χρόνια. Όπως στο 0Ο 
έτσι και στο 0Ο 2 Όα έχετε την ευκαιρία 
να δημιουργείτε μοναδικούς χαρακτήρες, 
ρυδµίζοντας χρώμα δέρματος και µαλ- 
λιών, τύπο κουρέµατος και πολλές ακόµα 
επιλογές οι οποίες ὃα δημιουργούν µονα- 
δικούς χαρακτήρες, Συν τοις άλλοις, προ- 
στίθενται δύο νέες φυλές. Εχετε δηλαδή 
στη διάθεσή σας συνολικά τρεις φυλές (η 
µία είναι θέθαια οι Ἠυπιαῃς, εγώ οι άλλες 
δύο δεν έχουν αποκαλυφθεί ακόµα], απὀ 
τις οποίες µπορείτε να διαλέξετε. Η µονα- 
δικότητα των χαρακτήρων δεν έγκειται 
µόνο στην εμφάνιση αλλά και στις γνώ- 
σεις. Θα περιλαμβάνονται µια πληθώρα 
από οΚί[5, από τις οποίες Όα µπορεί ο χα- 
ρακτήρας να διαλέξει, 

Δεν Όα υπάρχουν κάποιες εἰαπάαια 
κλάσεις τις οποίες ὃα σκολουθείτε (πχ. 
Τῃί6{, Μααο, Ρήθ5!, Ἰλαπίοη), Τυπικά µπο: 
ρείτε να πάρετε όποια κλάση θέλετε, µε 
αρκετούς συνδυασμούς, δεν Όα διαθέτε- 
τε όµως τα προνόμια που Όα είχατε αν 
ήσαστε αποκλειστικά αφιερωμένος σε 
µία κλάση. Το παιχνίδι θα είναι εµπλουτι- 
σµένο µε αμέτρητα αυε5ί5 για όλα τα εἷ- 
δη των χαρακτήρων που µπορεί να δηµι- 
ουργήσει ένας παίκτης, έτσι ώστε η αντο- 
χή του στο χρόνο να απογειωθεί στο 
πιαχίπιυπι, 

Μεγάλη προσοχή θα δοθεί στο απ]- 
πια!ίοη τῶν χαρακτήρων κατά τη διάρκεια 
της µάχης, προκειµένου αυτή να εἶναι πιο 
ρεαλιστική και να µην παρατηρείται το 
φαινόμενο κάθε µάχη να είναι ἴδια µε την 


προηγούµενη. Δηλαδή Όα υπάρχουν πολ- 
λά είδη επιθέσεων µε Κάθε όπλο - δεν Όα 
Βλέπετε απλώς το σπαδί να πηγαίνει πά- 
γω κάτω. Το Αἱ των τεράτων και γενικότε- 
ρα τῶν αντιπάλων που ὃα αντιμετωπίζουν 
οι χαρακτήρες µέσα στο παιχνίδι ὃα εἶναι 
Ιδιαίτερα αυξημένο, έτσι ώστε κάθε μάχη 
γα αποτελεί µία πρόκληση. Ία γραφικά 
δα είναι 90, αλλά ακόµα οι σχεδιαστές 
δεν έχουν αποφασίσει τη γωνία της κόµε- 
ρας που Όα παρέχει τη μέγιστη οπτική 
απόδοση Και διευκόλυνση των παικτών. 


Το παιχνίδι δεν είναι πολύ διαδεδοµέ- 
νο, διότι αποτελεί ουἱεἰάς;. Το Απίατε] εἰ- 
γαι ένα κράµα ΕΡΟ και 5ἰταίθογ µε αρκε- 
τά µοναδικά στοιχεία, τα οποία δεν έχου- 
µε ξαναδεί σε άλλα οη-1πθ παιχνίδια. Ο 
χαρακτήρας που χειρίζεται κάθε παίκτης 
συνεχίζει να υπάρχει ως “προσωπικότη- 
τα” στον κόσμο του Αἰπατεῇ και να εκτε- 
λεί εντολές ακόµα και όταν ο ίδιος ο παί- 
κτης απουσιάζει, Επίσης, ο χαρακτήρας 
σας πεθαίνει µόνιμα σε περίπτὠση που 
σας σκοτώσουν! Δεν µπορείτε δηλαδή να 
συνεχίσετε µε τον ἴδιο χαρακτήρα όταν 
πεθάνει, πρέπει να δημιουργήσετε νέο. 
Σύμφωνα µε τη δημιουργό εταιρία, τα 
ανωτέρω στοιχεία εξαρτώνται από το 
στρατηγικό κομμάτι του παιχνιδιού. Ανα- 
λόγως του πόσο φιλόδοξος είναι ο παί- 
κτης το παιχνίδι γίνεται πιο απαιτητικό και 
πιο επικίνδυνο για το χαρακτήρα του. 

Το Αἰήατεῇῃ Όα εξελίσσεται στον πλανή- 
τη Αἰήαπα, ο οποίος είναι στην κυριολε- 
ξία τεράστιος, µε έξι συνολικά ηπείρους. 
Εκτός όµως από το γεγονός ότι ο πλανή- 
της Αἰταπα είναι πολύ µεγάλος, έχει και 
ακόµα ένα μοναδικό στοιχείο: είναι ζω- 
ντανός! Τα πάντα εἶναι ζωντανά και µπο- 
ρεί ο χαρακτήρας να τα χειριστεί (µπορεί 
για παράδειγµα να διαμορφώνει την επι- 
φάνεια του πλανήτη όπως δέλει ή να επι- 
κοινωνεί µε τη χλωρίδα και την πανίδα 
του Αἰηίαπα]). Θα υπάρχουν διαφορετικές 
φυλές, από τις οποίες ο χαρακτήρας Όα 
επιλέγει και η καθεμία ὃα έχει τις δικές 
τις μοναδικές ικανότητες και δυνατότη- 
τες. Αξίζει να σημειωθεί ότι από το ΑΙΠ- 
ατε[ θα υπάρχει παντελής έλλειψη του 
στοιχείου της μαγείας. Πρωτότυπο είναι 
και το σύστηµα της κάµερας στο παιχνίδι. 
Μπορείτε να παίξετε το παιχνίδι µε προο- 
πτική είτε τρίτου προσώπου είτε πρώτου. 
Τα γραφικά είναι επίσης πολύ καλά και 
φυσικά 90. 


Ενα καδαρόαιµο ΕΡΟ, το οποίο εξελίσ- 
σεται παράλληλα σε δύο κόσμους, επι- 
τρέποντας στον παίκτη να χειρίζεται δύο 


τελείως διαφορετικούς χα- 
ῥρακτήρες. Οι δύο αυτοί 


κόσμοι στους οποίους εξε- 
λίσσεται το παιχνίδι εἶναι η 
(1η και ο Ὀγθαπι]λίοήα, 
Την πρώτη φορά που Όα 
ξεκινήσετε το παιχνίδι ὃα 
Βρεδείτε στην πόλη, όπου 
Θα µπορείτε να αυξάνετε 
τις ικανότητές σας Και να 
κερδίζετε νέες δυνάμεις. 


Όταν πέσετε για ύπνο, όµως, µεταφέρε- 
στε στον Ὀγθαπιγοήα, όπου τα πράγματα 
είναι πιο επικίνδυνα και όλη η δράση εἰ- 
ναι µαζεµένη εκεί. Η δηµιουργία του χα- 
ῥρακτήρα σας επικεντρώνεται περισσότε- 
Ρο στο ΒαεΚατουπα και στην προσωπικό: 
τητα Του ἴδιου παρά στους πόντους των 
ΑΟἰ]Ηγ 5εο/θ» Και τα στατιστικά του. 
Υπάρχουν οργανώσεις στις οποίες ο παί- 
κτης µπορεί να εισχωρήσει ανάλογα µε 
τα ενδιαφέροντά του και έτσι ὃα γίνει 
κομμάτι της ίδιας της ιστορίας. Καταρχήν, 
δημιουργείτε το χαρακτήρα που ὃα χειρί- 
ζεστε µέσα στη (1η και την πρώτη φορά 
που ὃα πέσετε για ύπνο ὃα δηµιουργήσε- 
τε Και το χαρακτήρα του Ὀγθαπιλίοία, ο 
οποίος µπορεί να μοιάζει ή να διαφέρει 
µε τον άλλο χαρακτήρα σας όσο εσείς 
δέλεε. 

Τα γραφικά [δείτε την εκπληκτική εικό- 
γα στο ξεκίνηµα του άρθρου) του 
(πομσιοσάς είναι χάρµα οφθαλμών, αλλά 
ακόµα πιο εντυπωσιακή είναι η υπόθεσή 
του... Οι Αγεῄοη», οι οποίοι εἶναι αθάνα- 
τοι Και ελέγχουν τον κόσµο µέσω µιας μυ- 
στικής συνωμοσίας, του Ὀ]νίείοη, ζουν σε 


ταν µου δόθηκε το πρόσταγμα να 
ο γράψω το άρθρο περί 5η8αΚ ΡεαΚς 
σε οη/Ίΐπε παιχνίδια, ξέρετε πού πήγε κα- 
τευθείαν το μυαλό µου; ΝΛα, φυσικά 
[εκτός απὀ το 0Ο ΙΙ φυσικά], στο Πἰαδίο ΙΙ 
Επειτα απὀ έναν µικρό διαπληκτισµό µε 
τον αξιαγάπητο, λατρευτό (γλιπς, σλουρπ) 
αρχισυντάκτη, κατέληξα στο Τζάνειο µε 
την άνω γνάδο σακατεµένη και µε µια φω- 
γή να αντηχεί στο μυαλό µου “Ίο ΓἱαδΙο |! 
δεν εἶναι αποκλειστικά οη//{πθ!”. Ελα όµως 


µια καλά κρυμμένη 
από τον Κόσμο πό- 
λη. Χρησιμοποιού- 
σαν τις δυνόµεις 
τους για να προστα- 
τέψουν από τις µα- 
γικές απειλές και 
τους εφιάλτες που 
εἶχαν απειλήσει τον κόσµο στο παρελθόν. 
Ωστόσο οι Απεηοης δεν υπάρχουν πλέον 
και η υφήτης πραγματικότητας έχει αρχί- 
σει να γίνεται πιο αδύνατη, φαινόμενο 
που ονομάστηκε (Ποβροσςς. Χάος επι- 
κρατεί στο Ὀἱνίσίοη και στον κόσμο γενι- 
Κότερα. Πολλά τα ερωτηματικά για την 
εξαφάνιση των Αιεῄοης, ενώ παράλληλα 
µυστικοί πράκτορες αρχίζουν να συγκε- 
Υτρώνονται στο Βασίλειό τους. Αλλοι 
αναζητούν τη δύναμη, άλλοι εἶναι απλοί 
ερευνητές και άλλοι πάλι προσπαθούν να 
προστατέψουν τον κόσµο, αναλαμθάνο- 
ντας το ρόλο που άφησαν µε την απουσία 
τους οἱ Αεῄοη». Ενας μυστικός πόλεμος 


έχει αρχίσει... 


΄Ἀρχίζετε την περιπέτειά σας στην πό- 
λη Ὀθ[εποί, η οποία Όα εἶναι το μοναδικό 
καταφύγιό σας από τους κινδύνους των 
Ώυπᾳθοη. Μέσα στην πόλη µπορείτε να 
Βρείτε όση βοήθεια θέλετε και να Προµη- 
Βευτείτε πολλά εφόδια, προκειµένου να 
Κάνετε τις εξορµήσεις σας στα αχανή 


που δεν βάζω μυαλό! Ναι, δεν είναι απο- 
κλειστικά οη-]:πε, αλλά μόλις ϐγει το Ὀία- 
Ρἱο ΙΙ το Βαῄ]ε Να! ὃα πάρει φωτιά! Αν 

δεν απατώµαι, εἶναι ο τρίτος χρόνος "ζω: 
ἠς” του Ὠϊαδίο και ακόµα “καλά κρατεί” 


στο Δίκτυο καθώς προσφέρει πολλές συ- 
Υκινήσεις. Το δε Βαῄ/ε Νε! και γενικότερα 
το ΙπΙθΓΠΕΙ εἶναι γεμάτο παλαβούς οαπηθ/ς 


που περιμένουν εναγωνίως το Πἰαθίο |. 
Πού Όα πάει, δεν ὃα ϐγει; Ε, Όα γίνει της 
κακομοίρας! 


Ρς Μαε!θη 


ΗΤΟ;  νο:ς: 


 ΡΕΜΙΣΕ 


Ώυπαᾳθοης. ίσως Βρείτε και πληροφορίες 
που Όα σας βοηθήσουν να νικήσετε τον 
Κυ΄Ἴαη /θηαἱ...' 

Αυτό είναι σε γενικές γραµµές το σε- 
νάριο που κατάφερα να αντλήσω για το 


επερχόμενο οπ//ίπε ΕΡΟ 
της Απῄΐας! ΕπΙεηαἰππιεη!. 
Στο παιχνίδι Όα µπορείτε 
να διαλέξετε µία απότις 
ακόλουθες Ὁ φυλές για το 
χαρακτήρα σας: Ηυπιαη, 
Εἰ Οποπι8, Ὀναή, Υ6Η, 
Οᾳ/8, »αή5( 5], Ττοίί και Οἱ- 
απ!, ενώ Όα έχετε τη δυνα- 
τότητα να µπείτε σε ένα 
από τα 12 αυΐς, τα οποία 
θα καθορίζουν και την 
κλάση σας [Αηΐσαη, ἡίαι- 
ποτ, Ραἰαα[η, Νίπ[α, ΤΗί6ή, 
Βαιθαήίαη, Εχρίοτει, ΥΙ]- 
αἶπ, Λααβ, 5ογεθίΕΙ, 
γίσατα, (Ιειῖς). Επίσης, Όα 
πρέπει να επιλέξετε τη συ- 
µπεριφορά του χαρακτήρα 
σας [ἰανήυ], Νευϊται ή Εν!]), 
Στο παιχνίδι θα υπάρχουν περισσότερα 
από 100 ερεῖϊς, τα οποία α μπορούν να 
κάνουν οι χαρακτήρες. Οι εξορμήσεις 


των παικτών Όα γίνονται σε 30 διαφορετι- 


κά Ώυπαθοης τεραστίων διαστάσεων, 
όπου Όα υπάρχουν 500 (|) διαφορετικά 
είδη τεράτων. Το παιχνίδι επίσης α δια- 
Βέτει πάνω από 900 αντικείμενα, τα 
οποία μπορούν οι χαρακτήρες είτε να πώ- 
λούν είτε να ανταλλάσσουν µεταξύ τους 
ή µε τους εμπόρους. Θα υπάρχει επίσης η 
δυνατότητα των παικτών να δηµιουργή- 
σουν (ο-ορεια[ίνθ ΟΠουρ έως και τεσσά- 
ρων µελών, ενώ Όα είναι ανύπαρκτο το 


ΒΙΑςΚ Ι5ΙΕ ἃ. ΙΝΤΕΕΡΙΑΥ... 


Ρἰαγε; νς Ρίαγε: (ΡνΡ] Μοάε| Όλα καλά, 
Βρε παιδί µου, αλλά τι στο καλό οη-]πθ 
παιχνίδι Όα παίξουµε χωρίς ένα ΡΥΡ της 
προκοπής; Αν δεν σφάξω εγώ το σύντρο- 
φο Μήτσο, πώς Ὁα µου πάει καλά η µέρα; 


5υΕΒΥΊΙΝΑΙ: ΤΗΕ 
ΜΝΑΣΤΕΙΑΝΡΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού θυμίζει 
Ρα[ϊου!. Επειτα από µία µαζική πυρηνική 
καταστροφή που συνέθη στη Γη, η κατά- 
σταση είναι πολύ ρευστή. Η ανθρώπινη 
ζωή δεν έχει σχεδόν καµιά αξία και µε το 
τίποτα µπορεί κάποιος να βρεθεί νεκρός. 
Το 5υπνίναί δεν Θυμίζει σε κάποιο σηµείο 
κανένα άλλο οη-]πε ΚΡΟ που έχετε παί- 
ξει, εκτός θέβαια απὀ το γεγονός ότι εἰ- 
ναι πιυιήρίαγεγ. Κάδε στοιχείο στο παιχνί- 
δι µπορεί να αλλάξει. Στο ουπγϊναἰ µπορεί 
τε να Κάνετε τα πάντα, αρκεί να έχετε τις 
σχετικές γνώσεις, τα απαραίτητα αντικεί- 
μενα και τα κατάλληλα εργαλεία. Μπο 
ρείτε να φτιάξετε οχήματα, να επέµθετε 
στη διαµόρφωση του εδάφους ή ότι ἀλ- 
λο µπορεί να σκαρφιστεί το μυαλό σας 
[σατανικό και µη]. Δεν περιλαμθάνονται 
(Ίαςςες ἡ Καείαἰ ΑΡἰ]ηΐθς όπως σε όλα τα 
ΕΡΟ5. Δεν υπάρχουν επίσης Εχρθήεηςθ 
Ροϊπίς ή ἱθνείς, ξεχάστε τα αυτά. Τη στιγµή 
που Όα κατορθώσετε να τινάξετε τα µυα- 
λά ενός καθαλάρη που βρίσκεται σε 
απόσταση διακοσίων µέτρων στον αέρα, 
απλώς υποθέτετε ότι η οΚΙΙ σας στη σκό- 
πευση µε τα όπλα έχει θελτιωθεί. 


Όλα Βαίΐνουν καλώς στον ελληνικό 5ε/νει Του ΄ΤΗο 4Η: 


(οπιίπᾳ και η ζωή συνεχίζεται, Οἱ παίκτές σκοτώνουν 


Τέρατα και σκοτώνονται μεταξύ τους δίαρκώς, µεῖά΄ τα 


λένε σαν φιλαράκια και κατόπιν ξαναπλακώνόνται, 
Ολα, δηλαδή, κυλάνε άψογα! Πλέον διαθέτουμε νέα, 
Βελτιωμένη. σελίδα ὅτο ΙΠΙΕΓΠΕΙ, που µας κρατά 


ενήμερους για την κατάσταση στο Τ4ς, 


Ίου Νίκου Κόντη, Τῃ6 Ώαικ Τεπηρίαγ 


χουν πολλοί νέοι παίκτες, οἱ οποίοι 

συνεχώς εισθάλλουν στο Τ46, Συ- 
γέπεια αυτού εἶναι η ήδη τεράστια οΙκο- 
γένεια που έχουµε σχηματίσει συνεχώς 
να μεγαλώνει. Τελικά, αποφασίστηκε να 
παραμείνει η έκδοση 1.08 στον 56(νοι 
και να µη γίνει η επιστροφή στην ].06. 
Όμως, πολλοί παίκτες αναρωτιούνται 
βασανιστικά τι θα γίνει µε τις επόμενες 
εκδόσεις, πότε Όα βγουν, τι σχέδια 
υπάρχουν. Ίους απαντώ, λοιπόν, µε την 
εξής ατάκα “ΟπΙγ.. 


| ελευταία παρατήρησα ότι ὑπάρ- 


λ.. . ν 


γι ου Μ απ. 
-. ΚΠΟνΥ5Ι” ΝΛλέσω του σἷ{ε της η ΥΙΓ- 

«οπ1 ενημέρωσε τους απανταχού Τ4ς 

Φαπιθις τι μέλλει γενέσθαι στις επό- 

µενες εκδόσεις. Για όσους από εσάς 

δεν γνωρίζετε, ανακοινώνω τι πρόκει- 
ται να συμβεί στο Τ4{ µετις νέες εκ- 
δόσεις. 

ΕΚΔΟΣΗ 1.09: Καμία σηµαντική αλ- 
λαγή. Πολύ απλά χαρακτηρίζεται {η- 
ΊΘγπα| Ψεισίοη. Ό,τι καταλάβατε, κα- 
τάλαθα. 

ΕΚΔΟΣΗ 1.10: Εδώ όντως µας περιµέ- 


Ετσι κάπως θα 
εἶναι το νέο 
Ἰπμετίαςε της 
1.10, όταν 
έρθει µε το 
καλό ;). 


νουν συγκλονιστικές αλλαγές. Δύο εἰ- 

ναι οι βασικές θελτιώσεις; 

Α) Στο παιχνίδι ὃα τοποθετηθεί µία 
σειρά από πινακίδες [5ἶφμς), οι οποίες, 
αν κάνεις κλΙκ πάνω τους, σου δίνουν 
πληροφορίες για το δρόµο που πρέπει 
γα ακολουδθήσεις προκειµένου να φθό- 
σεις εκεί που θέλεις. Αν η πινακίδα εἶναι 
μπροστά σε κατάστηµα, δίνει πληροφο- 
ρίες γι΄ αυτό. 

Β) Νέο Βελτιωμένο σύστημα χειρι- 
σμού! Θα υπάρχουν νέοι πίνακες για τα 
ἸηνοπΙουγ, 5Κί]Ι5, δρείίς και εατας!θι 
5;θε!, οι οποίοι ὃα είναι περισσότερο 
πιο: [γίθηαΙγ. Επιτέλους, ὃα υπάρ- 
χουν ππαετο που Όα εξυπηρετούν τους 
ταλαίπωρους μάγους. Εν συνεχεία, 
στην οθόνη ὃα εμφανίζονται τα αε[ίνα 
ορο/! ε[ῄοε!» (π.χ. [9], Ργοἱθε({οπ). 
Ακόμα, ὃα υπάρχει ένα νέο κολπάκι 
ονόματι Ότουρ ΡΙαγ, του οποίου όµως 
η λειτουργία δεν διευκρινίζεται επα- 
κριθώς, οπότε βάζω στην άκρη τα 
φύλλα δάφνης και δεν το παίζω µά- 
ντης. Τελευταία αλλαγή Όα είναι τα 
(να! (Παππείς. Από ό,τι φαίνεται, πρό- 
κειται για καλή δουλειά. 


ο ο αλ. Σο 


Της 


͵ 


απ 


11! | 


ΕΚΔΟΣΕΙΣΤ.Τ] ως Ἱ. 19: Βυᾳ Ηχίπο 
και εκδόσεις συντήρησης, Δεν πρό- 
κειται να γίνει καμία αλλαγή στο 
υπάρχον παιχνίδι που ὃα έχει εισαγά- 
γει ῃ έκδοση 1.10. 

ΕΚΔΟΣΗ 1.20: Μεγάλες αλλαγές ὃα 


1. 
2, 
3, 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 


. Φαυτοη.... 
.. ΚΙΙου-Κπίσᾖι 
κοἳ 


οη, 59Η, 59/1! Τελικά, όχι µόνο ξεπέρασε τον 

Βἰαάθσίπᾳογ, αλλά τον τάισε και σκόνη :). Πλέ- 
ον ο Β]αάε Βρίσκεται στη δεύτερη δέση, ενώ 
στην τρίτη ο Ὑααί, ο οποίος Βρισκόταν στην πέ- 
µπτη! Πιο κάτω στη Βαθμολογία διεξάγονται 
τρανές μάχες. Αξια αναφοράς είναι η είσοδος 
του ]τθοη (οἰάατ, ο οποίος από το πουθενά 
µπήκε στη δέκατη έκτη θέση και μάλλον σκο- 
πεύει για κάτι καλύτερο. Πλέον το χαμηλότερο 
Ιθναί που βρίσκουμε στο ΤΟΡ 20 του Τ45 εἶναι το 
59ο, ὃ |ενοίς πιο ψηλά δηλαδή από το προηγού- 
µενο ΤΟΡ 20. 


έρθουν µε την άφιξη της έκδοσης 

1.20! Ας δούμε τις πιο σημαντικές 

από αυτές: 

Α) Η µάχη εξ αποστάσεως ὃα εισα- 
χθεί στο Τ46, η οποία Όα επιτευχθεί µε 
την εισαγωγή τόξων και θελών στο παι- 
χνίδι και της νέας κλάσης Αιεῄογ. Μία 
νέα 5ΚίΙΙ πλέον ὃα λειτουργεί, η “Βονν 
ΕΗήπο”, η οποία Όα εἶναι όπως η Αῄαςκ. 

Β) 5Ιοπε[αίπι: Το τρίτο νησί Όα εµφα- 


γιστεί στον κόσµο του Τ46 Αμήν και πό- 


τε, Θεέ µου... 

Αυτά από τη ΥΙΤεοπι. Ας περάσου- 
µε, όµως, στο παιχνίδι όπου είχαµε 
και Τον... 


Ναι, είναι γεγονός! Ύστερα από πρω- 
τοβουλία τους, οι δύο παίκτες που απο- 
φάσισαν να ενωθούν µε τα ιερά δεσμά 
του γάµου [ί φαπιθ͵ φυσικά) κατέληξαν 
και µαζί στην κρεµάλα. [αμπρός ήταν ο 
φαυτοη, ένας δυνατός πολεμιστής, και 
νυφούλα η [ἶσα, µία πολλά υποσχόμενη 
μάγισσα. Κουμπάρους είχαµε δύο: τη 
Εαΐῆι και τον Υααί, ενώ καρδινάλιος 
ήµουν εγώ. 

Όλα έβαιναν καλώς. Ο κόσμος είχε 
αρχίσει να συγκεντρώνεται στην εκκλη- 
σία της ΝΝΙπάΠονν] Και ο γαμπρός περί- 


µενε υπομονετικά στο ιερό. Κάποια στιγ- 


µή, όµως, ο 5αυτοῃ εξαφανίστηκε από 
προσώπου γῆς (τον έφαγε ο [πίειπε! 
Ργονίάοι) και... τσουπ! την ώρα που χά- 
νουµε τον γαμπρούλη σκάει μύτη η [ἶσα, 
στολισμένη και έτοιµη για όλα. Για πολ- 
λή ώρα νευρικότητα επικρατούσε στο 
ναό, ενώ η Εἶδα περίµενε υπομονετικά 
τον εκλεκτό της καρδιάς της. Ύστερα 
από πολλή καθυστέρηση και εξάντληση 
της υπομονής του κοινού αλλά και της 
γύφης, αποφασίστηκε τη θέση του 
Ραυτοη να πάρει ο Ψααἱ και να γίνει αυ- 
τός ο σύζυγος της σα. Τελικά, όµως, 
τελευταία στιγµή πριν απὀ την έναρξη 
του μυστηρίου, εμφανίστηκε ο 5αυίοη 
[Θεού Θέλοντος και Ρτονίάει επιτρέπο- 
ντος) και ο ααἱ ξανακάθισε στον πάγκο 
ὡς κουµπάρος. 

Τελικά, ο γάµος τελέστηκε κανονικά 
χωρίς πολλά ευτράπελα, η [ία δέχτηκε 
τον Φαυτοη, ο 5αυτοπ δέχτηκε τη [ἶ5α, η 
Ια πάτησε τον κάλο του 5αυγοη στο 
"μη δε γυνή να φοβείται τον άνδρα... 
και, αφού χορέψαμµε και τον Ησαῖα, πή- 
γαµε όλοι µαζί στην κοντινή ταθέρνα να 
το γλεντήσουμε. 

Εκεί, όµως, όλοι έπαθαν αµόκ όταν 
αίφνης η δα εξαφανίστηκε! Την είχε 
απαγάγει ο σατανικός µάγος Ζῄακατ, 
γιατί την ήθελε για τον εαυτό του. [Πα- 
ράτησαν όλοι το φαγοπότι στη µέση και 


“Πάντα µε ενθουσίαζε το να ασχολούμαι! µε οη/ΐπε Φαπιθς. Όμως, 
το Τη6 4! (οπηίπα δεν εἶναι ένα οη-/πε 9απιθ σαν όλα τα άλλα. Κα- 
ταρχάς απευθύνεται κυρίως σε Ελληνες παίκτες. ἔτσι αποτελεί µια µι- 
κρή κοινωνία από άτοµα µε πολλά κοινά ενδιαφέροντα που πολλές φο- 
ρές γνωρίζονται και απὀ κοντά! Αυτό κάνει τον παίκτη να νιώθει πολύ 
κοντά µε τους συμπαίκτες του και οπωσδήποτε προσδίδεται στο παιχνί- 
δι φοβερή ατμόσφαιρα. Επίσης, έχει πολύ λιγότερο ΙΑ από άλλα δι- 


κτυακά παιχνίδια που λειτουργούν σε 56/νθι5 ξένων χωρών. Προσωπικά, 


όταν πρωτοήρθα σε επαφή µε το παιχνίδι, διαπίστωσα αµέσως ὁτι πότε 
δεν είχα ξαναγνωρίσει έναν τόσο μαγευτικό οη/ΐΠ6 κόσµο. 

Με κέρδισε αµέσως! Επί µήνες το µόνο που µε απασχολούσε ήταν το 
Το 41η (οπιίπο... 

[/ αυτό και µαζί µε φίλους που γνώρισα από το παιχνίδι αποφασίσα- 
µε να σχηµατίσουµε ένα αυϊ]ἁ, το ουῖϊά των Βἰαεκ Αάάει5 [μαύρες 
οχιές), ώστε να Βοηθάει ο ένας τον άλλον σε ότι χρειαστεί και να αντι- 
µετωπίζουμε τις δύσκολες καταστάσεις πιο οργανωμένα. Το ουῖ]ά µας 
ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα του παιχνιδιού επειδή είναι το µόνο που 
απευθύνεται σε πευ]τα[ και ον]! χαρακτήρες, έχει δηλαδή έντονα εκδι- 
κητικό χαρακτήρα και, αν νιώσει την απειλή να πλησιάζει, δεν διστάζει 
να δείξει την οργή του στον εχθρό. ἔτσι πολύ συχνά Βρισκόμαστε σε 
εμπόλεμη κατάσταση µε άλλα ουϊϊἁς (όπως έγινε και µε τα ουϊ]άς της 


συμμαχίας του ΑΟ], κάτι που προσφέρει ατέλειωτη δράση και δεν πρέ- 


αύρα 


πει να το εκλαμβάνουν οι ΄ανῄπαλοι΄ ὡς αντιπάθεια ή κακία προς αυ- 
τούς. Απλά γίνεται το παιχνίδι πιο ρεαλιστικό και επικρατεί το κλίµα του 
Μεσαίωνα µε τις μονομαχίες και τις ἵντριγκες. Ἐπ΄ ευκαιρία, θέλω να πω 
ότι συμφωνώ απόλυτα µε την πρόταση του Βἰαάθσίηρει {που έγινε στην 
προηγούµενη συνέντευξη] για ελεύθερο ΡνΡ Βαπαθ, ώστε να υπάρχει 
ακόµα μεγαλύτερος ρεαλισμός. Κατ΄ αυτόν τον τρόπο, Όα µπορεί ο κα: 
Βένας να επιτίθεται σε όποιον Θέλει ανεξαρτήτως |ενει. (Αχ, 
Βαάθείηφει, αν γίνει κάτι τέτοιο να δεις τι σου ετοιµάζω! :Ρ) 

Οἱ Βίαεκ Αάάθι5 έχουµε τη στιγµή αυτή 33 µέλη µε συνεχείς ρυῦ- 
μούς αύξησης. Η διεύθυνσή µας στο Ιπίθιπθ! εἶναι ΠΗρ://Μνν!. 
πποπιροι».Ιήροςεοπι/ᾖοίποισυβει. Θέλω να ευχαριστήσω όλους τους 
ΒΑ και ειδικά τη ζωή Μαρμαρά, γνωστή ως Βεζαἰε], η οποία είναι 
ΥΝαπηίσίγθς» του ουἴϊὰ µας, δηλαδή έχει σχεδιάσει εξ ολοκλήρου τη 
ΥΜ6Ρ ραςε µας και κάνει τα απαραίτητα υρααίες. Της αξίζουν συγχα- 
ρητήρια για την πραγματικά εξαίσια δουλειά που έχει κάνει. Φυσικά, 
δεν Όα πρέπει να παραλείψω να ευχαριστήσω και όλους τους παίκτες 
του Το 41] (οπιίπα και τους ΟΜ5 του παιχνιδιού Φο5ῄγπῃ και Ώαικ 
Ἱεπηρίαι που συντελούν αποφασιστικά στη δηµιουργία της καταπληκτ:- 
κής ατμόσφαιρας στο παιχνίδι µε τα πρωτότυπα θνεπἰς τους [5100 ΡΙ. 
Ααα... και να µην ξεχάσω το 'σήµα κατατεθέν’ του ου!ὰ µας: 1ΟἱΝ ΟΚ 
5Ι)ΕΕΕΒΙΙΙ 

Φιλικά 
ΤΕΜΡΕΣΤ΄ 


καρακίαρα, μι 


κατευθύνθηκαν στο κάστρο του ζηακαι µεγαλύτερο ενδιαφέρον το παιχνίδι. μιουργούντα! νέα όσο το ότι τα ήδη 

για να τιμωρήσουν το διαβολικό μάγο. Όσον αφορά στα Ου!]α Νθ6ννς, πι- υπάρχοντα δεν έχουν την παλιά σπιρ- 
Η πολιορκία του κάστρου κράτησε πο- στεύω ότι έχουµε πέσει σε λήθαργο. τάδα και ζωντάνια. 

λύ λίγο, καθώς οι παντοδύναμοιήρῶες Δεν φταίει τόσο το γεγονός ότι δεν δη- ο] 


δεν άφησαν όρθιο τίποτα κατά την ει- 
σβολή τους στο κάστρο. Ο δεζῄακαι 


συνάντησε το θάνατο απὀ τα μαγικά και ΑΞ θκιικοορ Ώμπαοθοπ 
τα όπλα των λυσσαλέων παικτών. Επειτα Β- ΒΟ Οοιγρί 
αυτή την τραυµατική εμπειρία, ο 5αυτοη | 6 - Οἵς Ο0ινες 
πήρε αγκαλιά τη Εἶσα και πήγαν για µή- 5, Ε, 8. ΕΞ ΝΙαήΡρίαάς ζανες 
να του μέλιτος στις παραλίες του | 6-ξ 5Κκε!οείοπ ζ0α.νες 
Ξ ΕχἩ Ίτοπι Οἵς ζανος 


ΑιαΚας. Η 
’ Γι - Ὀγωῖάς οαπιρ 

| Ν . 6 Ξ ζανο ος {Π9 ΏΌθερ Οπο5 
Όπως ίσως έχετε παρατηρήσει, τα κ 
γέα από το παιχνίδι εἶναι ελαφρώς κα- 
Θυστερημένα [χρονολογικά]. Αυτό | 
οφείλεται στο γεγονός ότι το άρθρο 
πρέπει να παραδίδεται περί τις δεκαπέ- 
ντε ηµέρες πριν από την κυκλοφορία 
του τεύχους. Οπότε, µην µε παρεξηγή- | 
σετε σε περίπτωση που πέσω έξω σε 
κάποια από τα γραφόµενά µου. 

Έχουμε και λέμε: Ο πόλεμος που ξε- 

κίνησε το ΒἰαεΚ Αἀάει Ου]]ά σαν να 
έχει φτάσει στο ναδίρ του, αφού πέρα-. | 
σε απὀ µία σηµαντική κλιμάκωση. Οἱ 
ΒΑ επικράτησαν στο πεδίο της µάχης, 
όντες πάντα υπεράριθµοι και καλύτερα 
οργανωμένοι. Κανένας δεν µπόρεσε να 
προβάλει σοβαρή αντίσταση στις δυ- 
νάµεις του κακού! Αποτέλεσμα όλων 
αυτών είναι να διαλυθεί το |1σγα!ίπα 
Αἰίαπεο οἱ Οοοά από τον Αἰοίίυς, µε 
σκοπό να λήξει ο πόλεμος. Όμως, ναι | 
μεν πολλοί παίκτες δήλωσαν ότι παραι- 
τούνται από τον πόλεμο, σε κανένα ση- 
µείο ὠστόσο το ΒἰαεΚ Αάάει Ουϊ]ά και 
ο αρχηγός του δεν δήλωσαν ότι ο πό- 
λεμος έχει σταματήσει. Η κατάσταση 
εἶναι πολύ ρευστή ακόµα. Ας ελπίσου- 
µε ότι ὃα αναδιοργανωθούν οι δυνά- 
μεις του καλού και ὃα αντιμετωπίσουν | 
ισάξια τους κακούς, για να αποκτήσει 


ΡΟ Μασιει( ΕΝ 


ν. 
] 


ΡΗΕΙΙΝΕ ΙΕ 


Η ΔΥΛΒΙΑ ΠΕΦΤΕΙ 


Σκέψεις και προβληματισμοί 


Τώρα πλέον όλοι γνωρίζουμε τι 
είναι. Πριν από λίγα χρόνια, 
όµως, δεν ξέραμε ούτε πώς να το 
διαθάσουµε. Το [Ιπυχ έχει µπει 
για τα καλά στη ζωή µας. Σε 
άλλους έχει µπει Βαθιά στην 
καρδιά, ενώ σε άλλους στο µάτι. 
Σε άλλους προκαλεί ανακούφιση, 
ενώ σε άλλους πονοκέφαλο. Για 
μερικούς είναι απλώς µία µόδα, 
ενώ για κάποιους άλλους η 
επανάσταση στο χώρο της 
πληροφορικής. Το σίγουρο όµως 
είναι ένα και για όλους εἶναι το 
ἴδιο: το Γπυχ είναι εδώ. 


για το ΓΙπυχ 


ο Ππυχ γεννήθηκε πριν από οκτώ 

χρόνια. Μικρό ὃα µου πείτε εἶναι, 

αλλά δείτε τι έχει καταφέρει. Δη- 

µιουργήθηκε από το νεαρό [πυς 
Τοηναἰάς σε µια προσπάθειά του να φτιάξει ένα 
λειπουργικό που να διαθέτει όλα τα χαρίσματα 
του Ὀπίχ, αλλά να τρέχει σε Ρς, Το εγχείρημα 
µεγάλο, αλλά ευτυχώς ο [ίπυς είχε κουράγιο, 
Βέληση και προπάντων ατέλειωτη Βοήθεια. Η 
Βοήθεια προήλθε από το |πίθιπε!. Αμέσως µό- 
λις άρχισε ο ἰίπυς να θέτει ερωτήµατα σχετικά 
µε τη δηµιουργία του νέου λειτουργικού του, χι- 
λιάδες “περίεργοι” του ΙηΙεγηθ! προσφέρθηκαν 
γα Βοηθήσουν και να συνεισφέρουν στο ενδια- 
φέρον αυτό ρτο[εε!. Το όλο σχέδιο δεν άργησε 
γα πόρει διαστάσεις επιδηµίας και να εξελιχθεί 
ταχύτατα σε ένα εναλλακτικό λειτουργικό. Αν 
και ξεκίνησε ὡς προσωπική προσπάθεια, έγινε 
γρήγορα ένα στοίχημα χιλιάδων ατόµων απέ- 
ναντι στην κυριαρχία μεγάλων εταιριών και 
ταυτόχρονα η διαμαρτυρία των χρηστών απέ- 
ναντι στις εταιρίες που μονοπωλούσαν σηµα- 
ντικούς τοµείς της πληροφορικής, µία διαµαρ- 


βμμαγρ.« ν.... 


του Νικόλα Δεμιρίδη 
[αναςθπιαϊβοχ.αΓ 


τυρία που ὡς Κύριο αίτημα εἶχε το φθηνό και 
προπάντων σωστό λογισμικό. 

Το [ἴπυχ δεν άργησε να γίνει για πολλούς µέ- 
σο αντίστασης στην κυριαρχία των ΗΡ, ΙΒΜ, 
5υη, »ῇςοη, 9(0Ό, αλλά προπάντων στην κυ- 
ριαρχία της Μἰετοςοβ. Ψαγμένοι τύποι της υη- 
ἀειατουπά φυλής του Ιπἰθτηθ!, ᾖαςκθις, εγαςΚ- 
ει» και πάσης φύσης πωρωμένοι µε τους υπο- 
λογιστές, ανεξαρτήτως ηλικίας, ξεκίνησαν να 
το χρησιμοποιούν, στην αρχή παράλληλα µε τα 
υπάρχοντα 5Γ0  συστήµατά τους ή και τα ἨΜΙη- 
9ον/», περισσότερο πειραματιζόµενοι, ΄µολυ- 
σµένοι” από το µικρόθιο της γνώσης, και αργό- 
τερα µόνο του σε ένα µηχάνηµα. Ία προθλήμα- 
τα του Γἴπυχ εκείνη την περίοδο ήταν αρκετά. 
Άλλωστε µια µικρή µερίδα ατόμων ασχολούταν 
μαζί του. Ευτυχώς, όµως, γιατί εκείνη η οµάδα 
είχε αστείρευτη όρεξη και έναν μοναδικό σκο- 
πό: να κάνει το Ιπυχ πρώτο. Μπορεί εκείνοι οἱ 
οπαδοί να µην ήταν ούτε το ένα δέκατο των 
σημερινών οπαδών, αλλά το είχαν πάρει προ- 
σωπικά. ἔτσι, γύρω από το Ππυχ αναπτύχθηκε 
µια Κοινωνία ατόμων αποφασισµένων να εργα- 
στούν σκληρά, να δημιουργήσουν το δικό τους 
δυνατό λειτουργικό. Η ανάγκη για γνώση και η 
συνεχόμενη διείσδυση στα μυστικά της Τεχνο- 
λογίας ήταν τα χαρακτηριστικά που διέθεταν οι 
πρώτοι αυτοί οπαδοί του Ππυχ, καθώς µε τα 
προβλήµατα και τις ασταθείς εκδόσεις στοιχεί- 
ὧν του λειπουργικού, µόνο κάποιος µε αυτά τα 
χαρακτηριστικά μπορούσε να έχει την υπομονή 
γα ασχοληθεί µε τη διόρθωση αυτών των προ- 
Βληµάτων και κατά συνέπεια µε την ανάπτυξη 
του απαραίτητου κώδικα. Τα ίδια όµως αυτά 
άτοµα ξόδευαν ώρες ατέλειωτες στο να ανα- 
καλύπτουν προθλήµατα στα ήδη καταξιωµένα 
εμπορικά λειτουργικά και να επιχειρούν τη 
διόρθωσή τους, εἶναι τα ἴδια που ανακάλυπταν 
ατέλειες προγραμμάτων και λειτουργικών και 
δεν δίσταζαν να τις βροντοφωνάξουν, Θέλο- 
ντας να δείξουν τις ατέλειες των προγραμµά- 
των των μεγάλων εταιριών. Ία άτοµα αυτά δεν 
εἶναι άλλοι από τους Παεκεις, όρος αρκετά πα- 
ρεξηγηµένος από τα ΜΜΕ, ο οποίος όµως δεν 
σηµαίνει τίποτε ἀλλο από το άτοµο που έχει 
εντρυφήσει στα μυστικά της τεχνολογίας. Ενας 
όρος, που εἶναι τίτλος τιµής και όχι κατηγορία. 
Αυτή η επεξήγηση γίνεται προς αποφυγή παρε: 
ξηγήσεων και για να τεθούν τα πράγματα στη 
σωστή Βάση τους. 

Με αυτά τα δεδοµένα το ἰίπυχ δεν άργησε 
γα χαρακτηριστεί ως το λειτουργικό των ᾖαεκ- 
εις και των ΄ψαγµένων” της πληροφορικής, γε- 
γονός που δεν είναι ψευδές, δεδομένης της 
προαναφερθείσας επεξήγησης για τον όρο 
Ἰαεκετ. Δεν άργησε όµως να γίνει και η αντί- 
στροφη λογική διαδικασία και να συσχετιστεί ο 
Ἰναεκει - τόσο η ορθή όσο και η παρεξηγηµένη 
έννοια - µε το Ιἴπυχ, µε αποτέλεσµα να Οδηγη- 


δούμε στο αστείο φαινόμενο ατόμων που δέ- 
λουν να ασχοληθούν µε το [Ιπυχ µε σκοπό να 
γίνουν παεκθι». Λες και όσοι δούλευαν µε το 
Μπυχ Όα γίνονταν ξαφνικά γνώστες όλης της 
τεχνολογίας. Βέβαια, κάτι καλό θγήκε από αυ- 
τή την ιστορία. Καταρχήν, ο επίδοξος Παςκθι 
έμαθε πολλά περισσότερα από όσα ήξερε και 
κατά δεύτερο το [ἰπυχ και η κοινωνία του [Ιπυχ 
απέκτησαν και άλλα άτοµα παθιασµένα και 
πρόθυμα να συνεισφέρουν στην ανάπτυξή του. 
Όντως έτσι έγινε. Ταυτόχρονα µε την ανάπτυξη 
του ΙπΙεπε! και την εντονότερη διάδοση της 
φήμης ότι το Ιίπυχ εἶναι το λειτουργικό που 
χρησιμοποιούν οι ἠαεκεις, άρχισε να αναπτύσ- 
σεται το ΙΙπυχ Και σιγά σιγά όρχι- 
σαν να βγαίνουν όλο και περισσό- 
τερες εφαρμογές για αυτό το λει- 
τουργικό. 

Οι πρώτες εφαρμογές του [ίπυχ 
δεν ήταν άλλες από απλά ρο/!5 
γνωστών προγραμμάτων του Ὀπίχ 
στο Ιπυχ. Δεν άργησαν όµως να 
εμφανιστούν και οι πρώτες εφαρµο- 
γές και Βιθλιοθήκες για το [ἰπυχ. 
Από τη στιγµή, Βέβαια, που η κοινό- 
τητα του [ἰπυχ χρησιμοποιούσε το 
[πίεπηεί για να επικοινωνεί Και να 
μεταφέρει απαραίτητα αρχεία, δεν 
εἶναι περίεργο ότι τα πρώτα προ- 
γράμματα του [ἰπυχ ήταν σχετικά µε 
το Ιη]θγπε!, Βέβαια, το [ἴπυχ ήταν 
ένα δικτυακό λειτουργικό, ὠστόσο 
του έλειπε το γραφικό περιθάλλον που είχε γί- 
γει αναπόσπαστο κομμάτι στα υπόλοιπα λει- 
τουργικά. ἔτσι, αυτό δεν άργησε να αναπτυ- 
χθεί, Θυμάμαι πως τα πρώτα χρόνια το [ίπυχ 
αποτελούσε µια πρόκληση για κάποιον που 
αναζητούσε τη γνώση στην πληροφορική και 
αυτό γιαή οτιδήποτε σχετικό µε αυτό απαιτού- 
σε είτε χρόνο εἶτε κόπο, απὀ την απόκτησή του 
που γινόταν µέσω διανομών στις οποίες το ἵη- 
εἰαἰϊαίίοη ήταν σχεδόν ανύπαρκτο, µέχρι το σε- 
τάρισµά του, το οποίο γινόταν ΜΟΝΟ µέσω 
άπειρων ΗΟΝΝΤΟ, που προµηδευόσουν είτε 
από γνωστούς είτε από το ΙπΙθηπε!. Και όσο για 
τις εφαρμογές, αυτές σε επίπεδο Ἀοπιθ και 
Ρυςίηεςς ήταν σχεδόν ανύπαρκτες. Ωστόσο το 
ἱπυχ αναπτύχθηκε σε τέτοιο θαθµό, ώστε κί- 
νησε το ενδιαφέρον των εταιριών τις οποίες 
απειλούσε. Αρχικά διαπίστωσαν ότι τα Προ- 
γράμματα του Ππυχ δεν είχαν ἥποτα να ζηλέ- 
ψουν από τα αντίστοιχα δικά τους, τα οποία 
και ακριθά ήταν και συχνά εμφάνιζαν προθλή- 
µατα, Το [ἴπυχ είχε πλέον να επιδείξει προγράµ- 
µατα όπως το ΟΙΜΡ (τεύχ. ] 10) στον τοµέα της 
επεξεργασίας εικόνας, το Νείςεαρε (τεύχ. ] 14) 
στον τοµέα των ΥΝΘΟ Ὀπονφεις, το οιαγοῄῖςθ 
στον τοµέα του ο[ίεθ αυἱοπια/ίοη, το 
(ινῄϊζαῄοη: (αἰἱ Ίο Ρον; (τεύχ. 107] στον το- 


µέα των παιχνιδιών, το ΘΝΟΜΕ (τεύχ. 109) 
στον τοµέα των ὙγΙηάονν5 πιαπαφθ;ς, τη Μγ5ΟΙ. 
στον τοµέα τῶν ἀαίαθαςθς, τον ΑΡΑΓΗΕ, το 
ΧΙ5Ρ, το ΚΟΕ και χιλιάδες άλλα προγράµµατα 
ικανά πλέον να σταθούν δίπλα σε ακριθές και 
µνηµοθόρες εφαρμογές, ικανά και άξια σε τέ- 
ΤοΙΟ σηµείο ώστε να υποστηριχθούν από τις 
εχθρικές εταιρίες, ακόµα και να εξαγορα- 
στούν, όπως το ΦἰαΌῇίςθ το οποίο εξαγορά- 
σθηκε απὀ τη 5υη. 

Οι µεγάλες εταιρίες, όµως, κατάλαθαν ότι 
αφού δεν μπορούσαν να το εξαφανίσουν, 
έπρεπε να το κάνουν δικό τους. Για αυτό Και 
Βλέπουμε πλέον ότι εταιρίες, όπως η Ιηίθί, η 


Ὀφάσνο ἴνδς ΠΔ 
519 ϱφός ἴο «νδπρο 


{10 οοπιφοιή {νο Ε] Γωοπωσεν ας 


ΙΒΜ, η Ὀθί] η (οπιραα, υποστηρίζουν, χρηµα- 
τοδοτούν, συμμετέχουν στην ανάπτυξη του [ἰη- 
υΧ. Συνεισφέρουν παράγοντας προγράµµατα 
τα οποία υποστηρίζονται και από το [ίπυχ, συµ- 
μετέχουν σε εταιρίες διανομών Ππυχ, όπως 
συμβαίνει µε την |η]εἰ και το Τυήροἱ/πυχ. Σηµα- 
ντικό εἶναι το γεγονός ότι η Μἰετοσοβ απέχει 
από αυτό το πανηγύρι που γίνεται για το [ἴπυχ 
και μάλιστα επιμένει να ανακοινώνει αποτελέ- 
σµατα δικών της ερευνών, που αποδεικνύουν 
σαφώς την υπεροχή των ἨΜίπαον/ ΝΤ έναντι 
του πυχίή Δεν εἶναι καθόλου τυχαίο ότι η Μἰ- 
ετο5οῇ δεν έχει εκδώσει Ιπίειπε! Εχρἰοτει για 
ἠίπυχ ή οποιοδήποτε από τα προγράμματά της 
για [πυχ και επιμένει να αγνοεί την ύπαρξη - ή 
Καλύτερα την απειλή - του ήπυχ. Μπορεί πράγ- 
ματι να δεωρηθεί απειλή το [ἴπυχ για τα ΥΜΙη- 
ον! και απόδειξη εἶναι η εταιρία ΨΑ ἰίπυχ, η 
οποία κατασκευάζει ολοκληρωμένα συστήµατα 
μπυχ και της οποίας η µετοχή στο χρηµατιστή- 
ριο ΝΑΞΡΑΩ πήρε αύξηση 73075 [!]) µε την ει- 


σαγωγή της. Το γεγονός αυτό αποδεικνύει την 
αποδοχή του ἰίπυχ από τους επενδυτές και την 
εμπιστοσύνη τους σε αυτό. 

Το [ίπυχ είναι πλέον ένα αποδεκτό λειτουργι- 
κό, το οποίο έχει καταλάθει σηµαντική θέση 
στην αγορά τῶν υπολογιστών. Αυτό φαίνεται 
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τόσο από τα έσοδα των εταιριών διανομής του 
Μπυχ (Κθα[ἠαΙ, 9υ9Ε, (αἰάια) όσο και από τις 
εκδόσεις του λειτουργικού ο αριθµός των 
οποίων τείνει να ξεπεράσει το αντίστοιχο πλή- 
ος εκδόσεων για τα ΨΜΙπαον!». Ἑταιρίες όπως 
η ου9Ε και η ΚΕΡΗΑΤ προχωρούν συνεχώς σε 
προσλήψεις νέου προσωπικού, συνεργασίες µε 
µεγάλες εταιρίες του χώρου των επικοινωνιών, 
της τεχνολογίας και της πληροφορικής, επεκτά- 
σεις του δικτύου πωλητών και αντιπροσώπων 
και συνεχείς επενδύσεις. 

Μπορεί το Ππυχ να ξεκίνησε ὡς παιχνίδι για 
ψαγµένους τύπους, σήµερα όµως αποτελεί µια 
κερδοφόρα επιχείρηση και συνάµα ένα λει- 
πουργικό που καταλαμθάνει σηµα- 
ντικό μερίδιο στην αγορά, Μπορεί ο 
δημιουργός του, [πυς Ἰοηναίας, να 
µην έχει γίνει ένας δεύτερος ΒίΙ! 
6ᾳαἱθ5, αλλά το δημιούργημά του 
µπορεί να κλέψει τη δόξα των ἨΝΙη- 
ον και μάλιστα µε την αξία του. 
Το µέλλον του Ιἴπυχ µόνο δυσοίωνο 
δεν µπορεί να χαρακτηριστεί, ακρι- 
βώς το αντίθετο. Με χιλιάδες εται- 
ρίες να το υποστηρίζουν, χιλιάδες 
άτοµα να εργάζονται µε πάθος για 
αυτό και εκατομμύρια οπαδούς που 
πλέον δεν εἶναι µόνο οἱ ψαγμένοι 
και οἱ πωρώμένοι, αλλά µπορεί να 
εἶναι από τον 9θηνίοθ Ρτον/άθι σας, 
µέχρι το επίσημο σἴίθ της Βασιλικής 
οικογένειας της Αγγλίας και εται- 
ρίες µε μεγάλα δίκτυα, έχει µπροστά του το 
δρόµο ανοιχτό για να αναπτυχθεί όσο εμείς 
θέλουμε. Γιατί το ἱΙπυχ δεν κατασκευάζεται 
από µία εταιρία, αλλά από τους ίδιους τους 
χρήστες του. 

Η στήλη έχει διανύσει µία µακρά πορεία, µέ- 
σα απὀ την οποία προσπάθησε όχι να σας µε- 
ταδώσει όλα τα μυστικά του ΙΙπυχ, αλλά να 
σας παρουσιάσει το νέο αυτό λειτουργικό, 
αντιπαραθέτοντάς το µε τα ήδη γνωστά λει- 
τουργικά, και να σας προσφέρει µια εναλλακτι- 
κή λύση. Ο σκοπός µας επετεύχθη. Κρίνοντας 
από τα γράμματά σας, η ανταπόκριση ήταν µε: 
γάλη, Θα θέλαμε να σας ευχαριστήσουμε και 
ταυτόχρονα να σας συζήσουµε συγγνώμη εάν 
παραλείψαµε να απαντήσουμε σε κάποια απὀ 
τα γράμματά σας. Η στήλη “Ρεπουίπ΄ς Νθ5/΄ 
κλείνει εδώ µε την ευχή να επικρατήσει κάποια 
στιγµή το ελεύθερο λογισμικό. Από το επόµενο 
τεύχος του περιοδικού, µια και το Μπυχ έχει 
αποκτήσει πλέον µια τέτοια δυναμική που δεν 
μας επιτρέπει να το “φυλακίσουμε” στα στενά 
όρια µιας στήλης, οἱ ειδήσεις σχετικά µε αυτό 
θα εντάσσονται κανονικά στη θεµατογραφία 
και την ειδησεογραφία του “Ρς Μασίει”. Σας 


ευχαριστούμε όλους θερµά, ῶ 
ρς 
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ΨΝΠΝΒΑΗ 959 
Η... ἄλλη άποψη της συμπίεσης και 
της αποσυµπίεσης αρχείων 


Είμαι σχεδόν θέβσιος πως το μεγαλύτερο ποσοστό των χρηστών 


ηλεκτρονικών υπολογιστών χρησιμοποιούν το πρόγραµµα Ἠ/Ιπᾷίρ για 
να συµπιέζουν και αποσυµπιέζουν τα αρχεία τους. Στο παρόν τεύχος 


έχετε την ευκαιρία να γνωρίσετε και 


άλλο ένα πρόγραµµα συμπίεσης - 


αποσυµπίεσης, Το οποίο αναζητά µια Θέση στο δίσκο σας. 


Ίου Μανώλη Φουρνιστόκη 
ππαίς ] 38χ-ΙΓ8ππΘ.σΓ 


γάγκη για περισσότερο χώρο και 
µείωση κατά το δυνατόν του 


όγκου των δεδοµένων υπήρχε από 

τότε που εμφανίστηκαν Οἱ υΠΟλΟ- 

γιστές και Όα υπάρχει και στο µέλ- 
λον. Όσο θα χρησιμοποιούνται οἱ υπολογιστές, 
το ζήτημα της χωρητικότητας των ἄποθηκευτι- 
κών µέσων Όα το συναντούν συνεχώς οι χρή- 
στες. Από την εποχή του πάλαι ποτέ κραταιού 
ΒΟ5 εἶχαν δημιουργηθεί τα αποσυµπιεστικά 
προγράµµατα, Τα οποία δεν έκαναν τίποτε ἁλ- 
λο από το να συµπιέζουν ένα συνήθως µεγάλο 
αρχείο ή µία σειρά από περισσότερα αρχεία. 
Οἱ λόγοι για τους οποίους γινόταν αυτό ήταν 
αρκετοί. Κάποια από τα αρχεία αυτά, για παρά- 
δειγµα, αν και δεν χρησιμοποιούνταν συχνά, 


ΕΗΝΕΣΟ; νους: 


δεν θέλαμε να τα διαγράψουµε, συνεπώς τα 
συµπιέζαµε ούτως ώστε να καταλαμβάνουν λι- 
γότερο χώρο στο δίσκο ή για να τα µεταφέ- 
ρουµε µε όσο το δυνατόν λιγότερες δισκέτες 
από τον έναν υπολογιστή στον ἀλλο. Πλέον, µε 
την έλευση των (0-ΒΟΜ5, ΖΙΡ ἀῑῑνθς κ.λπ., το 
πρόθληµα αυτό εξαλείφθηκε ὡς έναν θαθμό, 
οπότε συµπιέζουµε τα αρχεία κυρίως για να εἷ- 
γαι ευκολότερη η αποστολή τους, µέσω ϱ-πιαϊ! 
για παράδειγµα, και ακόµα περισσότερο για να 
κατεβαίνουν µε το μικρότερο δυνατό µέγεδος 
µέσω Ιπίεγηε!. Στο Διαδίκτυο δε, τόσο οἱ εται- 
ρίες όσο και οι Ιδιώτες που τοποθετούν στις 
σελίδες τους αρχεία προς ἀονπίοαά, τα συ- 
µπιέζουν για να ελαχιστοποιήσουν το χρόνο 
του Αον/ποσαἴπο. 


Από τις αρχές της προηγούμενης δεκαετίας 
είχαν διαφανεί οι κύριοι δημιουργοί αποσυ- 
µπιεστικών προγραμμάτων. Δημοφιλή προ- 
γράμματα πρόσφεραν Και προσφέρουν τις 
υπηρεσίες τους, όπως τα ΡΚΖΙΡ, ΡΚΟΝΖΙΡ ΑΝ) 
και ΙΗΑ, τα οποία µε την έλευση των ΜΙπάονι5 
μετονομάστηκαν σε ΥΝΙηΖΙρ, ΥΝΙΠΑΑ/ κ.ο.κ. Σε 
αυτό το άρθρο ὃα σας παρουσιάσουμε ακόµα 
ένα τέτοιο εργαλείο, το ΥΜΙΠΒΑΚ της Ευφεπθ 
Κοσβαι. 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΗ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 
ΣΥΜΠΙΕΣΗΣ 

Η συμπίεση αρχείων στο ΥΝΙΠΚΑΚ είναι πολύ 
απλή διαδικασία και δεν α σας δυσκολέψει 
καθόλου. Το Ιπίθήαςθ του προγράµµατος εἰ- 
ναι απλό, τόσο στην εμφάνιση όσο και στη λει- 
τουργικότητά του. Είναι σχεδόν όπως σε όλες 
τις Ἠγιηάον/5-θασθά εφαρμογές. Στο επάνω µέ- 
ρος Βρίσκεται η Ιοοίραι και κάτω, σε ένα µε- 
γάλο λευκό πλαίσιο, απεικονίζονται τα περιε- 
χόμενα του δίσκου. Μέσα από το πλαίσιο αυτό 
ὃα Βρείτε τα αρχεία που θέλετε να συµπιε- 
στούν, όπως ακριθώς α τα Βρίσκατε µέσω 
του ἨΜίπὰονς ΕχρἰοιθΓ. Αφού αποφασίσετε 
ποια αρχεία θέλετε να συµπιέσετε, τα επιλέγε- 
τε Και εν συνεχεία κάνετε κλικ στο (οπιπιαπάς 
-Αάά [5 1ο απεᾖἰνθ. Θα εμφανιστεί ένα κου- 
τί διαλόγου, στη δεξιά πλευρά του οποίου Όα 
δώσετε το όνοµα που ὃα έχει το συμπιεσμένο 
αρχείο σας, εν συνεχεία την ποιότητα συµπίε- 
σης (085/, Φοος, ποιτηα!, [α5!, [αν]θ»!, οἱοτης], 
το Υο]υπιθ «ἶζθ και το Ὀϊςήοπαηγ 5ἱζθ. Το Υοἱ- 
υπιθ 5ἷζθ το ρυθµίζετε όταν χωρίσετε ένα 
ατεῃίνθ σε πολλά κομμάτια. Το Ὀἰαίοηαηγ οἱζε 
δεν α χρειαστεί να το ρυθμίσετε, οπότε δεν 
ὃα αναφερθούμε σε αυτό, Όσον αφορά στην 
ποιότητα συμπίεσης, έχετε υπόψη σας πως, αν 
ορίσετε να έχει την Καλύτερη δυνατή ποιότη- 
τα, Το αρχείο ὃα έχει µεγάλο ποσοστό συµπίε- 
σης, αλλά η διαδικασία ὃα είναι αργή. Αν από 
την άλλη επιλέξετε ποιότητα {α5! ή εἰοήπο, το 
ποσοστό συμπίεσης δεν ὃα είναι τόσο µεγάλο 
-στη 5ΙοΓηϱ μάλιστα είναι µηδαμινό- αλλά η 
συμπίεση και η αποσυµπίεση Όα γίνονται πιο 
γρήγορα. 

Στην αριστερή πλευρά του ἴδιου ἀἰαίοᾳ Βοχ 
δα δείτε το υράαΙθ πιοςθ, το οποίο Όα σας 
χρησιμεύσει αν κάποιο από τα αρχεία που περι- 


λαμθάνονται στο ατεβίνθ σας έχει ἴδια προέ- 
λευση µε κάποιο άλλο που πάει να προστεδεί, 
Αν δηλαδή αποπειραθείτε να συµπιέσετε δύο 
ἴδια αρχεία αλλά µε διαφορετική ηµεροµηνία 
έκδοσης, τότε µπορείτε να ορίσετε το ἱράαίθ 
πιοάθ σε Εθ5ῃ αιεῃίνθα []θς ή σε 0ρααίθ 


αιεᾖίνθα []β5, όπου το παλαιότερο αρχείο ὃα 
ανανεωθεί µε το νέο. 

Κάτω ακριθώς από αυτό ὃα δείτε τις 
Αποβίνίπς ορίίοη», οι οποίες δίνουν αρκετές επι- 
λογές ὡς προς τη συμπίεση, τις Φοἱίά, Αιεβίνθ, 
5ΕΧ, Μυ]ηπιθαϊα «οπιριθασίοη, Ρυ! ΓΘςονθΓΥ 


ΣΥΜΠΙΕΣΗ ΚΑΙ 


ΑΠΟΣΥΜΠΙΕΣΗ 


[ῦ ΙΓ ΙΝΟΗΓ 


ΓΘοοτα, Ρυ! αυἱηθη!ἰείη νθηῄςα[ίοη και Ὀε[θίθ 
ῄίες αἩει ατεβἰνίπα. Με την πρώτη επιλογή, το 
ΥΜΙΠΚΑΚ συµπιέζει τα αρχεία µε µία ειδική µέ- 
Θοδο µε την οποία Βλέπει τα αρχεία ὡς µία ενι- 
αία ακολουθία δεδοµένων. Συνήθως αυτή είναι 
και η διαδικασία που ακολουθούμε. Η 5ΓΧ επι- 


ΕΝΟΣ ΑΚςΗΙΝΕ ΜΕ ΤΟ ΜΙΝΚΑΚΕ 
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λογή δεν εἶναι τίποτε άλλο από τη δηµιουργία 
ενός 5θ/[-Θχίτας! ατεῃίνθ. Δημιουργεί δηλαδή 
ένα 9χθ αρχείο, το οποίο μόλις τρέξουµε, ξεκι- 
γά την αποσυµπίεση των αρχείων. Η Μυ]ήπιεάϊα 
οπιριθασίοη επιλέγεται όταν Θέλουμε να συ- 
µπιέσουµε εικόνες ή ήχους µε εχεηςίοης π.χ. 
Μαν, [ρᾳ, οἵς, πιοὰ κ.λπ., όπου το πρόγραµµα 
Κάνει ειδική συμπίεση γι΄ αυτά τα αρχεία. Η Ρυ! 
ΓΘςονθηΥ Γθεοτά επιλέγεται ώστε, σε περίπτωση 
που κάποιο Ιταςκ της δισκέτας στην οποία συ- 
µπιέσαµε τα αρχεία µας πόθει ζημιά, να ανα- 
κτήσουµε το κομμάτι του ατεβἰνθ που πιθανόν 
χάθηκε µε το Κθραϊτ Ὀυήοη. Η ΑυἱηθηΗςΙἡγ νθη- 
ῄοσ[ίοη τοποθετεί στο ατεἠἰνθ στοιχεία σχετικά 
µε την ηµεροµηνία δημιουργίας του. Τέλος, η 
Βεἰείθ Πες αῄΏει ατεΒἰνίπα διαγράφει τα αρ- 
χεία μόλις αυτά συμπιεστούν. Πατώντας ΟΚ θα 
ξεκινήσει η συμπίεση. 


ΑΠΟΣΥΜΠΙΕΣΗ ἃ. ΑΛΛΕΣ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΕΝΟΣ ΚΑΙ ΑΡΑΕΗΙΝΕ 
Η διαδικασία της αποσυµπίεσης είναι το 
ἴδιο απλή µε αυτήν της συμπίεσης. Όταν δείτε 
ένα αρχείο Γατ και θέλετε να το αποσυµπιέσε- 
τε, µπορείτε πολύ απλά να κάνετε διπλό κλικ 
και αυτομάτως Όα εκκινήσει το ΥΜΙΠΚΑΚ. Ενας 
άλλος τρόπος είναι να εκκινήσετε πρώτα το 
ΥΜΙΠΚΑΕ και να αναζητήσετε από εκεί το αρ- 
χείο προς αποσυµπίεση. Μόλις το επιλέξετε, 
θα δείτε ποια αρχεία περιλαμθάνει. Από εκεί 
και πέρα οἱ επιλογές που έχετε στη διάθεσή 
σας εἶναι αρκετές. Εφόσον επιλέξετε ποια αρ- 
χεία θέλετε να αποσυµπιέσετε Και πάντα από 
το μενού (οπηπιαπας, έχετε τη δυνατότητα να 
προθείτε σε διάφορες ενέργειες: Μπορείτε το 
αεῃἰνθ σας να το μετατρέψετε σε σε((- 
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να σ. 


Εχἰτας/θά, αν δεν το είχατε κάνει κατά τη συ- 
µπίεση, µπορείτε να δείτε το περιεχόµενο των 
αρχείων [πολύ βολικό αν έχετε να κάνετε µε 
εικόνες ή κείµενα), ακόµα να επιδιορθώσετε 
κάποιο χαλασμένο αιεῃίνθ ή να το προστατέ- 
Ψετε από ενδεχόµενη ζημιά και φυσικά να το 
αποσυµπιέσετε επί τόπου ή σε κάποιον κατά- 
λογο που εσείς Όα ορίσετε. Ακόμα, µπορείτε 
γα κλειδώσετε ένα αρχείο ούτως ώστε να µην 
είναι δυνατή η τροποποίησή του από τρίτο 
χρήστη, να δοκιμάσετε ένα αρχείο αν λειτουρ- 


ΠΝΕΑΕ 260 ΟΕΗεἷα] τεῖεασε Όχ Ἰπάσιως, Ἰάπως, ΒεΟ 5 ανά Ώος-32 


ΕΑΕ 250 ΟΕΗεἱαἳ τεῖεασε ὣν Ἰηπάσιως, 005, 05/2 απὰ Ἰήπας. 


324-559 -1999 


ΕΑΗΕ 20.1 Όχ Όνε Μας ἰπίοσ]ε Ίκας Ίνεεν τε]εασεά. 


186-ῦωι- 1999 


ΒΑΕ 250 Ρως ΒΕΤΑ τεῖεασες ὣτ Ὠος, 05/2 απᾶ Ἐν Ο5/ΝΤ. 


09-Ρες- 1936 


ἘΛΗ 206 πιαϊπίεπαπεε τεῖεασες κ Ὀος, 05/2 απᾶ Ἐ λα 5/ΝΤ. 


19-05-1936 


ΒΑΕ 205 παϊπίεπαπεε τεῖεασες Ὡχτ Ὠος, 05/2 απὰ Ἐκ 5/ΝΤ. 


08-ὖας-1998 


4204 παϊπίεπαπεε τεῖεασες κ Ὀος, 05/2 απὰ Ἐ λα Σ/ΝΤ. 


30-Εκκ-1996 


ΕΑΗΕ 203 πιαϊπίεπαπεε τεῖεασες Ὡχ Όος, 05/2 απὰ Ἐκ 5/ΝΤ. 


017-Ηε.-19396 


02 πιαϊπίεπαπεε τεἶεασες ιτ ΗΡ.ΠΧ, Β 58 ανά Ἰάπας. 


21-5ερ-1991 


ΕΛΕ 2032 πιαϊπίεπαπεε τεῖεασες Ὡν Ἰμπάσως, ΏΟ05 ανά 05/2. 


ΕΗΕΓΟ;ς νους: 


ο μια ο ο μις 
5οβτοπίς. Ττηί 5οβτοπίς {5 ἰοσβίεά 1η Ὀδαυαβαί Κπλζοπιπησή, Εἰω]απά, ποῖ ξατ 
Κοπι Ηεἰκπία ΙΕ {5 ἔαπηους ἔοτ οοπηταήτηεπΕ Το αυαἰάγ ρτοάυεῖς απάἁ Εεπάϊν, 


Ἠετε 7ου «8η Επά ΙπξοπηβΒοη οη ους εχοεῖῖεπὲ ρτοάυοῖς, ἨΠωΒ ΑΒ απἁ ΕΑΕ, 
Τωςί εε]εοῖ ἄχε αρρτορπα!ε Ἱὶς 


Τγαΐη [ου (ἶνε Ιηόμίηγ)ς 
ἰβούίηρ (αγ(ἱήκα[ίομς 


Ῥίεασε εξς]ς Ώστε {ο νισᾶ συ 6ΡοΏΞΟΓ 


Ἐερίσίες οπ-ἴἶπε αείπσ γοαχς οτεδ[έ εακᾶ, (Ἠσὶς Ίετε έο 
Ἐερὶσίετ Ἐατ ος ΕΑΕ 


ΕΑΕ απατάς ΕΚΑΒ αι’ατάς 


πω. ος Εα-- Ὑου ο8η 5εε πποτε οἳ ους Ειναγάς 6η 


--” αιας Ηειε «-- 


γεί σωστά, να δείτε πληροφορίες σχετικά µε 
το αιεῃἰνθ αυτό ή να προσθέσετε δικά σας 
σχόλια και, τέλος, να διαγράψετε κάποιο αρ- 
χείο µέσα από το αιεῇἰνθ. 

Όπως προανέφερα, τις ανωτέρω εντολές Όα 
συναντήσετε στο μενού («οπιπιαπάς ἡ στην 
Ιοοίρατ, όπου υπάρχουν εικόνες - κουμπιά. Για 
παράδειγµα, για την αποσυµπίεση των αρχείων 
δα δείτε την εντολή Εχίτας! Ε]θ5 ή Εχίτας! Εθς 
Ιο α ορθείῄς αϊτθείοη), ἰοεΚ ατεῃἰνθ, εοηνθή 1ο 
5ΕΧ κ.λπ. Όπως αντιλαµθάνεστε, εἶναι εξαιρετι- 
κά απλό στη χρήση του και δεν χρειάζεται Ιδι- 
αἵτερη εμπειρία για να το χρησιμοποιήσει κά- 
ποιος. Ίο εντυπωσιακό είναι πως το πρόγραμ- 
μα αυτό εἶναι άκρως πρακτικό. Για τους λά- 
τρεις του ΡΟ» αναφέρω πως το πρόγραµµα 
Κυκλοφορεί από το 1993 και γι’ αυτό το λει- 
τουργικό. Φυσικά σε αυτήν την περίπτὠση 
όλες οι ανωτέρω λειτουργίες και παράμετροι 
για να υλοποιηθούν πρέπει να τις πληκτρολο- 
γήσετε και όχι να κάνετε µερικά κλικ, όπως κά- 
γαµε οἱ πιο παλιοί µε τα υπόλοιπα προγράµµα- 
τα πριν από δέκα και πλέον χρόνια. [Ποιος µπο- 
ρεί να ξεχάσει όλες αυτές τις παραµετροποιη- 
µένες εντολές για να αποσυμπιεστούν μερικές 
δισκέτες µε το συμπιεσμένο αγαπημένο µας 
παιχνίδι 

Μία δοκιμαστική “περίπου 40 µέρες- έκδοση 
του ΥΜΙΠΛΑΚ Όα μπορέσετε να Βρείτε σε όλες 
τις γνωστές φοῄνιατθ [ἰογαήίθς στο Ιηίθπηθί (και 
βέβαια στο (0 του περιοδικού µας. Το µέγε- 
ὃος του αρχείου δεν εἶναι ιδιαιπέρως µεγάλο 
(δεν υπερθαίνει το 18). Ρίξτε του µια µατιά 
και α διαπιστώσετε πως είναι εύκολο και πρα- 


κτικό, Καλές αποσυµπιέσεις! 


ΗΝΑ ΛΙΝΚ ΑΡΚΕΙ... 


ΠΙΙΝ ΟΟΜΡΟύΛΛ σΥ 


ΚΑΝΒΙΕΒ ΚΛΙΚ Σ10 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ 9118 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Νέο Νέε Νέες 
’ 1οοκς ευκανρίε 
το οποίο θα βρείτε µε: 


αθηµερινός σχολιασμός των 

σημαντικότερων ελληνικών 
και διεθνών εξελίξεων στο χώρο 
της Πληροφορικής, υπεύθυνα και 
επώνυμα. 


Οδηγός Εταιριών 

Πληροφορικής σάς 
επιτρέπει να βρείτε στοιχεία 
για όλες τις εταιρίες 
Πληροφορικής στην Ελλάδα. 


δηγοί επιβίωσης και 
χρήσιμες συμβουλές 
που θα κάνουν την εργασία σας 
στον υπολογιστή ευκολότερη. 


γηµερωθείτε σήµερα για τα 

γεγονότα που έλαβαν χώρα 
τις τελευταίες 24 ώρες στην 
Ελλάδα και το εξωτερικό και 
αναζητήστε τις ειδήσεις που 
έχουν δημοσιευθεί σχετικά µε το 
θέµα το οποίο σας ενδιαφέρει. 


Αδιάκοπη 


ενημέρωση 


Δυναμική 


ουχαγωγία 


Αποδοζτική 


προβολή 


ΕΥΝΥυΡη 
πληροφόρηση 


Ασχολείστε µε τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; ἔχετε 
απορίες για τα 
απόκρυφα” του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
µυστικά του συστήµατος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοθάλλεστε, 
Εµέί είμαστε εδώ. 

Στείλτε µας τις απορίες 
σας µε την ένδειξη 

'Ἠονν Ιο” στη διεύθυνση 
του περιοδικού, Να είστε 
σίγουρο! πως θα κάνουµε 
ό,ΤΙ εἶναι δυνατό για να 
σας βοηθήσουμε, 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
«γεἰοπθεοπηρυ/ίπΚ,σγ 


ΤΗΡΔΒΟ ΑΠΟΡΙΕΣ 


γαπητό “Ρς Μακίογ”, 
θα ήθελα γα σε συγ- 
χαρώ για την πλού- 
σια ύλη σου και για την πάρα 


µε 22Μ8Β µνήµη και 5Υ6ΟΑ 
κάρτα γραφικών και έχω µερι- 
κά ερωτήματα: 


]. Πώς µπορώ από την Τυγ- 
Ρο Βαείς ].], κάνοντας ΟΡΕΝ 
ένα αρχείο, να σθήσω µία σει- 
ῥά, για παράδειγµα µε την 
εντολή ΟΡΕΝ “ΜΥΕΙΙΕ,ΤΧΤ” 
ΡΟΚ ΑΡΡΕΝΡ Α5 Η] να σθήσω 
τη σειρά που έχει το όνοµα 

. 


2, Σκέφτομαι να φτιάξω ένα 
πρόγραµµα στο ΏΟ5 µε την 
Τυγβο Βαείς και στα Μ/Ιπάοννς 
µε τη γίευα[ Βαείς, Πώς θα 
μπορούσα να Βάλω και τις 
δύο εκδόσεις στο ίδιο αρχείο 
(δηλαδή κάτι σαν κοινό 
ΦΕΤυΡ); 


βμματο;« ».... 


3, Αν 


ένα πιοάθηι 
στα 28,800, πόση ώρα δα κά- 
νει γα αντιγράψει από το κο- 


1. Η Βασίς δεν παρέχει έτοι- 

µες ρουήνες για διαχείριση 
εγγραφών αρχείων και έτσι δεν 
υπάρχει άμεσος τρόπος διαγραφής 
κάποιας εγγραφής από ένα αρχείο. 
Η διαγραφή µοντελοποιείται µε δια- 
δικασίες σε επίπεδο χρήστη, σηµα- 
δεύοντας για παράδειγµα µε µία ει- 
δική τιµή ένα πεδίο στην εγγραφή 
και ελέγχοντας µετά για την ύπαρξη 
αυτής της πµής. Στη συνέχεια, οι ει- 
σαγωγές εγγραφών θα πρέπει να 
ελέγχουν εάν υπάρχουν τέτοιες εγ- 
γραφές, τις οποίες μπορούν να επι- 
καλύψουν, προκειµένου να ἄποφευ- 
χθεί η άσκοπη αύξηση του µήκους 
του αρχείου. 

Στο πρόγραµµα που ακολουθεί, 
το οποίο εἶναι απλή έκδοση ενός 
τηλεφωνικού καταλόγου, φαίνεται ο 
τρόπος αναζήτησης, διαγραφής και 
εισαγωγής εγγραφών σε ένα τέτοιο 
αρχείο. 


ΕΕΜ Το πρόγραµµα αυτό επιδεικνύει 
την εισαγωγή, διαγραφή 

ΕΕΜ και αναζήτηση εγγραφών σε 
ένα αρχείο. Το αρχείο περιέχει 
καταχωρίσεις της µορφής (όνομα, 
ΕΕΜ τηλέφωνο). 


ΒΕΜ ΟΙ διαγραμµένες εγγραφές 
περιέχουν την τιµή "Β” στο πεδίο 

ΕΕΜ Η εντολή ΟΡΕΝ δημιουργεί το 
αρχείο, αν δεν υπάρχει. 


ΕΙΕΙΡ 81, 20 Αδπαπιο, 12 Α5 
Ρίνοπες 

ΜαϊπΙρορ: 

ΕΕΜ Εμφάνιση μενού. 

ας 

ΡΕΙΝΤ "1. Εκτύπωση λίστας” 

ΡΕΙΝΤ "2.. Εύρεση εγγραφής” 

ΡΕΙΝΤ"3. “ισγραφή εγγραφής” 


ΠηοΞηΡΦ"" 


ΥΕΝΡ 

ΓωπάΞ0 

9051 

ΕΤΗ, 96 

ἨΗΠΕ ((ΝΟΤ (ΕΟΕ(1))) ΑΝΡ ([ουπά 
Ξ0)) 

ΕΕΜ Μόνο οἱ µη διαγραμµένες 
εγγραφές εξετάζονται. 

ΓΕ ((παπιες «» "Β") ΑΝΡ (Π5Ξ 
πᾶπιος)) ΤΗΕΝ 


ΙΕ ({[οαπά Ξ 0) ΤΗΕΝ 
ΡΕΙΝΤ "Ἡ εγγραφή δεν θρέθηκε. 
ΕΝΡ ΙΕ 


(Α5Ε3 

ΙΝΡΟΤ "Δώστε το όνοµα: ", π 
Ἠ/ΗΠΕ (1ΕΝ(Π9) « 20) 
ηοΞηςΑ"" 


ΨΗΠΙΕ ((ΝΟΤ (ΒΟΕ(1))) ΑΝΟ (σωπά 
Ξ0)) 

ΒΕΜ Μόνο οἱ µη διαγραμµένες 
εγγραφές εξετάζονται. 

ΙΕ ((Π.ππος «» “Β") ΑΝΡ (η 
πᾶπιος)) ΤΗΕΝ 


ΙΕ ({ουπά - 0) ΤΗΕΝ 
ΡΕΙΝΤ "Ἡ εγγραφή δεν θρέθηκε.” 
ΕΝΡΙΕ 


(ΑδΕ 4 

ΙΝΡΗΤ "Δώστε το όνοµα: ", πς 

ΙΝΡΟΤ "Δώστε το τηλέφωνο: ", ϱ9 

9051 

άοπεΞ 0 

(Ετ{1, 96 

Ψ/ΗΠΕ ((ΝΟΤ (ΕΟΕ(1))) ΑΝΡ (άοπε- 
ϱ)) 

ΕΕΜ Αναζήτηση διαγραμµένης 


εγγραφης. 
ΙΕ (παπηος Ξ "Η ") ΤΗΕΝ 
ΕΕΜ Επικάλυψή της, αν θρέθηκε. 
Ι9ΕΤ η8πηο» Ξ π5 


ΡΌΤ 41, 196 

άοπες 1 

ΕΙΡΕ 

ρΞ 1964 1 

6ΕΤ 1, 196 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΥΕΝΡ 

ΕΕΜ Δεν Βρέθηκε διαγραμμένπ 
εγγραφή, προσθήκη νέας. 


ΕΕΜ Μήνυμα λάθους, 
ΡΕΙΝΤ "Άκυρη επιλογή. Πατήστε 
Εςςαρο.” 


Ρο 

100Ρ ΌΝΤΙ, ΙΝΚΕὺΥς Ξ «ΗΕς(27) 

ΕΝΡ ΞΕΙΕ(ΟΤ 

ΡΕΙΝΤ “Πατήστε ΕΝΤΕΒ για 
συνέχεια...”, 

ΡΟ 

1ΟΟΡ ΌΝΤΠΙ ΙΝΚΕΥς - (ΗΕ5(13) 

6ΟΤΟ Μαϊπίοορ 


2. [ια να µπορεί να εκτελείται 
ένα πρόγραµµα (.ΕΧΕ], τόσο κά- 
τω από το ΏΟ» όσο και κάτω 
από ἨΝΙηαονν, ὃα πρέπει να 
διαμορφωθούν κατάλληλα οι 
δύο επικεφαλίδες που περιλαµ- 
Βάνονται στο αρχείο. Η Μἰ- 
εΓοδοῇ σίγουρα µπορεί να το 
κάνει αυτό, όπως έκανε στην 
περίπτωση του 5θ/υρ, αλλά κα- 
γείς από τους γνωστούς µετα- 
γλωττιστές δεν παράγει τέτοια 
αρχεία. Και όταν µιλάµε για δύο 
διαφορετικούς μεταγλωττιστές, 
η δηµιουργία ενός και µόνο αρ- 
χείου είναι αδύνατη. 

3, Αν υποθέσουμε ότι η τηλε- 
φωνική γραµµή δεν εισάγει 
σφάλματα στην επικοινωνία, µε 
παραμέτρους επικοινωνίας ]-Οἱ! 
ρον [ίαη ΟἱΗ, ]-Οἱ! τέλους 
[1ορ Βἱ!] και ύπαρξη ψηφίου 
Ισοτιµίας (άρτιας ή περιττής), το 
αρχείο τῶν ΜΒ Όα μεταφερθεί 
σε περίπου 33 λεπτά, Χρησιμο- 
ποιώντας συμπίεση πάνω στο 
πιοάθπη (ΜΝΡ) ο χρόνος µπορεί 


Τηίς Όπιε ἠηά οωἵζ ΠΟΥ Το ως ΌΙΓεςΓΌΓΕΝ ΙΓ γουγ δρριςδῦΏοης - 
85 ΤΟΠΊΠΙΥ ζ85οη 4Πά 180Κ ΗοχΙεγ ργεςεηῖ 4 /εᾶςῖ ο/ οοάε ἴο : 


φεῖ γου οὐ γουγ αγ. 


"9. Ηλ 


γα μειωθεί αρκετά, αλλά η κα- 
λύτερη λύση είναι να συµπιεστεί 
πρώτα το αρχείο [με κάποιο συ- 
µπιεστικό πρόγραµµα όπως το 
ΡΚΖΙΡ ήτο ΑΝ) να μεταφερθεί 
µέσω του πιοάθηι και στη συνέ- 
χεια να αποσυµπιεστεί. Η µέθο- 

αυτή µπορεί να μειώσει το 
χρόνο µέχρι και 7570, ανάλογα 
µε το είδος του αρχείου, αλλά 
τυπικές εξοικονοµήσεις κυµαίνο- 
νται μεταξύ 3570 και 4075. 


ΔΕΣΜΕΥΟΝΤΑΣ 
ΙΝΤΕΝΚυΡΤ 


γαπητό περιοδικό, 
Είμαι ένας σπό τους 
πιστούς αναγνώστες 


σου από το πρώτο τεύ- 
χος, Πρέπει να πω ότι η πορεία 
του περιοδικού είναι αξιοθαύ- 
µαστη. Σας εύχομαι κάθε επι- 
τυχία στο µέλλον, Τώρα, ο λό- 
γος για τον οποίο σας γράφω 
ναι ότι ασχολούμαι µε προ- 
γραμµατισµό σε Τυγβο {ς 2.0, 
ξέρω ότι µέσα από αυτή τη 
γλώσσα µπορώ να δηµιουργή- 
σω ρουπγνες ΙΠ/ΘΙΤυρΡ! και να 
τις κάνω ΠΊΘΠΊΟΥΥ γθρἰάθη!, 
αλλά δεν έχω Βρει Βιβλία που 
γα µου δίνουν παραδείγματα 
για Το πώς να το κάνω αυτό, 
Μήπως θα μπορούσατε να µου 
δώσετε αυτά τα παραδείγµα- 
τα; Πώς, για παράδειγµα, δα 
μπορούσα να δεσμεύσω το ἵπ- 


εἰς αβινείνω ΝΑργωσθής θ09 Ρο νροίωσν τω μοι). 
-- ο μῶ λος ον. ή 


Τη Μεν 


ὦ ὃν ὦδ ϱῃ ο 


/γγυρ! Ο]εῇ και να φαίνεται 
συνεχώς στην επάνω αριστερή 
γωνία η ρα. θσ σου ήµουν 
υπόχρεος, αν το έκανες, 
Δημήτρης Γκότσιος 


τά Το πρόγραµµα που ακολου- 
δεί εμφανίζει την ώρα στην 
οθόνη και πρέπει να αποτελεί καλό 
παράδειγµα του τρόπου εγκατά- 
στασης, 


Βἱηε]αάρ «εἰάΐο.Ἡ» 
Βἰπείαάρ «εἰάΙο.ι» 
Βἰπείαάε «άος.Ἡ» 


απαίσηρά {πί γάροδες, 
{πι Ρὰς5(ομί; 
νοίά [ατ "ΟἰάΤΙπΙΘΕΙΠΙ, 


νοίά ἱπίοτταρί Τιπηοι]ηϊ() 

/Ἡ διαδικασία εμφάνισης του 
ρολογιού, η οποία συνδέεται µε τη 
διακοπή 91 93/ 

ἱ 

1Πί Ἡουτς, Μίηαίος, 5οεοπάς, 

ἴοης Οαοἱρηί, Βρπιαίπάςς, 

οἶαι Τίπιεβαβει[ϐ]; 

πι], 

εἶναι {ατ "ΟΠαΓΡίαςε; 

/ΥΜΕετη µεταθλητή Ραὰςς(ουπί 
εππυγχάνουµε ενεργοποίηση της 
διαδικασίας 

εκτύπωσης χαρακτήρων µόνο δύο 
φορές το δευτερόλεπτο.”/ 

Ρὰ5ς(ουπίη; 

{(Ραςε{ουπί « 9) 

βοἱο 5ρΡΙβρίαγ; 

Ρα5ε(ουπἰΞ 0; 


/ΥΜΕετις επόμενες εντολές 
εππυγχάνουµε τον ὑπολογισμό 
της ώρας απὀ τον αριθµό 
κλασμάτων (1/18.2 
δευτερολέπτων) που 
ενημερώνεται απὀ το ΒΙΟ5, 
κρησιμοποιώντας µόνο πράξεις 
ακεραίων, Η διαδικασία αυτή είναι 
πιο γρήγορη, αποφεύγει την 
ενσωμάτωση στο εκτελέσιμο 
αρχείο της μαθηματικής 
θιθλιοθήκης και αφήνει 
ανεπηρέαστο το συνεπεξεργαστή 
(αν υπάρχει)."/ 

ΟΩµοίἱρηί Ξ "(οπς [ατ )ΜΚ ΕΡ(0χά0, 
0χ6ς) / 182; /" Δεκάδες 
δευτερολέπτων, 3/ 

Εοπιαἰπάοι Ξ "(ἴοπᾳ [ατ 
ΣΜΚ ΕΡ(0χ40, 0χθς) 96 182: /" 
18.2 " δευτερόλεπτα. 3/ 

Ἡουτς Ξ Ωµοίἱεπι / 360; 

Ομοεηἰ Ξ Ωαοβεπ 96 360; 

ΜΙηαίες ξ ΟµοΨεπι/ 6, 

Ομοῦ επί Ξ Οαοίΐεπί 3 6, 

9θεοπάς Ξ Ωµορηί " 10 .« Βοπιαἰηάοτ 
/18; 

/"Ὑπολογισμός της συµθολοσειράς 
πού θα τυπωθεί."/ 

Τιπεβιβει[2] - Τππεβιβει[5] --''' 

ΤιπιεβωΠοι[0] Ξ (Ηους / 10) ο. 'Ο’, 

ΤιπιοΒι[ο(/ 1] -- (Ηουσς 96 10) --'Ο’, 

ΤιπιβαΠει[3] -- (Μίπυιος / 10) -'0’. 

ΤιπιδΒβαΠετ[4] -- (Μίπαιος 96 10) ο. 0” 

Τιπποβυβοι[θ] -- (5οεοπάς / 10) ο. '0’ 

Τιπιεβιβο[7] Ξ (5εοοπάς 96 10) «- 'Ο’, 

Γ(ΤΙπιεβυβει[7]» 9) 

ΤιπιοβαΠει[7] - 9’, 

/Εκτύπωσπ της συµθολοσειράς, µε 
απευθείας προσπέλαση στη μνήμη 
οθόνης. Ἡ χρήση των υπηρεσιών 
της διακοπής 21 απαγορεύεται στα 
παραµένοντα προγράµµατα ."/ 

ΟΠατρίαςε Ξ ΜΚ ΕΡ(ΝΙάροςες, 0); 

[ο (1-01 «- 7; 1-5) 

[ 

"ΟματΡίαςο Ξ ΤΙπιοβαΠοι/[ῇ]: 

(ατρίαςϱ-; 

"Ομαιρίαςο Ξ 0χ70; 

ΟΠατΡίαςθ:; 

| 

3ΙΜΡΡΙΦρίαγ: 

/'Κλήση της παλαιάς διαδικασίας 
χειρισμού της διακοπής 91603/ 

ἃδπῃι ραςΗ{ 

ἃδπῃ σα[ί ΟἰάΤΙπηρε]πί 

| 


πιαίη() 


Ρε Μαοίο (ΕΗΗ 


απίοη ΒΕΟΡ [πβοςς, Οµ/Βερς, 

ἱπίιΒ6(ΟΧ1 1, ἂἶηβος», ἂΟαΙΒοςς), 

{ξ((Οµ/Βος».χ.αχ ἃ 0χ30) ΞΞ 0χ30) 

Ψιάροδος Ξ 0ΧΒΟΟΟ, 

εἶκο 

Ψιάροδος Ξ 0ΧΒΒΟ0, 

ΟΙάΤΙπιοτ]πί - σεϊνοεί(Οχ1 56); 

φοἱνοεί(Οχ1ς, Τιπιοτ]η!); 

/"Ἡ παράσταση 9534 (5Ρ/16)- ρδρ 
δίνειτο µέγεθοςτου 
προγράµµατος στη μνήμη. "/ 

Κεορ(θ, (553 (58/16) - ϱ5ϱ)); 


ρω τι είναι ένα ης. 
Ακόμα, τι ονομάζουμε Τ5Κ 
πρόγραµµα και ποια είναι η 
διαφορά του µε τα κοινά Προ- 
γράμματα. 

Ευχαριστώ, 

Λουκάς Παυλίδης 
Αγαπητέ φίλε, αν και στο πα- 

ρελθόν έχουµε απαντήσει ξα- 
γά σε ανήστοιχη ερώτηση, Ὁα επα- 
γαλάβουµε την απάντηση για ακό- 
µη µία φορά, µια και εἶναι συχνή 
απορία όλων όσοι ύνται για 
πρώτη φορά µε τον προγραµµατ:- 
σμό. Οἱ φιγούρες [εριίκε] εἶναι σγέ 

ια που κινούνται πάνω στην 9 

και συνήθως αναπαριστούν τέρατα, 
πτάµενους δίσκους ή ή άλλα καδη- 
µερινά αντικείμενα. 

Τα παραµένοντα [Τ5Ε Ξ Τεηπηί- 
παἰθ απά 5ἱαγ Εεσίἀρη!) προγράµ- 
µατα έχουν το Ιδιαίτερο χαρακτηρι- 
στικό ότι µένουν στη µνήµη µετά 
τον τερματισμό τους, ο χώρος δη- 
λαδή τον οποίο καταλαμβάνουν 
δεν επιστρέφεται στο λειπουργικό 
σύστηµα για μελλοντική χρήση ἆλ- 


λων προγραμμάτων. Τα παραµένο- 
γτα προγράµµατα δεν καλούνται 


στη συνέχεια από το ίδιο το ΏΟ», 
αλλά ενεργοποιούνται µέσω διακο- 
πών, έχοντας φρονήσει να δεσμεύ- 
σουν τα κατάλληλα διανύσματα 


μοι 


διακοπής. Ενα παράδειγµα παραµέ- 
γοντος προγράµµατος είναι τα προ- 
γράμματα ελληνικών χαρακτήρων, 


που ούνται όταν παπέται 
κάποιο πλήκτρο και μεταφράζουν 
τους κωδικούς που διαθάζουν από 
το πληκτρολόγιο σε ελληνικούς. 
ΗΧΟΣ ἃ ΚΙΝΗΣΗ 
(ΜΝουΣε) 
γαπητό “Ρς Μα!ογ”, 
Σε ' διαθάζω πολύ και- 


ῥό και τώρα ήρδε η 
ώρα να σου εκφράσω τα συ- 
νηδισµένα συγχαρητήρια για 
την ύλη σου. ΟΙ ερωτήσεις 
μου είναι: 

]. Για να εισαγάγω ήχους 

στον µου από αρ- 
µόνιο α χρειαστώ και άλλη 
κάρτα εκτός από µία 5δουπα- 
Βία.!ογ Ιό/ 
2. Μποράς να µου γράψεις 
ένα πρόγραµµα Τ5Η; Να πα- 
τάς ΕΝΤΕΑ, να θγαίνει στο 
Ρ05, να γράφεις ΕΧΙΤ και να 
ξαναγυρίζει σε Τυγβο Ρασεα[ 
6.0, 


4, Θα μπορούσες να γρά- 
Ψεις ένα πρόγραµµα σε Τ 
Ραρεα! ό ή Α55οπιβίγ ή Τ58 
που να σώζει ό,τι υπάρχει 
στην οθόνη µε ένα συγκεκρι- 
µένο συνδυασμό πλήκτρων; 

4. Λου δίνεις µία διαδικα- 
σία (σε βασεα() που να ελέγχει 
σε ποια στήλη και σε ποια σει- 
ῥρά έκανε κλικ το ποντίκι; 
Επειδή είμαι άπειρος στον το- 
µέα των ποντικιών, α ήθελα 
να µου πεις για να δουλέψει 
το ποντίκι στο πρόγραµµα, ὃα 
πρέπει µόνο να γράψω υδε5 


ο ο” 
μηνα 


..... 


σα Ἰ. Η Φουπαβ[ας!θ; διαθέτει 
διασύνδεση ΜΙΌΙ, οπότε µπο- 
ρεί κάλλιστα να χρησιµοποιηθεί για 
τη σύνδεση µε αρµόνιο, αλλά και 


2. Ανίδέλεις απλώς µέσα απὀ την 
Τυήοο Ρασαἰ ένα προσωρινό σΏείἱ 
ΡΟ», τότε µπορείς να το ζητήσεις 
από την αντίστοιχη επιλογή του µε- 
γού ΗΕ. Αν όµως θέλεις ένα προ- 
σωρινό οΏθί! ΏΌ5 µέσα απὀ κάποιο 
πρόγραμμά σου, τότε αρκεί να 
εκτελέσεις την εντολή Εχθς(/ςἈ 
«οππιαπα.εοπη’, ’’}; µέσα από το 
πρόγραμμά σου. Το οΏθ]ὶ Όα τερµα- 
πστεί όταν Όα γράψεις “ΕΧΙΤ” στο 
σύμβολο προτροπής του ΟΟΜ- 
ΜΑΝΟΡ.«ΟΜ και η εκτέλεση του 
προγράµµατός σου θα συνεχιστεί 
στην επόµενη εντολή, 

Ὑπενδυμίζουμε εδώ ότι τα προ- 
γράμματα που χρησιμοποιούν τη 
διαδικασία ΕΧΕ{ δα πρέπει απα- 
Ραΐτητα να περιέχουν µία οδηγία 
ΦΛΑ στην αρχή του αρχείου, αλλιώς 
η κλήση της διαδικασίας ὃα αποτύ- 
χει. Η οδηγία ΦΜ καδορίζει το µέ- 
γεδος της στοίθας [5ἱαεΚ], καθώς 
Και το µέγιστο και ελάχιστο µέγε- 
ος σωρού που Όα δεσμευτεί. Ο 
σωρός χρησιµοποιείται µόνο από 
τις εντολές Νθν/ και ΟΜἱΜεπι, οπό- 
τε αν το πρὀγραμµά σου δεν χρη- 
σιµοποιεί αυτές τις εντολές, εἶναι 
καλό να µη δεσμεύεται καθόλου 
σωρός, Για τη στοίθα 8.Ι92 Ώγ/ες 
είναι συνήθως αρκετά, εκτός αν το 
πρόγραμμά σου περνάει ὡς παρα: 
μέτρους πίνακες σε δια- 
δικασίες ή συναρτήσεις (και µάλι- 
στα παραμέτρους 
που δεν είναι ΥΑΕ], 
οπότε το μέγεθος της 
στοίθας πρέπει να 
αυξηθεί. Σύµφωνα µε 
αυτά, η οδηγία ΦΜ 
θα πρέπει να είναι 


της µορφής: 
Μ8192 0,0) 
Τέλος, για να είναι 

διαθέσιµη η διαδικα- 

σία ΕΧΕς, Όα πρέπει 


το πρόγραμμα γα περιλαµθάνει την 


υςες ΡΟ5; 

3. Τέτοιου είδους προγράµµατα, 
τόσο στο εµπόριο όσο και στο χώ- 
ρο των προγραµµάτων ελεύθερης 
διανομής [ρυβίίς ἀοπιαίπ], κυκλο- 
φορούν αρκετά και κάνουν πολύ 
καλύτερα αυτή τη δουλειά και µά- 
λιστα αποθηκεύουν τα περιεχόµε- 
γα της οθόνης σε κάποιο απὀ τα 
δημοφιλή πρότυπα αρχείων γραφι- 
κών, οπότε μάλλον αξίζει τον κόπο 
να προµηθευτείς κάποιο από αυτά. 

4. Το επόμενο πρόγραµµα µόλ- 
λον απαντά και στις δύο ερωτήσεις 
σου. Στο πρόγραµµα αυτό φαίνεται 
η διαδικασία που πρέπει να ακο- 
λουθήσουµε για να χρησιµοποιή- 
σουµε το ποντίκι, καθώς και ο τρό- 
πος µε τον οποίο ζητάμε από τη Βι- 
Βλιοθήκη της Τυγοο Ρβαοαἰ πληρο- 
φορίες σχετικά µε τα συµθάντα του 
ποντικιού, 


Ῥτοσταπη Μουςε, 
Όδος Ὀτίνοις, (ΕΤ; 


ΥΑΕ 
Ἐνοπί: ΤΕνεπί; 


Βερίη 

(ἴτδετ, [Καθάρισμα οθόνης,) 

Ιπί(Ενοπίς; [Ἀρχικοποίηση του 
χειριστή συμθάντων.) 
ἨηιοΙ η(Μετακινήστε το ποντίκι 
στην πάνω αριστερή γωνία)); 
Πιο] η(΄και πατήστε το αριστερό 
κουμπί για τερµατισµό...}, 

Ῥερεαὶ 

Ἑορεαί 

[Ἀναμονή για πάτηµα του αριστερού 
πλήκτρου.) 

ζεἰΜοιςεξνεπί(Ενει!); 

Ὀπη! ((Ἐνεπι ἸλΠιαί -- ενΜοιςοΏον/π) 
Απά 

(Ἐνεπί Βαΐοης - πιο οΏΒιβοπ) 

[Έλεγχος αν το πάτηµα έγινε στην 
πάνω αριστερή γωνία. 

Όπα! ((Ενεπι ποτε Χ - 0) Απά 
(Ένεπι ποτε .Υ - ϱ)); 

[Ἀπενεργοποίησπ του χειριστή 
συμβάντων. 

Ροποξνεπίς; 

Επά, 


Διαβάστε 
στο τευχος Μαρτίου 


ΑΦΙΓΕΡΩΛΠΜΑΓ 


ΜΗ" ΑΓΟΡΑ τογ απ να υἩ 


Οπ-ἰίπε (σαπιθίίηρ 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ ΤΕΣΤ 


Αξιολογούµε τους 

καλύτερους 

και προσωπικούς Ο ΝΕΟΣ 

εκτυπωτές της αγοράς. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

ΠΟΥ ΥΠΟΣΧΕΤΑΙ 

ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ, ΝΑ ΑΠΟΓΕΙΩΣΕΙ 
Σχολικά βοηθήµατα ΤΙΣ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
σε ΟΡ-ΚΟΜ. ΣΩΝ Ῥο5 


ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ ῦΡΡΑΤΕ 


Ελληνικά 
βιβλιοπωλεία στο 
Διαδίκτυο. 
Παρουσιάζουµε 
δ0 ελληνικά 
βιβλιοπωλεία 
και Έλληνες 
εκδότες που 
ὁραστηριοποι- 
ούνται κ] 
οή-[ήπο. 


| 


ο” 


ΕΒΟΝΤΡΑΟΕ 2000 


Βάλτε την πινελιά 
σας στον ο 


ΩΝ κ 
ΓΕΩΓΡΑΦΙ4 ΤΗΣ ἹἀἹ.. -ά 
ΕΥΡΩΠΗΣ : 


Φωτογραφίες 
Ἡ ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΗ 
Δορυφορικοί χάρτες ΔΗΜΙΟΥΡΓΙά Ἑ 
: η : ΜΟΙ.ΤΙΜΕΡΙ4 μα 
Στοιχεία για κάθε χώρα ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΩΝ 5ο 


{ΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΗΜΝΙΕΡΑΙ 


ΛΛΑΣ νά -π ΥΣ ν-- 
-. Ἑ πμψφς ἁ τν οι 
᾿ μα ΕΛΑΑΑ 
ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ... ΑΛΑ 


γαπητοί κύριοι, 
Είμαι 32 ετών, ονοµάζο- 
μαι Δανιήλ Λεοντίου και 


εἶμσι διδάκτωρ της Φιλοσοφίας 
του Πανεπιστηµίου Αθηνών. Αυτό 
τον καιρό εργάζοµαι σε µια δεο- 
λογικού περιεχοµένου διατριθή 
για το Πανεπιστήμιο του Βερολί- 
νου. Οµολογώ πως είμαι τελείως 
ανίδεος όσον αφορά στη χρήση 
των Η/Υ καθώς όχι µόνο δεν είχα 
ποτέ στην κατοχή µου ένα τέτοιο 


μηχάνημα, αλλά ούτε και µε ενδιέ- 


φερε ποτέ ο συγκεκριμένος τοµέ- 
ας ενδιαφερόντων - γΙ΄ αυτό χρω- 
στώ χάρη στις κατά καιρούς 
γραμµοτείς των πανεπιστημίων 
που µε βοηθούσαν, ή μάλλον που 
συνέγραφαν οι ἴδιες τις εργασίες 
µου στον Η/}, εξυπηρετώντας µε 
έτσι αφάνταστα. 


Ολόγος που ο κόσμος της πλη- 


ος Ἰό2]μα Μαρ!θγ 


Φίλοι µας, 
Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προθλήµατα µε τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις οπκης με το 


Ντ 


περιοδικό. Στόχος της εἶναι να ενημερώνει το 


αναγνώστες για δέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 


-. 
εξελίξεις και παρώλλεῥώ να ενημερώνεται για τς 


απαιτήσεις 1 τους, Χ 


στείλτε μας ταΥγ 


ροφορικής δεν µε συγκίνησε ποτέ 
ήταν η αποστροφή µου για οτιδή- 
ποτε εἶναι εικονικό, καθώς η σκέ- 
Ψη µου προσανατολίζεται πιότερο 
προς τις εικόνες του λόγου παρά 
στο λόγο Τὼν εικόνων. Θεωρώ πς 
πρώτες εξόχως βαδιές και πνευ- 
µστικές. Παρ΄ όλα αυτά, ο κόσμος 
της εικονικής πραγματικότητας 
µου κίνησε το ενδιαφέρον, ή µάλ- 
λον την περιέργεια, εξαπίας ενός 
μικρού ανιψιού µου, ο οποίος Κυ- 
ριολεκτικό ξηµεροθραδιάζεται 


ωρίς κανέναν ε νδοις ασμο, 


λοιπόν, 


γράμματά σας. 


ενώπιον µιας αρκετά μεγάλης 
οθόνης τερπνόµενος µε την εΙκο- 
γική φαντασία. Σεπερνώντας τους 
δισταγµούς µου [και την πλήξη 
µου έως ένα σηµείο από τέτοιες 
διασκεδάσεις) αποφάσισα να φα- 
γώ κοινωνός ετούτου του παρό- 
δοξου κόσμου και να παροκολου- 
Θήσω, µε το µερόάκι ενός παρατη- 
ρητή τῶν φαινομένων, τι είχε να 
προσφέρει στο µικρό µου ανιψιό 
η ενασχόληση µε τους Η/Υ και τα 
εικονικά παιχνίδια. Επίσης µου δό- 
θηκε η ευκαιρία να εντρυφήσω, 
ὡς ερασπέχνης φυσικά, στα πε- 
ριοδικά σναλόγου ύλης που Βρή- 
κα διασκορπισμένα στον προσώ- 
πικό του χώρο ανάμεσα στα 


οποία ήταν, φυσικά, και το υμέτε- 
ρο “Ῥζ ΛήαΣ!εγ΄. Πραγμστικά πα- 
ρακολούθησα αρκετή ώρα τον 
ανιψιό µου να συναρπάζει την ψυ- 
χή του παίζοντας ένα αρκετά µε- 
γάλο αριθµό παιχνιδιών όλων των 
ειδών: είδα µόχες, μάγους, αερο- 
Πλάνα, σθλητισµό και οµολογου- 
µένως εντυπωσιάστηκα από τη δε- 
ξιοτεχνία των δημιουργών αυτών 
Τὼν εικονικών κόσμων. 

Υπέθαλα τον σνιψιό µου στη 
δοκιμασία αρκετών ερωτήσεων 
κστατοπιστικών εκ µέρους µου για 
να ΄µπω” στο πνεύμα των εν λόγω 
παιχνιδιών και αργότερα, µόνος 
πλέον στην οικία µου, άρχισα να 
ξεφυλλίζω τα ειδικά ετούτα περιο- 
δικό για να σχηµοτίσω µια γνώµη 
όσο το δυνστόν αρτιότερη. Ζητώ- 
ντας έπειτα από τον ειδήµονα σανι- 
ΨΙό µου να µε καδοδηγήσει ου- 
σιαστικά σε αυτόν Το χώρο, µου 
πρότεινε να τον ακολουθήσω 
στην οδό Στουρνάρη και να παρσ- 
τηρήσω τον κόσµο, που, άλλοτε 
αμήχανα, άλλοτε µε δαυµσσμό, 
περιεργαζόταν τις Βπρίνες µε τα 
πολύχρωμα κουτιά. Δεν παρέλει- 
ψα όµως και να εισέλθω ενδότε- 
ρα, ώστε να σχηµστίσω ακόµη ευ- 
ΚριΝέστερη άποψη για τις αντ: 
δράσεις, τα µειδιάµατα 
ίσως - ίσως και τη λαχτάρα 
τῶν νεαρών ατόμων ενώ- 
πιον φανταχτερών συσκευ- 
ασιών. Κατόπιν όλων αυ- 
τών έχω κσταλήξει σε κό- 
ποια συµπεράσµστα τα 
οποία σας παρουσιάζω 
αμέσως: 

α) Το αντικειμενικό µάτι 
ενός παρατηρητή δεν µπο- 
ρεί παρά να επισημάνει 
την παρουσία αµέτρητης 
Βίας σε πολλά παιχνίδια, 
Διαφωνώ όµως ριζκώς µε 
τς θέσεις εκείνων που 
υποστηρίζουν πως η εἰκο- 
νική βία γεννά τη φυσική 
Βία, Η γνώµη µου είναι 
πως ο εθισμός στην εἰκον:- 
κή Βία παράγει όµθλυνση 
τὼν κριτηρίων για την 
αξιολόγηση ετούτης της 
φυσικής Βίας, πράγμα που 
οδηγεί στη δικαιολόγηση 


δν όμ Μ ΓΠ ὁ 


του υπαρκτού ως αληδινού, 

Β] Η θέση της πρώτης άποψης 
κστευθύνει τη σκέψη µας προς 
την παραδοχή ότι η δικαιολόγηση 
του υπαρκτού ως αληδινού δηµι- 
ουργείµια »υἱ Φεηεη μοιρολα- 
Ἱρία, δηλαδή πως ο κόσμος ετού- 
τος είναι απολιθωµένος και δεν 
µεταθάλλεται. Αυτό ο εθισμός 
στα παιχνίδια των Η/Υ το πετυχαί- 
νει µέσω της δημιουργίας µιας νέ- 
ας µορφής κοινωνικότητας τῶν 
ενασχολούμενων µε αυτά, δα έλε- 
γα γενικά µε τον κόσµο των Η/Υ. 
του Διοδικτύου κ.λπ. Όμως αυτή η 
νέσ κοινωνικότητα, τελικά, δεν εἷ- 
ναι παρά µίσ µορφή ακοϊνωνησίας 
ενδεδυµένη τεχνολογικό 


Η ακοϊνωνησία αυτή διαγρόφετοι 


στους Η/Υ: κυριολεκτικά έ ένας κὀ- 
σµος παραπλεύρως του κόσμου, 
µια φυλή που επικοινωνεί µε κὠδι- 
κες που καταστρέφουν την κοϊνω- 
νική διάσταση του λόγου - µε άλ- 
λα λόγια ο αμύητος στο πυρ το 
εξώτερον. 

γ) Η ενασχόληση µε την εικον!- 
κή πραγματικότητα δημιουργεί 
εθισμό, και ο εθισμός την εξόρπη- 
ση, και η εξάρτηση την αποχαύνω- 
ση και ὁλ΄ αυτά εν τέλει οδηγούν 
στον πνευματικό θάνατο. Είναι 
σξιέπαινη η προσπόδεια τῶν συ- 
γτακτών σας να κοινὠνήσουν ου- 
τόν τον εθισμό που ένιωσαν οἱ Ιδι- 
Οἱ µέσω τὼν γραπτών τους: γραμ- 
μένα ετούτα σε απλό στυλ [διαί- 
τερα του κ. Ἰσουρινόκη) και γ΄ αυ- 
τό εξόχως επικίνδυνα, καθώς κό- 
θε παιχνίδι παρουσιάζεται ως κότ' 
Το μοναδικό Και ανεπανάληπτο 
που οπωσδήποτε Πρέπει να απο- 
κτήσει ο αδαής έφηθος ονογνώ- 
στης. Η γοητεία όµως δεν κρύθει 
την αλήθεια, αλλά ενίοτε το ψεύ- 


δ) Αποτελεί κοινό τόπο να απσ- 
ριθµήσω το πόσο κατόφορτα εἷ- 
ναι ετούτα τα παιχνίδια σπόὀ σατα- 
νιστικά σύμβολα, αλλότριες δοξο- 
σίες, µεγεθυσμένους μικρόκο- 
σµους. Η κριική µου ὃο µπορού: 
σενα πραθήξει εἰς µόκρος, ος: 
τώρα μόλις που γράφω νέες λε: 
πτοµέρειες από τον απατηλό τού- 


ΤΟ κόσμο μου έρχονται στο νου. 
γώ, πόντως, πως γοητεύτη- 
κα! Η γοητεία αυτή όµως δεν προ- 
έκυψε σπό το περιεχόµενο του 
παιχνιδιού ή ήτους Η/Υ εν γένει 
αλλά από το πόσο δελκτική είναι 
η εξσπότηση και η σνουσιότητα. 
Αν και έχω σνοτραφεί µε τα άπσ- 
ντα του κλασικού και κρπικού 
πνεύματος, εντούτοις δεν εἶχα 
ίσαµε τώρα συνειδητοποιήσει ότι 
το ψεύδος και ο απατηλός κό- 
σμος της εἰκονικότητας εµπεριέ- 
χουν τέτοια γοητεία. Η κριτική µου 
διάθεση µαλακώνει ενώπιον του 
εθισμού των ανθρώπων στα κάθε 
λογής αντικείµενα του σύγχρονου 
πολιτισμού και αν για κάτι μπορώ 
ἤ δικαιούμαι δεν ξέρω, να προ- 
πρέψω είναι πως η γνώση οδηγεί 


Πάντοτε στην απεξάρτηση και ω 
συνειδητοποίηση πως το εικονικό 


και το αληθινό δεν ταυτίζονται, 
πως το υπαρκτό δεν εἶναι αληδι- 
νό, και πως το αληθινό μένει πά- 
ντα προς διερεύνηση. 

Με τιµή 

Δανιήλ Λεοντίου 

Αθήνα 


ν Αγαπητέ κύριε Λεοντίου, 
Σας ευχαριστούμε θερμά για 
την κατάθεση των τόσο ενδιαφε- 
ρουσών απόψεών σας. Επιρέψτε 
µου να σχολιάσω ορισμένα από τα 
Βέματα που θίγετε; Καταρχήν, ὃα 
έλεγα πως σεις ο ίδιος αναδεωρεί- 
τε µε τα γραφόμενά σας τα περί 
“ανούσιου κόσμου των παιχνιδιών 
για Η/Υ” (όπως είναι και ο ἤτλος 
που δίνετε στην επιστολή σας], µια 
και διεισδύετε στην ουσία αυτού 
του κόσµου, συνεπώς αυτή δεν 
µπορεί παρά να υπάρχει, [ράφετε 
επίσης ότι “ο εθισμός στην εικονική 
βία παράγει άμθλυνση των κριτη: 
Ρίων για την αξιολόγηση ετούτης 
της φυσικής Βίας”. [ιατ απορρίπτε- 
τε την άποψη πως ο εθισμός στην 
εικονική Βία εκτονώνει και κατά συ- 
γέπεια εκφορήίζει τις βίαιες τάσεις 
που ενυπάρχουν στους ανδρώ- 
πους, µε συνέπεια να µη χρειαστεί 
γα καταφύγουν στην πραγματική; 
Όσο για το ότι τα παιχνίδια απο- 
τελούν εικονικούς κόσμους, σαφώς 
και δεν το αμφισθητήσαμε οὗτε 


προσπαθήσαµε να το κρύψουμε. 
Παρόμοια όµως στοιχεία εικονικών 
κόσμων µπορεί να συναντήσει κα- 
νείς στο δέατρο, τον κνηµατογρά- 
φο, τα μυθιστορήματα και σε πολ- 
λά ακόµα παράγωγα της ανθρώπι- 
γης κουλτούρας που ευδοκιμούν 
εδώ και αιώνες, τα οποία, βάσει 
της λογικής που υιοθετείτε, ὃα 
έπρεπε να απορριφθούν συλλή- 
8δην για τους ἴδιους λόγους που 
αναφέρετε, Όσο γα τους κώδικες 
που χρησιμοποιούν όσοι ασχολού- 
νται µε τους υπολογιστές και το 
Διαδίκτυο, επίσης δεν πρόκειται για 
κάτι το καινούριο: Ο ίδιος ο λόγος 
δεν είναι παρά ένας κώδικας επι- 
κοινωνίας που καθώς το ανθρώπι- 
νο γένος εξελίσσεται, παίρνει δια- 
φορετικές µορφές και αποκτά εξει- 
δικεύσεις, Δεν Βλέπουμε Πποτα το 
µεμπτό στο ότι, π.χ. οι ηλεκτρολό- 
γοι έχουν έναν δικό τους κώδικα 
επικοινωνίας όταν συζητούν θέµα- 
τα του κλάδου τους, οἱ διδάκτορες 
φιλοσοφίας παρομοίως κ.ο.κ. Ποιο 
εἶναι το πρόθληµα αν οι χρήστες 
ηλεκτρονικών υπολογιστών έχουν 
και αυτοί το δικό τους κώδικα όταν 
συνομιλούν µεταξύ τους; Όταν 
εσείς συζητάτε µε έναν συνάδελφό 
σας για κάτι που αφορά στην εἰδι- 
Κότητά σας, οἱ αμύητοι σίγουρα 
δεν Όα µπορούν να σας παρακο- 
λουθήσουν - αυτό όµως δεν σας 
εμποδίζει σε Πποτα να προσαρµό- 
ζετε το λόγο σας όταν επιθυμείτε 
γα σας καταλάβουν οι τελευταίοι, 


[ γοπητό ΄Ῥς Μανῄεγ’, 

Πήρα απόφαση να σος 

ζσναγρόψω µετά από 
καιρό µισ και έχοντας στείλει ήδη 
προ ετών τρία γράμματα, δεν είδα 
κανένα (δυστυχώς! στις σελίδες 
σου. Θέλω απλώς να καταθέσω 
πς απόψεις µου για κάποια θέμα- 
τα που καν στα τελευ- 
ταία τεύχη. 

Αρχικά Θέλω να σναφερδώ στο 
δέμσ της γλώσσας, για το οποίο 
έγινε νύξη από κάποιον ανογνώ- 
στη στο τεύχος Ἱ] ]4 
(15/1/2000). Συμφωνώ µε αυτά 


. πο Ὕν 
ΤΕΤΑΡΊΟΩ 
.. λ., 


σθνι--- 


9-πιαί! ππποπη Ρεπιασ!οΓΘεοπιρυργθςς.ΟΓ 


που αναφέρονται για τη γλώσσα 
µε τους Η/Υ Όμως πρέπει να επι- 
σηµανθούν µερικά Βασικά στοι- 
χεία. Όντας φοπητής Φιλολογίας 
(Γλωσσολόγος) οφείλω να τονίσω 
ότι η γλώσσα είναι ζωντανός ορ- 
γανισµός που αναπτύσσεται συνε- 
χώς. Σε αυτήν, όπως είναι φυσικό, 
υπεισέρχονται αρκετά ξένα στοι- 
χεία, τα οποία είτε τα αφομοιώνει 
παραθέτοντας µια “λογική” και 
εὔηχη μετάφραση εἶτε τα δέχεται 
αυτούσια. Επομένως δεν εἶναι δυ- 
γατόν να µεταφράζουµε κάδε 
όρο τν Η/Υ αφού είτε δεν έχου- 
µε τη δυνστότητα είτε το αποτέλε- 
σμα εἶναι κωμικό. (Υπάρχουν όπως 
είπατε και εσείς µερικοί που εἶναι 
τόσο “φανατικοί”, ώστε δεν αφή- 
νουν καμία λέξη αµετάφροσηη, 
π.χ. ΡΑΧ Ξ οµοιοτηλέτυπο). Κλείνο- 
ντας αυτό το θέμα θέλω να τονί- 
σω ακόµη δύο στοιχεία. Επί τουρ- 
κοκρατίας µπήκαν πάρα πολλές 
λέξεις στην ελληνική, αλλά δεν 
σποθλήθηκαν από το λεξιλόγιο. 
Γιατί λοιπόν να διαμαρτυρόµαστε 
τώρα για κάποιες ξένες; Τέλος, 
ετα! να χρησιµοποιείται 
πάντα η ορολογία σε µια επιστήμη 
συνήθως στη της χώρας 
κε, ἔτσι και οἱ ξένοι 
χρησιμοποιούν πληθώρα ελλην:- 
κών λέξεων στις επιστήμες που 
προήλθαν σπό τους Ελληνες [ρ9γ- 
νάήκως ΡΙοσορήγ, ΡΗΙοίοογ 


κ. γεγονός ότι έγινε το περιοδ!- 
κό Ἰδήμερο ήταν µα µεγάλη ἐκ- 
πληζη. Πιστεύω όµως ότι σε λίγο 
καιρό αυτό θα κουράσει και τους 
αναγνώστες και τους συντάκτες 
του. Επίσης, κάποιο! αναγνώστες 
δεν Όσ έχουν τη δυνατότητα να 
τα αγοράζουν όλα, µε αποτέλε- 
σμα να χάνουν κόποιες σπό τς 
συνέχειες που δεν ὃα το ή 
Επίσης, πιστεύω ότι κάποια σηγμή 
δεν θα θγαίνουν 15 παιχνίδια το 
µήνα για να µπορείτε να κάνετε τα 
ανάλογα άρδρα [ξέρω ότι εἶναι 
προσωπική γνώµη Και πως πάρα 
πολλοί ὃα διαφωνήσουν]. 

Κλείνοντας θα ήθελα να σνα- 
φερδώ στο θέμα της πειροτείας. 
Παρατηρώντας κανείς µακροχρό- 
νισ τις στήλες του περιοδικού, 


Ρς Μαειο (ΓΕ 


που σνα 


διαπιστώνει τα εξής: Γάντοτε και 
για μεγάλα διαστήματα σπασχο- 
λούσαν τη στήλη τῆς Άλληλογρα- 
φία” στάνταρ Θέματα, όπως “πό- 
σο δα κρατήσει ο Η/Υπου έχω”, 
“προτείνατέ µου τα τρία καλύτερα 
παιχνίδια”, µάχες µεταξύ κατηγο- 
ριών (στρατηγικής, σάνεπ/υΓθ, 
ΚΡΟ) και τώρα το θέµα της πειρα- 
τείας. Πιστεύω ότι το να επανερ- 
χόμαστε στο ίδιο Θέμα συνέχεια 
είναι κουραστικό, από τη στιγµή 
μάλιστα που ξέρουμε ποιος έχει 
Το δίΚΙο και ποιος έχει το άδικο. 

Με Βαθιά εκτίµηση 

Αδανάσιος Καρασίμος (αἰαεγ) 


ΥΓ Ἱ: Σας παρακαλώ να δηµο- 
σιεύσετε το γράμμα ή κάποιο µέ- 
ῥρος του (προτιμώ το πρώτο µέ- 


ΥΓ 2 Ευελπιστώ να µη σας πεί- 
ῥραξε το πρώτο µέρος. 

ΥΓ 6: Ειλικρινά συγγνώμη για το 
µέγεδος. 

ΥΓ 4: Δώστε τουλάχιστον 4 σε- 
λίδες για το ΄Ἀανεπίυγο ὑρασ!ε”. 
Τον Ἰσουρινάκη και Τα µάτια σας. 
(Καλά, να µην κάνει ο Ίσουρινά- 
κης το άρδρο για το ΟΚ2; ινα 
πω;) Περιμένω και τη γνώµη του. 

ΥΓ 9: Σκεφτήκατε να θγάλετε 
ένα “Ρς «απιθς” σαν το πρώτο 
ίμετις 267 σελίδες); Είναι προη- 
µότερο από τα επόμενα. 

Και πάλι σας ευχαριστώ εκ τῶν 
προτέρων, 

Αδανάσιος Καρασίµος 

Πάτρα 


ν Φίλεμας, 

Συμφωνούμε µε τις απόψεις 
σου περί ορολογίας, Όσο για τη 
δεκαπενθήµερη έκδοση του περιο- 
δικού, το µέλλον ὃα δείξει εάν ὃα 
προκαλέσει προβλήματα όπως αυ- 
τά που αναφέρεις. Εξάλλου, δεν ξε- 
χνάµε το ρητό “τα πάντα ρει΄ και 
φροντίζουμε, όπως φαντάζομαι ὃα 
έχεις και ο ίδιος διαπιστώσει, να 
προσαρµοζόµαστε πάντοτε σε 
όποιες νέες συνθήκες δηµιουργού- 
γται και θέθαια να αφουγκραζόµα- 
στε τις δικές σας απόψεις και απαι- 
τήσεις. Το ΄Αάνοπίυτε ἱρααίε” ήδη 
ανεξαρτητοποιήθηκε ὡς στήλη και 
πλέον το µέγεθός του Όα αυξοµει- 


ο Ἰόβ]κου ος, 


ώνεται ανάλογα µε την τρέχουσα 


επικαιρότητα. Τέλος, η πρότασή 
σου για το “ΡΟ Οαπιες” καταγρά- 


φηκε. 
Α Είμαι ο Αλέξανδρος 
(Πρελούδιο Λήακει) και 


θα ήθελα να γράψω κάποια µι- 
κροπαρόπονα γΙα το φίλο ανα- 
γνώστη που µε παρεξήγησε. Δεν 
προσπάθησα ποτέ να µειώσω κά- 
ποιον Φαππε: γι΄ αυτό που παίζει, 
µια και µην ξεχνάμε ότι όλοι µας 
κοπάµε µπροστά σε µια οδόνη. 
Απλώς ήθελα να κατατάξω τους 
6απΕΙ5 ώστε να καταλάβουμε 
"επιτέλους- τι φταίει σε αυτόν τον 
κόσµο και τα αανεπ/υγθ» µειώνο- 
νται σαν τα νυχτολούλουδα. Ε, 
λοιπόν, το Βρήκα! Δεν φταίνε οἱ 
εταιρίες. Δεν φταίµε εμείς. Δεν 
φταίνε τα περιοδικά και Οἱ Πληρο- 
φορίες. Ἰότε τι έµεινε; Λα η ἴδιση 
κοινωνία φυσικά. Γιστί; Διότι 
απλούστατα η ρομποτική δοµή 
της καθημερινότητας που µας έχει 
εγκλωθίσει το μυαλό µάς κάνει να 
είμαστε σε υπερένταση και µας 


γαπητό “Ρζ ΛήαΣ/εγ”, 
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κουράζει. Γιατί νομίζετε ότι μόλις 
έρθει το σαββατοκύριακο τα 
οἶυβ» και τα συναφή ξεσαλώνουν; 
Διότι ο κόσμος δέλει να ξεσκάσει 
απ΄ τις δουλειές του. Ετσι και η 
συντριπτική πλειοψηφία των 
6απιε!», που είναι µαθητές, δέ- 
λουν να ψυχαγωγηδούν και να ρι- 
λαξάρουν. Πολλές φορές ακούω 
το δείο µου να θέλει να παίξουμε 
ένα διπλό ΕΙΡΑ γιστί εἶναι γρήγο- 
ῥο͵ απλό και πάνω απ΄ όλα ψυχα- 
γωγικό. Τὰ αανεπυγθς αυτή η κά- 
στα των 4σπηε:» τα θεωρεί παιχνί- 
δια για φυλακισμένους, που εἶναι 
συνέχεια πάνω στον υπολογιστή 
και προσπαθούν να λύσουν έναν 
γρίφο (στο ΒίαεΚ Ώαβίία έχω λύ- 


σειτους 17 απ΄ τους 24 γρίφους - 


ικανοποιητικός αριθµός αν σκε- 
φτείτε ότι εἶναι το δυσκολότερο 
παιχνίδι/]. Ενα παρόδειγµα που 
επαληθεύει αυτό περί επικοινω- 
νίας είναι το εξής: Στην Αμερική 
΄περνόει΄ πολύ µια ταινία όταν 
έχει δράση. Ετσι, τα Αµερικανόκια 
παίζουν αε!ίοῃ σαπῃθ». Τα τελευ- 
Ταία χρόνια παίζονται σειρές 
όπως ο Ηρακλής, η Ζήνα κλπ. 
Ετσι τα Αµερικανόκια (και όλος ο 
πλανήτης) παίζουν ΚΡΟ5. Πιστέψ- 


τιν 
Ειλονσ κ γης Ῥδαι 


τε µε, όλα είναι σχετικά. Ο µόνος 
λόγος που πούλησε το ΟΗΙπῃ Ραη- 
ἄσησο και στην Αμερική [κάτι απί- 
στευτα παράξενο) εἶναι ότι ήταν 
της {υςα»Α{Ι» και ότι είχε ένα 
Απιθγίσαπ-υ/υγε χιούμορ και γε- 
νικώς φιλοσοφία. Από την άλλη 
πλευρά της δάλασσας, η Ευρώπη 
εἶναι κάπως πιο προσγειωµένη και, 
µια και διαθέτει και ιστορία (σε 
αντίθεση µετις ΗΠΑ], τα αάνεη- 
Ίυγε» έχουν για λίγο ακόµα πέρα- 
ση. Είναι σαν το χριστουγενγιάτικο 
έλστο που το Κάναμε και δικό µας 
έθιμο από τους “έξω”. Επίσης, 
προτού αλλάξω θέµα δα ήθελα 
γα πω ότι σε καµία περίπτωση 
ένας «σππει, που μόλις αρχίζει την 
“καριέρα” του Φαπιθι, δεν πρόκει- 
ται να παίξει αανεπ!υΓθ, µια και ὃα 
του είναι δύσκολο. Ο αανεπΙυΓεΓ 
δημιουργείται ενώ έχει παίξει απὀ 
όλων των ειδών τα παιχνίδια και 
στο τέλος καταλήγει εκεί (είναι η 
αλήθεια, πιστέψτε με]. 

Ἰέλος, θα ήθελα να πω στο συ- 
νάδελφο [λύκειο πόω και εγώ) 
αναγνώστη ότι έχω γευτεί την αἷ- 
σθηση του Ώυακε 2 και ότι αυτό, 
µετά από λίγο, γίνεται µονότονο. 
Εγώ θα τον ρωτήσω κάτι άλλο: 


ΕΕ ΕΛΛΑΣν 


μα 


απ. 


Εχεις ποτέ παίξει το [α»! Εχργθςς 
στις 1:00 το βράδυ, Βλέποντας το 
χαρακτήρα σου να κάδεται στο 
σαλόνι του πρένου και να ακούει 
κονσέρτο Βιολιού µε συνοδεία 
πιόνου στη µέση της Βουδαπέστης 
ενώ σε περιθάλλουν σημαντικές 
φυσιογνωμίες [αριστοκρατικές) 
και ο Αιγύπτιος πιανίστας τα δίνει 
όλα; Σίγουρα όχι µέσα από το 
Ωυσκε 2. 

Γεια χαρά απὀ τον αρπιστή της 
Βροχής. 


ΥΓ: Μα καλά, το όνοµα Πρε- 
λούδιο γελοίο; Πρελούδιο σηµαί- 
γε! προοίμιο και εἶναι όρος της 
μουσικής [το πρελούδιο µιας συµ- 
φωνίας] ενώ έχει βαθύτερο νόη- 
κα δν κ ἁμι κ καλών 
πιάνετε µε την πρώ 

ΥΓ 1: Επειδή το πρθουδο έχει 
ίσως το καλύτερο σενάριο που 
Πλάστηκε ποτέ σε υπολογιστή, 
σκέφτηκα ότι εἶναι κρίµα να το 
φπάξω αυτή τν περίοδο (ον είχα 
το οπαρῄίς Ίθαπι του Ώγαευία ὃα 
έφπαχνα ένα αριστούργημα αλ- 
λά..) και έτσι δουλεύω πόνω στο 
΄Ἱένεσις”, ένα βίαεΚ παιχνίδι σε 
στυλ Κεεἰσρη! Εν αλλά πιο σα- 
γθη/υρίστικο, 

ΥΓ 2: Για να πετάξεις, πρέπει 
ηρώτα να περηατήσεις 
(Ε ΝΙΘΙΖΟΕβ6). 


Φίλε µας, 

6 Εκεί που διαφωνώ µε τα όσα 
γράφεις εἶναι στο ότι δεν γίνεται 
ένας Φαπιθ: να ξεκινήσει από τα 
αάνεπίυΓθ», αλλά πρέπει πρώτα να 
περάσει από άλλα είδη. Προσωπι- 
κά γνωρίζω αρκετούς (συµπεριλαμ- 

και τον εαυτό µου) που 
ξεκίνησαν να ασχολούνται µε τα 
εοπηρυ!εΓ ᾳαπιθ» ακριθώς επειδή 
υπάρχουν τα αἀνθπίυγθ». 

ΑΠΥΝΥ περί ορέξεως.. κολοκυ- 
Βόπιτα - καθένας έχει δικαίωµα να 
επιλέγει την ψυχαγωγία Του όπως 
νομίζει καλύτερα, άλλωστε ο ελεύ- 
Βερος χρόνος σης σηµερνές κοι- 
γωνίες εἶναι πια τόσο περιορισµέ 
γος, ώστε ο τρόπος που Όα τον εκ- 
µεταλλευθεί ο καθένας µας δε 
µπορεί παρά να εἶναι απόλυτα σε- 
βαστός. 


ΜΙΑ ΒΟΛΤΑ 
ΣΤΟ ΟΝΕΙΡΟ 


[Ἡ γαπηµένο µου “Ρζ Μα:- 


18Γ”, γεια σου. 

Είναι καιρός που ήθελα 
να σου γράψω, όµως το σνέθαλα 
επειδή υπέθετα ότι οἱ προσωπικές 
µου απόψεις δεν ενδιαφέρουν και 
ούτε αφορούν κανέναν. [ια τα 
ελόχιστα που γνωρίζω για τους 
υπολογιστές µόνο να χαίρομαι 
µπορώ. Δεν ὃα κάτσω να απολο- 
γηδώ γιατί ενώ σπούδασα γραφί- 
στας, δεν φρόντισα να διδαχθώ 
όσα ανάλογα πακέτα χρησιµοπο:- 
οὖν οἱ εταιρίες, ώστε να µε Προ- 
σλάβουν. Λε απέτρεψε η υψηλή 
μυωπία, η έλλειψη ενδιαφέροντος, 
η στροφή σε κότι προσωπικά ση- 
µαντικότερο - συγγραφή και ποίη- 
ση [τέλος πάντων, µου αρκεί που 
καταγρόφω ΄ημερολογιακό΄ τα 
τεκταινόμενα και δεν µασάω τοί- 
χλα, παίζοντάς το [ερμανός. Ισως 
κάποια στιγµή δημιουργήσω µια 

δα στο ΙπΙΕΓΠΘΙ, για να 
δισδέτω στους συνειδητοποιηµέ- 
νους πολίτες τους κόπους µου µε 
ένα μικρό έστω αντίηµο, ώστε να 
αισθάνομαι αξιοηρεπής]. 

Βέθαια, ούτε τόσο δα τσίπα, 
σξιοπρέπεια, φαίνεται ότι έχουν 
όλοι αυτοί που επικροτούν την 
άποψη ότι η πειρατεία λογισμικού 
εἶναι αναπόφευκτη, εἶτε ο κόσμος 
είχε χρήματα να αγοράσει τα 
πρωτότυπα είτε, όπως τώρα, θεω- 
ῥεί υπερβολικό -κάποιες φορές ή 
πόντοτε- να καταθάλλει στους δη- 
µιουργούς την επιθράθευση του 
κόπου τους. Και ο ίδιος, επειδή 
µου αρέσει να δουλεύω το μυαλό 
µου, έχω µερικές πρωτότυπες Ιδέ- 
ες για παιχνίδια «Ια!θογ ή άλλου 
είδους (έμπνευση να υπάρχει) 
όπως και για χιουµορισηκούς 
56ΓΘεη5ανθ!». Θα πληγωνόμουν, 
όμως, αν έβλεπα ή µάδοινα ότι 
κάποιος “έξυπνος” αντέγραψε το 
οργανωμένο σύνολο των Ιδεών 
µου για τς οποίες φύτρωσαν λευ- 
κές τρίχες στους κροτάφους µου 
[έστω και 27 Λήαἴων]. Αποσχολού- 
μαι ώρες και µέρες σπό σγάπη και 
ηροσφορά σε όσους έχουν ανη- 
ληφθεί ότι το Φαπιίπα εκπαιδεύει 


το μυαλό, οξύνει τη φαντοσία. Ε’ 
ναιη καλύτερη παρέα στους µο- 
ναχικούς. 

Προσωπικά, έχω δυστυχώς φτά- 
σει στο σηµείο να δουλεύω σε 
ένα κομπιούτερ 286, δίχως (0- 
ΑΟΜ, µε Μ/παάονν 3. ] ] και γνοπά 
20. Θα µε ρωτήσεις πώς τα κατα- 
φέρνω, έτσι; Ο λόγος εἶναι, πως 
όταν άλλαξα αΐνει κάρτας γραφι- 
κών στον 48ό, µε ΥΝΙΠΟ5, ΒΜΒ 
ΚΑΜ και Ώίαπιοπα ο/Θα//!, ο ΝΘΙ:- 
«αρε δεν δέχτηκε αυτή την αλλα- 
γή και επακολούθησε το χάος. 
παν η στάλα που ξεχείλισε ΤΟΠΟ- 
τήρι της ανεκτικότητάς µου σπέ- 
ναντι στις συνεχόμενες σναβαδµ(- 
σεις που αναγκάζουν το αγορα- 
στικό κοινό να τις πληρώνει χρυ- 
σές. Παρά τις προσπάθειές µου 
να διορθώσω τα κακώς κείµενα, 
δεν κατάφερα τίποτα και αναγκά- 
στηκα να φορµάρω το σκληρό δί- 
σκο που φιλοξενούσε τα ΥΙη- 
ἄονι», κότι που αποδείχθηκε η χει- 
ῥρότερη Βλακεία µου, αφού τα 08 
αρνούνταν να εγκατασταδούν - 
δεν έφτανε Βλέπετε η µνήµη. Απ΄ 
τα νεύρα µου, φόρμαρα Και τον 
πρώτο σκληρό δίσκο -μικροί και 
οἱ δύο- και αποθήκευσα το Κοµπ- 
οὗτερ "αναβσδμισμένο στις αρχές 
της δεκαετίας - στο ντουλάπι µε 
πς κουθέρτες! 

Ένα μικρό παρόδειγµα για να 
καταλάθεις, αγαπημένο μου “Ρς 
Μαν!εγ΄, τ' σταυρό κουθαλούσα 
όταν δούλευσ µε το 48ό, εκτός 
του ότι ακόµη μαζεύω δισκάκια µε 
προγράµµατα και παιχνίδια που 
δεν μπορώ να δω (σχεδόν 200 
πια, Πρωτότυπα, αλλά τα περισσό- 
τερα από περιοδικά], δεν µου 
έφτανε αυτή η “Κωμωδία”, έπρεπε 
να υποστώ και το χλευσσµό από 
ένα ἄεπιο γραφικών: Με λίγα λό- 
για, αρνούμενο να φορτώσει, µου 
έθγαλε το εξής μήνυμα: ΄Οεἱα 
ρεπήυπι, 9θηΚΙ΄ Πιθανόν να σας 
φανεί αστείο αυτό το περιστατικὀ, 
και εἶναι, όµως έχω µια άποψη στο 
ερώτηµα µε ποια λογική θα έπρε- 
πε να προµηθευόµασηε ένα υπο- 
λογιστικό σύστηµα: Να αγοράζου- 
µε προβλέποντας το µέλλον. Και 
ΡΥΏ και 6ΡΚΥΗ καιµόνπορ 17 
Ιντσών, ίσως και µονάδα Ιαρο. Φυ- 


σικά, σκληρός δίσκος στις 7200 
στροφές. Αντε και 22όΜΒ μνήμη, 
για να υπάρχουν. Όσο για την 
κάρτα γραφικών, µία Έβογεθ µε εἷ- 
σοδο και έξοδο βίντεο. ἕνα τέτοιο 
σύστηµα, µε αρχηγό έναν ΑΜΡ 
στα ό00 ΜΗΣ, αποτελεί το όνειρό 
µου, που ὃα πραγµατοποιήσω 
όταν φτάσει στην Ελλάδα η µητρ:- 
κή που ὃα τα υποστηρίζει, µε δό- 
σεις φυσικά. Πιστεύω πως όλη αυ- 
τή η ιστορίαµε τις ταχύτητες 
στους επεξεργαστές έχει καταντή- 
σει γελοία και δεν ὃα σσχοληδώ. 
Η σύνθεση που περιγράφω ηρο- 
Βλέπω ότ µου αρκεί για ]9 και 
χρόνια. 

Σχεηκό µε το ΙπΙΒΓΠΕΙ, το φοθό- 
μαι µε τόσους ιούς. νά 
απέχω, ὠσότου πέσουν τα ιµολό- 
για του ΟΤΕ και η ζυγαριό γείρει 
προς Το µέρος του |90Ν, που σε 
προκαλεί να αισθάνεσαι πάρα 
πής (δεν θα καταναλώσουµε όλο 

ελεύθερο χρόνο µας ρρξ. 
στὰ γα φορτώσει το αργό- 
στροφο πιοάεπι, επειδή κάποιοι 
εκμεταλλεύονται το μονοπώλιο 
της επικοινωνίας ή της ολικής πα- 
ροχής τὼν απαιτούμενων υπηρε- 
σιών), ώστε να ταξιδέψεις από το 
σπίτι σου στον κυβερνοχώρο. 

Ηθελα σκόµη να σου πῶ, αγα- 
πημένο µου “Ρζ Μαβίεγ΄,πως 
μπορεί να γνωρίζω πέντε ων 
γίες σπόπς τελευταίες εκδόσεις 
του γνοτα, όµως υπάρχουν και 
χρήστες που, ενώ γνωρίζουν να 
χρησιμοποιούν στα ὁριά τους ορ; 
σμένα προγράµµατα στα ΥγΙη- 
ἄονν», αρνούνται να κάνουν ένα 
απλό ἀείτας ή να καταφύγουν 
στο σθάνατο ΒΟ5, όταν υπάρχει 
ανάγκη για ένα απλό Θα. Αρνού- 
νται οἱ νέοι να ψάξουν αρκετά, 
προτού αγοράσουν ένα υΠΟΟΥΙ- 
στικό σύ 

Επειδή είναι κάτι φθηνό και σε 
προσφορά, το παίρνουν ΚΙ ΟΙ {δΙΟΙ 
οι αδαείς γονείς, Ότον η μυωπία 


νης ή όταν η υπομονή του νέου 

χρήστη εξοντληδεί επειδή σγνοεί 
τα βασικά, τότε η αγανόκτησή του 
δεν θα εἶναι δικαιολογημένη. Εξαι- 


πας της ἀγνοιάς τους 


Ρς Μαειο" (Επ 


(6ΑΝΑ 


Η µαγική αφήγηση µιάς 
. χώρας που πολεμάει 
για την ελευθερία της. 


όν 
.τ ο 
απο. Ἡ “. ν΄ 

Ἡ Άρμπον είναι µια. 


χώρα μαγική και ειρηνική µέχρι τη 
στιγµή που οι βάρβαροι από το 


βορρά αποφασίζουν να την επισκεφθούν. 
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έπσδε ό,τι έπσδε. Ας έψαχνε 
προηγουμένως, ας ενηµερωνόταν, 
Δεν αγορόζεις κομπιούτερ για να 
παίξεις ένα παιχνίδι ή για να µην 
σισθόνεσαι µειονεκτικά στην πσ- 
ῥέσ ή για να εκπαιδευτείς, επειδή 
οι περισσότερες σοβαρές εται- 
ῥίες απαπούν γνώσεις χειρισμού 
έστω. 

Προμηθεύεσαι ένα κομπιούτερ 
γιστί αγαπάς να μαγεύεσαι απ 
πς άπειρες δυνατότητές του, εΠει- 
δή σου προσφέρει την Ικανότητα 
να επικο!νωνείς µε την ψυχή σου - 
όπως και µε άλλες στο κυθερνο- 
χώρο. Επειδή σου εππρέπει να δη- 
µιουργείς ότι η φαντασία σου 

Ί σιγά σιγά, 

Αγαπημένο µου “Ρζ ΛἠαΣ/εγ’, 
παρό την αγάπη µου για τους υπο- 
λογιστές και σένα, που αποθη- 
κεύω τα δισκάκια σου σαν κόρη 
οφθαλμού, δεν Όα συντόξω κό- 
ποια αγγελία, όπου ὃα ζητώ να 
µου χαρίσουν έναν Η/Υ ούτε και 
αγορόζω πειρατικά προγράµµατα, 
επειδή σέθοµαι τον εαυτό µου και 
τους άλλους. Ευτυχώς έχω γαῖ. 

νή υπομονή, ευτυχώς -πι- 
στεύω- υπάρχουν Κι άλλοι που 
συμφωνούν µε τις σπόψεις µου. 

Κλείνοντας, να στείλω τα χαιρε- 
Πσμοτά µου σε όλους τους σνο- 
γνώστες του περιοδικού. Σε όσους 
συμθάλλουν στη δηµιουργία αυ 
τού του υπέροχα χρήσιµου περιο- 
δικού - µη δίνετε σηµοσία σε 
όσους σας πολεμούν. ἔχετε εµός 
που σας πριμοδοτούµε µε όλη 
µας τη ψυχή, Οἱ Κασσόνδρες δεν 
µας αγγίζουν. 

Ια χαιρετίσµατά µου στην Ἰζο- 
Βόνα [τεύχος ] 16). Παθών και 
µαθών ο ίδιος. Όπως και σε 
όσους ονειρεύονται εξίσου το ΚΟ- 
μπιούτερ των εν ον επιμέ- 
νουν όµως στη σύνθει 
έχουν κατασταλάξει και . πο- 
Ρσσύρονται από τις σειρήνες. Συγ- 
χωρέστε µου όποια εκφραστικό 
λόδη. Δεν θα ανοίζω λεξικό για 
να εκφραστώ συθόρµητα, όπως 
Κάποιοι φαντασμένοι.. συγγρσ- 
ον ο. 

ετά.. έγινα εριστικός. 
ελπίζω στη δημοσίευση. Μου αρ- 
κεί που κάποιος άκουσε τη φωνή 


ενός μοναχικού, ονειροπαρµένου 
µετους υπολογιστές. 
Ο ονειροπαρµένος 


ν τά Και ἢβοιο ακούσαμε τη φω- 
γή σου - πολύ προσεκτικά μάλιστα. 
Σε ευχαριστούμε δερµά για τα κα- 
λά σου λόγια, µόνο που αμφιθάλ- 
λουµε λίγο για το πόσο ὃα πρέπει 
να µας ευχαριστείς εσύ. Δεν ξέρω 
αν το να εἶσαι μοναχικός αποτελεί 
επιλογή σου ή ατυχώς σου προέκυ- 
Ψε, αν όµως συμβαίνει το δεύτερο, 
μάλλον Θα πρέπει να φπάξουµε μία 
γέα νεισίοη του 4θπιο που αναφέ- 
ρεις, η οποία Όα αντικαδιστά τη λέ- 
ξη ΡοπΗυπι µε τη λέξη (ή. Το |θηκ 
το αφαιρούμε, γιαή τέτοιος σίγου- 
ρα δεν είσαι. Ανήί να αφήνεις όµως 
τα μαλλιά σου να ασπρίσουν κι ἁλ- 
λο µπροστά σε µια οθόνη, κυνήγη- 
σε, όσο σου το εππρέπουν οι δυνά- 
µεις σου, καιτην πραγματική ζωή. 
Μην κλείνεσαι σε εικονικές φυλα- 
κές, υπάρχουν καλύτεροι τρόποι 
γιανα εκήσεις την πονή σου σε 
αυτή τη ζωή και είσαι αρκετά έξυ- 
πνος για να τους ανακαλύψεις και 
γατους εκµεταλλευτείς στο έπα- 
κρο. 


ΤΑ ΔΙΣΚΑΚΙΑ ΠΟΥ 
ΤΡΕΛΑΙΝΟΥΝ 


γαπητοί συντάκτες, 
Α Κσταρχήν, σπευθύνομαι 
σε όλους, γιατί αφ’ ενός 
δεν υπάρχει σταθερός συντάκτης 
στις (0-ΛΟΜραφε; και αφ’ ετέ- 
ῥου όλοι µαζί αποτελείτε τη µονα- 
δική οµόδα του “Ρς Μαείθγ”. 
ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΑ ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ; 


από το τεύχος 88, οπότε άρχισε 
να µας δίνει τους πολύημους Θπη- 
υἱα/ογ» και τις αντίστοιχες ΛΟΜ» 
(εδώ υποκλίνοµαι - αυτή η προ- 
σφορά είναι απλώς αναντικατό- 
στστη), τα δωρεάν {υ[[ εμπορικά 
6απιθς όπως το Βείτογαί αἱ ΚΓοη- 
6ο: και το ΒαΗ/θεγυίσθι 3000 ΑΌ 
Κ.λπ,, και πίστευα ότι τα είχα δει 
όλα. Και τα ἄθπιος βέβοιο και 
όλο το συνοδευτικό υλικό τους 


{2ἱ5, νἱάθο, πιυσίς κ.ά.) καλά και 
χρυσά είναι. Αυτά όµως που δεν 
περίµενα µε ΤίπΟΤε ήταν οἱ πρό- 
σφστες Προσφορές των ΠἱΠΚ 
Φππα[ψουα και Ώαικ ΒΑΞΙς [τεύχη 
Ι 13 και ] ]4 αντίστοιχα). Όταν 
διάβασα για το ΠἱΠΚ οππα[μοοά 
στο περιοδικό, Το εγκατέστησα 
χωρίς δεύτερη σκέψη. ΛΛα εἶναι 
ποτέ δυνστόν; Ενα ολόκληρο ΑΡΟ 
και μάλιστα µε επιπλέον αποστο- 
λές πέρα από το Βασικό παιχνίδι; 
Εντάξει, δεν είναι και 5ἱα[θ-ο/ -ῃε- 
απ τα γραφικά του, ποιος Τα ΚΟΙ- 
ΤάεΙ όµως αυτά όταν πρόκειται γΙα 
ΑΡΟ; Εδώ μιλάμε για Φσππθρἰογ. 
Το παιχνίδι µε κέρδισε αµέσως µε 
τον καλοσχεδιασµένο κόσµο του, 
Το απλό σεγάριό του, που σε κά- 
νε! να θέλεις να προχωρείςς 9λο- 
ένα περισσότερο, τα λίγα πλή- 
κτρα χειρισμού που τα µαδαϊνεις 
αµέσως και μπαίνεις κατευθείαν 
στο ψητό. Σεκίνησα να το παίζω 
ως διάλειμμα από το οµολογουμέ- 
γως Βαρύ ΜΙΦΠ/ σπα ΜΛασίς ΥΙ! 
και τώρα σσχολούµαι μαζί του 
όσο γίνεται περισσότερο. Είναι σί- 
γουρα κάτι διαφορετικό από ό,τι 
άλλο έχω παίξει ὡς τώρα και σας 
ευχαριστώ γι΄ αυτό. Για άτοµα που 
αγαπούν τα ΚΡΟ5, όπως εγώ, είμαι 
σίγουρος ότι ήταν µια ευχάριστη 
έκπληξη (όπως και να το κάνουμε, 
το τσάµπα προσθέτει πόντους). 
Επίσης, τα Θχίτα Ιθνείς είναι και 
αυτά πολύ καλά, αν και δεν τα 
έχω δοκιµάσει όλα ακόµη, ενώ 
διαφοροποιούνται αρκετά από το 
κύριο παιχνίδι, 

Σας ζητώ λοιπόν να άλετε κι 
άλλα Ιθνθίς για το παιχνίδι αυτό 
σε κάποιο άλλο τεύχος ή τουλόχι- 
στον να Βάζετε π.χ. 2-3 Ιενε]ς σε 
κόδε τεύχος. Θα είναι µια πολύ 
καλή κίνηση. Ελπίζω µόνο να 
έχουν δείξει σνάλογη επιθυμία και 
άλλοι αναγνώστες γιατί ὡς γνω- 
στόν, ένας κούκος δεν φέρνει την 
όνοιζη [δύο σας κάνουν; Να πὼ 
και του αδελφού µου να γράψει). 

Στο δεύτερο θέµα µου τώρα: 
την Ώαικ ΒΑΞΙΓ. Αυτό κι αν ήταν 
έκπληξη! Είχα µεγάλη περιέργεια 
να την εγκαταστήσω, γιατί αφ΄ 
ενός η ΩυἱεΚβαξίς που έχω δεν 
έχει πολλές ππυ[ήπιθαία και καδό- 


λου παραδυρικές δυνατότητες και 
αφ’ ετέρου δεν αντέχω οικονοµι- 
κά να αγορόσω τη Ψ]ευαί ΒΑΡΙΓ 
(ούτε στο φοιτητικό πακέτο). Ηλπι- 
ζα λοιπόν ότι η μυστηριώδης αυτή 
σκοτεΙνή ΒΑΞΙΓ θα µε ικανοποιού- 
σε σε κάποιον βαθµό, και όντως 
έτσι έγινε. Η πρώτη ευχάριστη έκ- 
Πληξη ήταν το - τουλάχιστον δια- 
φορετικό- περιθάλλον του Θαἱήοι, 
αν σκεφτεί κανείς ότι περίµενα να 
δω απλώς κάποια ΟυἱοΚβαδίς µε 
περισσότερες δυνατότητες. Φυσι- 
κά, η έκπληξη ήρθε όταν δοκίµσ- 
σα τα ὁ έτοἰµα ἄΘΠΊΟΣ - εφαρµο- 
γές της ΏΒ. Μου έπεσε το σαγόνι 
Λα καλά, εἶναι ποτέ δυνατόν να 
φτιαχτούν τέτοια πράγματα σε 
««Βανίς; Αυτό όµως δεν είναι απλή 
Βαδίς, Εκτός του ότι χρησιμοποιεί 
το 0ἱ6ε/ Χ, µπορεί να χειριστεί 
αρχεία .ΑΥΙ, ΑΥ ἆ .ΒΜΡ (βίντεο, 
ήχο και εικόνα, πλήρως ππυ]ήπηε- 
αἷα στοιχεία) µε µια απλή εντολή, 
Τέλειο, αν συνυπολογίσει µάλιστα 
κανείς τα Τρισδιάστατα γραφικά, 
συμπληρώνει το συνολάκι της δη- 
µιουργίας. Βέβαια, επειδή η 08 εἷ- 
ναι ΚάΤΙ παραπάνω από απλή Βα- 
εἷς, θα χρειαστεί να µελετήσω λί- 
γο παραπάνω για να µάδω τις δυ- 
νατότητές της, αλλά αυτό δεν εἶ- 
ναι πρόβλημα. Δεν ξέρω αν ὃα 
έχετε σύντομα κάποιο πρόγραµµα 
δημιουργημένο σε αυτή τη γλὠσ- 
σα, αλλά είναι πιθονό, Επιτέλους, 
ὃα χρειαστεί να χρησιμοποιήσω 
περισσότερο τη φαντασία µου Πα- 
ρά να χαθώ µέσα σε έναν κυκεώ- 
να από κώδικα (λέμε τώρα]. 

Σας ευχαριστώ ολόθερμα. 

Με εκήίµηση 

Κωστής Καρβουνιάρης 


νι. Τα ολλσς όπως το δικό 
σου είναι αυτά που, πέρα από την 
Ικανοποίηση για την προσπάθεια 
που Κάνουμε, µας δίνουν τη δύναμη 
Και το κουράγιο που χρειαζόμαστε 
για να συνεχίσουμε. Να εἶσαι έτοι- 
µος στο µέλλον για ακόµα περισ- 
σότερες και μεγαλύτερες προσφο- 
ρές (κοινώς, κλείσε θέση στο τρε- 
λοκομείο από τώρα, γιαή δεν σε 
Βλέπω καλά)! 


ΟΙ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


ΑΝΝΑ ΤΝΤ οἱ 


ΙΝΕ 


ΙΝΤΕΙ. ΟΕΙΕΒΟΝ «93Α᾽ ρου 


ΜΟΝΙΤΟΒ 17’ ΗΥυΝΡΑΙ 
ΦΑΝΑΟΕ 4 16ΜΒ 
ΘΑΜΕ Ρβῦ 

Μ/ΝΟΟΜ5 98 ΟΕΜ 


Γ.5ΤΕΑΙ ΤΗ ΙΙΙ 5405 32Μ8Β Α 


ὁ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


να Ν/Α ΕΓΓΥΝΗΣΗ 


ΟΛΟΓΦΟΓΥΠΟΛΟΕΙΣΤΕΣ ΣΕ αό ΔΟΣΕΙΣ 


Γ ΙΝΕ 


ΊΝΤΕΙ ΟΕΙΕΒΟΝ 493Α᾽ µκν 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


ΜΟΝΙΤΟΒ ΗΥύΝΟΡΑΙ 15’ 


ΜΙΝΟΟΗΜΙΣ 986 ΟΕΜ 
ΕΑΧ ΜΟΟΕΜ δ6Κἱπί 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙύΜ΄ΙΙ δΟΟΜΗΖΗιο 


Υ/ΝΟΟΝΗ5 98 ΟΕΜ 


2600 το ΜΗΝΑ 
«500 το ΜΗΝΑ 
1900 το ΜΗΝΑ 
2150 το ΜΗΝΑ 
9500 Το ΜΗΝΑ 


3600 το µηνα 


ΟΛΑ ΤΑ ΝΟΙΕΗΟΟΚΕΣΕ ΊΠΑσΣΕΩ ο. 
[ πάει 
τε 
τ 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ το (οτεΙΏΕΑΙΝ 8 
ή κάποια άλλη ἐκδοσή του, κα- 
δώς επίσης το Ρποίο»µορ 5 ή 
κάποια άλλη ἐκδοσή του σε λο- 
γικές τιµές. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Μαντίδης Παναγιώτης 
Τηλέφωνο: ό009084 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Κθά Αἱθη 
σε λογική τιµή. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Σακελλάρης 
Παναγιώτης 

Τηλέφωνο: (02931) 35122 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΙΤΑΙ ή πωλού- 
νται ΡΟ σαπῃθ, Ζητούνται κυ- 
ρίως τα Ραπὶς ἵη ἠ1θ Ραήκ, /αεΚ 
Οἠαπάο και (αἱ ΕἰΦΠΙ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Δριμύλης Παναγιώτης 
Τηλέφωνο: 8822766, 0932- 
590000 


Ε-ππαί]: ΊαΚ «γθαπιθγα[οο.εοπῃ 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΙΤΑΙ ή πωλού- 
νται τα παιχνίδια Ίοπιβ Καΐάθι 2, 
Ὠήνει, ΝΒΑ ι1νο 0, ΕΙΡΑ 99, 
Νθεά {οι ὀρθεα 3, Γ-]ό Αο0- 
ϱΓ8550Η, οίαι ἨΜαις ΡΠαπίοπι 
Μεηαοθ » Ερἰσοάθ Ἰ Κας; και 
άλλα πολλά. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: Τούλας Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 6121287 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ οηἱοίπαί τα δίπι 
(1 3000 προς 5.000 δργ., Τπε 
ὑπεχρίαίπεά προς 4.000 δρχ. 
και Να[ίοπαἱ Οθοφιαρήίς (5 (Ώ- 
ΚΟΜ5) προς 8.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Αργυράκης Παναγιώτης 
Ε-πιαί]: πἰπνατοίθθ[ιοΙπιαί[.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 47 ὀρπιος 
Φαπιες από τα περιοδικά “Ρς 
Μαρί”, “Ρς Θαπιει” και΄(Ὁ 
ΟΈαπιςΓ΄. Για περισσότερες πλη- 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόµα και να ...χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη “Αγγελίες” του 
“Ῥς ΜαςιεΓ” εἶναι εδώ και περιμένει την 
επιστολή ή το Ἑ-πια!{ σας! Μη διστάζετε, 
λοιπόν. Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει 
στην τελευταία σελίδα του περιοδικού (αν 
µένετε στην επαρχία γράψτε οπωσδήποτε και 
τον τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα 8α Βρείτε κάποιον φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οι 
αγγελίες που δημοσιεύονται 8α πρέπει να 
αναφέρονται σε είδη πληροφορικής όπως 
5οῄννατο/ᾷαπιος/μαγάννατε κ.ο.κ. 
Καλές αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων 
των αγγελιών τους. Το περιοδικό δεν έχει τη 
δυνατότητα να ελέγξει την ορθότητα των 
στοιχείων κάδε αγγελίας. 


ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Πλιάτσος Γιώργος 
Τηλέφωνο: (046]] 87575 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οαππθς και προ- 
γράμματα παλιά και καινούρια, 
όλα για Ρς. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Σκουρίδης Πασχάλης 
Τηλέφωνο: 0932-462013 
Ε-πιαί]: «Ιαήοτα ο/Θγα[ιοο.οοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Γεαίῃ Φαἱε, Τ1ε 
Εἰάάῑε οἱ Μασίθι {υ, 5η! 5Θε], 
ΕΧ ΒΦ/!ει, όλα γνήσια, χωρίς 
κουτί, προς 2.500 δρχ. έκαστο. 
[ια περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ψιλόπουλος Βασίλης 
Τηλέφωνο: 5818222 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ιπαίαπα ὀοπες 
ἰαδ! «πυσαάς σε δισκέτες 
51/4”, ΚΚΝΡ και δίαι ΊτθΚ 
υάοπηεη! Εἰο[ής, όλα γνήσια µε 
τα κουτιά τους, προς 4.000 δρχ. 
έκαστο. Για περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: Ψιλόπουλος Βασίλης 
Τηλέφωνο: 5818222 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ πακέτο ᾳαπῃες σε 
τιµή ευκαιρίας. Περιλαμθάνο- 
νται τα ΦΙαγογαῄ-ΒΓουα ἡλίαγ 
(οηἱαἰπαί), Τρεήίαη 5υπ, Όυπε 
2000 και Ὀείϊα Ροτςθ. Όλα µαζί 
στη τιµή των 15.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: [ρηγόρης 

Τηλέφωνο: (041) 284850 
Επιαϊ; ΟπθοΚλεαἰεκΘγοῄοο.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ αυθεντικά στο 
κουτί τους τα εξής παιχνίδια: 
ΥΜατ οἱ ἠχε ὙΜοιίάς προς 5.000 
δργ., Καθθ οἱ Μαφες 2 προς 
4.000 δρχ., Όυπο 2000 προς 
3.000 δρχ. και Ώεαά ΚεεΚοη- 
ἴπᾳ προς 3.000 δρχ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: Ασπρούλης Χρήστος 
Τηλέφωνο: 0937124723 
Ε-πιαί]: ηἰεκοδρθχ-Ίτθπιθ.αΓ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Οἠᾳίπαί Ρς 
ᾳαππες σε καλές τιµές. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Σταθόπουλος Γιώργος 
Τηλέφωνο: 9623608 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Ρς ᾳαπιες Ίο- 
σα 2, Εεσἰάεη! Ενῇ και (οἴίπ 
Μεβαε προς 2.000 δργχ. έκαστο, 
καθώς και το Βίαάθ Κυπηε: (4 
(05) οἠρίπαί στο κουτί του προς 
4.000 δρχ. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χρήστος 

Τηλέφωνο: (0541) 21192 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ τα δίπι 6 
3000, ΝΒΑ νε 99, ΜοηΚεγ |5- 
|απὰ 3) προς 4.000 δρχ. το κα- 
δένα. Επίσης, (οιθΙθκΑΝ 9 
προς 10.000 δρχ. και ] πιὶηί 
60-ΚΟΜ “Χάρτης Ελλάδος”. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Λευκόπουλος Σπύρος 
Τηλέφωνο: (031) 822084 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Ὀηγθαι. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βησσαρίου Παυσανίας 
Τηλέφωνο: 8050582 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ επεξεργαστής ΑΌΜ 
400 - 450 ΜΗ7. Για περισσότε- 
ῥρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Σαπίδης Επαμεινώνδας 
Τηλέφωνο: (0341) 26423 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ πιοφεπι (εξωτερικό) 
σε καλή κατάσταση στα 56Κ και 
σε καλή τιµή. Προτιμάται γνώ- 
στής ὃς επώνυµης µάρκας. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Παπαηλίας Φώτης 
Τηλέφωνο: 7660096 (απογευ- 
µατινές ώρες, εκτός Παρασκευ- 
ής δι Κυριακής) 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
γοοᾶοο 2 ]όΜΒ µεταχειρισµένη 
σε χαμηλή τιµή. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: Νταλαγιάννης 
Θεοφύλακτος 

Τηλέφωνο: (0683) 32407 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΩΡΙ ἱεφεπά, |η- 
16ἱ Ραηήυπι 300ΜΗ7Ζ, ΗὈΌ 
6,408, Υἱρει 330, «Ρ-ΕΟΜ 
Τοσβίρα 32Χ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Βασσάλος Στάθης 
Τηλέφωνο: 4613107 


ΠΩΛΟΥΝΙΠΤΑΙ ΙπΙε| 30ΟΜΗΖ 
προς 35.000 δρχ. και Υἱρει 330 
Ιυήρο προς 15.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Βασσάλος Στάθης 
Τηλέφωνο: 0077-707543 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πιαϊπροσαιά 
»οεΚε! 7 µε 32ΜΒ ΚΑΜ, ΟγήΧ 
Ρ(299, ΝΟΑ 53 ΘΜΒ, 5ουπά- 
Βἱαρ!ει 16, ΟΡ-ΡΟΜ ]όχ και 
Κεγροατά, πιουςθ, κουτί ΑΊ. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


Όνομα: Μιτεντζής Αρης 
Τηλέφωνο: (0341) 32122 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ νοοἆοο 2 12Μ8 ΡΟΙ 
μαζί µε κάρτα γραφικών 53 Τήο 
30. [ια περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Γιάννης 

Τηλέφωνο: (0385) 24810 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οδόνη 5οηγ 15” 
προς 50.000 δρχ.,, οθόνη Ἰγοίαι 
14” προς 30.000 δρχ., Η/Υ 
ΟγἠΧ 150 προς 50000 δρχ., 
Η/Υ Ιπί6ἱ ΜΛΑΧ προς 30000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: [εωργουτσάκος 
Παναγιώτης 

Τηλέφωνο: 4932336, 
0045-299830 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ πιαϊπροαιά 5οεΚε! 7 ρισσότερες πληροφορίες απευ- 


µε «Πίρ5θ! ΤΧ ρτο και ενσωµατω- 


µένη κάρτα ήχου Φουπάριο 16- 
Ρ ΡΕΙ. Μαζί δώρο η κάρτα 
οθόνης 53 Υπο 2ΜΒ. Τιμή 
12000 δρχ. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χιώζος Δημοσθένης 
Τηλέφωνο: (0341) 25262 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ επεξεργαστής 
Ογήχ ὀχθδό ΜΧ ΡΕ 233 µετο 
ανεµιστηράκι του προς ό 000 
δρχ. και 2 Ἰόάρες µνήµες ΑΜ 
ΕΡΟ προς 4.000 δρχ. η µία. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Χιώζος Δημοσθένης 
Τηλέφωνο: (0341) 25262 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
γοοςοο 3 3500 ΤΥ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Σταθόπουλος Γιώργος 
Τηλέφωνο: 9623608 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών Ρἱ- 
απιοπα »ἱθαἰήι 30 2000 2Μ8Β 
µε τους ἀήίνθις της στο (Ώ προς 
10.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Πολυράκης Σωκράτης 
Τηλέφωνο: (06]] 450240 
Επιαί]: αἰκί52 ] Θ/τοεπιαί].α: 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι 2 
36όΜΗΣ, ὀ4ΜΒ ΚΑΜ, ΥΟΦΑ 
ορθεάςίαι Α70Ο ΒΜΒ, Ηατά 
ΡἱςΚ 4,508, 3όχ «Ρ-ΚΟΜΝ, 
οθόνη Θαἱθναγ 15”, ηχεία 
120 ὙΝα, ππουςθ, ΚθγΏοστα. 
Δώρο ΕΙΡΑ 2000 δι Φαπιθραα. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νταλαγιάννης Θεοφύ- 
λακτος 

Τηλέφωνο: (0683) 32407 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ επεξεργαστής |πίε] 
Ρεπ[ίυπι ΜΜΧ 200 ΜΗΣ µαζί µε 
πιαϊηροαιά µόνο 25.000 δρχ. 
Δώρο κάρτα ήχου 16-ΡἱΠ. Για πε- 


δυνδείτε; 


Όνομα: Δρέσιος Δημήτριος 
Τηλέφωνο: 0945-90877] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ «Ρ-ΕΥΝ Αοει 4χάχ2 
2 µηνών προς 70000 δρχ. Επί- 
σης δώρο τα προγράµµατα Εαδγ 
(0 6μθαίοι και Νετο Βυππίπο 
Κοπη και τα παιχνίδια ΕΙΡΑ 2000 
ὃι Τοπ1ϱ Καἰάςι 4. [ια περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ζζαρδαλίδης Στέργιος 
Τηλέφωνο: (031] 815580 
Ε-πιαῖ; ζαιααιιἀθερα(κ.πθ!.ϱ: 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρς µε |πΙεἰ Ρ]16ό, 
5Ογο Μ/Β, 1ΟΟΜΒ ΚΑΜ, 58α- 
ᾳαἱε 1.2 ΗΌ, Ὀἰαπιοπα 30 
2000, δουπαβ|α»!θι 1ό ΡηΡ «Ἠ- 
ΚΟΜ 8χ, Εἶζο Ε95, ἰοᾳίἱθεῇ 
ππουσθ, ΚθγΏοατα, ηχεία. Τιμή 
160.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Νικολάκης Νίκος 
Ἰηλέφωνο: 2924416 

Ε-πιαῖ: πηἰκοἰακθοίθηε!.α: 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Η/Υ ΡεπΗυπι 
200ΜΗ:Σ, 32Μ8Β ΚΑΜ, 3.2 ΗΡΟ, 
(Ρ-ΚΟΜ 24Χ, κάρτα ήχου, όΜΒ 
κάρτα γραφικών Υ9Α. Τιμή 
60.000 δρχ. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: Παπαδόπουλος Χάρης 
Τηλέφωνο: (031) 272723 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το 5ἱάδγΜΙπάει Ριο 
προς 22.000 δρχ. ολοκαίνου- 
ριο. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Μπασδάνης Αλέξαν- 
δρος 

Τηλέφωνο: (0551) 20973 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρἰαγ»!αῄοη µε τσι- 
πάκι͵ 2 χειριστήρια Όυαί 5µοεκ, 
2 ΠΠΕΠΠΟΗΥ «αΓᾶ5 50ηΥ και πάνω 


από 10 παιχνίδια µόνο 35.000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 


ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Μπέξης Παναγιώτης 
Τηλέφωνο: 6107706 
Ε-πιαί[; Οεχἰορθἠοιπηαίιοοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρἰαγ»Ια[ίοη (3 µη- 
γών) µε 18 παιχνίδια, τσιπόκι, 
ΠηΕΠΙοηΥ «ατ, αμερικανικό κα- 
λώδιο, Ώυαί 5/ιοεΚ και το παπα 
Ἰουήΐσπιο 2, τιµή 835.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ψάλτης Γιώργος 
Τηλέφωνο: 5692552 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5εᾳα Μεφα Ὀήνε 
μαζί µε το παιχνίδι ΕΙΡΑ 95. Τιμή 
συζῃτήσιµη. Ακόμη πωλούνται 
παιχνίδια για Όαπιθ Όθαι προς 
1.000 δρχ. έκαστο. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυνθεί 
τε: 

Όνομα: Μουρμούρης Πάνος 
Ε-πιαίί; πιουΓ2000ΘεοπιρυἱίηΚ.α: 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΝΙπΙεπάο ό4 µε 
2 μοχλούς προς 24.000 δρ., 
(Θοἱάθη Εγθ προς 6000 δρχ., 
ΝΒΑ (ουηςίάθ προς 5.000 και 
όλα µαζί προς 35.000 δρχ., µε 
δώρο το παιχνίδι Κυπιρἰθ ΡαςΚ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: [κάζγκας Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 9412013 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ένα ΝΙπΙεπάο 64 
προς 20000 δρχ., δύο χειριστή- 
ρια προς 8.000 δρχ. και 18 κα- 
σέτες προς 4.000 δρχ. η µία. 
Όλα µαζ! 100.000 δρχ. [ια πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Όνομα: Παπούδης Γιάννης 
Τηλέφωνο: 2719078 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια και 
εφαρμογές για Ρς, ΜΡΟ και παι- 
χνίδια για Ραγ»/α[ίοη από µεγά- 
λη συλλογή. Αμεση εξυπηρέτη- 
ση. [ια περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνδείτε: 

Όνομα: Χριστόπουλος Χρήστος 
Τηλέφωνο: 0944-128574 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΕΒ-00-2686 Εύχρηστος Οδηγό 


ΙΡ 2ῇΙΗ 


ΜΙειοςοΆ ΝειΜεείίπα 3 


ια το... ΟµἱοοΚκ 2000 


Εύχρηστος Οδηγός για το... Ετοπίραᾳο 2000 


Ειοπίρασο 98 
[πίθποί ΕχΡΙΟΙΘ/ 5 


Τα πάντα γύρω από το )5επεί 


Τα μυστικά του ΕΤΡ 
Οδηγός για !Β6 


αυ η ας νο υἷ-- . . το. αι δὴ αν 
ΕΒ-00-219 ἸΝοήά ΥΝΙάε ΥΝεὺ Πἱγθοίοη/ 508 9 900 
ων κο ο «θα ος 


ΜΘΌ.αυἱάθ 
θυΠΙΠῃ στο Ιπῖθιπεί 


Ταξιδεύοντας στο Ιπίθηπεί 


Ιπὶεπιθί έξυπνα τρυκ 


Η σκοτειγή πλευρά του |πίθπιαί 


ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπίειπεί 420 6.900 


ἨΙπάοννς 2000 Ριο(εςςἶομαἱ 

Μάθετε τα ΙΙπάονις 2000... σε µια εβδομάδα! 
ΥΝΙπάοννς 98 Μυστικά και λύσει 

Μάθετε τα ΝΜΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 


Π Λ Μ Ρ ο Φ ο Ρ ῑ κ Μ 


ΕΡ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... 0Ηϊοε 2000 800 9.900 
ΕΒ-00-308 Εύχρηστος οδηγός για το... ΙΜ/οιά 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... ΜΝοιά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-809 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-406 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 630 
ΕΒ-00-405 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς 2000 5020 
ΕΒ-00-290  Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡοθιΡοίπἰ 2000 294 4.200 
ΕΒ-00-298 ΑυἰοσΑΏ 2000 448 
ΕΒ-00-264 µΑιἱοῦβΏ 14 για ΙΙπάον/ς 380 6.800 
Εβ-00-292 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοίοΏΓανι 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-400 430 διμάίο ΜΑΧ 3 416 
ΕΡ-00-277 30 διμάιο ΜΑΧ 2.5 630 9 900 
ΕΒ-00-299  Οο/δΙΏΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το 0ο/δΙΡΒΑΥΗ! 8... σε µια εβδομάδα! 961 5.200 
ΕΒ-00-269  (ΟοΓ8ΙΡΒΑΥΝ 8 - Πλήρης οδηγός 979 9.900 
ΕΡ-00-268 Προγραμματίστε σε «ἂν ἃ 9ἀνᾶςοήρί 357 5.700 
ΕΒ-00-244  Προγραμματίστε µε τη Υίδυαἱ Βα5ίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237” ΗΗΤΜΙ στην πράξη 378 6.800 
ΕΒ-00-217 Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ. 195 3.500 
Ελ 1ΡΜΙολήΕ. 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του Ρον/6/ 56: 3025 5.800 ΦΙΡΜΠΟΝΗ 
ΕΒ-00-263 Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 374 6.200 ΄ 
ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.500 
Εξ Α Ν υπ Α 5 ν ό 
Εβ-00-οἴ5  Τ]ραπᾶ (α’ τόμος) 442 4.800 
ΕΒ-00-276 ΤὶᾳᾶΠᾶ (β᾽ τόμος) 312 4.200 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α’ τόμος) 312 4.200 
ΕΡ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β’ τόμος) 316 4.200 
κκ 
το Ελληνικό 
ΛΜ Ι 3 ἡ Α Φ νά Σ ῑ κ ἩΜ : ἨἩπασκετ |, 
Ὑπό έκδοση Τα κεκρυμµένα ναι ἵπρααν 
μπχπΧυπ” .  ᾿Ύ”Ύ 3λ« . - 
ΕΒ-00-ο87  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 4.900 


ΕΒ-00-Ί42 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών Και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 


5 ο Ε 4 Ν Α ΕΚ Εξ 


ΔΒ-00-018  Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (0Ρ-ΒΟΜ) 9.000 
ΔΒ-00-02Ί  Ἡ μαγεία του σινεµά (Ο0-ΒΟΜ) 9.000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (ΟΏ-ΒΟΜ) 9.000 


ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (60-ΒΟΜ) 12.000 


Και σε αυτό το τεύχος έχουµε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιμελήθηκε -όπως 
πάντα- ο Νάσος ΛΙπέλλος. 
Φυσικά, δεν λείπουν οι 
καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγµές. Αν θέλετε, λοιπόν, να 
είστε και εσείς ανάµεσα στους 
τυχερούς που 9α μοιραστούν τα 
πλούσια δώρα που έχουµε 
εξασφαλίσει, πάρτε το στυλό 
σας ανά χείρας και απαντήστε 
σε όσο περισσότερα κουίζ 
αντέχετε, Στη συνέχεια, θάλτε 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


και τις δύο σελίδες (ή ΒΕ ΕΤτιΕ 
φωτοτυπία τους) σε έναν 6ΒΑΖΥ ουΡ 


φάκελο και στείλετέ τον στη 
γνωστή διεύθυνση του 


περιοδικού. Καλή επιτυχία! | ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΡΕ ΞΡΕΟ 


Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος Μπέλλος, παρεοσθ/γθεπιαί!αΓ Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθµούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


πωπτπσᾶλεξο ἉἩ 


Φλλ! 
1 ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 
2) ΒΑΤΜΑΝ 
3) ΜΑΡΙΟ ββΟς 
4) 5ΤΡΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΗ 
5) 6ΤΑΒ ΟΑΤΕ 
6) οΗοστβύστεῃς 
7) ΙΝΟΙΑΝΑ 1ΟΝΕς 
8) 5ΤΑΗ Ν/Αης 
9) 5ΤΑΗ ΤΡΕΚ 
10) ΒΙΑΡΕ 
13 ΝΙΝΟ 
ςΟΜΜΑΝΟΕΑ 
12) ΤΟΜΒ ΡΑΙΟΕΗ 
18) ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΦΥ 
14) ΒΒΑΝΕΗΕΑΗΤ 
18) 5ΗοουΝ 
16) ΟΟΝΑΝ 
13 ΡυΝΕ 


ΜΙΑ ΦΗΤΟΓΡΛΦΙΛ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΕΙΣ 


στάλθηκε µαζί µε άλλες στο 

ΝΟγαΠΕΓ, για να κατανοήσουν οἱ 
εξωγήινοι την εξέλιξη του ανθρώπινου 
γένους (δεν θέλουμε να περάσουμε 
καποιο φαλλοκρατικό μήνυμα, απλώς το 
βρήκαμε αστείο και σας το 
παρουσιάζουμε). Θέμα µας σε 


. δώ βλέπετε τη φωτογραφία που 


πι -- «ω-ποώτπι τη Ῥ-πιο 
οςστηπι ιόώφςσαω-οσοτο-στς-ι 
Ῥοότπιο-ογηωςςσςττωχκο τι 
Ῥς- --πςσσο-ιάαἍσζστοςττςο 
τῬὃ- ϱ-ποςρωξοΟοωσς ποθ- Ξ 
οσστστ-ς-σπωσοςζτητσΖὃνος-ι»ὃω 
ππἜἍσπ- Ὅπ-ιΖζε οϱ-πτσως-ιζΖ-ι 
Ὑποππτζσοσ«εΈιγηωὸω- κ σοκςζο 
κσο-πωπο-,ςῬπωξο-ώσώπτπςἜἍατξ 
ὝὉὍςλοσπτ-ητῬ-ιοστη-οοτςσ 
οκπτποσςὀσσΟοτσΖςἍ-ι- τος 
οσο» πτἍωώσΖἌἍνγπ-ταδωςτ 
ΞΕΟΤΕΤΤΠΙΤἙὉΠἍἾΕῬΠΠτΤπΠςΣἍὌας, Ζ 


οςἙποσρωππποξχο-σ»δῬοως 
-ΌοΟππ »-ιΖόοπτπγὸοἜσ- πο Ῥ 
ΖΞΩΠΠΤΠΠ«ςΕςΡΟΦΤὌἾΟΕΟἘΕΤἍὌὓΟ-ΙΟ-ς κ 
ΖΟΡῬςσςΟΖτωτηὉ- {ςσῬαωταὃῬ 
σςκςοςπτπσωοςπως-ώτπτπ--ςε Ττ 


[9] 


υτό το τεύχος ἰαινίες που προέρχονται από ή έγιναν ηλεκτρονικά παιχνίδια. 


ο 172] ο. 


Διάσημος ξένος τραγουδιστής 
που εμφανίζεται στη "Νομαδική Ψυχή" 


ΙΕ Ι ΟΜΩΕΗΠ 
ο αλά. ο 


Ποιος είναι ο ειδικός για τα παιχνίδια 
στρατηγικής στο "Ρ6 Μαςίε:”; 

Α) Ο Ναποβέων Βοναπάρτης 

Β) Η Λετίσια Κάστα 

ϱ) 0 Σωτήρης Μπέββος 


΄ 
. 
" 

ἳ 


ΤΗΕΟΟΒΑΟΥ ΙΜΡΕΒΙυΜ ΗΑΝΑΦΙΜ ΕΙΝΑΙ. υΒΒΑΝ ΟΗΑΟΣΞ 
6ΑΙΑΟΤΙΟΑ2 ΕΑΝΤΑΦΥ 8 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςἰθι’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν 
λανθασμένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη 
να βγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


Ποια από τις παρακάτω είναι εταιρία 
παραγωγής ελβηνικών τίτῆων πιω πιθαία; 
ϱ) Μουστάκειος Σχοβή 

Α) Γεννάδειος Σχοβή 

ϱ) Πιγούνειος Σχοβή 


Το ανέκδοτο του 15ημέρου! 


Βρίσκονται σε ένα αυτοκίνητο ένα μηχανικός αυτοκινήτων, ένας ηΛεκτρονικός και ένας προγραμματιστής 
της ΜΙΟΓΟςΟΠ: και των Ἰήπάονν». Εκείπου οδηγούσαν στην Εγνατία 0δό (έτσι, για να κάνουμε και Λίγο πβά- 
καὶ, σβήνει η µηχανή του αυτοκινήτου Και καταφέρνουν να το παρκάρουν σε έναν παράδροµο. 

᾿Ρε παιδιά, ξέρω τι φταίει” Λέει ο μηχανικός αυτοκινήτων. “Ἡ μηχανή έσθησε γιστί πολύ απλά 
μείναμε από θενζ/νη.” 

“Σώπα, ρε μεγάλε, που θα µας πεις ότι ξέρεις τι φταίει” πετάγεται ο ηΛεκτρονικός, “Το αυτοκί- 
γητο µας άφησε γιστί δεν λειτουργούν σωστά τα ηλεκτρονικά συστήµατό του”. 

Και ο προγραμματιστής: 

“Εγώ, ρε παιδιά, πάντως λέω να θγούμε και να ξαναμπούμε.” (11) 


Είναι νέα στήλη στο ανανεωμένο 
"Ρς ΜαςίθΓ’ 

Υ) Ν6νν ΜΙΙθηηΙµπι 

υ. ΝΘνν ΥβαΓ’ς Ό8γ 

ϱ) Εδώ Λονδίνο 


Ποιος από τους παρακάτω τίτβους δεν 
κυκβοφορείσε (Ό γιαΡς; 

Ν) Ραπ6οΓα ΡἱΓ8οτἱνΕ 

Χ) ΡΑΠΑΟΓΑ΄ς ΒΟΧ 

)  ΡΔΠΟΟΓΑ ΡαΓία Οἱ 


Τι σηµαίνει η Λέξη Βατίς; 
9) Βασικός, θεµεβιώδης, 

Και εἶναι γλώσσα προγραμματισμού 
Ν/). ΒΙΙ' Ατιαπηρῖ Το 58ἱζ6 Ιηάμ5ίηγ ΟοΠῖγοι 
Κ) Βαδίσα Ώ8ηῃ Χ8ΓΟ 


“..ν» 


ο μεν µε αναγραμμµατισµό να 
σχηµατίσετε µία λέξη από τη 


φράση "έξι μήλα”: 


Γιατίτα Οοῦ/ίης δεν μπορούν να βάβουν 
πάνω από τρεις {αΠαϊίες σε κάθε πθοἰπιεηῖ 


στο ΙΝΑΓΠΠΊΠΊΒΓ: ..... σε ένα σπίτι όπου κά- 
Β) Πατί δεν ξέρουν να µετράνε πάνω νει ψόφο (µε το συµπάθιο). 
από το τρία Εχετε µόνο µία εφημερίδα, ένα 


κ) Γιατί δεν τους αφήνει η µαµάτους 
ϱ) Πατί εκτός των Κράτσα, Πατρίκου, 
Καφούρου δεν υπάρχει κάποιος άλλος 
ικανός για να γίνει ΕαπαΏϊς. 


τζάκι, µερικά προσανάµµατα, µία 
Α' ένας τροχός ποδηλάτου έχει λάμπα κηροζίνης και ένα µόνο 
32 ακτίνες, Τότε πόσα διαστήµα- σπίρτο. ΤΙ από όλα πρέπει να ανά- 
τα υπάρχουν ανάμεσα σε αυτές; ψετε πρώτα; 


Κατά ποββούς είναι το καλύτερο 
ποδοσφαιράκι που έχει κυκβοφορήσει. 
ϱ) 58η5ΙθΙ8 500ς6Γ 

Υ) ΚΙΟΚΟη 

7) 58η5ΙΡἱ8 ΙΛ/ογά ΟΡ 50008Γ 


Είναι µεγάβο ταβέντο για το ΟΠαπΙρΙοΠΣΗΙρ 
ΜΠΑΦΕΙ 5 αἢβά και τον πραγµατικό 
ποδοσφαιρικό κόσµο. 

Ν/) Ιανίθί 5αν]οἰα 

ϱ) Ιαῦγος (πουῖος 

Χ) Ηίίς ΚαίουΓγος 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμματα και τα- 
χυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λε- 
ὢφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη “Μας!ει οἱ Ρυζζίες”. 

ΕΠΩΝΥΜΟ:..... 
ΟΝΟΜΑ:.... ὃς 
ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: σος 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: ........ . 
ΕΥΘΥΝΗΣ ΑΠ ος ουν : αν 


ΕΕ 


Μάρκα για ΕΡ.ΚΟΜς 
ϱ Μιςυἱ 

ϱ) Μεθοπαἰᾶς 

2) Όγαςμ]πία 


Πώς μεταφράζεται Π τεβευταία ταινία σε σε- 
νάριο του 5ἴθρήΜη Κίπα "ΤΠΕ Ο/ΘεΠ ΜΙΙ6”: 

υ) Το Πράσινο ΜήΔο 

Ε) Το Πράσινο ΜίΔι 

Μ) Το Πράσινο Κλήμα 


ς ὃα λάβουν µέρος στην κλήρωση που 


ΩΡΟΥ ΤΝ ΛΙΑΓΩΝΙΤΛΛΟΝ Ως 
ΟΡΟ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΛΩΥΟ 
ο ο. Ω 
χουν κατατεθε! στο συµΌολαιο- 


σι ισιώς ὃ 
ογώνσμοςο 
γώὠνήσµος 

ο κς 


ηρεί το δικαί- 


ς. Δεν έχουν δικαίω- 


αγωνισμό οι εργαζόµενοι στην (οππρυρη 


ρα Μασιει(σΕ8 


ΜΗςΤΕΚΟΙ ῬΌσζΖτΕα 


ΕΕ κ ας τι ῳ ] 


ΓΟΡΓΟΡΗΣ ΣΤΕΛΙΟΣ..« «νε «εν. «ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΣΚΟΥΠΡΑΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ «νε έν νεν.« «ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΧΑΡΑΛΑΜΠΙΔΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ.» κκ ωνννωε. ΓΙΑΝΝΙΤΣΑ 
ΜΑΝΩΛΟΠΟΥΛΟΣ ΙΩΑΝΝΗΣ. ........Ν. ΧΑΛΚΗΔΟΝΑ 
ΖΙΟΥΛΗΣ ΑΓΓΕΛΟΣ .»ν ενω ννκνεε ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


9101), 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 2000 


Τα δώρα (8 (314 88πιθ 9ίαγί6ι 9είς και { Ώμπφθοης ἃ Ώγβφοης: ΤΗς Λἀνεπίωτο Βθσἱης] κέρδισαν οι εξής: 


ΡΑΒΚΦΤΟΝΕ ΜΑΝΚΙΝΟ ΙΝΟΙΑΝΑ Βἱ000 ΟΕ ΤΗΕ 
ΨΟΝΕΣ ΑΝΟ ΦΑΟΒΕΌ 

ΤΗΕ ΙΝΕΕΗΝΑΙ. Βιἱ000 ΟΕΤΗΕ 
ΜΑΟΗΙΝΕ ΡΑΜΝΕΌ 


ΙΡΥΠΤΟ ΡΝΩ5 


πα ΠΕΟΙΟΝΡΝΑΙ ΠΟ ΠΠΙΩ ΑΟ Ω 
"μεσο σοκ” ἰὉ 


Μ Ὦ 
μα 
σο 
1 | 
ο Ρ 
8. 1 
ΥΕ 
σ Ν 
1 |Ώ 
, Μ 
Εν Υ 
ΕΙΙ 
6 1 
ΠΕ 
1 ἒ 
Κ Τ 
ο 1Ι 
Ρις 
ΙΙ ΝΜ 
η στ 


πι νωρ πα πτο ὦ ϱ-ᾷ ἵν σπΟο Ὁ }- πα 9 
σι Ἐ{ αμ» 5 . Ὁ 3 ει Εὸ νὰ «4 «3-3 ναι 6). 
μα) εἰ κ Ὦ ο Ἡή 4 ο πι ασ -ᾱ αἱ « 
Επι ασ σιΩ ΟΦ Ω μι πὶ ρ)/ ιν 4 Γὐ 4 
οοσ ο ο ώσώ ο πι κο σα ει 
μὴ κά ση» "ο ΓΙ ο η πιο ο τὴ 
ποσο” 43 μπακ Ώπς τι 
απ πω σι αι - 1 β ϱ Γον πΟινς ἴπ ορ. 
σα ππ σμὉ πο Έεσιρ σο 3 ει 


κ ο 
Α Ν 
ΕΣ 
Ῥ ἩἹ, 
ο) 
5Ρ 
ο Ῥ 
Ν Υ 
Εξ 
οι] 
ο Ἡ 
Ε 15 
το 
5 Ἡ 
τ ΣΕ 
ο ξ 
ΣΤ 
4 
Εξ σ 
ΕΙσ 


ΕΗΕΕΟ)Ρς Μουε: 


οσο Ὁ νο Ο ο -ᾱ σ ὴ να 4 0 ἴ αἱ ὴ ορ. 
πιο Πμασοὤσμα ρα ασ ποῖαο 


ΜΑΝΔΕΛΗΣ ΜΙΛΤΙΑΔΗΣ .ν ενω νωωωννεε ΠΑΝΝΙΝΑ 
5 ΣΤΑΥΡΟΥΛΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ .. νε ννννεν «ΑΘΗΝΑ 
ΜΑΥΡΟΥ ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ .. νε νωνωνκκκωων« ΦΛΩΡΙΝΑ 
ΧΡΙΣΤΟΔΟΥΛΟΠΟΥΛΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ......... «ΑΘΗΝΑ 


ΙΕΚ 


]ο/]ε|γ]ε]ι|ἱς 


Η ονομασία του τρίου 
Χ-ζοπ. 
ς, Αροςβίγρςθ 
ΡΙΦΟΙΡΙΕ5 Ά. ΑροσαΙγρίίςα 
Β. ΑροτιηροΙθΓχοπιθ 
Το µικρό όνοµα του χαρακτήρα στο 
βρονβπαπῖ. 
Ο, ἴοςκθ 
ῦ. Τπογ 
Ό. Μάκης 


τι σημαίνουν τα αρχικά υ58; 


Α. ΑΠίνεγςαι 5εμαάίο Βαπά 

6. ὑπίνειςαί 5θΓἱαἱ Βως 

Ὁ. υπ]νθγςίιγ οἱ 5οµίῃθγη Βαῦοοης 
Είναι µία από τις διανομές 
του Ὡπιχ. 

Α:ΦμςθΙ 

Υ. 5υςθ 

Ζ. Βεηνεπιίο 

ο "υπεύθυνος" για τα ΠΙση{ 
5ἱπημΙαῖοΓς στο “Ρς Μαςτεγ”. 

Τ. Μανώβης Φουρνιστάκης 

Α. Ρέα Τουτουτζή 

Ρ. Ηβίας Καφούρος 

Η σύντροφος του ΟαΡΠΕΙ Κπίσηϊ 
στις διάφορες περιπέτειές του. 
ευ: 0γαςςθ ΝαΚΙΠπΙΗΓὰ 

Β. ΌἰςᾳΓαςθ Εω]ήςσι 

Ν. Νβδυςίγο ΤοΚαςοπί 


Περιοδικό που ασχοβείται µε 
επιτραπέζια παιχνίδια στρατηγικής. 
5, ΛΠΙίΘ Όν/αγΕ 
Ε. νΝΠΙτΘ ΝοΙΕ 
Η. Μανίνα 


Μο 


σα πῳ π4 ἱ αἱ κ. η 3). ο Ο ΙΓ 
»- 3 μὴ η εν Ἐν Ἐν ἴν} Ω ο τη Γη μὴ ι-3 12 ο. ι- 


» 
"ή 


Φσοσ απ π Ον »Ωωοσ ο ο 


Το “Ρς Ματ!ογ” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που α 
δημοσιεύεται στην ανήστοιχη στήλη Του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


ΕΙΓΦ 


“συ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {8χ στη γραµµή 
9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 


Ρς ΜΑΘΤΕΒΗ/Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 -ο0 


Το περιοδικό “Ρς Μας!ογ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
ο ων λα δι αλ ο δοα ν αον  δο ο ο ο  ωο πο οο Ἕ  -- 
Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα 42 Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε 
(μέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χτο τετράγω- 


αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας νο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
κεφαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω 


ἔακστη γραμμή 921684 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού, [΄ ]Ηοιάναιο [ Ἱροήναιο [.]διόφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΦΐεΡε ἰ5 οχθὺὴὸ ϱ 


ΤΟΥ ΚΟΞΤΑ ΦΟγΤΖΙΔΗ 2οοο Ἑις. 
ΑΠΟΚΡΙέΣ.Ι12µ!! 
ΟΡ ΚΑΛΟΠέΡΑΖΟ' 


ἠειιο! 
ἉΥ ΝΑΝε, 5 δε 


5" 


οἱ ΤΑ ΙΑ Λενε,] 
| ΖΑΜΕΡβ ΓΡΑΦΟΥΜΕ, 
Ι2:ΤΟΡΙΑ/ 


δρ 


υΗΗΤΟΓς Μουε: 


6)» Τα πάονις 
ρο!/ επσίςαη... 
ἴίπ απαναϊΠπηίςὶ 
Ομ ΠΗ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ-ΚΕΙΜΕΝΑ-ΣΚΙΤΣΑ: 
ΡΩΜΥΛΟΣ ΦΡΟΝΙΜΙΔΗΣ 


ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΖΕΤΑΙ ΓΙΑ 
ΤΗ ΜΕΓΑΛΗ ΣΤΙΓΜΗ. 


ΗΡΠΏΙΗΩΗΛε | 
ΕΑΤΑΙ ΕΠΛΟΛΙ” 


ΧΡΕΙΑΖΟΛΑΙ 
ΛΛΕΡΙΚΑ «ΙΛΑ»» 
Πρ ΛΟΝΙΤΟΝΡ.. 


-ᾱ ΟΝΤΑΣ ΣΕ ΑΔΙΕΞΟΔΟ 


Γκ. 


ο ο. 
πἩ ορ. .9 


1ο 


ΥΠΕΡΟΚΧΑ.. 
ΘυΡΕΕ- 


“ ο 
. 


ΚΑ τα 


ΡΟ Μας! 


ὧν ΚΑΙ ΜΗΝ ΞέΧΝΑτέε ᾖΤΘΡΑ 
{ Μπορειτέε ΝΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΝΕΤΕ 
ΤΑ ΤΤροίΟΝΤΑ Τογ ἩρατςΑξ 
[ «ΤΟΗΕΣς΄ ΚΑΙ Απο την ΗΛΕΚΤΗΟ- 
. ΜΑΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 


ο 178]κα Μαρ!θι 


κ νννν.απιρις. 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 


ΡΑΠΟ ΤΟΝ ΠΑΠΥΡΟ 
ΣΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 


Καλώς ήρθατε!... Μία 
συναρπαστικἡ 
περιήγηση στο 


Μοτο ΝΝΘΟ δἱίθ των Εκδόσεών µας, θαυμαστό 
το οποίο περιλαμβάνει όλους τους ας «μυ-ᾱ- 
τίτλους που βρίσκονται αυτή την ΨΟΡ-ΒΟΜ 
περίοδο στη διάθεσή σας, αναλυτι- Η ακοσσντής 
κά στοιχεία για τις εκδόσεις µας αν διαδρομή του 
και πολλές ακόµη χρήσιμες πληρο- 
φορίες. ΚΟΜ. 
Οι Εκδόσεις Απυδίς ιδρύθηκαν το Ῥστιπῃ 
καλοκαίρι του 1991 ως κλάδος της ΕΜΠΟΡΙΟ 
Οοπιρυρ[θςς Α.Ε. και σήµερα Ενημερωθείτε 
έχουν καθιερωθεί μεταξύ των δυ- πλαν 
ναμικότερων ελληνικών εκδοτικών ασφόλειας στις 
οίκων. Η συνολική παραγωγή µας ανά Γννσρὴ 
-) έχει ήδη ξεπεράσει τους 400 τίτλους, οι περισσότεροι από τους 
οποίους έχουν γνωρίσει εξαιρετική επιτυχία. Έχουμε αξιοποιήσει 
ένα µεγάλο και ικανό επιτελείο Ελλήνων συγγραφέων και παράλλη- 
λα έχουµε μεταφέρει στην ελληνική γλώσσα, µε ιδιαίτερη φροντίδα, 
πολλούς τίτλους των σημαντικότερων διεθνών εκδοτικών οίκων. 


ζοππρδά Ὀἱςς 
καιτου ϱὉ- 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο οη]ίπο 


τώρα ξανά κοντά σας ανανεωμένο, µε καινούριες 
δυνατότητες, γεμάτο προσφορές και εκπλήξεις, 


- ΙΙ 
ΝΟ ΒΙ 


ΟΟοοΜΙ.αο. Το 5/ΕΓ/ΕΑ ΠΗ/ΤΑΑΥς” 


Ριρδατ]ο 1800 ΦαϊἱοΙιηο 2140 605 ΜΙποϊῖο 61335 
ΙπίθΙ Ροπίίωπι” ΙΙ 500 ΜΗΖ ΑΌΜ Κθ-2 450 ΜΗΣ 30 ΙΠίο(’ Οθίθιοη”Ριουθθφο: 433 ΜΗΖ 
η αδή χαωλ. 32 ΜΒ ΒΑΜ / 4,3 ος Ηαιά Ὀἱ9Κ Ὀήνθ 13.3" ΤΕΤ οοἱοι Ὀἱθρίαγ 
Β ΒΑΜ ωρ 1ο 160 ΜΒ 24χΟὈ η. ἀνθ / 19,1" 0ΘΤΝ οοἱοι ἀἱδρίαγ 32 ΜΒ ΒΑΜ υρ ἴο {160 Β /4 ΜΒ ΝΟΑ Αἀαρίοι 
2 η Η.Ὀ. .. πμ 2ΜΒΝ -- 4808 Η.Ο.Ὀ. πλ δν νὰν -- 56Κ / Ευ! Μυπιθαία 
Υ-90 Εαχ Μ Εαχ Ἄλοσοηι 68 ον οφ Ε- 24χ 8ἱ 
ΌΝΌ ΒΟΜ ον Ὃθιοά /058 Εχί Ευ! η / πως ἃ ΜΙοιορῃοπθ στ Ἡ να Μεταφοράς ΠΜΕΒ488 1205008 
γι αι ΄ 909.00 δι. 
9 Θιου ΄ 909.00 Θ 99. ΄. 805.000 6 
ή 115.000 κ 12 Μήνες" ᾖ46.500 κ 12 Μήνες" ἠ66.ΟΟΟ χ 12 Μήνες" θοἵσεση- 


[-Ί πΧ υ [- σα πμ [4 ΞΧ ρ [-ἷ χε ὄρρίυς ” χ ά [η ” ἔ.ρ/ο/θςςἰοηΒ! // 


ΙΠίθΙ Ῥθηῦωπι 1 Ὃ ο 600 ΜΗΖζ ντ Οοἱθιοῃ”Ρ(οοθβΦο: 433 Μ' ΙπίθΙ Ρθπίωπι’ 1Η Ρτοοθςθο' 550, 

Μοϊηθιροα(ά µε Ιηὶ Οπίρφοί ο ο α ροές ιο Ῥοπέμπό ΙΙ ΡΙοοθΦβΘοί «γεν, (ωοβιά ΒΧ μρ ἴο: Ῥοπωπί "! 

64 ΜΒ ΒΑΜιυ 1 9Ρ 68Η 00. υΡΜΑΘ6Θ ο ιο 512 ΜΒ /8,.4 98 Ηαιά ὈἱεΚκ Ὀήνθ ος Ἡ ἐὰν 1) ορ ττοκ ολ νμι 
ο”... νθ / ΘΜΒ ΑΟΡ µε επιτα' 30 ἃ Τν Οουτ ο ροα ἠνθ / 15" Οοἱοι Μοπᾶοι {8Μ8Β ΑΟΡ ΑΤι ΝΑ Οαιά 

17’ (1280χ1024) Οοἱο( Μοπίοι / 128 ος σαιά νοκ δν Οαιά / Μοάςπη 56Κ ἰπί ἡολόσ Ίσιν ἸΘ0ὔχί 80) /56Κ ν- μ) Εαχ-Μοάςπι 


1.44 ΕΟΟ / 56Κ Γαχ-Μοάεπι / 909000 δ Μουθό 1.44 ΕΟΟ /  ουπά σαιά / Γατοοοο ἃ Μουφε 


.. 809.000 ελ, 199.000 ου -. 379.000 κ) 6 


ή 37.500 χ 12 Μήνες" 66 ἡ 24.500 κ 12 Μήνες" ή 35.900 κχ 12 Μήνες" 


ν πλττττ)-ἆ-- μθν. 


σΟΠΜΙΟΙΤΕΗΞΣ ἕᾱ ο ος ποντοι κο 
ι : ἴ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 2 ο... 


ΤΗΛ: 86. 75.931 -ΕΑΧ: 56. Τ5.9Ο5 
«ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


λ 
ν ΑΝ Ν ἃν ΤΗΛ: 57.53.3868 - ΕΑΧ: 57.563.028 
σ"ς δὴ .. Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
- ΤΗΛ: 8ΘΒΘ6Θ271-3 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 
ἘωραακορειθΕτ τς στους Ίου Της πε Πρ: οσο ιο Σαξ 
Ὃἳ πλασσ ΚΑΙ τα ΠΡΟΙΟΝΤΑ Τον ΙΕΤΛΟΓΟΥ ΔΜΙΟΓΟΥΝ ΝΑ ΧΩΡΙΣ καΜΜία ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΜΗΣΗ - ὴ) ΟΟΦΑΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΔΥΘΥΜΣΤΑ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ τυποραο 


